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Apple-tietokoneiden taustalla on filosofia, jonka mukaan tietokoneen
kaytdn on oltava hauskaa. Kaytdn miellyttavyytta ei Appleissa ole
kuitenkaan hankittu hydtytekijdiden kustannuksella, vaan Applet
selviytyvat vaativistakin tietojenkasittelytehtavista kiitettavasti hyvien
oheislaitteidensa ja ohjelmistojensa avulla.

Apple //c:ssa kayttajaystavallisyys alkaa jo kayttdohjeista. Englannin-
kielisen tekstin tukena ovat selkeat kuvat, joiden avulla selvit4t niin
tietokoneen osat kuin ohjelmien toiminnan.

APPLE //c:n KOKOAMINEN KAYTTOVALMIIKSI
B e R i e

Ennenkuin voit aloittaa perehtymisen tietokoneeseesi, se on koottava
kayttévalmiiksi. Kokoamisohjeet I6ydat Setting Up Your Apple //c-
kirjasesta. Siita I6ydat my&s ohjeet Applesi huolenpidosta.

TUTUSTUMINEN APPLE //c:hen

Kun olet saanut Applesi kayttdvalmiiksi, voit aloittaa perehtymisen siihen
Apple Presents the Apple //c-kirjan avulla. Perehdyttdminen tapahtuu
vuorovaikutteisesti, elikirjan lukemisen ohessa voit harjoitella pakettiin
kuuluvien levykkeiden avulla. Pa&set siis heti kokeilemaan tydskentelya
Applellasi ! Eniten hyddyt oppaasta kdymalla sita I&pi jarjestelmallisesti
alusta alkaen. Vaikka olisitkin kokenut tietokoneen kayttaja, sinun
kannattaa lukea kirja, silld silloin voit hyddynt&a kaikkia Apple //c:n omi-
naisuuksia.

T ——————

1. Meet Your Apple //c
-yleisté tietoa //c:sté ja levykkeista

2. Putting the Apple //c to Work
- lyhyt kuvaus Apple //c:n kéaytosta eri
sovellusalueilla

3. The Inside Story
-tietokoneen paadosat ja tietokoneen toiminta

4. Programming
- yleistd ohjelmoinnista ja lyhyt Basic- ja Logo-ohjelmointikielten kuvaus

5.Now What?
-tietoa Apple //c:n oheislaitteista

‘Ask Apple
- kysymyksid Apple-tietokoneista ja niiden ymparistdsta

Troubleshooting
-ongelmanselvitys

Apple // Family Differences
- Apple // tietokoneiden keskindiset erot

Apple //c Specifications
- erikoistietoa Apple //c:sta
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Reserved Words
- Applesoft Basic-ohjelmointikielen ja ProDOS-kayttdjarjestelman
varatut sanat

Guide to Service and Support
- ohjeita huollosta ja tuesta

Glossary
- sanasto. Ohessa padosiltaan suomennettuna.

Tutustuttuasi Apple Presents the Apple //c-oppaaseen olet varmasti
saanut kasityksen Applesi monipuolisuudesta!

TYOSKENTELYN APUVALINEOHJELMAT

Apple //c:lia tydskentelya helpottamaan on tehty joukko ohjelmia, jotka
I6ydat paketin mukana tulleelta System Utilities-levykkeelta. Levykkeelld
onyksittédisid tiedostoja ja kokonaisia levykkeita koskevia ohjelmia, kuten
tiedoston kopiointi, tiedoston tuhoaminen ja levykkeen alustaminen.

System Utilities-kirjanen opastaa sinut apuvalineohjelmien kayttédn
tukien ohjeita harjoituksilla, joita voit tehda Applellasi.

Tama on vain lyhyt esittely siitd materiaalista, mita olet saanut hankkiessasi
Apple //c:n.

MIKALI SINULLA ON MUUTA KYSYTTAVAA APPLE-TIETOKONEISTA
TAINIIDEN OHJELMISTA JA OHEISLAITTEISTA, OTAYHTEYS
JALLEENMYYJAASI !!

APPLE //c:n PAKKAUSLUETTELO:

..

Apple /Ic Kiyttidjin kisikirja

1. APPLE //c -tietokone

2. APPLE Presents the APPLE //c - An Interactive Owner's Guide -
kasikirja

Setting Up Your APPLE //c -k&sikirja

System Utilities -kasikirja

System Utilities -levyke

An Introduction & The APPLE at Play -levyke
Getting Down to Basic -levyke

The APPLE at Work -levyke

. The Inside Story & Exploring APPLE Logo-levyke
10. Levykekotelo

11. Takuukortti

12. Muuntimen johto

13. Virtajohto

14. Muuntaja

CONON AW
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APPLE //c:n OHEISLAITTEET

Apple JIc Kiyttijin kisikirja

Monipuolisten ohjelmien lisaksi Apple //c:n kayttdaluetta voi laajentaa
lukuisilla oheislaitteilla. TAss4 monisteessa esitella4n lyhyesti
oheislaitteet ja kerrotaan niiden kayttdalueista.

1.Kaytettdessa tietokonetta ohjelmointiin tai pelien pelaamiseen, voidaan
naytiGlaitteena kayttaa televisiota. TAlldin tarvitaan modulaattoria, joka
muuttaa tietokoneesta tulevat signaalit televisiolla tulostettavaan muo-
toon. Television n&ytdn leveys on 40 merkki3, joten se ei ole kaytto-
kelpoinen hy&tyohjelmia (tekstinkasittely, taulukkolaskenta, tietokanta)
kaytettaessa. Monitorin 80 merkkinen nayttd soveltuu hy&tyohjelmien
tulostamiseen. Varimonitori on ihanteellinen tulostettaessa grafiikkaa ja
kaavioita.

Apple //c:ssd on kytkin, jolla voidaan asettaa naytén leveydeksi 40/80
merkkid. Paketin mukana tulee myds PAL-modulaattori television kayttoa
varten. .

2 Kirjolitin on lahes valttamatdn oheislaite, mikali tietokonetta kaytetdan
muuhunkin kuin pelaamiseen. Hankittaessa kirjoitinta Apple //c:hen on
varmistuttava, ettd se on sarjakirjoitin.

3.Piirturi on laite, jolla voi tulostaa paperille tietokoneella luotua grafiikkaa.
Apple //c:hen sopii ainoastaan sarjaliitannalla varustettu piirturi.

4.Lisdlevyasema on hyédyllinen apuvaline sovellusohjelmia
kaytettdessa. Tallbin sovellusohjelmaa voi kayttaa /c:n
sisaanrakennetussa levyasemassa ja omaa tietolevykett
lisdlevyasemassa. Nain valtytaan useilta levykkeiden vaihdoilta, joita
saatetaantarvita kaytettdessa yhta levyasemaa
(sisaanrakennettua).Lisalevyasema ei ainoastaan lisaa kayttdmukavuutta,
vaan se on valttamaton joissakin ohjelmissa.

5.Hiiri on laite, jonka likuttaminen pdydan pinnalla aiheuttaa osoittimen
likkumisen kuvaruudulla. Hiiren k&ytté korvaa n&ppaimistéita suoritettavia
toimintoja. Joissakin sovellusohjelmissa hiirt4 voi kayttaa kuvien
piirtdmiseen ja valikkojen vaihtoehtojen valitsemiseen.

6.Modeemi (modulator/demodulator) on oheislaite, joka mahdollistaa
tietokoneiden valisen kommunikoinnin puhelimen valityksella.
Modeemien tiedonsiirtonopeus ( baudia = bitti4 sekunnissa ) vaihtelee
merkistd ja mallista riippuen. Modeemia hankittaessa kannattaa varmistua
sen sopivuudesta Apple //c:hen sek sovellusohjelmiin.

7.Peliohjaimet ja kasisaatimet ovat laitteita, joita kaytetaan peleissa
hahmojen liikuttamiseen, ampumiseen, ym. Joissakin tapauksissa ne ovat
valttamattémia hankintoja, toisinaan ne voidaan korvata nappaimistéita
annettavilla komennoilla. Ohjeet peliohjainten kaytdsta ytyvit yleens
peliohjelmapaketeista.

Edella esiteltiin oheislaitteiden padryhmat. Laitteiden hankkiminen riippuu
taysin tietokoneen kayttéalueesta.
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APPLE //C:N LEVYASEMAT
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APPLE //C:n on saatavissa kaksi lisdlevy-asemaa:

A2M4050Z External Disk //c
A2M20532 Unidisk 3.5"

Molemmat levyasemat liitetaan Apple /c:hen mukana seuraavalla
litosjohdolla, eivatka ne tarvitse erillist liitAntakorttia.

External Disk /c

External Disk //c:n alustamiseksi ja kayttdmiseksi tarvitaan ohjelmisto
Apple //c System Utilities. Ohjelma sisaltyy Apple//c:n toimitukseen
(External Disk //c vastaa laitteessa jo olevaa sisaista levy-asemaa).
Levyaseman kapasiteetti on 140 kilotavua, ja siina kaytetaan yksipuolisia
tuplatiheyslevykkeita:

A2D0000 Blank Diskettes 3.5"

Levykkeet toimitetaan 10 kappaleen pakkauksina, Applen
alkuperaismerkinndin. Levykkeet ovat ns. Soft-sektoroituja, joten myds
muiden valmistajien 5.25" levykkeita voidaan k&yttaa. Levyaseman
littaminen ei vaadi mitaan erikoistoimenpiteita ja se tukee kaikkia Applen
kayttdjarjestelmia, ohjelmia seka ohjelmointikielia.

Unidisk 3.5"

Unidisk 3.5":n alustamiseksi ja kayttamiseksi tarvitaan ohjelmisto Apple //c
3.5" System Utilities (A2D2055Z). Ohjelma on hankittava erillisena, mutta
se sisdltyy Unidisk 3.5" -pakettiin (hinta 4405,00mk). Levyaseman
kapasiteetti on 800 kilotavua, ja siind kayteta4n 3.5" kaksipuolisia,
levykkeita:

A2D2045 3.5" Double Sided Disks

Levykkeet toimitetaan 10 kappaleen pakkauksina, Applen
alkuperaismerkinngin. Levykkeet ovat ns. Soft-sektoroituja, joten myss
muiden valmistajien 3.5" kaksipuoleisia levykkeit4 voidaan kayttaa.
Levyaseman littdminen vaatii uuden ROM-piirin asentamisen //C:hen. Piiri
asennetaan Mercantilen huollossa. Piiri sisaltyy Unidisk 3.5"-pakettiin.
Piirin hinta on 380,00mk. Asennuksesta ei veloiteta, mutta laite on
toimitettava Mc:n huoltoon asiakkaan kustannuksella. Piirin tuotenimike
on:

A2M4046S Add-On Kit Swedish

Kun piiri on asennettu //c:hen, varustetaan asianomainen laite pienella
Unidiskia kuvaavalla tarralla. Tarra kiinnitet4n levyasemaliittimen viereen.
Mikali laitteessa on ao tarramerkinta, ei Add-On ROMia tarvitse asentaa.

Uusimmat Apple ohjelmat, kuten esim Pascal 1.3, AppleWorks 1.3,
ProDos 1.2 jne... tukevat Unidisk 3.5:4. Levyaseman toiminta on 5.25":n
levyasemaa nopeampaa, ja sen tallennuskapasiteetti on viisinkertainen.
Kaytetty 3.5" levyke on sama, jota kdytetdan Macintoshissa, mutta sen
sisaltama tieto ei ole samassa muodossa, joten sen avulla ei voi tAlla
hetkelld siirtda tietoa //C:n ja Machintosin valill4.
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APPLE //c:n LITTAMINEN NAYTTOLAITTEISIIN
_

Apple //:n oman mustavalkoisen videomonitorin Monitor /c mukana
toimitetaan kaikki littamiseen tarvittavat liittimet ja kaapelit. Mikali //c
litetaan varilliseen televisiovastaanottimeen jossa on videoliitant tai,
jossa on ns. UHF- litant (yleensa videonauhurille) tarvitaan liitannan
standardin mukainen sovitin.

Apple //c:n takana olevasta liittimest4 saadaan normaali, mustavalkoinen
videosingnaali ilman aaniinformaattiota (NTSC video). T4han liittimeen
voidaan liittd& normaali videoliitantainen monitori, eli ns.
tietokonemonitori. Koska //c pystyy nayttamaan seki 40 merkki riville etta
80 merkkia riville on huomioitava etta litettdvan monitorin laatu (eli
kaistaleveys) on riittava.

Mikali laite halutaan liittaa televisiovastaanottimen UHF tai VIDEO/RF
littimeen (= antenniliitin) tarvitaan erillinen modulaattori. TAma
modulaattori antaa ulos varisingnaalin. Modulaattorista saadaan myés ns.

COMPOSED PAL videosignali.
PAL
video Viéritelevisio
l— : UHF
IE
el video S
Pal modulator
A2M4023
_._' Video-
— monitori
[ ]

Modulaattori ei sisélly laitteen hintaan, vaan sen voi tilata normaalina
tuotteena. Applen oman videomonitorin (Monitor //c) mukana tulee
tarvittava litantajohto. Mikali kaytetaan modulaattoria, on varmistuttava
sopivasta litantdjohdosta. Johto ei sisilly Apple //c tai
Modulaattoritoimituksiin. Modulaattorin l4htéliittimet ovat ns RCA-liittimia.

Apple JIc Kiytijin kisikirja Sivu 5



APPLE Imagewriter II -KIRJOITIN
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Apple Imagewriter Il:lla voi tulostaa paperille sek teksti etta kuvia.
Ohjeita Imagewriter Il:n kaytdst4 saa Apple Imagewriter Il Owner's
Manualista. Kasikirja on kaksiosainen. T4ssa monisteessa viitataan
paikoitellen Owner's Manualin ensimmaisen osan sivuihin.

IMAGEWRITER II:N KOKOAMINEN KAYTTOVALMIIKSI

1. Johtojen kiinnittaminen Imagewriter Ii:n ja /c:n valinen johto liiteta4n
Imagewriter 11:n takana oikealla olevaan liittimeen ja //c:ss4 virtakytkimest4
katsoen toisena olevaan pistukkaan. Imagewriter I1:n virtajohto liiteta4n
sentakana vasemmalla olevaan pistukkaan.

2. DIP-kytkinten asetukset

Imagewriter I1:n sisalla (kirjoittimen kannen alla) on kaksi ikkunaa; joiden alla
ovat ns. DIP-kytkimet. Ikkunoissa ovat merkinnit SW1 ja SW2. DIP-
kytkimilla maaritellaan mm. erilaiset kansalliset merkistét. Skandinaaviset
merkit saa kayttédn siten, ettd SW1:n vivut 1 ja 3 ovat auki ja vipu 2 kiinni
asennossa. Imagewriter Il Owner's Manualin sivulla 86 on kerrottu muista
kytkinten asetuksista.

3. Varinauhan asettaminen tapahtuu seuraavasti: (kts. kasikirjan s. 10-11)
# Kytke virta pois.

& Poista kirjoittimen kansi.

& Ota varinauhakasetti ja kirista nauha (mikali se tuntuu 18ysalta) kasetissa
olevasta nupista.

& Aseta kasetti kirjoittimeen siten, ett4 nakyvissA oleva nauha menee
nauhaohjainten valiin.

# Paina kasettia alaspain, kunnes se lukittuu paikoilleen.Kasetti

poistetaan levittdmalla varovasti lukitsijoita kasetin kummallakin sivulla.

4. Paperin asettaminen Imagewriter Il:n: (kts. kasikirjan $.14-23)
Imagewriter Il:ssa voi kayttaa kahdenlaista paperia: joko jatkolomaketta
(reikdreunainen) tai yksittaisia arkkeja.

Jatkolomake asetetaan seuraavasti:

& Kytke virta pois kirjoittimesta.

# Poista kirjoittimen takakansi ja nosta etukansi ylés.

& K&anna paperinsysttévipu etuasentoon (traktoriveto)

# Nosta paperinkiristin (Roller Shaft) irti telasta.

& Avaa paperinohjainten lukitsimet (Paper Clamps).

# Aseta jatkolomake paperinohjaimiin siten, ett4 ohjainten hammastukset
osuvat paperin reikiin.

& Lukitse paperinohjaimet.

& Sy6ta jatkolomake kaantamall4 kirjoittimen oikeassa sivussa olevasta
nupista.

& Kun jatkolomakkeen yldreuna on tullut nakyviin telan etupuolelta, laske
paperinkiristin telaa vasten.

& Aseta takakansi paikoileen ja laske etukansi alas.
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& Kytke virta paalle ja tarkista, etta Select -valo eipala

& K&anna paperinsysttdvipu taka-asentoon (kitkaveto)

& Aseta arkki haluamallesi kohdalle telalla. Paperinkiristimessa on
punaisia ohjausviivoja.

« Paina Form feed -n&ppainta

& Valitse haluamasi laatu painamalla Print quality -n4ppainta. (Imagewriter
I:nkirjoitusjaljen laatuun voi my&s vaikuttaa asettamalla paperinpaksuu-
den saatdvivun oikeaan asentoon.)

& Paina Select -nappainta, jolloin merkkivalo syttyy ja voit tulostaa.

5.Imagewriter Il:n testaaminen
Imagewriter I1:lla voi suorittaa ns. itsetestin, vaikka sita ei olisi viela kytketty
tietokoneeseen.

i — 5

& Laita varinauha ja paperi kirjoittimeen (kts. ohjeet edella).

& Kytke virta, jolloin OrvOff-valo syttyy. :

& Mikali myds Select -valo syttyy, sammuta se painamalla Select -
nappulaa.

& Paina Line feed -nappainta pari kertaa varmistuaksesi paperin tasaisesta
kulusta.

# Kytke virta pois.

& Paina Form feed -n&ppainta, pida sit4 alhaalla ja kytke virta kirjoittimeen.
& Vapauta Formfeed -n&ppain, jolloin Imagewriter Il tulostaa koko
merkkivalikoimansa.

& Paina Line Feed nappaintd, jolloin tulostus keskeytyy ja voit valita Print
Quality ndppdimesta laadun, jota haluat testata. Testi jatkuu, kun paina
Select -nappainta.

# Kytke virta pois.

Tarkista Imagewriter I1:n merkkivalikoima tulostetuilta riveilta.

6. Imagewriter Il:n kayttd

Ennenkuin aloitat tulostamisen varmistu, etta Imagewriter Il:ssa on
varinauha ja paperia. Tarkista my&s johtojen litdnnt. Valmiissa
sovellusohjelmissa on yleensa tulostamisohjeet. Mik&li joudut
madrittelemaan ohjelmalle kirjoittimesi tiedot, ne I6ytyvat kasikirjasta.
Apple Imagewriter Il Owner's Manualissa on ohjeet Applesoft- ja Pascal-
ohjelmien tulostamiseksi.

7. Huolenpito

Jotta kirjoittimesi sdilyisi kauan kayttkuntoisena, on siit4 pidettava huolta.
Ulkopuolelta voi pyyhkia pélyt pehmeélld kankaalla ja tahrojen pois-

toon voi kayttaa laimeata astianpesuainetta. Sis&puolelta voi poistaa
hienoisen paperip&lyn joko harjalla tai pienella puhaltimella.

Tutki kasikirjat huolellisesti, niin hyddyt eniten kirjoittimestasi !
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VIHJEITA ONGELMANSELVITYKSEEN
T S .. T s 7 e PR oSy

Tassa monisteessa neuvotaan lyhyesti toimenpiteet,joihin taytyy ryhtya,
mikali //c:n kanssa tydskennellessa tulee virheitd. Virheist4 tietokone
yleensd ilmoittaa lyhyella ilmoituksella.

Kustakin virhetilanteesta kerrotaan oireet, niiden syy sek oikea
korjausmenettely.

1.0ire: Virheilmoitus SYNTAX ERROR

Syy: Komennossasi voi olla muotovirhe. On my&s ohjelmia, jotka vaativat
syétteekseen isoja kirjaimia. Virhetilanne syntyi nAppailty4si pienia
kirjaimia .

Korjaaminen: Tarkista ensin komentojen oikeellisuus. Jos ohjelmasi vaatii
isoja kirjaimia, paina CAPS LOCK-n&ppain alas ja kirjoita haluamasi teksti
uudelleen.

2.0ire: Virhellmoitus I/O ERROR :

Syy: Laitoit levyasemaan vaaran levykkeen - mahdollisesti tyhjan
(alustamattoman). On myd mahdollista, etta tietokoneen ja oheislaitteen
valinen kytkenta on puutteellinen.

Korjaaminen: Tarkista levyasemassa olevan levykkeen oikeellisuus seka
tietokoneen ja oheislaitteiden véliset kytkennét.

3.0ire: Kytkettaessa virta koneeseen mitaan el ilmesty kuvaruudulle,
vaikka levyaseman merkkivalo palaa ja kuuluu levykkeen lukemisesta
syntyva aanl.

Syy: Monitoriin ei ole kytketty virtaa paalle, sita ei ole kytketty
tietokoneeseen tai monitorin kirkkauden s&4t6 on liian himme4.
Korjaaminen: Kytke virta monitoriin, tarkista moni torin ja tietokoneen
valinen kytkentd seka monitorin kirkkauden s&4td.

4.0ire: Kehoitus CHECK DISK DRIVE

Syy: Sisaanrakennetussa levyasemassa eiole levyketta tai levyke on
alustamaton.

Korjaaminen: Laita levyasemaan ohjelmalevyke ja kaynnist4 uudelleen.

5.0ire: Television/monitorin kuva ja tekstit epaselvia.

Syy://c:n 80/40-kytkin on vaadrassa asennossa - monitorille asetus 80
(kytkin yldasennossa), televisiolle asetus 40 (kytkin ala-asennossa).
Korjaaminen: Muuta 80/40-kytkimen asentoa ja k&ynnist4 uudelleen.

6.0ire: Ohjelma el kaynnisty; levyasema yrittaa koko ajan lukea levyketta.
Syy: Levyke onviallinen.

Korjaaminen: Paina CONTROL- ja RESET-nappainta yhtAaikaa, jolloin
levyasema pyséahtyy. Vaihda levyke.

7.0ire: Tiedon lukeminen levykkeelta el onnistu.

Syy: Levyketta ei ole kunnolla asetettu levyasemaan.

Korjaaminen: Aseta levyke huolellisesti levyasemaan; sulje levyaseman
luukku.

Edelld esitetyt ohjeet eivat ole laheskaan taydelliset, mutta niiden avulla
voit selvittdd monia tutustumisvaiheessa ilmenevia ongelmia.

sen

181
Insans
|
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PUBLIC DOMAIN OHJELMAT
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MITA OVAT PUBLIC DOMAIN OHJELMAT?

Public Domain ohjelmat ovat iimaisia peli- tai hy&tyohjelmia, joita on tehty
kayttajien toimesta lahinna USA:ssa satamaarin. Apple lic:si mukana tuleva
peliohjelma levyke on esimerkkina ndista Public Domain ohjelmista. Lisaa
Public Domain ohjelmia voit saadaa jalleenmyyjaltasi. Kysy heilt4 lista
Suomessa saatavissa olevista Public Domain levykkeista!

KUINKA PUBLIC DOMAIN OHJELMIA KAYTETAAN

Kun Laitat Public Domain levykkeen levyasemaan ja kaynnistat /kc:si, saat
yleensa suoraantai antamalla kaskyn CATALOG listan niista ohjelmista,
jotka ovat levykkeelld kuinka Public Domain -ohjelmat kaynnistetaan,
riippuu tiedostojen tyypeista. Tyyppeja on kaikkiaan nelja (4) erilaista ( "A",
"I","B" ja "T") ja ne kaikki kaynnistyvat eritavalla. Voit nahda kunkin
ohjelman tyypin sen nimea edeltavasta kirjaimesta, kun levykkella olevien
ohjelmien nimet on listattuna kuvaruudulle.

APPLESOFT BASIC ("A") OHJELMIEN KAYNNISTAMINEN

Kaynnistaksesi Applesoft BASIC ohjelman, aseta levyke sis44n,
kaynnista /k ja kun kursori ilmestyy, kirjoita RUN, valilydnti ja haluamasi
ohjelman nimi (isoilla kirjaimilla) ja paina Return. Esimerkiksi:

RUN PELI

kaynnistaa Applesoft BASIC ohjelman PELI.

INTEGER BASIC ("I'") OHJELMIEN KA YNNISTAMINEN

Sinun kaynnistettava Apple/k ensin DOS 3.3 System levylla, ennen kuin
voit ajaa ohjelmia, jotka on kirjoitettu Integer BASICill4. Peliohjelma
levykkeesi toisella puolella on DOS 3.3 Systeemi mukana. Kun olet
kaynnistanyt DOS 3.3 levykkeelld, lataa Integer BASIC antamalla k4sky
INT ja odota, kunnes ilmestyy ">". Nyt voit k&ynnista4 haluamasi ohjelman
samalla tavoin kuin "A" -tyypin ohjelman. Listan levykkeell4 olevista oh-
jelmista saat antamalla CATALOG -kaskyn. Jos haluamasi ohjelma ei ole
kaynnistyslevykkeelld, vaihda ensin levyke sis44n ennen kuin yritat
kdynnistaa ohjelmaa. Esimerkki:

>RUN TOINEN PELI

kaynnistaa Intger BASIC ohjelman TOINEN PELI.

BINAARISEN ("B") OHJELMAN KAYNNISTAMINEN

Binaari tai konekieliset (assemler) ohjelmat ovat yleensa apuohjelmia, joko
Applesoft tai Integer BASIC ohjelmille, jolloin niit4 ei voi kAynnist44
erillisind. Jotkut ndista ohjelmista on kuitenkin kaynnistettdvissa
kirjoittamalla BRUN, valilydnti ja ohjelman nimi seka Return. Esimerkiksi:
BRUN LISAA PELEJA

kaynnistaa bindarisen ohjelman LISAA PELEJA.

TEKSTITIEDOSTOJEN ("T") KAYNNISTAMINEN
Tekstitiedostoja ei voi kdynnistaa erillisind, vaan ne on aina kaytéssa

toisten BASIC ohjelmien yhteydessa. Jos tietyt tekstitiedostot ovat
valttamattdmia jonkin BASIC ohjelman oikein toimimiselle.

Sivu 9
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accessory - lisdlaite, kts. peripheral device
application software - sovellusohjelmat
back up - varmuuskopio

bit - bitti, pienin tietokoneen kasitteleman tiedon osa
boot - tietokoneen kdynnistaminen, kts. start up
bug - virhe

byte - tavu

catalog - hakemisto, kts. directory

chip - lastu

circuit board - piirilevy

command - komento

compiler - kaantaja

copy protect - kopiosuojaus

cursor - kohdistin, kursori

data - tieto, erityisesti kasittelematén

data base - tietokanta

default - oletus, default value - oletusarvo
device - lisdlaite

directory - hakemisto, kts. catalog

disk - levyke

disk drive - levyasema

display - nayttd

dot matrix printer - pistematriisikirjoitin
envelope - levykkeen paperinen suojus
error message - virheilmoitus

file - tiedosto

file management - tiedoston hallinta
flexible disk - levyke

floppy disk - levyke

format - alustaa levyke, jotta sille voi tallettaa tietoa
hand controls - peliohjaimet

hardware - tietokonelaitteisto, vrt. software
initialize - alustaa levyke, kts. format
input/output - syétté/tulostus, lyhenne 110
interactive - vuorovaikutteinen

interface - litanta

interface card - liitdnt4kortti

interpreter - tulkki

jacket - levykkeen suojakuori, vrt. envelope
joystick - peliohjain

K - lyhenne sanasta kilobyte, yksi K = 1024 tavua
keyboard - nappaimistd

label - levykkeen nimitarra

load - ladata tietoa levykkeelta tietokoneeseen
memory - muisti

menu - valikko

modem - modemi

mouse - hiiri

operating system - kayttéjarjestelma
parallel - rinnakkais-, vrt. serial

peripheral card - liitantakortti

peripheral device - oheislaite

plotter - piirturi

port - portti

power supply - virtaldhde

power switch - virtakytkin

printer - kirjoitin

Er
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program - ohjelma

random-access memory(RAM) - tilapaismuisti, luku- ja kirjoitusmuisti
read-only memory (ROM) - pysyvaismuisti, lukumuisti

run - suorittaa (ohjelma)

save - tallettaa (ohjelma levykkeelle)

scroll - vierittad kuvaruudulla olevaa tekstid

sector - sektori

serlal - sarja-, vrt. parallel

simulation - simulointi

slot - litant&daukko

software - ohjelmisto, vrt. hardware

spreadsheet - taulukkolaskenta

store - tallettaa tiedot

traces - vaylat

track - ura

word processing - tekstinkasittely

write-enable notch - levykkeen yldkulmassa oleva aukko, joka
mahdollistaa kirjoittamisen levykkeelle

write protect - kirjoitussuojaus levykkeelle; levyke suojataan peittamalla
levykkeen ylakulmassa oleva aukko

write-protect tab - teippi,jolla levyke voidaan suojata kirjoitukselta

Sivu 11
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Apple /Ic Kiyttijin kisikirja

DAYTONA DINGER:

Lahes kaikille tuttu flipperi, jossa ideana on saada pysymaan pallo pelissa
mahdollisimman kauan ja ndin kerata mahdollisimman paljon pisteit, nyt
katevasti omalla Apple ll:lla. Tunnelma on I&hes sama kuin aidoissa
flippereissa aina daniefekteja ja bonuspisteita mydten. Helppo ja nopea
oppia. Sopiikoko perheelle. Toimii seka joystickilla ettd nAppaimistaIla.
Kaytettdessa nappaimistda ovat komennot seuraavat:

*pelaajien lukumaara (1-4) - valilyéntinappain

*pelin aloitus - umpinainen omena
*pallo peliin -avoinomena
*oikea flipperi - umpinainen omena
*vasen flipperi -avoinomena

Peli kdynnistyy komennolla BRUN DAYTONA DINGER

SHARK BAIT:

Haakserikosta veneeseen selvinnyt merimies taistelee ahneita haikaloja ja
pommittavia lentoliskoja vastaan. Haikalat voivat uida joko vapaasti
pinnassa niin, etta niiden eva nakyy tai pinnan alla niin, ett4 niiden paikan
iimaisee vain pintaan tulevat pienet kuplat. Tehtavanasi on valtty4
joutumasta haiden ruuaksi ja tuhota niit4 niin monta kuin ehdit samalla,
kun pyrit valttdmaan lentoliskojen pudottamia kivid. Peli vaikeutuu
automaattisesti menestymisesi mydtd. Vene liikkkuu ainoastaa joystickilla
jakivaari ampuu ainoastaan joystickin fire'-ndppaimelld. Kaynnista
komennolla BRUN SHARK BAIT.

ARENA OF OCTOS:

Octon Empire on kaapannut partiomatkalla olleen avaruusaluksesi. Ylinta
tuomiovaltaa kéyttava tahtien neuvosto lupaa kuitenkin vapautttaa sinut ja
miehistdsi, jos pystyt osoittamaan taitosi ja voimasi lydmall4 kahdeksan
octonialaista soturia areenataistelussa.

Peli perustuu useamman likkeen hydkkayssarjoihin, jotka voit valita
vapaasti vaihtoehdoista: liiku, ly6 tai puolustaudu. Valinta tapahtuu
asettamalla kursori halutun komennon eteen ja painamalla joystickiss&
olevaa nappia. Esimerkiksi halutessasi likuttaa soturiasi eteenpain viet
kursorin kohtaan 'move' ja painat joystickissa olevaa nappia. Taman
jalkeen maaraat likkeen suunnan osoittamalla sen joystickilla
kuvaruudussa nakyvalta kompassilta ja painat jélleen nappia. Soturisi
likkuu kyseiseen suuntaan askeleen ja jaa odottamaan seuraavaa
siinoasi. Halutessasi nyt lydda vihollissoturia siirrat kursorin kohtaan
'strike’, painat nappia ja soturisi lyd vihollista kerran ja ndin edelleen
kunnes olet kayttanyt kaikki nelja komentoasi. Kokonaishy6kkays voisi
kasittaa esimerkiksi siirtymisen vastustajaa kohden, lydnti, perdantyminen
ja puolustautuminen vastustajan seuraavaa hydkkaysta varten. Kone
iimoitta joka ottelun alussa montako siirtoa sinulla ja vastustajallasi on
kaytdssa. Pelitoimii ainoastaa joystickilld ja kdynnistyy komennolla RUN
ARENA OF OCTOS.

AWACS:

Olet kuuden havittdjan ja yhden polttoainetankkerin kasittavan laivueen
komentaja. Tehtdvandsion puolustaa kahta tukikohtaasi tuntemattomalta
maaralta vihollisen rynnakkdhavittdjia.

Kontroloitavissasi ovat seuraavat toiminnot:

1) koneiden maard ilmassa

2) niiden suunnat

4) tankkaus

5) tulittaminen

6) koneiden tunnistaminen

Sivu 12
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Sinun on paastava vihollisen kanssa taisteluetaisyydelle ennen kuin
pystyt tuhoamaan heidat. Adnemerkki iimaisee, etta jokin kentokoneistasi
tarvitsee polttoainetdydennysta. Saadaksesi selville mik4, tulee sinun
kayttaa tunnista-komentoa. Koska olet keskell taistelua, kaikki laitteesi
eivat valttamatta toimi kunnolla. Jotakin odottamatonta voi my&s tapahtua,
ellet vastaa komentopyynt&ihin ajoissa. Antaessasi komennon kirjoita
ensin komennon tunnskirjain ja tarvittaessa koneen numero, jolle

komento on tarkoitettu.

Kaytdssdsi ovat seuraavat komennot:
S) lahetd kone iimaan (1-7)

V) muuta nopeutta (1-3)

H) muutasuuntaa 1

F) ammu koneesta (1-6)
R) tankkaa kone (1-6)
I) tunnista kone (1-7)

Peli kdynnistyy komenolla RUN AWACS tai RUN AWACS
INSTRUCTIONS.

HORSE RACE Il

Olet Genz-Braun laukkaradalla. Piv&n 1ahténa on IAmminveristen
kolmivuotiaiden laukkakisa. Tehtavanasi on lydd4 vetoa suosikkihevosesi
puolesta. Valitset kuinka paljon rahaa haluat lydd4 vetoa, hevosen, jonka
puolesta sen lydt sekd voittaako kyseinen hevonen, onko se kahdin
parhaan joukossa vai kenties vasta kolmen parhaan joukossa. Jos lyst
vetoa, etta hevosesi on kahden parhaan joukossa ja nain todellakin kay,
saat voittosuhteesta vain puolet. Jos taas olet veikannut, etta suosikki
hevosesi on kolmen parhaan joukossa niin saat voittosuhteesta vain enaa
kolmanneksen. Anna tiedot jarjestyksessa rahamaara, hevosen nro.,
sijoittautuminen (W=voittaa, P=kahden parhaan joukossa, S=kolmen
parhaan joukossa). Aloitat 500$:n pa&omalla. Peli k&ynnistyy komennolla
RUN HORSE RACEIII.

RADAR DEFENCE:

Olet 1.C.B.M. tutkakeskuksen johtaja. Tehtavanasion suojella kaupunkia
vihollisen ohjuksilta. Néet tutkan kuvaruudulta vihollisohjuksien
lahestymisen ja halutessasi lahettaa torjuntaohjuksen(sia) painat
valilydntingppdintd. Taman jalkeen kone kysyy suuntaa, jonka arvioit
tutkaltasi ja iimoitat astelukuna. Den lisaksi ilmoitat vield etéisyyden kuinka
kauaksi haluat ohjuksen menevan. Jokainen rinki tutkalla vastaa 10 km:a
ja etdisyys tulee antaa etdisyys jaettuna kymmenell4 eli esim 25 km=2.5.
Viimeisena annat vaikeusasteen, joka vaikuttaa vihollisohjusten
nopeuteen (6-14). Pelikdynnistyy komenolla RUN RADAR.DEFENSE.

Pelit DAYTONA DINGER, SHARK BAIT, ARENA OF OCTOS, AWACS,
HORSE RACE ja RADAR DEFENSE ovat pelidisketin A puolella.
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BOWLING:

Koko perheen keilapeli. Pelaajia 1-2 kpl. Aseta keilaaja oikeaan kohtaan
keilaradalla kayttamalla nuolindppaimia. Pallo Iahtee vierimaan
automaattisesti muutaman sekunnin kuluttua, kun olet lopettanut
keilaajan siitamisen. Peli kaynnistyy komennolla RUN BOWLING 2.

CHESS:

Tetokoneshakki, jossa vastustajanasion kone. Siirrot maaritellaan Iahtien
valkoisen vasemmasta laidasta, missa on a1. Esimerkiksi d2-d4 siirta4
valkoisen kuningatteren edessa olevaa sotilasta kaksi askelta eteenpain ja
e7-e5 siirtdd mustan kuninkaan edess3 olevaa sotilasta 2 askelta
eteenpdin. Jos syttédessa siirtoja tulee virhe, voit korjata sen kayttamalla
nuolindppaimia. Antamalla siirron tilalle ‘X' kaantyy pelilauta toisinpain, ‘P’
tietokone aloittaa ja 'IQ' voit valita vaikeusasteen (1-8). Peli k&ynnistyy
komennolla RUN CHESS 2.

Pelit BOWLING JA CHESS ovat pelidisketin B puolella. Levyn B puolella
on myds DOS 3.3 Systeemi, jota tarvitse , kun haluat ajaa Integer basic
ohjelmia (kts. Apple lic Kayttajan kasikirja: Public Domain ohjelmat).

1111
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TIETOKANTA

TAULUKKOLASKENTA

TEKSTINKASITTELY

AppleWorks

AppleWorks on integroitu yleisohjelmisto, joka sisélté4 tietokannan,
taulukkolaskennan ja tekstinkéasittelyn.

AppleWorks-tietokanta mahdollistaa
tietojen kerailyn, lajittelun ja

muokkauksen. Lajittelussa voidaan kayttaa
useita valinta- ja lajitteluehtoja.

Tuhannen tietueen tiedoston AppleWorks
lajittelee noin 15 sekunnissa. Tietueita on
helppo muokata ja tulostaa raportti-
muodossa, myds summaraporttien
tulostus on mahdollista.

Taulukkolaskennan avulla on helppo laskea
lukujen valisia riippuvuuksia ja suhteita ja
tutkia muuttujien vaikutusta tuloksiin.
AppleWorks-taulukkolaskenta siséltaa 127
saraketta ja 999 rivia. 64 kilon muisti
mahdollistaa noin 1000 aktiivisen
laskentasolun k&ytdn; 128 kilon muistilla

voi kdyttad jopa 6000 solua.

AppleWorks-tekstinkasittely on
monipuolinen ja helppokéyttéinen
tekstinkasittelyohjelma, jonka avulla voi
tulostaa myds tietokanta- ja
taulukkotiedostoja. Koska AppleWorks on
integroitu ohjelma, voi tiedostoja leikata,
kopioida ja sijoittaa mielivaltaisesti
eripuolille dokumenttia.

GrafWorks-grafiikkaohjelman avulla voidaan AppleWorks-tiedostojen
numeerisia tietoja esittdd myds graafisesti esim. pylvas-, jana- ja
piirakkadiagrammien muodossa.

Valmistaja: Apple Computer, Inc. Rupert Lissner

Maahantuoja: Oy Mercantile Computers

Ohjelmisto vaatii 80 merkin ndytdn ja 128K.:n muisti on suositeltava.
\ Levykkeet téytyy varmuuskopioida ennen aloittamista.
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program PascalsTriangle;

const
cellSize = 3;
maxwidth = 32;
center = 95;

var
r:arrayl1.maxWwidth] of
width : Integer;

procedure NewRow (widt

var
j :integer;
begin
for j := width downto 1
if j=1then
rlj] := TRUE
else if j = width then
r(j] := TRUE

Valmistaja: Apple Computer, Inc.

N

Maahantuoja: Oy Mercantile Computers

{——% APPLE PASCAL - ohjelmointikieli
{f)

Apple Pascal (UCSD Pascal) on Kalifornian yliopistossa kehitetty sovellus
Niklaus Wirthin Pascalista. Pascal on ohjelmointikieli, joka tukee
rakenteellista ohjelmansuunnittelua ja ohjelmointia. Apple Pascal on
laajennettu standardi-Pascalista ns. Turtle-grafiikalla. Laajennus
mahdollistaa grafiikan teon Pascal ohjelmissa.

Apple Pascal-pakettiin kuuluu nelja
ohjelmalevykettd, jotka siséltavat mm.
Pascal-kayttojarjestelman, editorin,
kaantajan ja linkittdjan seka laajan
kirjaston valmiita aliohjelmiavalmiita
Pascal ohjelmia. Kokeneita ohjelmoijia
varten I8ytyy ohjelmalevykkeilta
assembler.

Pakettiin kuuluu my&s kasikirjoja, jois-
sa selvitetadn sekd Apple Pascal
ohjelmointikieltd (Language Reference
Manual) etta Pascal kayttojarjestelmaa
(Operating System Reference Masnual).
Pascalia opiskelevia varten paketissa on
laaja oppikirja (A Hands-On Approach),
jossa kerrotaan seké ohjelmalevykkeiden
kaytosta ettd Pascal-ohjelmoinnista.
Kirja on jaettu oppijaksoihin, joissa
perehdytdan yhteen asiakokonaisuuteen
kerrallaan. Kunkin oppijakson lopussa on
aiheeseen liittyvia kysymyksia, joihin
I6ytyy vastaukset kirjan lopusta.

Apple Pascalista on julkaistu my&s Maclntoshin Pascalia muistuttava

Pascal-kayttdjarjestelma mahdollistaa my6s esim. FORTRAN-
ohjelmointikielen ja NPL //-raporttikielen kaytén Apple //:ssa.
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ﬁ Music Construction Set
5

Music Construction Set-ohjelma on tarkoitettu polyfonisten melodioiden
kirjoittamisen opiskeluun. Ohjelmalla voi kirjoittaa, soittaa ja korjata 2-
6 -aanisia kappaleita basso- ja diskanttiklaavissa.
Kaytettavissa ovat kaikki tarkeimmat lansimaisen musiikin
nuottikirjoituksen merkintétavat:
-kokonuotti
-puolinuotti
-neljasosanuotti
-kahdeksasosanuotti
-kuudestoistaosanuotti
-kolmaskymmeneskahdesosanuotti

-vastaavat tauot

-piste

-ylennysmerkki
-alennusmerkki
-palautusmerkki
-oktaavikorotus

-tahtilajit 2/4, 4/4, 6/8, ja 3/4

Kaytettavissa oleva déniala on nelja oktaavia. Nuottikirjoitusta on
ruudulla n&kyvissa kerrallaan nelja tahtia kahdella viivastolla.
Mockingboard-laajennus tarjoaa liséksi mahdollisuuden 6-&&nisiin
sointuihin (perusversiossa 2) ja ulkopuoliseen vahvistinliitintaan, jolloin
aanen laatua voi parantaa huomattavasti.

Ohjelman kéytdssa on pyritty selkeyteen ja kayttajaystavillisyyteen.
Toimintojen valinnat ovat ikonityyppisia ja symbolit selkeita. Myds
nuottikirjoituksen grafiikka riittda todellisennékéiseen kirjoitukseen.
Ohjelma soveltuu parhaiten musiikinteorian ja nuottikirjoituksen
opetuksen havainto- ja harjoitusvélineeksi.

Ohjelmalevyke siséltdad Music Construction Set-ohjelman liséksi valmiita
kappale-esimerkkeja tunnettujen saveltdjien teoksista. Levykkeen muka-
na toimitetaan viitekortti ja ohjekirja, joka sisaltda havainnollisia
esimerkkeja ohjelman kaytostd.Ohjelman kayttd ei vaadi musiikinteorian
tuntemusta, tosin ohjelmasta saa enemman irti, mikali kayttajalla on
kasitys nuottikirjoituksesta. Tietokoneen tuntemusta ohjelma ei vaadi.
Valmistaja: Music Construction Set

(Maahantuoja: Sanura Oy
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Apple II:?)GO koulupaketti siséltaa kaksi opettajalevyketts, kahdeksan
oppilaslevykettd, Sample Programs ja Tool Kit levykkeet seka taydelliset
kasikirjat.

Apple LOGO Sample programs ja Tool Kit levykkeille on koottu LOGOn
tukiohjelmia. Levykkeiden ohjelmat voidaan ladata suoraan LOGOsta.
Sample programs-levykkeelld on mm. kello, grafiikkaa, sanaleikkeja ja
logiikkapeleja. Kaikki tukevat opetustoimintaa ja ovat hyvina virikkeina
omatoimiselle LOGO tvéskentelvlle.

Tool Kit on tarkoitettu helpottamaan LOGOn kayttékelpoisuutta. Osa
tyGkaluista sopii aloittelijoillekin, osa vaatii kokemusta LOGOsta.

Mukana on my®s lajitteluohjelma, funktion piirto, kuvien tallettamis- ja
tulostusohjelmat seka lukuisia muita tyékaluja, joiden avulla LOGOa voi
entisestaan monipuolistaa. Kokeneita ohjelmoijia varten levykkeell4 on
myGs LOGO-assembler, jonka avulla on mahdollista tehda laajennuksia it-
se LOGOon.

LOGOIlla on myés mahdollista ohjata kilpikonnarobottia. Robotin avulla voi
havainnollistaa-LOGO grafiikkaa tai ohjelman ja mekaanisten laitteiden

valista toimintaa. Kilpikonnarobotti ei sisélly LOGO-pakettiin.

Valmistaja: Apple Computers, Inc.
Maahantuoja: Oy Mercantile Computers
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i@ DAZZLE DRAW - piirustusohjeima
7y

Dazzle Draw on amerikkalaisen Broderbund Software, Inc.:in valmistama
kuvanteko-ohjelma. Ohjelmaa kaytetaan hiiren, digitointilevyn (graphics
tablet), Koala Pad-piirustuslevyn tai peliohjaimen (joystick) avulla.

Dazzle Draw:ssa on kaytettavissa 16 virid seka erilaisia
"maalaustekniikoita”. Teknisind apuvélineind ohjelmassa ovat piirrosten
tai niiden osien kopiointi, leikkaa-ja limaa -menetelmé, osasuurennos-
ten tekeminen seka viivojen, ympyrgiden ja nelididen piitomahdollisuus.

BT DO s, BT g o

Dazzle Draw:lla piirretyt kuvat voidaan tallettaa levylle ja niist4 voidaan
muodostaa demonstraatio, jossa kukin maalaus nékyy kuvaruudulla halu-
tun ajan. Kuvat voidaan tulostaa my&s paperille joko mustavalkoisina tai
varillisina.

Ohjelmapaketissa on levykkeen liséksi 35-sivuinen kuvitettu opaskirja.
Levykkeen toisella puolella on demo-ohjelma, jossa esitelldén Dazzle
Draw:lla piirrettyja kuvia. Ohjelma ei edellyta tietokoneen tuntemusta.

Valmistaja: Broderbund Software, Inc.
Maahantuoja: Esselte Datasoft Oy
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