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PERSONALSOFTWARE 
Cette société, intallée en pl�ine "Silicon Valley", à Sunny­

vale en Californie, est celle qui a "inventé" l'un des best-sellers 
de programmes de microinformatique : le Visicalc. 

Nous sommes fiers de vous présenter ici leurs nouveaux 
produits. Tous ces programmes nécessitent au moins un APPLE 48 K et une unité de floppy. Ils sont fournis avec une 
abondante documentation, hélas pour l'instant en langue amé-
ricaine. 

. 

Contactez nous ·pour les versions disponibles pour CBM. 

VISICALC 1690 F TTC (nouvelle version) 
L'un des programmes pour ordinateur personnel parmi les plus répandus au monde. 
Parce que VISICALC est aussi simple à utiliser pour manipuler des données chiffrées sous forme d'un tableau 

qu'une simple feuille de papier avec un crayon. . . . Pour créer un tableau, il suffit juste de taper le texte. les chiffres ainsi que les formules a. l'endroit que vous deslrez 
sur l'écran. 

En posant la qU3stion "et si. .. ", VIS1CALC vous donnera des réponses immédiates. Changez un seul chiffre. 
immédiatement, toutes les autres valeurs concernées seront changées et les résultats affichés sur l'écran ou sur 
votre imprimante. 

Ainsi. vous pourrez visualiser instantanément le résultat de vos décisions. avant même d. les prendre. 
L'écran de VISICALC est une fenêtre dans un énorme plan de travail, de 63 colonnes. sur .254 lignes: C'est une 

énorme feuille de papier électronique, qui peut effectuer un grand no�bre de calculs, y compns les fon�tIOns trans­
cendentales. les "if then" ou les opérateurs boleens. Sur l'écran de votre ordinateur, vous pourrez vOlrylSICALC 
effectuer ses calculs et afficher en quelques secondes des résultats si complexes, que. sans lui, vous aUriez mis des 
heures à obtenir. 

VISICALC est aussi à aisé à utiliser qU'une calculatrice de poch�. Son éditeur d'écran vous permet de déplacer 
vos chiffres et vos·formules quasi-instantanément. Avec quelques touches de votre clavier, vous pourrez dupliquer, � 
pour des calculs répétitifs, des formules par lignes ou par colonnes. Vous pourrez f!1ême observer deux portions diffé­
rentes de votre "feuille électronique" simultanément sur l'écran, en partageant votre é�ra':l en deux, hOrizontalement 
ou verticalement. Observez.vos données en début et en fin d'année, vous pourrez amSI voir la dépendance d'une 
variable sur une ou plusieurs autres. 

Et ensuite, vous pourrez en faire un état imprimé. VISICALC peut aussi échanger ses données avec d'autres pro­
grammes de Personal Software. Prenez les comptes de vos clients de votre CCAI OMS. afin de proJete� dans l'avenir 
votre chiffre d'affaires, Introduisez ces chiffres dans VISIPLOT pour prodUire des graphiques ou des histogrammes. 

DESKTOP PLAN Il 
C'est un programme qui vous permet aisément d'automatiser et d'organiser toutes vos analyses de budget. ainsi 

que vos planni.ngs budgétaires. . . . . 
Il vous gUide pas à pas. depuis le plan origlnel.de votre budget ou prévIsions, J�sql! dU résultat final. le rapport. 

d'une présentatitm impeccable. 
Il peut également générer ses propres graphiques pour une meilleure interpr�tation . . .. . DESKTOP PLAN peut saisir les modèles financiers les plus ComiJleXeS, ce qUi le rend partlcullerement utile pour 

consolider des budgets décentralisés et les combiner dans des modèles identiques pour les proj�ter dans un budget 
gl?b� i vous n'avez jamais fait de modélisation fi.nacière, ce program.me vous I.ntroduira il une �éthode plus facile et 
plus efficace de planning financier ou de budgetlSation que les fal!loneuses methodes du passe. 

1690 F TTC 
Ancienne version: 880 F TTC 

VISIPLOT 
Un programme qui ajoute une dimension visuelle nouvelle à toutes vos analyses chiffrées, que ce SOit de la 

finance, de la prévision ou de la planification. 
VISIPLOT transforme les rangées 'et colonnes de chiffres, même les plus ardues à interprèter, en des graphiques 

ou histogrammes faciles à comprendre et cela devant vos yeux. 
Vous obtenez ainsi une qualité de' présentation de vos graphiques, qui améliorera votre information, et facilitera 

la compréhension. 
Vous n'avez besoin d'aucune connaissance en programmation pour mettre en œuvre VISIPLOT. Un "menu" 

vous d.onne a choisir les options désirées, �t vous n'avez plus qu'à e.ntrer vos données: Votre APPLE fer":l !ou� les cB:l­
culs necessaires. et affichera votre graphique. Vous pourrez ensUite le sauver sur disque pour une utilisation ulte-
rieure, ou l'imprimer sur papier. ' 

SHARPMZ80 
Programmes en Français 

ECHECS 195 F TTC 
Nécessite 20 K. Ce programme est recommandé aux débutants, vu la rapidité 
des réponses. 

. 

SUPER ECHECS 250 F TTC 
Nouveau programme. Détronera bien vite le précédent, à condition de disposer 
de 48 K. Utilise la notation internationale. 

BLACK JACK 150 F TTC 
. C'est le jeu de carte bien connu, appellé aussi 2 1 .  Utilise le graphisme. De 1 à 8 
joueurs. 48 K et Basic. 

MUR DE BRIQUES 150 F TTC 
Objectif: démolir un mur de brique. 1 à 9 joueurs sur 6 niveaux de difficulté. 32 K 
et Basic. 

MORPION Il 150 F TTC 
Ce programme, mi Basic, mi assembleur, joue selon les règles traditionnelles. 
Le premier qui aligne 5 pions gagne. MZ 80 donne sa réponse en 0,2". Essayez 
de le battre. Depuis 20 K. . 
GUERRE DES ETOILES 195 F TTC 
Jeu dérivé des fameux Startrecks. Vous vous trouvez dans la galaxie, dans une 
aiure de 8x8 quadrants. Votre mi.ssion est de détruire vos ennemis grace à l'or­
dinateur de bord. 48 K et Basic. 

Avec VISIPLOl , vous pourrez tracer plusieurs courbes à.la fois, avec différentes séries d'informations ombrer 
plus ou moins les différents graphes, ou les colorier pour faciliter les comparaisons, par exemple des années ou des 
mois différents.vous pourrez même surimpressionner plusieurs graphiques, par exemple vos stocks, et la courbe de 
vos ventes. 

Ce programme permet de visualiser tous types de graphiques ou d'histogrammes. méme circulaires. 
I! génère automatiquement les dimensions x et y, peut insérer des légendes, etc ... 
Bi�n . entendu. il peut saisir aussi ses données depuis de programmes comme VISICALC, multipliant ainsi ses 

possibilites. 

1690 F TTC 

VISITREND / VISIPLOT 
Si vous avez besoin d'analyses statistiques ou de prévisions, et que vous soyez découragés par la difficulté de 

les obtenir, alors, il vous faut VISITREN D- VISIPLOT. 
Ce programme répond aux besoins des chefs d'en�reprise, des planificateurs, des investisseurs. analystes ou 

consultants. Vous pouvez obtemr des r�gressions linéalr�s pour connaitre les rapports entre les variables, ou bien 
encore les moyennes variables, ou les lissages exponentiels. etc . .. 

Ou encore, écrire des formules arbitraires pour calculer de nouvelles séries, basées sur celles existantes. 
Avec une simple comma�de. vous po�vez. obtenir des statistiques descriptives sur nïmP'?rte quelles sé:nes de 

données, par exemple leur variance, leur d.evlatlOn standard, leur min ou leur max. Et av.ec la pUissance graphique de 
ce programme, vous pourrez produire facilement graphiques ou histogrammes. ce qUI pourra facilement vOus per-
mettre de comparer une série à une autre. ' 

Ce programme a évidemment les mêmes pOSSibilités graphiques que VI SI PLOT. Comme tous les programme.s 
de Personal Software, vous n'avez pas besoin de savoir programmer pour les mettre en œuvre. -et ils sont compati­
bles avec VISICALC. 

1950 F TTC 
VISIDEX 

Comment se souvenir de tout? Ce programme est là pour cela. VISIDEX n Impose aucune restnctlOn en ce qUi 
concerne vos données: noms, adresses. dates Importar)tes. rendez-vous. Idées. notes, etc ... et priorités. \mpots a 
payer (helas). stocks et autres informations Imporantes. 

Et vous pouvez retrouver exactement ce que vous voulez . car VISIDEX "pense" pour vo)Js. vous donnant les 
moyens de retrouver n'Importe quoi. plus vite 

q'est comme un fichier .vlde. vous tapez ce que vous voulez dans une fiche. et vou.s donnez a votre Apple les 
"cles' pour retrouver cette fiche . noms. phrases. chiffres. ou bien dates. Car vous decldez du classement de vos 
"fiches" et VISIDEX se souviendra pour vous de votre classement 

Vous donnez Juste a votre ordinateur. une date oJU un nom de chent et VISIDEX vous visualise la "fiche" conte­
nant ce nom ou cette Information (par exemple. si vous Introduisez le nom d'un client. vous aurez votre dernier ren­
dez-vous. son planning d'organlsation, ses hobbies. sa date d'annlversalre et les Idées que vous pouvez lui propo­
ser !) 

VISIDEX permet aussi d.lmprlmer vos Informations par ordre alphabetique. nl:lmerique. ou encore: par dates. Il 
permet de tenir votre agenda. et de vous alerter sur les dates. heures ou occasions Importantes. Grace a sa capacite 
de ne pas structurer par IUI-méme l'mformation. ce programme vous permet de faire vous-même votre classement 
AinSI. votre secrétaire pourra Introduire elle-même des donnees. et elles Viendront se classer dans le bon ordre 

Si vous craigrwz d'oubller quelque chose dïmportant. VISIOEX est fait pour-vous !!� 
1690 FTTC 

CCA/DATA MANAGEMENT 
SYSTEM (CCA/DMS)· .. 

MaIlings. fichiers chents, stocks comptf's fournisseurs et etlquettes adresses. tout ce type d mformatlOns saisI 
au Jour-le-Jour. CqA/ OMS peut mle:ux le traiter 

Des tas de fiches sont remplc.cees par quelques disquettes 1 Avec CCA OMS. vous pouvez definir les Informa­
tions que vous désirez saiSIr. la manière de les saisir ainSI que la manlere de les présenter 
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caractères de long. Vous pouvez tner vos fiches en alphabetique ou en numerique . .en ascendant ou en descendant 
et jusqu'à diX critères il la fois 1 T.-ier vos clients par chiffre d'affalre ou par nom. tner des adresses par code postal ou 
par ville! 

Et CCA permet aussI de faire des operations mathématiques Simples. comme de multlph�r des heures par un 
taux dans une même fiche. En mode d'Impression, CC.A peut imprimer des sous-t�taux. Compal1�le avec VISIÇALC 
VISIPLOT. etc". CCA/DMS est vraiment l'un des meilleurs programmes de fichiers, en sequentiel indexe. fait pour 
un microordinateur personnel. 

990 F TTC 
DEPARTEMENT LOCATION 

ET MATERIEt D'EXPOSITION 
La location est le meilleur moyen de choisir en connaissance de cause votre 
matériel. Un microordinateur est un achat coûteux. 

Posez· vous les questions suivantes: 

��� a���i��Ur%�u����e ��:������ra�u�v:n a�I����u� �
t
;�

,
Oisis est-il le meilleur pour 

Sans risque financier, grâce à l a  location, vous pourrez vous f aire une opinion. 
De plus, le montant de la location est entièrement déductible en cas d'achat 

APPLE Il 16 K . . . . . . . . . . 200 F TTC/jour 
APPLE Il 48 K . .; . . 250 F TTCljour 
Moniteur vidéo NIB 50 F TTCljour 
DISK Il avec contrOleur . 110 F TTC/jour 
CENTRONICS 779 avec interf ace 250 F TTC/jour 
PET 2001 180 F TTC/jour 
CBM 3032 . . . . . . . . . 230 F TTC/jour 
VIDEOTEAM + TV couL modifiée +-écr an 1,60 diagon. 290 F· TTC/jour 



Editorial 

Contra i r ement à l ' avis d e  certains sages et p rophètes d e  mauvaise augur e  
rencontrés · a u  Sicob , l e  numéro 2 d e  Pom ' s  v o i t  l e  j our , e t  la sé�i e n e  s'arrêtera 
p as là Au d é but du mois d e  d é c embr e , Pom ' s  s ' est d é j à  d i ffusé à 120 0  
exemplair es , e t  d es l e ttres nous parviennent tous les j ours . Dans l ' e nsemb l e , la 
réaction d e s  lecteurs a é té très sympathique et constructive . Les seules critiques 
que nous ayons r e çues à c e  jour p roviennent d ' experts qui n ' ont " rien appris" en 
lisant Pom's. Nous espérons qu ' ils voudront b i en partager leur savo i r- fa i r e  en  nous 
env oyant d es contributions . A vos claviers . . .  

Nous n'avons pas pu faire teni r toutes l es contributi ons dans c e  numéro , et 
certaines nous sont parvenues trop tard pour que nous puissions les imp r imer dans 
d e  b onnes c onditions . Nous remettons donc au numéro 3 de  Pom ' s  l ' arti cle d e  
Jean-Louis Meillaud sur l ' apprentissage d e  l ' assembleur . Rassurez-vous , il existe; 
nous l ' avons enfin r e çu . En a ttendant , v ous pourrez démarrer votre i ni tiation à 
l ' assemb leur avec " La pratique d e  l ' Apple " , tome III, sor ti au Si cob . De même , 
l ' arti cle comparat i f  des cartes 8 0  col onnes d evrait r e fair e  sur face  au sommai r e  du 
prochain numéro . Vu les difficulté s  que nous avons p our tout sort i r  dans les 
d é l ais , nous pr enons la pré caut i on de ne pas vous soumettre le futur sommai r e , 
en  vous lai ssant la sur pr ise 

Nous t e rminons l ' année 1 9 8 1  avec l ' apparition de l ' Appl e III; il ne B ' agi t pas là 
d ' un prématuré ! Nous vous l e  pr ésent ons sans tarder . Il y a aussi du nouv eau dans 
not r e  d i sque t t e  d ' accompagnement : elle est maintenant b ootable indiffé r emment en 
DOS 3.2 ou DOS 3. 3. Par contr e , elle n ' est pas copiab l e  par le p r ogramme d e  copie 
du Master; c ' est une conséquence inévitabl e de la procédure utilisée cett e 
fois-ci . C ela n e  vous emp�che pas d e  copier les f i chiers qui vous intér essent sur 
d ' autr es d i sque ttes . 

Gilles Mauffrey a réalisé un joli p r ogramme p e rmettant de cop i er le p r ogramme 
Pascal d e  la d isquette Pom ' s  numéro 2 sur une disquette Pasca l . I l  nous expliquera 
dans le numé ro 3 ( fi n  mars) comment il transpose un p r ogramme Pasca l sur une 
disquette normale, et vice -versa . Comme vous pouv e z  l e  voir , Pom ' s  est à la pointe 
du progr è s .  

Bonne le cture - GOTO 1 9 8 2  avec tous nos voeux 

Hervé Thi r i e z  

Directeur de la publication - rédacteur en chef: Hervé Thiriez - Siège social: Editions MEV - 49, rue Lamartine - 78000 Versailles -
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aux-Belles - 75483 Paris Cedex 10 - Tél. (1) 238.66.10 - Diffusion auprès des boutiques informatiques et libraires: Editions du PSI: 
41-51, rue Jacquard - BP 86 - 77400 Lagny - Tél. (6) 007.59.31. 
Ont collaboré à ce numéro : Claude Barbot, Nicole Bréaud, Michel Crimont, Alexandre Duback, Jean-François Duvivier, Christian 
Guérin, Guy Mathieu, Annie Mauffrey, Jean-Louis Meillaud, Gérard Michel, Bruno Rives, Hervé Thiriez. 

Porn' s nO 2 3 



Pour mieux choisir 
"votre" ordinateur 

et pour mieux l'utiliser. 

Lisez 
L.:.CRDINATEUR 

• •• 

INDIVIDUEL 
Vous y trouverez : 

L'adualité et les tendances de l'informatique individuelle • des galops et des bancs 
d'essai des principaux matériels • des panoramas et des tests comparatifs .Ie point 
des grandes manifestations internationales • des articles d'initiation • des synthèses 
• des programmes • des interviews "exemplaires" • des conseils • des idées 

• des astuces. 

fi L.: d!jRCINATEUR . . INDIVIDUEL 
chez votre marchand de iournClux 

41 rue de la Grange aux Belles - 75010 Paris 



Faites le menage dans la memoire 

GERARD MICHEL 

Si vous programmez en BASIC App l e s oft d e s  appli cations impliquant d e  nombreux 
traitements de chaînes d e  caract ères , v ous avez sans d oute cons taté que la zone de 
s tockage d e  c e s  chaînes s e  trouve souvent trop vit e saturée . En effet , s i  vous 
c hangez en cour s de programme l e  cont enu d'une chaîne A$ ( par e xemp l e , A$= " NOM " 
d evient A$=" PRENOM" ) ,  l e  nouveau contenu e s t  s t ocké en mémoi r e  sans éliminat i on 
préalable d e  s on prédéc e s s eur . En conséquence , d e  nombreux caractèr e s  devenus 
inutiles  viennent encomb r e r  la mémoire et en provoquent bientôt la satura tion . 

Ainsi que l 'exp l iq ue le Manuel d e  Référence , Apples oft d i spose d'une rout ine 
a ssurant automatiquement l'él i mination d e s  donnée s i nuti l e s  l o r sque l'a ccumulati on 
des cha î ne s  d e  caractères menace d e  'débord e r '  s ur d'autr e s  zones de mémoi r e  
a ct i ves . Ce nettoyage p eu t  ég al ement êtr e  i mpo sé p a r  l e  pr ogramme a u  moy en 
d'instru c t i ons du typ e YlX=F RE ( O)" ; v ous dé cid e z  alors d e  procéd e r  à l'opérati on à 
l'i ssue d'une phas e d e  tra i tement c omportant de nombreuse s man i pulations d e  
chaînes . 

La routine de net toyage e st la même dans les deux cas et rep o s e  sur le  principe 
su i vant 

1 .  Explorer la zone d e  stockage , tr ouver la pr emi ère chaîne 'acti ve' et 
la placer  juste sous HIMEM . 
2 .  Explorer  d e  nouveau l a  zone d e  stockage , tr ouver l a  d euxi èm e  chaîn e 
'act ive' et la placer  j u s t e  s ou s  la p récédente . . . et ainsi  de sui te . 

Qui conque a eu r e cours à c e t t e  rout i n e  a pu constater la lenteur d e  l'opérat i o n . 
Heur eus e ment , un art i c l e  paru dans l e  numéro de Janv i e r  1 9 8 1  d e  Cal l -A . P . P . L . E .  
ouvr e d e s  horizons nouveaux pour l e s  'vi c t i mes' du FRE ( O) ,  et i l  nous par a i t  
in d i s pe nsable d'en f a i r e  bénéf i c i e r  tous ceux q u i  n'e n aurai ent p a s  e u  
c onnai s sanc e . 

L'auteur y prés ente un pr ogramme e n  a s s embl eur , d e stiné à remp la c e r  la r outi ne 
App l e s oft . Ce nouveau pr ogramme ne tr ouve pas seul ement une chaine active  unique à 
c haque e x p l orat i on d e  l a  zone d e  stockage , mai s en trouve un nombre N ,  défini par 
l'utilis ateur ,  N d evant avoir une val eur comp ris e ent r e  1 et 1 27 .  Bien sûr , plus N 
e s t  grand , p lus l e  nettoyage s'effectue rapid ement . Toute fois , l e  trai tement de s 
chaînes impose de  rés erver une p l a c e  mémoi r e  éga l e  a 6xN octe ts et s i tué e au· 
d e ss us d e  la routine e l l e -même . Le ch o i x  d e  la val eur de N doit do nc résult er d'un 
arbi trage entre rapid i té de traitement et 'encombr ement' . 

Dans l a  ver s i on du programme a s s emb l eur baptisée FRE ( 16) , dont la li ste e s t  donnée 
c i-aprè s ,  N est fi xé à 1 6 ,  mai s  nou s vous prés entons égal ement , sou s  l'appe l l at i on 
F RE ( 64) , l e  cod e  hexadéc imal p our N égal a 6 4 .  En tou t état d e  cause , vous pou r r ez 
c ons tater que l e  ga ih de temp s rés ul tant du pa s s age d e  FRE ( O ) à FRE ( 1 6) e s t  dans 
la ma j or i té d e s  cas beaucoup plus appréc i abl e que c e lui résul tant du p assage d e  
F RE (  1 6) à FRE ( 64) . 

Par ai l l eurs , 
uti l i sa t i o n  que 
d 'e ffectuer un 

l a  routi ne t e l le qu'elle ap parait i ci est d e s t inée à la même 
l'ins truction " X=F RE(O)" . En d'autr e s  termes , i l  vous app arti ent 

" CALL 37500 " en un p o i nt du programme où l'opération de ne ttoy age 
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vous para i t  né c e s s a i r e  e t  d ' en for c e r  a i n s i  l ' exé cut i on . 

Le pr ogramme pub l i é  dans Cal l  -A . P . P . L . E .  s e  rapproche plutôt de l ' hyp othè s e  o ù  le  
programme BASI C  l a i ss e à A pp l e soft l ' i ni t i ati ve du nettoyage , dans la me sur e où un 
test p r é a labl e e s t  effe ctué sur la p l a c e  mémo i r e  en core  l i bre  entre l a  fin d u  
s t ockage d e s  chaine s et  l e  dé but d e  l a  zone d e  s tockage d e s  poin t eurs d e  ta b l eau x . 
Ainsi , l e  ne ttoyage ne s ' exécute que s i  la d i mens i o n  d e  cette  place  l i b r e  tombe 
e n- d e s s ou s  d e 1 K oct e ts . 

Ge t e s t  p e rmet donc d e  he procéder  au nett oyage que si  ce lui- ci d e v i en t  abso lum ent 
i nd i spensab l e . Par contr e , i l  i mp o s e  de très fré quents appe l s  à l a  rou tine . En 
e ffet , s i  ces  appe l s  ne s e  r é p è tent pas a s s e z  souvent , Appl e s oft r i sque d e  p re ndre 
l ' i ni t i a t i ve des opér a t i ons  et d e  mettre à nouve au votre pat i ence à rud e épr euve . 

En fai t , cett e ver sion du pr ogramme s e  p r ê t e  e s s enti e l l ement à d e s  t r a i t ements 
pour l e s quel s l ' a pp e l  d e  la routine p eut s ' e ff ectuer à l ' i nt é rieur d ' une  boucle 
a s s e z  ' cour t e ' ( a lgori thmes d e  tr i . . .  ) .  Si vous so uha ite z  l'uti l i s e r  dan s  un tel 
cont exte , charg e z  l e  p r ogra mme et mod i f i e z - l e  en ta pant en mode moniteur " 92 7 C : A5 
70  38 " . 

Les  quelques p e t i t s  p r ogramme s p r é s ent é s  plus  bas vous permettront d e  c ompar er 
l ' efficacité  d es diffé r ent e s  routines d e  nettoyage . 

Remarque quand l e  p r ogramme fai t  appel  à une rout ine ass embl eur , l e  te mps d e  
t rai t ement i nd i qué compre nd l e  temp s  né c e s sa i re a u  chargement d e  ce t t e  routine à 
part i r  de la disquett e .  

1 )  Exem p l e  numé ro 

1 HIMEM : 3 7 4 9 0  
1 0  D $ = CHR ( 4 ) : DIM Z$ ( 500 ) 
20 FOR 1 = 1 TO 5 00 : Z$ ( I ) = ST R$ ( I ) : PRINT I : IF INT( I / 1 00 ) = I / l0 0  THEN X = FRE ( O )  
3 0  NEXT : END 

a )  Exé cut i on du prog ramme tel quel . 
Temps de  tr ai tement ( du ' RETURN ' a près RUN jusqu ' à  réapparition fin al e du curse ur ) 
: en vi ron 1 min ut e 3 0 . 

b) Exé cut i o n  du programme ave c  F RE ( 1 6 ) . 
Ra jout d ' une ligne : 1 5  P RINT D$ " BLOAD FRE ( 1 6 ) "  
R emp lacement d e  " X = F RE ( O ) "  par " CALL 3 7 5 0 0 " 
Temp s  d e  tr aitement : e nvi ron 30 s econde s . 

2 )  Exemp l e  numéro 2 

1 H IMEM : 3 7 4 9 0  
5 BL$ = "  " : FOR 1 = 1 Ta 5 : BL $ =BL$+BL$ : NEXT 
1 0  D$ = CHR $ ( 4 ) : DIM Z$ ( 1 00 0 ) , Y$ ( 1 00 0 ) , T$ ( 1 00 0 ) 
20 F O R  1 = 1  Ta 5 0 : Z$ = STR$ ( I ) +BL$ : Z$ ( I) = Z$ : Y$ ( I ) =Z$ : T$ ( I ) =Z$ : P RINT I : IF INT ( I /2 ) = I /2 
THEN X = F RE (  0 ) 
3 0  NEXT : END 

6 Poro '  s nO 2 



Modi fi cati on Te mps de t r a i t ement 

A Programme t e l  quel plus de 5 minut e s  

B Raj out d e : 1 5  P RINT D$ " BLOAD FRE ( 1 6 )  
" X= F RE ( 0 ) " devi ent " CALL 37500" 40 s econd e s  

C· Idem mai s  avec F RE ( 6 4 )  3 0  s e cond e s  

D Prog ramme A mai s sans " X= FRE ( O ) "  en  l igne 20 
( ne t toyage automatique d '  App l e s o ft ) 4 5  s econd e s  

E Programme D mai s av e c: 1 5  Print D$ " BLOAD 
" F RE ( 1 6 ) .TEST " e t  a j out d e  " CALL 3 7 5 0 0 " en 20. 

On te ste d onc la place  mémo i r e  l i b r e  1 2  s e cond e s  
. 

F Idem , mai s  ave c  l a  v e r s i o n  F RE(6 4 )  9 s e conde s  

<927C>·" ifC 8b 92 E5 L F R..E. (�6) 
9280- 6E C9 01 9 0  01 bO 20 01 

9288- 91 Ab 73 A5 71 86 6F 85 

9290- 70 A9 55 A2 00 85 5E 8b 

9298- 5F C5 52 FO 05 20 lF 93 

92AO- FO F7 A9 07 85 8F A5 69 

92A8- Ab 6A 85 5E 86 5F E4 6C 

92BO- DO 04 C5 6B FO 05 20 1 2  

92B8- 9 3  FO F3 85 94 86 9 5  A9 

92CO- 03 85 8F A5 91 A6 95 E1 

92C8- 6E DO 07 C5 60 DO 03 ifC· 

9200- BA 93 85 5E 86 5F AD 00 

9208- Bl 5E AA C8 Bl 5E 08 C8 

92EO- Bl 5E 65 91 85 94 C8 Bl 

92E8- SE 65 95 85 95 28 10 03 

92FO- 8A 30 D O C8 Bl 5E AO 00 

92F8- DA 69 05 65 5E 85 5E 90 

9300- 02 E6 5F A6 5F E4 95 DO 

9308- 04 CS 94 FO BA 20 lF 93 

9310- FO F3 Bl 5E 30 05 C8 Bl 

9318� SE 30 03 4C A9 93 C8 Bl 

9320- 5E FO F8 85 18 C8 Bl 5E 

9328- 85 19 C5 6F C8 Bl 5E 85 

9330- lA E5 70 BO E6 A5 19 CD 

9338- lif 9if A5 lA ED 15 9if 90 

93ifO- 68 A5 19 C5 60 A5 lA E5 

9348- 6E 90 DO A2 21 CA CA A5 

9350- 19 DO 13 94 A5 lA FD 14 

9358- 94 90 F2 86 lB A2 03 BD 

9360- 13 94 9D 11 94 BD 14 94 

9368- 9D 12 9if BD 34 91 90 32 

9370- 94 BD 33 94 90 31 94 BD 

9378- 51 94 90 52 94 BD 53 94 

9380- 90 51 94 E4 lB E8 E8 90 

9388- 06 A6 lB A5 19 90 13 94 

9390- A5 lA 90 14 94 A5 18 9D 

9398- 34 94 A5 5E 9D 53 94 A5 

93AO- 5F 90 54 94 A5 8F 90 33 

93A8- 91 A5 SF 18 65 5E 85 5E 

93BO- 90 02 E6 5F A6 5F AO 00 

93B8- 60 60 A2 lF BD 34 94 A8 

93CO- FO F7 38 A5 6F FD 31 91 

93C8- 85 6F A5 70 E9 00 85 70 

9300- BD 13 94 85 lC BD 14 94 

9308- 85 10 88 CO FF FO 06 81 

93EO- lC 91 6F 90 F5 80 33 91 

93E8- 29 04 1A A8 CS BD 53 91 
93FO- 85 lC 80 51 94 85 10 A5 

93F8- 6F 91 lC A5 70 C8 91 lC 

9400- CA CA 10 B8 A2 lF A9 00 

9408- 90 34 94 90 14 94 CA 10 

9410- F7 1C 91 92 FF FF FF FF 

" ' .. ,\":J� _ e" 

----E:= _ � _ c:::::J -
Enseignement Assisté par Ordinateur pour Ordinateurs 

MOPPE D'ANJ'ICO - SILEX - ITT 2020 - APPLE II - APPLE II + 
COURS EN FRANCAIS 

- APPLE III 

l, APPLESOFT 1- APPLE II ( + Carte APPLESOFT ) � - AFPLE II + � 
de B A S  l C 

_ - MOPPE D' A1IPICO, ( + APPLESOFT en ROIi. ) 

, PALSOFT 1- ITT 2020 ( + Carte PALSOFT) 0 
• SILR010 1- SILEX ( de Léanord ) ........ ( ilSur .. DISQUETTES 5 1/4 Pouces - 003 = DOS 3d - :rûémoire = 48 K. ) 

1/ COURS l ( BASIC ) - En Francais 

• TRES PROGRESSIF - Ne nécessite aucune connaissance préalable en 
inforI:latique. " CJ 

• Pour débutants et non débutantso TOUT Y EST EXPLIQUE. 
" 20 Leçons - Environ 10 à 12 Heures de cours. 
• 80 Exercicl:'s commentés, expliqués, résolus, exécutés" 
o 140 Questions notées sur 20, par groupes" - Réponses aux questions. 
o GRAPHISJ.:E BASSE et HAUTE RESOLUTION" 
o Défilement automatique du Cours avec arrêts et reprises possibles 

. en cours de leçon • 
• ' De nombreux exercices peuvent être réexécutés autant de fois que 

vous le souhaitez. Ainsi, vous pouvez obtenir les rnê:.les rÉsultats 
ou des résultats différents en faisant varier les données d'en'trée. _ A LA Fn� DE CE COURS t VOUS SAUREZ PROGiUJ,:r,:ER. 

2/ é�URS 2 ( BASIC + ) - En Français 0 
• Philosophie générale identique à celle du COURS l ( BASIC ).6 
• 25 Leçons - 12 Heures de cours minir.ru.'":l. 
0,. 120 Exercices commentés, expliqués, résolus, exécutés. 
• 160 Questions notées su.x 20, par groupes - Réponses aux questions. 

3/ C01:TRATS-WCATION du COURS BASIC pour: 

• Etablissements d'Enseignemento 0 " Etablissements de Formation payante. 
• Centre de Recherches, Laboratoires, Centre d'Essais, • • • •  t-_._comit��ise� 

Prix donnés à titre indicatif� pouvant 
être modifiés sans préavis. --R E V E  N D E U R St 

C O N T A C  T E Z - N '0 

--
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8 

• 

IAA'." 
informatique 

vous apporte 

ASSISTANCE et CONSEil 
pour la 

MISE EN SERVICE 
de votre 

1 er MICRO-ORDINATEUR 
• Réalisation de logiciels spécifiques 
• Organisation de sessions d'initiation à 

l'ordinateur et de formation à l'utilisation 
des programmes sur APPLE Il et Goupil 

• Location de matériel 
courte ou moyenne durée 

Configuration Week-end 
Apple 1148 K/Aoppy/mon. 350 F H.T. 
Apple 1148 K/2 Aoppy/mon. 450 F H.T. 
Apple Il Pascal 2 Floppy 550 F H.T. 
Imprimantes -

1re Semaine 
700 F H.T. 
900 F H.T. 

1 100 F H.T. 
5% du P. Vte 

• Contrats d'entretien de matériel 

Semaine sup. 
400 F H.T. 
500 F H.T. 
600 F H.T. 

3% du P. Vte 

pplC! et goupil 2 

DiA"aAt. 
informatique 

1 à 5, rue Gutenberg 
75015 PARIS (MO Javel) 

tél. : (1) 577-59-39 

Porn '  s nO 2 

:lBL.ClAO FRE:(6if) 

:rCAL.L. -151 

<?27C-' ifC 86 

9280- 6E C9 

9288-' 9if A6 

9290·- 70 A9 

9298- 5F C5 

92 t-l 0 - F 0 F 7 

92t-.8·- A6 6A 

92 E: 0 - 0 0 0 if 
921::8·- 9:3 F 0 

92CO- 03 8!S 

92C8- 6E 00 

9200·- BA 93 

92DS·- 1:::1 5E: 

9 21::0·- Bl !5E 

92E8- �SE 65 

92FO-' BA 30 

92F8-' OA 69 

9�1 0 0- 02 E6 

93 0 8 ._. 0 if C !;j 

93:l0··· F 0 F3 

93:L8·- 5E 30 

932 0 .- :j E F 0 

9328-' B5 19 

93 :3 0 '.' 1/� E !;j 

93�i8"" lif 9if 
9�1·<t O·· 6 8 A !S 
9�148··· 6E: 90 

9�i �:; 0 - 1 9 00 

93 �:j 8 _. 9 if 9 0 

9�i60- 1::1 9if 

9368··· 90 12 

9370- 9/+ E:O 

9�178-' 1 if 9:7j 

9�IBO··· 90 l:l 

93B8··· 06 A6 

9�190-' A!;j lA 

939B···· 9if 94 

93AO- 5F 90 

93(..8··· 9if .�5 

93 E: 0 .- 9 0 02 

931:: 8 -" 6 0 6 0 

9�i C 0 _. F () F 7 

9�IC8··· 85 6F 

9�lD 0 -' E: D 13 

93D8-' B!5 i D 

93 E 0 _. :1. C 9:L 

931::8-' 29 0 if 
93FO···· B!;j :l.C 

9�IF8·- 6;: 9:1. 
<;400··· CA Ct-l 
9't08-· 9D (14 

9if:l0- F7 ifC 

<12 

O if 

73 

55 

52 

A9 

85 

C5 
F3 

8F 

07 

85 

AA 

65 

<f5 

D O  

05 

�3F 

94 

1:: l. 
03 

Fel 

C5 

70 

A5 

:1. <1 

D O  

1:3 
Fr) ... 
9D 

<14 

93 

90 

9!5 
:lB 

90 

A::'j 

:1.4 

8F 

1::6 

1�2 
313 

A5 
94 

138 

6F 

-<"tA 
E:D 

:L C 

10 

94 

9:l 

E5 

(fO 0:1. 

A!5 7if 

A2 00 

FO 05 

07 B5 

5E 86 

6E: FO 

8t::" ,J 94 

A5 94 

t�5 6D 

�5E 86 

C8 B:I. 

94 8::'j 

85 95 
CB Bl 

6!5 5E 

(.16 !5F 

FO BpI 

�3E 30 

'tC r;9 
13':' ,J :1.13 

6F CEl 
BO E6 

:LA ED 

Ct::" ., ;J 6D 

AZ 81 

94 A5 

86 :L 1:: 

LI. 94 

BD 94 

94 90 

1 2 9!S 

E4 :1.1:: 

A5 19 
14 94 

!:jE 90 

95 1�5 
18 6!S 

!SF r;6 
79 BD 

A'::-. ,., 6F 

70 E9 

8!5 :lC 
CO FF 
90 F !;j 

A8 C8 
1 4  <.? !5 

A!'5 70 

B 8 A'? ... 
90 :1. 4 

9 2  FF 

t -rA�L.e. 

q5q�- lA 

60 20 Oif 

86 6F B5 

85 5E B6 

�?O lF 93 

BF A5 69 

!5F E4 6C 

05 20 :1.2 

86 9!S A9 
r�6 95 Eif 

DO 03 ifC 

5F AO 00 

5E 08 C8 

94 C8 Bl 

28 :l0 D3 

5E AO 00 

85 5E 90 

E:4 95 DO 

20 lF 93 

05 CB Bl 

93 C8 EH 
CEl B l. 5E 

1:::1. 5E 85 

A5 19 CD 

15 94 90 

A!S :l/� E5 

CA CA A5 

lA FD :l4 

AZ 03 BD 

BD 1 4  <tif 

94 90 9 2 

<1:1. 9if BO 

BD 13 95 
E8 E8 90 

<fD :1.3 <tif 

Ar.:' - ,.,  18 9D 

1. :3 9!5 A5 
8F 90 93 

!:jE 8!S �3E 

5F AO 00 

94 94 A8 

FD 9if 9if 

00 8!;j 70 

I:::D 14 <14 

FO 06 B1 

1:::0 9'" :.J 94 

BD 1.3 95 
85 lD A5 

C8 9:1. le 

79 A9 00 

<t't CA 10 

FF FF FF 

} 



La lecon de calcul 

ANNIE MAUFFREY 

L ' ob je c ti f  d e  ce  pro gramm e e st d ' i nit ier et d ' e ntraîner v o s  e nfants a la 
mul ti p l i cation , en la pré se ntant comme à l ' é cole . Le prog ramme demand e d ' ab ord 
s ' il d oi t  f on ct i on ner en m ode d émons tr at ion ( ini tiation ) ou si l ' u ti l i sat eur fa i t  
l ui -même l a  mul t i p li catio n ( en tr aînement ) .  Dans l es de ux c as , l ' uti l i sat eur 
cho i si t l e  no mb re de chi ff res  du rrul t i p li c ate ur e t  du m ul t ip li cand e .  

En mode i ni tiati on , tou te s  l es étap e s  de la mul ti pli c ati o n s o nt expl iqué es et 
c ' es t  l ' uti li sat e ur qui e st ma î tre du dé roulement da ns l e  t emp s de l ' opé ra ti on . Il 
lui fa ut , en effet , ap puyer sur une tou che pour pours uiv re après cha que calcu l  
é l ém en t ai r e .  En mode entraînement , l ' opé ration s e  dé roule comm e à l a  mai n . Seul l e  
d é ca l age d ' une li gne à l ' autr e e s t  aut omatique . Au bout d ' un nombre d e  fautes  ( i ci 
f ixé à 4 )  l e  progra mme s e  bran che aut omatiq uement en mod e démon s t ra t i o n  po ur 
t er miner l' opér ation . 

Je n ' ai pa s cherché à optimis er la programmati on , l e  se ul obj e ctif é ta nt d e  rendre 
moins f a stid i eu x  l ' apprent i s sag e d e  l a  mul ti p l i cati on .  On pourr a i t  é te ndre ce 
p rogramm e dans p l u s i eurs d ir e ctio ns, pa r exemp l e  mul ti pl i cation de nombres 
d é c im aux , l imitation du temps d e  répon s e , ou même rrultip l icat io n d ans une au tre 
bas e . . . En r e vanch e ,  c ' e s t  volont ai re m e nt qu ' i l n ' y a pa s po s s i b i li t é  de contrôle 
a p o st e ri ori ,  ni syst è m e  de notat i on , du travai l de l ' enfa nt po ur qu ' il le fasse 
d e  lu i -même , ave c pla i s i r  e t  sans c ra i nte de  jugement . 

10 DIM A%(9)tB%(9)tS%(18) 100 FOR l = 0 TO 18:S%(I) = 0 :  NEXT 

ZO REM .��................... :FAUT = 0 :  HOME IVS = 3:PH -

30 

50 

60 

70 

80 

90 

• • 25: FOR l = LA% TO 1 STEP 

• MENU . 1 

• • 
.�.��.���� ..... � .. �.�. 

110 GOSUS 10 0 :  IF CH - 0 AND l -
1 TI··IEN :1.10 

120 A%(I) = CH: GOSUS 420 : NEXT l 
HOME : PRINT "PREFEREZ-'VOUS:" 

: HTAI::: 5: VTAB �"5: PRINT "l·-Q :I.�3() 
UE JE FASSE LA MULTIPLICATIO 

HTAS 5: VTAB :1. 0 :  PRINT "2'-'LA 14 0 

FAIRE VOUS·-·MEME?" 

VTAB 15: PFUNT "REPONDEZ PAR :1.50 

LE NUMEFW DE LA QUE�lTION": VTAS 

20: GET AS: PRINT AS:IND% = 160 

VAL ( AS): IF ASC (AS) < 49 
OR ASC (AS) > 50 THEN 50 

HOME : PRINT "LE MULTIPLICAND 

E ET LE MULTIPLICATEUR SON 

T DES NOMBRES DE :1. A 9 CHIFF 170 

RES. A VOUS DE CHOISII;:" 

VTAB 10: PRINT IINOMSFŒ DE CHI 

FFRES DU MULTIPL.ICANDE: ";: GOSUB 

5101LA% = VAL. (ZS) IBO 
VTf-H:: 15: PRINT IINO MBF�E DE CHI 190 

FFRES DU MUL.TIPL.ICATEUR: " ; : ZO 0 

GOSUB 5401LB% = VAL (ZS) 

REM .� ••••••••••••• � •••• �. 
• CHOIX DES NOMBRES • 
• ET • 
• ECRITURE SUR ECRAN • 
.�� •••••••••••• �...... 210 

P am '  s nO 2 

VS = 4: VTAB VS: HTAB 22 - LB 

%: PRINT "X ";:PH = 25: FOR 

l = LB% TO 1 STEP - 1 

GOSUB 100: IF CH = 0 AND l -

1 H-IEN 110 

B%(I) = CH: GOSUB 4Z0 : NEXT l 
:PV = 5: GOSUB 140 
REM ���� ••••••••••••• �.�. 

� CALCUL ET � 
• AFFICHAGE L.IGNES . 
••• �.x ••••••••••••••• 

FOR l = L.B% Ta 1 STEP - l:P 

H = 25 - LB% + IIPV - PV + 1 

: IF B%(I) = 0 THEN PV - PV -
1: GOlO 260 

IF l < L.E% THEN GOSUB 630 

FOR J = L.A% lO 1 STEP - 1 

MULT% = A%(J) • B%(I):S%(I + 
J) = S%(I + J) + MULT%:MUL.l% 

= MULT% + RET%:RET% = MULT% 

1 10:CH = MULT% - RET% • 10 

IVS = PVIEN% = 0: IF INDX = 
1 THEN GOSUB 580 :  GOTO 220 

GOSUB 48 0 

9 



2 20 G O S U B  12 0 :  I F  R E T X  = 0 T H E N  
2 5 0 

23 0 C H  = R E TX : V S  = 1 :  I F  J < > 1 
T H E N  E N %  = L B X  - I l  GO S UB 1 

8 0 : G O S U B  12 0 lP H  = P H  + I I  G O T O  
2 5 0 

210 V S  = P V : GO S U B  180 : G O S UB 12 0 

2 5 0 N E X T  J 
2 6 0 G O S U B  6 5 0 1  I F  I N O X  = 1 A N D  1 

< > 1 T H E N  V T A B  2 1 : S P E E D =  
8 0 1  P FUNT " JE D E C A L E  D � U N  CH 
I FFR E V E R S  L A  G A U C H E " ;  FO R L 

= 1 T O  10 0 :  N E XT L I  S P E E D =  
2 55 

270 R E T %  = 0 1  FO R K = 2 1  T O  21 -
L A X  - L B X  S T E P  - 1 :  V T A B  I I  

H T A B  I { :  P R I N T  " " ;  N E X T  1<: N E X T  
I l  I F  L B %  = 1 T H E N  3 6 0 

28 0 P V  = P V  + 1 :  G O S U B  1 1 0  
29 0 R E M *�****)I()I()I()I()I()I()I()I(*)I()I()I()I()I()I( 

)1( C A L C U L  E T  )1( 

)1( A FF I C H A G E  S O M M E  * 

)I()I()I()I()I(***)I()I()I()I()I()I(*�)I(*)I(*)I( 

3 0 0  P V  = P V  + 1 1P H  = 25 1E N %  = 0 
31 0 FO R 1 = LA X + LB % T O  1 S T E P  

- 1 I R E T %  = 8% ( 1 )  / 1 0 : C H = 
8%(1 ) - R E T %  * 1 0 : 8% ( 1 - 1 )  -
8X(I - 1 )  + RE T XI 

320 V S  = P V : I F  I < > 1 O R  S % ( I )  
< > 0 T H E N  G O S U B  1 8 0 :  G 08U B 

120 
33 0 N E X T  I l  V T A B  21 : I F  I N D %  = 1 

n·I E N  S P E E D :::: 8 0 : P R IN T  " ,J � A 
I FA I T  LA S m1M E D E 8  " ;  L B % ; " 
L I G N E S  O B T E N U E S " ;  S P E E D =  2 5 5  

3 1 0  I F  I N D %  = 2 T H E N  HT A B  2 9 : V TA B  
1 5 : FLA S H  : P R I N T  ")I()I()I()I()I()I()I()I()I( 

" 1  H T A B  29: V T A B  1 6 : P I : U N T  " 
* B R A V O  *" : H T A B  29: V T A B  1 7  
: P R I N T  ")I()I(*)I()I()I()k�)I(" ; N OF� M I� L.. 

350 I F  I N D %  = 1 T H E N  G O S U B  6 5 0 : 
V T A S  :20 : H T A E: 1 5 : P R I N T  liA 

V O U S  M A I N T E N A N T " 
360 G 08U B 6 5 0 : V T A B  2 3 : H T A S  1 0 : 

P R I NT " E N C O R E  U N E? ( 0 O U  N 
) " ; 1 G E T  S $ : I F  S $  :::: " 0" T H E N  

3 0  
370 I F  B $ < > " N "  T H E N  3 6 0 
38 0 E N D  
39 0 R E M )I(*)I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( 

* * 

)(( 

)(( 

S O U 8--R O U T I N E S  

· 13 0  P H  = P H  - 1 :  H T A B  P H  + E N X : V T A S  
V S : P R I N T  C H : R E T U R N  

110 R E M )(()(( A FFI C H A G E  LI G N E  ** 

15 0 VT A B  P V : FO R l = 2 1  - LA % -
L..E:% T O  2 1 :  H T A B  I :  P R I NT " _. " 
; :  N E X T  I l  R E T U R N  

16 0 R E M ****)I()I()I()I(*)I()I()I()I()I()I()I()I(*)I()I( 

)(( T E S T  * 

*)I(*)I()I()I()I()(()I()I()I(��)I()((*)I()((** 

4 7 0  V T A E:  1 :  H T A E: P H : P R I N T  R E T % : 
R E T U I =i:N 

180 R E M  )(()(()((*)I( T E S T  
19 0 I F  I ND %  = 1 T H  E N  R E T U RN 
5 0 0 H T A B  P H  + E N %.- 1 :  V T A S  V S : G O S U B  

5 1 0 
510 I F  V A L  ( Z. ) = C H  T H E N  R E T U R N  

5 2 0  FA U T  = FA U T  + 1 :  I F  FA U T :> 3 T H E N  
I N D %  = 1 :  V T A B  2 1 1  S P E E D =  1 0  
: P FUN T " V O U S  A V E Z  FA I T  (�U A T  
R E  FI� U T ES " :  V T A B  2 3 : H T A !:: 7 
: P FUN T " JE V A I S  FI N I R  V O T I :;:E 

M U LT I P LI C A T I O N " ; :  S P E E D :::: 2 5  
5 :  R E T U Fm 

�j30 G O T O  5 0 0 
51 0 RE M )(()(()((*)(()((*)I()I()I()I()(()I()I()I()I()I()I()I()I( 

)(( E N T R E E  E T  )(( 
)(( E C R I T U R E  R E S U L T A T)(( 
)(()(()I()I()(()I()I()I()I()I()I()I(�)I()I()I()I()I()I()I( 

!:,j�50 G E T  Z' 
56 0 I F  A S C  ( Z $ ) < 18 OR AS C (l 
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Banc d'essai d'utilitaires de documentation 

HERVE THIRIEZ 

1. Prés entati on gén érale . 

Dans c e t ar ticle, nous n ous int ér e ss o ns  à de s u ti l i tai r e s  d e  mise  au point et 
d ocument at i o n  de pr ogrammes .  T oute s l e s  sem ain e s ,  d e  nouv eaux ut i l itai r es ar r iv ent 
sur le m a r ché . Nous no us l im i te r on s  en r èg l e  géné r ale à l ' analys e d e  ceux a yant 
d éjà atteint un c e r tain niveau de di ffu s i o n  ou , l e  cas é chéant , d ' un i n t ê r e t  t el 
qu ' i l faut l e s  fa i r e  conn a î tr e  l e  plus rapid ement p o s s i bl e . 

L e s  t r o i s  
A p p l e  Doc , 
croi s é e  d e  
le squel l es 
POM ' S No 1 

ut i l i ta i r e s  r e t enus pour ce tte analy s e  sont , dans l ' o rd r e  al phabétique , 
Daki n ,  e t  l e  DOS Tool K i t , qui permett en t tous t r o i s  la r é f é rence 
var iab l es , c ' e st-à-d i r e  l a  l i s te d e s  numé ros d ' instructio ns dans 

chaque var i ab le e s t  c i t é e . Cet ar ti c l e  fait  sui te à ceu x par us dans 
au su je t d es progicie l s  PLE e t  CRAE . 

Les  ut i l i ta i r e s  ont é t é  c omparé s à l ' aide  d ' un p e t i t  p rogramme s e rvant à imprimer 
une par  une d e s  ad r e s s e s  sur d e s  enveloppes . Dans l e  cas d ' Appl e Doc , l a  li s t e  et 
l e s  r é fé r ences c r o i s é e s  de variab l e s  et de numéro s  d ' i ns tructi on seront fournie s à 
t i t r e  d ' illus trati on . Suivent les r é fé r ence s  croi s é es fourni e s  par Daki n . 

2 .  A pple Doc . 

Ce pr ogic i e l  pos s èd e  qu atre fonctions  p r i nc i pal es 

référenc e  c r o i s ée d e s  noms d e  var iable s 
r é f é r ence cr o i s é e  d e s  nume ros  d ' in struction 
l i s t e  d e  pr ogr amme 
rec herche et mod ifi ca t io n  éve ntuel l e  de ch aîne 

sur t out 
ou pa r t i e  
du programme 
concern e  

App l e  Doc fonct i onne au s s i  bi en en  DOS 3 . 2 qu ' en 3 . 3 .  I l  suff i t  pour pas s e r  à l a  
v e r s ion 3 . 3  d e  MUFF I N i s e r  l a  v e r s i on antér i eur e . 

App l e  Doc s e  d i s tingue par l a  p o s s i b i li t é  de  d é f i n i r , et mémori s e r  é ventue l le men t , 
une de s cri p t i on en t out e s l ett r e s  d e  l a  s ign i fi catio n d ' une  variabl e ou d ' une 
l igne . Cel l e- c i  apparaît a l o r s  dans la ré férence cro i s ée , comme nous pouvons le 
v o i r  dans la l i s te de no t r e  pe t i t  pr ogramme de démon s t r a t i on . 

Dans la référ ence cr o i s é e d e  var iabl e s , Ap ple Doc fait appa ra ître l e  nom bre 
d ' i nd i c e s  de chaque tabl eau , alors que Dakin s e  contente de  fa i r e  l a  d i s ti nc t i on 
e ntr e var i a b l e s  ind i c ée.s ou non . 

L ' in t êret p r i ncipal d ' A pp l e  Doc r é s i d e  dans l e  fait qu ' i l fonc t i onne s ous la fo rme 
de f i ch i er s  EXEC . Il  arri v e  s ou vent que l ' on dé s i re ut i l i s er l e s  foncti ons d ' un 
t el p r ogi c i e l  pendant l a  m i s e  au p o i nt d ' un pr ogramme; avec l e s fichi e r s  EXEC , il 
es t p o s s i b le d ' ut i l i s e r  A p p l e  Doc p endant que l e  p rogramme à do cumenter ré s i d e  en 
mém oi r e . 

L ' i nc onv é ni ent majeur d ' Ap p l e  Doc , en ce qui me concerne , e s t l a  ma uva i s e  p r é s en-
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tation d e s  ré sul ta t s  : l es 8 0  colonnes d e  l ' imprimante sont mal utilisées p ar la 
ré fé r en ce 
vis ib l e  
l ong e t  

cr oisée; il n' y a pa s un b on r emplissa ge de la ligne. Mais ce n ' e st pas 
sur le c ou r t  programme d ocument é à t i tr e  d ' exempl e. Le ré sultat e s t pl us 

moins agréable  à l i re que celui  obt en u  ave c  Dakin , sur tout s i  l ' on 
n ' uti l i s e  pas la pos s i b i l i t é  d ' a s s o c i er une dé f i ni t i on à chaque var i a b l e ou num éro 
d e  l i gne. 

Cet in convénient peut ê tr e  tourn é  e n  mod i f i ant l e s  p r og ramme s d ' App l e  Doc , mai s il 
me sembl e plus  équitabl e ,  l o r s  d e  l a  compar a i son d e  pr ogramme s ,  ,de comp a r e r  les 
ver sions sous l esquel l e s  ces pr ogrammes sont commerci al i sé s , e t  non t e l le s  q ue 
l ' on peut l e s  amé l i o r er .  

Remarque sur Appl e Doc : Appl e Doc écrase  en parti e les z ones mémoi r e ut i li s é es 
par l e  P LE e t  CR AE. Après avoi r  u t i li sé  App l e Doc , i l  faut do nc r ec harger ce s de ux 
ut ilitai re s. Vous p ouve z cré er un f i ch i e r  EXE C a ce t effe t ,  qu ' il suff i ra 
d ' a p p e l er aprè s avo i r  trav aill é avec Appl e  Doc. 

3. Daki n. 

Le poin t commun en t r e  Appl e Doc et Daki n e s t  l ' exi s tence de programmes d e s t i nés à 
é tab l i r  l es ré férences c r oi s é es d e  lignes e t  d e  vari ables , et  la l i s t e  d ' un 
progr amme. A part c e s  fonct io ns ,  Dakin appo r t e  d e  no mbreux au t r e s  ser vic e s , de 
q ual i té e t  d '  in têr e t  t r è s  inégaux. 

Il Y a d eu x  d isq ue t t e s  Daki n vendue s ensemb l e  dans l a  v er s i on DO S 3.2. La p r emi ère 
e st plus  anci enne , c e  qui expl ique l ' exi s tence du programme TEXT FILE COP Y ,  a l or s 
que l e  CO PIE R  ( qui s e  trou ve s ur l ' aut r e  d i squette ) fai t  tout e t  mie ux. 
Mal heureuse ment , Dakin ne ma rche en DOS 3. 3 ni sous BASICS , ni transformé par 
MUFFIN. Il vous r e s te , s i  vous pas s e z  au DOS 3. 3 ,  à a cheter  la ver s i o n  3. 3 ,  ou à 
découvri r dans d ive r s e s  re vue s  ou par vous-m ême l e s  mod i f i cati ons né c e s s a i r e s .  

Voi ci l a  d e s cr ip t i on d e s  d i ve r s e s  p o s s i b i li té s  d e  Daki n , au-delà d e  l a  
documenta t i on d e  p r ogramme 

PEEKER 
d i r e c t. On 

ana l y s e  du contenu d ' enregis trements s é l ec t i onné s 
p eut se construir e sans effor t  un pet i t  pr ogramme 
plus  fl exib l e  d ' u t i l i sation. 

d ' un f i chi e r  à accès 
Bas i c  aus s i  pui s sant 

et n e t tement 
CRUNCHER le plu s  o r i ginal et l e  

uti l i ta i r e  s e r t  à c ompr i mer au maxi mum 
r egroupant l e s  l igne s r attachab l es . 

pl u s  uti l e  d e s  p r ogramme s du Dakin. C et 
un programme en ôtant les r emarq u e s  et en 

TEXT FILE COPY : i nut i l e. 
P ROMPTE R exemp l e  de routi ne d ' input généralis é .  De  tout e fa çon ,  chaq ue 

uti lisat eur a intêret  à const ruire  la r outine corr e s p ondant a s es b e s o i n s  p r op r es  .• 

CALCULATOR : exempl e s  de  calculs à gr ande p r é c i s i on. 
DISKETTE CO PY : i nuti le. 
S CREEN P RINTE R  : c opi e d ' é cran te xte. 
A RRAY EDITOR é d i teur d e  fi chi e r  séque nt i e l .  Peu t  être i n t é r e s sant , en 

part i cu l ie r  pour anal y s e r  et mod i fi e r  un fi chier E XE C. 
COPIER c o p i e  de f i chi e r  de que lq ue nature q ue c e  s o i t. Il vaut mi eux uti li ser  

FID , f ou rni ave c l a  d i squette Mas t e r  du DOS 3. 3 ,  e t  d i s poni b l e  en  3. 2 ( par 
DEMUFFIN ) . 

PATCHER : i nut i l e. 

En matièr e de documentati on d e  pr ogramme , Daki n e s t  très lent , comparé à App le 
Doc , surtout dans l a  ver s i on DOS 3.2. En e ffet , il  fa ut dans c e  cas pour 
l ' u ti li s e r  boote r , o u  fai re " RUN UT 0 0 0 1 "  ou " RUN UT0 002 " suivant l e  s e r vi ce 
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d emandé. Afin d e  li st er un progr amme e t  d ' en obtenir la réfé r ence croi sé e  de 
l igne s et  d e  var i ab l e s , i l  faut , d ans l ' ordre 

· charger le menu d e  la d i sque tte 1 de Daki n 
charg er l e  pro gr amme de l i ste  
charger l e  pr ogra mme à d ocumen te r  

· recharger l e  menu pour a rrêter l e  trava i l  sur la d i squette 1 
c har ge r  l e  menu d e  la d i squ e tte 2 p our app el e r l e  programme de réfé r ence 
crois é e  d e  vari abl e s  
charger le programme d e  référ ence c r o i s é e  d e  var iables 
re charger l e  programme à do cument er 

· r e ch arger l e  menu pour appeler l e  programme de réfé rence cro i s ée de  numé ros 
de l i gne s 
charger l e  programme d e  ré férence c ro i s é e  de  numé ros d e  ligne 

· r echarge r l e  progr amme à do cumente r  
· e t , s i  on veut te rminer sans ut ili s er l e  RESET , re charge r l e  menu pour lui 

dire que l ' on a fini ·. 

Par com parai son , avec App l e  Doc , l e  pr ogramme à docu mente r e s t  chargé une fo i s  
p our t ou te s. O n  exé cute a l o rs co n s é cutivement EXEC LIST E R , E XE C  VARD O C  e t  EXEC 
LINEDO C. Un gai n de temp s gigante sque 

Remarqu e s  sur l e  CRUNCHER cet u t i l i tai r e  élimi ne seulement les remarques  si 
e ll e s  s ont s éparées et corr e s pondent à un numér o de l i gne non r éfé r enc é par un 
GOTO ou GOSUB. Pour une r emarque référencé e ,  il re stera ( heureu s ement ) l e  numéro 
d e  l i gne e t  REM. Le REM demeure aussi quand l a  remarque étai t incorporée dans une 
séquence d ' instruct i ons sé paré e s  par des n . n  

L imi tati ons d e  Daki n : 

t r è s  l ent pour la d o cumentation , surtou t  en  DOS 3 . 2 .  En DOS 3 . 3 ,  tout s e  tro uve 
su r une d i squette unique. 

l e  LISTE R  n ' e s t  pas sur la m ême di squette que l e s  autr e s  p r ogr a mme s d e  
d o cumentati on e n  DOS 3 . 2 .  

l ' é c r i tur e d e s  dates  n ' es t  p as l i br e; il f aut a bs olumen t  re s p e c t e r  l e  mod e 
amé r i cain d ' é c r i tur e  d e s dates , sauf s i  l ' on s e  trouve dans le s d ou z e  p r em ie r s  
j our s d u  moi s ! 
. i l  f aut r e ntr e r  le s para mèt r e s  d e  l ' i mp r imant e à chaque exé cut i on. 

cer t a in s  p r og rammes ne peuvent i mp ri mer u n  nom de pr ogra mme d i ffé r ent de ce lu i 
s ous leque l il e s t  mé mor i s é  sur di squette. 

Limi tat i o n  c o n j ointe de Appl e Doc e t  Dakin pour la référence croi s é e  de 
vari a b l es co mm e  de numé ro s d ' instruction , ces deux progra mmes ign orent tout ce qu i 
e s t consé cut i f  à un DAT A , sous l e  même numéro d ' instruct ion. On peut le cons tater 
sur no tre exemple à l ' aide de la ligne 1 50 : ni les varia bl e s , ni la référence à 
l ' i nstr uc ti on 6 0  n ' a pparai ss en t d ans l es réfé r ences cr o is é es. 

4 .  DOS Tool Kit. 

DOS T o o l  Ki t ne se l i mi te pas à 1 a d oeu ment at ion d e  programme s. Il comporte en 
fait tr ois parti e s  fort différ ente s : 

a )  l ' a s s i s tan ce a l a  p rogramma tio n ave c d e s  fonct ions de ren umé rota t i on ( tcute s 
le s p o ss i b i l i té s  du RENUMBER , moins le bug cla s sique ) ,  la  numé rotat i on automatiq ue 
e n  option , une fonct i on d e  compre s s i on de remarques , divers gadget s  e t  une réfé-

Pom ' s nO 2 1 3  



rence croi s é e  de var i ab l e s . 

b )  un générateur d e  caractè r e s  hau t e  r é s ol u t i on t rè s  flexib l e , pe rm e tt ant entr e 
aut r e s  d e  sup erp o s e r  un t e xt e  q ue l conque a d e s  im age s  haute r é s olut i on . 
Passio nnant e t  t r è s  ri che . 

c )  un a s s embl eur - éd i t eur que nous n'avons pas eu l e  temps d e  t e s te r , mai s  d ont on 
ne nou s a d i t  que du b i en à ce j our . 

L ' a s s i s tance a la pr ogramma t i o n  fourn i e  par DOS Tool Ki t su p p o s e  que celu i - c i  
r é s i d e  en mémoi r e  en permanence durant la mi s e  a u  p o i n t  d�un programme App l eso ft .  
Ne pouvant cumul e r , je préfè r e  franchement u t i l i s er à c e t  e ffet  l e  P . L. E .  e t  le 
C . R . A . E .  dont les s e rvice s  en mati è r e  d ' ass i s tanc e à la programmation me s embl ent 
s ens i b l ement plus utiles . 

Ceci n ' en l ève r i e n  à l'intêret  d e s  aut r e s  p os s i bi l i t é s  de  ce  p r ogi ci e l , m a i s  no us 
d é b ordons avec l e  gé nér ateu r  d e  c a ract è r es haute r é s oluti o n  e t  l ' as s embl eur 
é d i teur le th ème qui nous i nt é re s s e  dans cet a r ti cl e . 

5 .  Conclus i on . 

Pour ma part , j ' utilis e App l e  Doc en d o cumentat i on penda nt l a  mi s e  au poi nt d e s  
p rogrammes .  Dans cette  phas e , il  vaut mieux gagner du temps qu ' économi se r le  
papi e r  ou fign o l e r  la pré s entation . Daki n me sert à p rodui r e  l a  référence cr o i s é e  
du  pr ogra mme , et à l e  compre s s e r  en uti l i sant l e  CRUNCHE R . 

1 0  G O T O  l :i O  
2 0  Z$ :::: " " 

E N V E L O P P E  

tt DE C E M E:fŒ 1 9 8 1  

30 G E T  RS: I F  A S C  ( RS) :::: 13 T H E N  R E T U R N  
10 I F  A S C  ( RS) -::: 32 O R  A S C  ( R S )  > 9 0  T H E N  30 
50 P R I NT R S ; : Z $  :::: ZS + R S : G O TO 30 
60 T EX T : H OM E : FO R l :::: 1 T 0 6 :  P R I N T N S ( l )  T �I E: ( 1 3 ) " : Il R S ( L.) ; :  H T A E: 1 5 : 

GO S U E: Z O : I F  ZS -::: > 1111 T HEN R $ ( l )  �= Z $  
70 P R I N T : P R I N T  : N E X T  : I NV E R S E : P R I NT " E N R E G I S T R E M E N T  C O N FI R M E " ; :  N O R M 

: I N P U T  " : " ;  R ��: I F  lEF H' ( R $ t1 ) -::: :> " 0 "  T H E N  60 
80 RS (1 ) :::: lit (-4) + " "-" " + liS (�i) : R $  ( 5 ) :::: C I-I R $  (13) 
90 PI �I N T : P R I N T  " A llU M E R  L. 1 I M P R I M A N T E " : G E T  R $ : D S :::: C H R S  (13) + C H R S  ( 

iO: P R I N T  : I N P U T  " E N V E L OP P E  L.O N G U E  ? " ; R S : P f.�I N T  D S "  P F�t 1 " 
10 () I F  L.E F T$ ( I i$, 1 )  :::: "0" T I -I E N  P R I NT : P f< I NT P R I NT 
HO F O R  L. :::: :L T O  tt:ri S(L.) ::: L.E F H' ( B l$, Z5 + 1 5  )1( ( R $ :::: "0"» + I :;:S ( L. ) : N E X T  

: R $ ( 6 )  :::: " " + R $ (6 ) 
1Z 0 F O R  L. :::: 1 T O  9 :  P R I N T  : N E X T  : F O R  L. :::: 1 T O  6: P R I N T  R $ ( l ) : N E X T  
1��0 P R I N T  D $" P R t O " :  P I :-':I NT : I NP U T  " U N E  A U T R E  E N V E L O P P E ? " ; R $ :  I F  lE FT S 

( R S , l )  -::: :> "0" T H E N  E N D  
14 0 F O R  l :::: 1 T O  6 : 1i!Hl ) :::: " " : N E XT : G O rO 60 
150 D A T A  N O M ,  A DR E S S E  1 ,  A D R E S S E  Z ,  C O D E  P O S T A L ,  V I ll. E ,  P A Y S : B l$ - " " :  F O R  l :::: 

1 T O  6 :  R E A D  N $ ( L. ) : B l' :::: B l' + B l' : N E X T  : G O T O  6 0  

P om'  s nO 2 



* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
* * 
* E N V E L O P P E  * 
* * 
* - - ) T A B L E  O F  V A R I A B L E S ( - - * 

B L  $ _ .. B L A N C  

:1. 1 0  

D $  - C H R $ ( 1 3 ) + C H R $ ( 1 )  

9 0  9 0  1 3 0  

L - I N D I C E  C O U R A N T  

6 0  6 0  6 0  6 0  1 1 0  1 1 0  1 1 0  1 2 0  1 2 0  1 2 0  1 1 0  1 1 0  

N $ ( * ) - N O M S  D E S  R U B R I Q U E S  

6 0  

R �; - I:� E P O N S E  

3 0  3 0  1 0  1 0  5 0  5 0  7 0  7 0  9 0  9 0  1 0 0  1 1 0  1 3 0  1 3 0  

R $ ( * ) - R E P O N S E S  A U X  R U B R I Q U E S  

6 0  6 0  8 0  8 0  8 0  8 0  1 1 0  1 1 0  1 1 0  1 1 0  1 2 0  1 1 0  

Z $  - C H A I N E  F O U R N I E  E N  R E P O N S E  

2 0  5 0  �5 0  6 0  6 0  

E N D  O F  V A R . L I S T  

E N V E L O P P E  

* 
* 
* 

* - - ) T A B L E  O F  L N �  X R E F S ( - - * 

2 0  - R O U T I N E  D E  L E C T U R E  G EN E R A LI S E E  
6 0  

3 0  
4 0  �jO 

6 0  - T R A I T E M E N T  P R I N C I P A L  

7 0  :1. 1 0  

1 5 0 - I N I T I A L I S A T I O N  

1 0  

E N D  O F  L N :\I: L I S T  

P am '  s n O  2 1 5  



�� T H E  V A R I A B L E  C R O S S  R E F E R E N C E  �� 

PR O G R A M  N A M E  • • •  E N V E L O P P E  
D A T E . t . 0 4 / l Z / 8 1  

BL �I; 
:1. :l 0 

D !� 
9 0  9 0  1 3 0  

L. 
6 0  6 0  6 0  6 0  1 1 0  1 1 0  1 1 0  1 2 0  l Z 0  1 2 0  1 1 0  1 4 0  

N$ ( 
6 0  

F� $ 

3 0  3 0  4 0  4 0  5 0  5 0  7 0  7 0  9 0  9 0  1 0 0  1 1 0  1 3 0  1 3 0  

1=-<$ ( 
6 0  6 0  8 0  8 0  8 0  8 0  1 1 � 1 1 0  1 1 0  1 1 0  1 2 0  1 4 0  

Z $  
2 0  5 0 !5 0  6 0  6 0  

�� T H E  L. I N E  C R O S S  R E F E R E N C E  � � 

PR O G R A M  N A M E  • • •  E N V E L O P P E  
D A T E  • • •  0 4 / 1 Z / 8 1  

�� o :  6 0  
�� () t 4 0  �; () 
6 0 :  7 0  :1. 4 0  :I. �; ()  
:1. 5 0 : 1 0  

Ir •• a •• • 
M ICRO ORDINA TE UR 

S() IJ I� 1 1\ () N 

L OGIC IELS 
< S T O C  K S  

• P A Y E  

I E N T I F  

STION 

9 RUE KE NNEDY 
TE L . 21.64. 39 . ./ 2 1. 04. 51-
TEL EX . L P S . I N f  5 2 1 0 75 f 

D' EX PO S I T I  N 
• F A C T U R A T I O N  S.A .V. 
• T R A I T E  M E N T  D E  T E X  T E  D E  PA N N A G E  SOUS 4 8  H 

• C O M P T A B I L I T E  G e N E R A L E  
R E G I ON M I D I  P Y R E N  E E S 

• G E S T I O N  D E S  C O M M A N D E S  �-----f'--...,...--=---,. 
• B I J O U T I E R . M E D I C A L .  D E N T I S T E VI D EO 
. G E S T I O N  D E  F I C H I E R S  GEN IE 
. A S S U R A N C E S E G  3 0 03 
fO R M A T IO N. PCC 2 _ L I B R A I R I  E 

DU G E N I E  

PO UR PETITS 

E T  GR A N D S  

S TA G E S  D ' I N I  T l A  T l O N 

SHAR P 
PC J2 J J _ S  P E C I A  L I S E 

B A S I C _ P A S C A L _  F O R T R A N  ISTC sooo _ I N F O RM A T IQUE M Z  8 0  
CHOIX EN MICRO INFORMATI E 



Une incursion dans les mysteres du DOS 

JEAN-FRANCOIS DUVIVIER 

Voi ci  que l ques mod i fi cations q ui vous permettronc d e  d is p o s e r  d ' un D OS 
pers onnal i s é , avec cer tai n e s  par t i cularité s bien ut i l e s . Ces changement s  p euv ent 
s ' app l iquer i nd i ffér emment à un DOS 3 .2 ou 3 . 3 mai s l e s  ad r e s s e s  ne sont val a b l e s  
q u e  p o u r  u n  4 8  K .  Dans l e s  aut re s  cas , vous deve z  r e t rancher à tout e s  l e s  adre s s e s  
c i té e s  l a  val eur hexad é c imal e $ 40 0 0  p our u n  3 2  K ,  $ 8 0 0 0  p our un 1 6  K .  

1 .  E l i mi nati on d e  la paus e l o r s  d ' u n c atal ogue ( l or sque celui-ci  est  t r o p  l ong 
p our t enir dans un écran ) . 

Normal : 
Modi fié : 

* ADA4 : 1 6  
* ADA4 : FF 

( Poke 4 4 4 52 , 22 )  
( P oke 4 44 52 , 2 5 5 ) 

Lors d ' un catal ogue , l e  DOS ti ent à j our dans la cas e  mémoi r e  $ B 3 9 D  l e  nombre de  
l igne s  à é d i te r  avant d ' e ffectuer une paus e . Ce tte val eur e s t  ini t i a l i s é e  ave c  le  
c ontenu de l ' adr e s s e  ADA 4 , normal ement 22 . Lorsqu ' on l ' i ni ti a l i s e  ave c une va l eur 
super l eu r e  à 1 20 , on suppr im e  total ement l a  pau se ,  le catal ogue ne p ouvant 
cont e n i r  que 1 20 l igne s en DOS 3 . 3  et 9 6  e n  DOS 3 . 2 .  

2 .  Arrêt du catal ogue par l a  touche " ES C "  lors  d ' une pause . 

Norma l : 

Mod if i é" 
* AE3 9 :  20  O C  FD 
*BCEO : zone inutil i s é e  
* AE 3 9 : 2 0  EO B C  
* BCEO : 2 0  O C  F D  C9 9 B  DO  0 5  6 8  

6 8  4 c  7 F  B 3  6 0  

Le s a u t  à l a  pau s e  du catal ogue e s t  remplacé p ar u n  saut à l '  adr, e s s e  $BCEO . L e  
pro gr amme p l a cé à c e tte ad r e s s e  a tt end a l o r s  qu ' une touche s o i t  appuyé e et l a  
c ompar e ave c " ES C " . S i  c e t t e  t ouche e s t  d i ffé r ente , l e  catal ogue e s t  continu é .  
Dans l e  cas o� l ' on a ap puyé sur " ES C " , l e  programme rend la ma in à l ' uti l i sateur 
en effe ctuant un saut à la routi ne ap pelant e . 

3 .  Affi chage d e s  pr ogrammes e f fa c é s  l o r s  d ' un catal ogue . 

Norma l : 
Mod i f ié : 

* ADD 9 : 30 4A 
* ADD9 : E A  EA 

Le DOS t e s t e  pour chaque pr ogramme un o c t e t  du " d ire ctory "  afin de sav o i r  s ' il e s t  
e ffacé . La mod i fi cation annu l e  l e  branchement cond i ti onnel q u i  sui t en l e  
r empl a çant par deux instruct i ons N O P  ( No OP erat ion ) .  Dans l e  c a s  d ' un pr ogramme 
e ffac é , une col onne à dr o i t e  contiendra un carac t è r e  i nv er s é , ce qui p ermet de l es 
identi fie r rapidement . A not e r  que tou te trace e s t  p e r due da ns l e  di r ec tory 
lorsque l e  DOS a r e c o p i é  un autre pr ogr amme à l a  p l a c e  d e  celui  qui a é té e ffacé . 

4 .  Boo t e z  sur un pr ogramme bina i r e . 

Normal : * 9 E 42 :  0 6  
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Mo d i fi é : * 9 E 42 :  34 po ur BRUN 
* 9 E42 : 14 po ur EXEC 

Sur un DOS normal , l e  p rogramme HELLO n e  p eu t  être qu ' en BASIC. La mod i f i ca tion 
vou s p ermet d ' avo i r  un p rogram�e HELLO en  b i na i r e  ou s ou s  forme d ' un fichier.  La 
procédure e s t  la suivant e : i ni ti a l i s e r  l a  d i sque tt e  av e c  un programme BASI C HE LLO , 
apr è s a vo i r  fai t  l a  mo d if i c at i on; s auver ou c op i e r  l e  fi chi e r  b inai r e  ( BI NA I RE ) ,  
détruire  HELLO e t  changer l e  nom d e  B INAI RE en HELLO ( RENAME BINAIRE , HELLO ) .  

5. Supp r e s s i on du NOMON l ors d e  l ' e ntré e dans l e  DOS. 

Norma l : 
Modi f i é : 

* 9 DD7 : 8 D  5 E  AA 
* 9 DD 7 : EA EA EA 

Lo rs d e  l ' entrée à chaud dans le DOS ( 3DOG qui e st équival e nt à 9 DBFG pou r  un 48 
K )  au l o r s  de l ' appui sur un RESET ( cas  de l ' aut o s tart ) ,  le DOS e st r é i n i t i a l i sé 
et  l ' option NOMON e s t  mi s e � La mod if i cation c i -dessus permet de garder  l 'é t at du 
MON an t é r i eur , empê chant la remi s e  à j our de l ' octet $AA 5E qui i nd i que les  
comm and es  MON C , I , O  en acti on. 

6. Annulation d e  la command e I NIT. 

Normal : 
Mod i f i é : 

* A 8 8 4 : 4 9  
* A 8 8 4 : 5 B  

I l  peut ê t r e  inté r e ssant , surtout ave c un DOS mOd i f i é , d ' a nnul er la command e  INIT 
afin d ' évi t e r  de  r e c o p i e r  le DOS sur une nouve l l e  d i s qu ett e . D ' aut r e  par t ,  une 
fois  la comman d e  I NIT enlevé e , on p eut se  servi r  d ' une par t i e  d e  l a  page $ B6 afin 
d ' y  st ocker d ' autr e s  routines. Le DOS mainti ent à j our un d i c t i onnai re des  
command e s  afin d e  pouvo i r  les  re connaître  ( voir l ' art i c l e  d e  C.  Guér in ) .  La 
mod i f i ca t i on change l e  pr emi e r  ' ' l ' ' de INI T  par un " J " , carac t è r e  non acc e s si b l e  au 
clavi er.  La command e INIT ne sera a l o r s  p l u s  r e c onnue. 

7 .  Se cteu r s  libre s  à chaque commande CATALOG. 

Norma l : * A 8 8 4 : 49 
*ADC 3 : 20  2F AE 
* B 6 0 0 : par t i e  d e  INIT 

Mod i f i é : * A 8 8 4 : 5B 
*ADC3 : 20 00 B6 
* B 6 0 0 : A2 OC 20 4A F9 

A9 00 8 5  4 0  85 4 1  AO C8 
1 8  B9 F2 B 3  Fa OE OA 9 0  
F B  4 8  E 6  40  DO 02 E6  4 1  
6 8  18 9 0  Fa 88 DO E9 A6 
4 0  A5 4 1  A C  0 0  EO CO 20 
D O  0 7 20 l B  E5 20 2F AE 
6 0  20  24 ED 20 2F AE 6 0  

L a  l o ngueur d e  l a  routine imp o s e  d e  l a  placer  en  $ B 6 00 e t  donc d ' ann u l e r  l a  
c ommand e INIT. Cette routine es t app e l é e  ap r è s  l ' inscr i p t i on d u  l i be l l é  DISK 
VOLUME et avant l e  saut d e  d eux l igne s  précédant l a  l i s te des programme s. Ell e 
com p te a parti r  d e s  informati ons d i sp on i b l e s  dans l e  buff e r  VTO C ( $ B 3 F 3  à B47B ) 
l es s e cteurs d i sponi b l e s  pui s l e s  affiche sur é cr an. Le d é roul ement normal  du 
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catalogue e s t  ensui t e  r e p r i s. 

8. Chargement du DOS mod ifié sur d i squette . 

Il p e u t  être inté ressant , une fois  que vous avez modi f i é  votr e DOS , de p ouvoir en  
d i s p o s e r  chaque f o i s que vous  bootez.  La  premi ère s o l ut i o n  consi s t e  à cons trui r e  
un programme HELLO avec tout e s  l e s  mod if i cations q u e  vous s ouhaitez.  Une fo i s  ce  
p rogramme éxécuté , votre DOS e n  RAM e s t  mod i fi é .  

L a  s e c onde solution con s i s t e  à i ni t i a l i s e r  u n e  d i squette avec votre D OS modi fi é .  
Celui - c i  se ra a l o r s  incorporé s u r  l e s  pi s t e s  0 , 1 e t  2 d e  l a  d i sque t t e  et 
d is poni ble chaque fois que vous boot e r e z. A not e r  que l'on ne peut charger ainsi 
l a  d e r n i è r e  mod i fi cati on , qui neutral i s e  la commande INIT. 

La t r o i si è me s o luti on es t d e  r e copier l e  DOS en RAM sur l e s  p i s t e s  0 , 1 , 2  d e  la 
d isquett e , mai s  sans toucher aux autres  p i s t e s  et  en l a i s sant par conséquent vos 
p rogramm e s  intacts . Cet t e  méthode vous perme t  d e  mod i f i e r  le DOS chargé s ur d e s 
disqu e t t e s  dé j à  u tilis é es. I l  suf f i t  p owr ce la d e  tap e r  l e s  l ignes  suivantes :  

* 30 0  : 

* AA 5 D : 
* AA5 F :  
*AA7 5 :  

A 9  9 D  8 D  B C  B 5  20 C2 
B 7  20 4A B 7  6 0  
0 9  
o 
C8 C5  CC CC CF ( i l  s'agi t e n  fai t du nom du pr ogramme sur lequel 

on veut bo ot er. S'i l fai t moins de 4 caractère s , 
comp l é te r  ave c  d e s  es paces , dont l e  code ASCI I 
e st AO ). 

Le lancement se fai t  par 300G ou par un CALL 7 6 8 à p ar t i r  du BAS I C. 

Trucs et astuces 

P rogramme myst è r e  . . .  

L e  p r emier l e ct eur qui nous fera parvenir l 'expli ca t i on comp l è te d e  ce que fai t l e  
p rogramme suivant gagnera un ab onnement à q ua t r e  numé ros d e  Pom's. C e  p r ogramme 
r equi e r t  le Bas i c  Integer e n  ROM , c'e s t-à-d i r e  la carte Integer ou l a  carte 
l angage. 

> L I S T  
2 0 7 3 3  C A L L  - 9 3 6 : T A B  1 9 : V T A B  1 3  
2 0 7 34 D E V I N E T T E :::: AS C ( I P O M S " ) lK P E n( ( - 1 8 2 3 ) /  P E EJ( ( -· 1 5 9 5 ) lK P O M S  1\ P O M S  
2 0 7 3 5  P O K E  P E E K  ( - 7 7 8 2 ) t 1 2 :  P O K E  P E E K  ( - 1 7 1 0 ) t 1 8 1 
2 0 7 3 6  P O K E  2 0 6 9 t  P E E K  ( R N D  ( 4 0 9 6 »  
20 7 3 7  P R I N T  " P O M !:) " 
2 0 7 38 P O K E  P O M !:) t P O M S  
2 0 7 :3 9  P O P  
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Afin de mieux Annecy IFaverges EUROPROCESS 
Siège social : Doussard 

tirer profit de toutes 
7421 0  (50) 44.31 . 1 2  

Bayonne 
L E  CALCUL INTEGRAL 

les possibilités 
3, rue Aristide-Briand 

64 1 00 (59) 55.43.47 

Bordeaux BOUTISOFT 33 dIAPPLE, 9,  rue de la Lande 
33000 (56) 91 .55.08 

et de ses extensions. Clermont, Ferrand NEYRIAL 
5.  Bd Desa i x  

Loin des contacts 
63000 ( 7 3 )  35 .02 .70  

Epernay MAGENTA GESTION 
7, av. A.-Thévenet Magenta 

anonymes, 
51 200 (26) 53.1 9.93 

Lyon CIRCE 

pour un rapport 
9, rue P.-Florence 

69003 (78) 54.31 .95 

plus humain, Marseil le 2 ORDITEL 
Siège soc ia l  : BELCODEN 

1 3000 (42) 04.44.00 

des revendeurs Montpell ier I FI-MICRO INFORMATIQUE 
9-1 2, rue Cast i lhon CENTER 

régionaux spécial isés 
34000 (67) 58.58� 
Nancy/Laxou SEMITE 

69, rue Marevi l le  

VOUS proposent 54250 (8) 340.43.38 

Orléans AMC 

des logiciels sur mesure, 
1 3, rue des M i n i mes 

45000 . (38) 62.62.58 

standards, ou Perpignan MAB 
2, place de Catalogne 

dl apprentissage. 
66000 (68) 34.04.46 

Rouen CONSEIL COMPUTER 
20, quai Cavel ier-de-Ia-Sal l, 

Un service technique 
761 00 (35) 63.36.06 

Strasbourg CILEC 

avant et après-vente. 
1 8, quai  Saint-Nicolas 

67000 (88) 37.31 .61 

Toulon S I A  N 'hésitez pas à contacter le Lepai l lon, avenue de Brunet 831 00 (94) 23.74.30 

revendeur le plus proche Valenciennes M ICROMEGA 
38, rue de Famars 59300 (27) 46.89.22 pour un conseil 

• Si  cette publ ic i té vous i ntéresse. contactez le 
OU un renseignement CALCUL INTEGRAL 



Applications de graphiques haute resolution 

GUY MATHIEU 

A .  Quel q  ue s r appe l  s 

Le graphique d i t d e  " hau t e r é solut i o n "  pré s ente sur A pp le II l es ca rac tér i s t i qu e s 
sui va ntes : 

. 280 x 192 s an s t exte , ou 280 x 16 0 ave c 4 l ig ne s de tex t e . 
8 co ul e ur s , dont deu x  no i r s  e t  d eux b lanc s . Il exi s te sur l e  mar ché 
d es ca r t e s  pe r me tta nt d'o bt en i r  1 6  cou l eur s e n  HGR m a i s  cett e  o pt i on 
n 'e st pas co mpati ble av ec l 'Appl e s o ft . 
2 p age s é cr an di t e s HGR e t  H G R2 . Vo ir en ce q ui concerne 
l 'o rganis at i o n  d e  ces pages l'art i c l e  d e  J. F. Duvi vie r  " Le s  
Adre s se s  Du Gr a phiq ue ll dans  l e  No 1 d e  P OM'S . 

Un po i nt dom é 
c olo me s pair e s 
être j aune s o u  
d oub l e ts ( pa i re s  

d e  l' écran ne p eut  avo i r  n 'imp or t e  que l le co ul eu r : l e s p oi n t s  de s 
pe uve nt ê tr e  b le us ou r o ug es et  c eux d e s co l om e s im pai re s p eu ven t 

v er t s .  Le b l anc n'es t q u'un e  i l lu si o n  d' optiqu e provoqu é e pa r de s 
d e  po i nt s cont i gus ) . 

Voi c i  un pro gra nm e  su rpr is e 

:l I... 1 S T 

1 0  R E M  : C O U C O U - C O U I... E U R S  
2 0  H O M E  
�:� O I N P U T  " C O U L. E U V< C H O I S I E  '? ( 0  A 7 )  " ; C 
if 0 I N P U T " X  I N I T I A L  ( 0  A 2 7 9 ) " ; X O 
5 0  H G R : H C O L. O R = C 
6 0  F O R  X = X O  T D  2 7 9 ' S T E P  2 
7 0  H P l O T  X , 8 0 + 5 0  * S I N  ( X  / 6 )  T O X , 8 0 
8 0  N E X T  

Vou s p ou r re z ,  se l on l e s  va l eur s d e  C e t  d e  XO obtenir d u  ver t ,  du bl e u ,  du ro uge 
. . .  ou r i en du t out . Mais j am a is vou s  n'obti endr e z  du b la nc . 

B .  La r é a l i sa t io n de  s gr aphiq ues HGR 

Il exi st e d eux g rand e s  vo i e s p our o b t e ni r  d es grap hi ques H GR . 

L 'une c ons i st e à ut il i se r  de s p é ri p h é ri que s  sp é ci fi que s ,  ave c l eurs 
inter fa c e s  et leu r s  l ogi c ie ls : t ab l e  à d i g i tal i s e r ,  c rayon lu mine ux . 
n 'abor de ro ns p as ce tt e  p os s i b i li té i ci . 

c art es 
N ous 

La se c onde con si s te à é crir e d e s pr o granme s g ra phiq u es . I l  ex is t e  sur Ap pl e  II 
d e ux s ér i e s  d i ff é r en te s  d' in st ruc t io ns g r aph iq ue s .  

La p r em iè re sé ri e perm et d'o bt e n i r  d i r ec tem e nt sur é cran d es tr a it s ou de s p oi n ts;  
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on u ti l i se d ans ce cas l e s ins t r u ction s  

H COL OR 
HPLO T  X, y 
H PL O T  X l , Y l  TO X2 , Y2 

La se cond e s é r i e  uti l is e  une ta bl e  d e  " sha p es " , fo rme s  di gi ta l is é e s  e t  
préala bl eme nt s t o c k é es en m émo i re .  Outre l es par amètre s  d e  re cherch e d ' u ne forme F 
dans une t abl e , on ut i l is e l e s  i ns tr u c t io ns : 

ROT ( rot ation ,  de 0 à 6 4 )  
SCAL E ( é che ll e ,  ent i e r s  d e  
DRAW F A T  X , Y  
XD RAW F AT X , Y  
HCOLOR 

a 2 5 5 ) 

N. B. : H COLO R n ' a pas d ' e f fe t  d i re c t su r l ' i nstru ct ion XDR AW qui d es sine l a  for me 
d ans la co ul eur co mp l é ment a i r e  à c el le du fond : noir su r bl anc , bleu sur j aune , 
e tc .  On v oi t  la pu i ssance de cette i ns tructio n : r e des si ner .une forme en u t il i sant 
la même i ns t ruct i on XDRAW une deu xiè me f o i s  r ev ie nt à ef fa cer l a  for me s an s  
touc her à l ' i mage d e  fond .  L ' e ffa ceme nt par l e  n oir . . .  e ff a ce tou t. 

C. Les pro gramm e s  graph iq ues 

Qu '. i l  s ' agi ss e  d e  d es s in 
i ns t ruct i ons uti l is en t  un 

• • • ).  Tr o i s  m o ye ns vi en nen t 

d i r e ct sur l ' é c ra n  o u  de l ' u t ili sa tion d e  s hape s ,  le s 
ce rtain nom bre d e  pa ram èt r e s  ( cou l e ur s ,  co o r do nnée s , 

à l ' e s p r i t  pou r  four ni r au prog ramme ce s pa ram èt re s  . 

Le p re mi er co ns is te à l e s  in tro d u i re di rec te ment d an s  l e  p rog ramme : 
HGR 
HPLOT 1 0 , 1 0  TO 26 0 , 1 5 0 

t ra ce une l igne al l ant de X= 1 0  e t  Y= 1 0  ( p ro ch e  d e  l ' an g l e  hau t ga uche ) a X= 260 e t  
Y =  1 50 ( p r och e  de l ' angl e b as droi t )  

On t race ra co uram ent pa r ce tte méth ode un ca dr e , d e s  l ign es d e  rap pe l  . . .  

La se cond e cons is te à ca l cu l e r  le s paramè tre s  par p rogramme . Le progra mme :  

1 0  HGR 
20 XO = 1 4 0  : YO = 9 6 : R=  4 8 
3 0  F O R  1 = 0 TO 6. 2 8  STEP 0. 1  
4 0  HPLOT X O  + R * COS ( I) ,  YO + R *S IN( I )  
5 0  NEX T  l 

per met de tr acer p ar po i nt s  un cer cl e au ce nt re d e  l ' éc r an. 

Il exi ste un tro is ième moyen , qui cons i st e  à pas s e r  par un art if i c e  pour e nt re r  en 
machi n e , pe nda nt le d é rou l ement d u  pr ogramme , l es d iv ers par amèt re s. On pe u t  pour 
c el a  u ti li s e r  le cl a v i e r : il suff it d e  d éc i d er arbi t raire ment qu 'u ne ce rt ai ne 
touch e r e p r és ente u n  c.er t ai n  mo uvement , e t  d e  " l i re "  ce t te tou che . On tra vai l l era 
a lo r s a pa rt i r d ' un point d e  coo rdo nné e s  X, Y et o n  c al cu le ra un n ou veau po in t de 
coo r d onné e s X+d X , Y+dY ( d X  e t  d Y  p o uvant pr endr e pa r exem pl e , l e s  va le u r s  - 1 , 0 ou 
1 ,  se  l o n  l a  to uche pre ss é e )  . 

On peut aus s i  uti l i ser l es poigné es ( pad d l e s ) d e s ti née s aux j eux . Et ce ci  peu t se 
fai r e  d e  d eux façons di f fére nte s. 

On pe ut t ransf or mer le s val eu r s lue s sur le s deu x  poign ée s en coo rdo nnée s. Pa r  
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e xemp l e : 
X = P DL ( 0 ) * 2 79 / 2 5 5  
Y = PD L ( 1 ) * 1 9 1 / 2 5 5 

Les c o o rd onnée s X e t  Y so nt al o r s  i nt ro du i tes  dans une i n s tructi on tel l e  que 
HPLO T ,  D RAW ou X DR AW . 

On p eu t  
par ti r de 

d X  = 
d Y  = 

aus s i  tr avail ler c omm e  ave c  l e  cl av i e r  en  fai sant m ouvo ir un po int a 
sa pos i  t i on actu e ll e , ave c  par exe mpl e : 
l NT ( P DL ( 0 ) / 1 0 0 ) - 1 
INT ( P DL(  1) / 1  00 ) - 1  

d X  et d Y  pre ndron t  alors l e s  val eu rs - 1 , 0 o u  1 .  

Ce tte d e r niè r e  mé thode a été uti li s é e  pou r  ob teni r  l a  ca rt e  ci - d e s s ou s .  

· ' . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  :"i . . . . . . . . . , . . . . . . . .  ' . 
· : . : : .  : , :  " " " 1 1 ' ; 1 " ' : ' . " ' : ' . ' 1 1 1 ' : . . 

� . : : : : : J: . n��l 
: i, :. , ;" . . ,  1 .  . . ' : ' � l : . ! ' :. . . )': . .  

· " �'. : . . . . . . .  : . . .  i!"I · · · · · . : rr- . .  : . : : ' . · r " � : " : " ! :' L  . .:J " : "� .  :......,-�-,....�: �_ 
\;:  (' , ' I I I IL: . , . . . .  :��_I- : . : : '. -u.:.i=T.; 1 . 1 . 1 . . " ; . ' .f'L.,.;.� � . . . : :  ;.' ! i l  . 'P i :  . . , ' 

' ! ; 'f " 
• • • : • •  : : . : :  f 

• l '  _1 H. lï . . .  . . .  
. . ; : . ' . : )' . . . . i ! ,:. ! I i '? : .i 

W
: 'J 1 . : 1 13  rl . . .  : : : ' � ; : : ; . ; : : 

· t . .  r I� I l ' 1/11 . . 1 "  8" . . . . .  
: El :8 . .  : ): . . : . : . : I,�! 4 (] c , . . . : ! ill i,�,� : :

·

. lï:iih .� � : � 
. . . . ,. " ' 2 0  . .  1 • ")')' • 1" 1 1" " 1 . .  . 1 J ' ; . r : : f l j l l

· ' . �. ; '  . . . 1 

· 
·�·�1i/81.1�'·':. · ;� ·

i
· :· · · ·  . .  · � · ·:· · : ·  .... : · · · · ; · : . .  : · :· · ·  . . · · : · · . . : · :· · : · :�;;.·: ·:· · : ·  .. · · : · · · · ; ·  . . 

t
·, · .. · ·  . . 

· · · ·  . . · · � 

. 

D .  L ' util i sat io n  d e s  sh ap es 

Le mo de " sha p e "  poss è d e  plus i eu r s  vertu s .  

* Une sha pe mê me co mpl exe e s t tracée sur l ' écr an de faç on ap pa rarrm ent insta ntané e . 
* Une " ta bl e  de shape s "  p erm et de di sp o se r  sur ap pe l  s i mp l e ,  d ' un l ot de form es 
clas s i qu es rela tivemen t  a un pr o bl ème d o nn é  ( c omposants é l e ctr oni que s , l ettr es  
. . .  )' 

* Les op ti ons ROT et  SCALE p erm e tte nt l a  mis e en  oe uv r e  d ' e ff e t  d e  mou vem ent e t  d e  
l m  pe . 
* L ' in struct ion 
d es sh ape s ,  par 
e tc . 

XDR AW , gr â c e  à s es possi b i l i té s  d ' eff ac em en t ,  p e rme t  d e  m ouvoir 
e xemp le pou r dé s ig n e r  un poin t , si mul e r u n  mouvement mé cani qu e ,  

Le p rog ra mme c i - ap rè s  es t d e st i né à fa i r e  tourne r une for me sur e l l e-m ême e n  
f o nc t io n  d e  son d é p la c ement . La d i squ e tt e  fournie  co nt i ent l a  car t e  d e ss inée et  
u ne s hap e  re p r é sentan t un mob i le que l ' on peut dé p lacer sur la  ca rte en util i s a nt 
l e s  p oig né es d e  je u . 

Ce pr ogramme d e  d émon str a t i on ne per met qu e hu i t  s en s  de  d é p lac emen t e t  hui t  
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or i e n ta tion s du mo bi le . Il  s e r ai t fac il e d e  gé nérali s er . 

:t L I S T  

:!. O  H O M E  
2 0  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

* P R O G R A M M E  C O P I C  * 
* D E P L A C E M E N T  M O B I L E  * 
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

3 0  H I M E M : 3 6 0 0 0 : R E M  P R O T E C T I O N  
T A B L E  D E  S I-l A P E S  

1 0  DS :::: C H R S ( 1 )  

�:) O P fU N T  D $  I l  B L. O A D M O E: I L. E " : R E M  C 
H A R G E M E N T  D E  L. A T A B L. E  D E  S H A  
P E  

6 0  H G I�: 

7 0  P FU N T  D !� " B L O PI D C A R T E " : F Œ M C H  
A R G E M E N T  D E  L A  C A R T E  

8 0  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
* I N I T I A L I S A T I O N  * 
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

9 0  P O K E  2 3 2 , 1 6 0 : P O K E  2 3 3 , 1 1 0  

1 0 0 ZG :::: 2 0 : ZD :::: 2 6 0 : ZH :::: 1 0 : ZE: -

1 5 0 : R E M  L I M I T A T I O N  D E S  D E P  
L A C E M E N T S  

1 1 0  Z X  :::: 2 0 0 : ZY = 1 2 2 : R E M  C O O R D  
O N N E S  P O I N T  D E  D E P A R T  

1 2 0 Z R  :::: O : Z S  = 3 
1 3 0  Z N  :::: 2 :  R E M  S H A P E  N O  2 - R O T  

A T I O N  0 - E C H E L L E  3 
:l 4 0  G O T O  3 6 0 

1 5 0  R E M  * *  L E C T U R E  P A D D L E  * * 
1 6 0 Z P :::: P O L  ( I P )  
1 7 0  l p :::: I N T  ( S a R  < Z P > / 5 . 5 )  -

1 :  R E M  D O N N E  A Z P  L E S  V A L E U  
R S  - 1 , 0 , 1  Q U A N D  L A  L E C T U R E  D 
U P D L  Z P  V A R I E  D E  0 A 2 5 5  

1 8 0 R E T U t� N  
1 9 0  R E M  * *  T R A C E  M O B I L E  * *  
2 0 0 R O T "'" Z 5  
2 1 0  X D R A W  Z N  A T  Z 6 , Z7 

2 2  () I:;: O T :::: Z R  
2 3 0  X D R A W  Z N  A T  ZX , ZY 

E .  Quel ques con s ei l s  pour tr avai l Le r  en HG R 

2 4 0 Z 6  :::: Z X : Z7 - Z Y  

2 5 0 Z 5  :::: Z F�  

2 6 0  f Œ T U R N  
2 7 0  R E M  * *  B O R N E S  C O O R D O N N E E S  * *  

2 8 0 I F  Z Y  < Z H  T H E N  Z Y  - ZH 
2 9 0 IF ZY > ZB T H E N  Z Y  - Z B  
3 0 0 I F  Z X  > ZD T H E N  ZX - ZD 
3 1 0 IF Z X  < ZG T H E N  ZX - Z G  
3 2 0 R E T U R N  
3 3 0  R E M  * * L E C T U R E  P O U S S O I R  * * 
3 4 0 I F  P E E K  ( - 1 6 2 8 7 ) < :::: 1 2 7 

T H E N  R E T U R N : R E M  S I O N  A 

A P P U Y E  S U R  L. E P O U S S O I R  D U  P 
D L  0 ,  A L O R S  Z = I  ( D R A P E A U ) - ­

)- F I N  
3 5 0  Z :::: 1 :  R E T U R N  
3 6 0  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

* P R O G R A M M E  * 
* P R I N C I P A L  * 
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

::� 7 0  Z :::: 0 

3 8 0  R O T :::: Z R : S C A L E =  Z S  
3 9 0 G O S U B  2 3 0  

1 0 0 R E M  * *  D E P L A C E M E N T  * *  
4 1 0 Z P = 0 :  G O S U B  1 5 0 : Z8 = Z P  
12 0 Z P  :::: 1 :  G O S U B  1 5 0 : Z9 = Z P  
13 0 Z X  :::: Z X  + 2 * Z 8 : ZY :::: Z Y  - 2 * 

2 9 : R E M  D E P L A C E M E N T  D E  2 E N  
2 

't tt O G O S I.J E: ;� 7 0  

1 5 0 I F  Z 8  = 1 A N D  Z 9  - 0 T H E N  Z R  
::: 0 :  G O T O  ·'1 7 0  

1 6 0 Z R  :::: ( 2  * Z 9  + Z 8  * Z9 ) * 8 + 
3 2 : R E M  1 0 9 0  E T  1 1 0 0  D O N N E N  
T L E S  V A L E U R S  0 , 8 , 1 6 ,  • •  , 56 A 

Z Ft: S E L O N  L E  S E N S  D U  D E F:l:fÀf E 
M E N T  

't 7 0  G O S U B  2 0 0 

't 8 0  G O S U B  �� 3 0 

1 9 0 I F  Z = 0 T H E N  1 1 0 
�7; O () E N D  

* H GR ,  con trai re ment à HGR2 , p e rme t d ' af fi c her 4 l ign es en bas d e  l ' é cr an :  
commenta i r es , qu e s ti ons à p os er , e tc .  L ' adr ess age de ces l i gn es s e  fa i t  pa r des 
VTAB à pa r tir de 2 1 , e t  leu r ef fac ement par un HOME classi que . 

* Si l e  programme d e  t r ai tem e nt e s t  volu mineux ( p  lus de 6K ) ,  la pa ge e cran HGR es t 
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par ti e l l ement occup é e  p ar l e  p r og r arrm e . I l  faut a l o r s  em pl oy er HGR 2 .  

* P ou r  évi t e r  q ue 
r é s olut i on uti l i s é e , 
2 4 5 7 7  selon qu e l ' on 

le s va r ia bl es et l e s  t abl eau x ne d é trui s en t  l a  page ha ut e  
i l  co nvient de placer u n  LOMEM juste au -d e ss u s ( s oit 1 6 38 5 ou 

ut i l i s e  HGR ou HGR2 ) . 

* P our é v i t e r  que le s var i abl es al pha numé riqu e s  ne dé tr ui s ent l es t ab l e s  d e  
sh ap e s ,  p lac e r  u n  HIMEM ( 36000  da ns not r e  e xempl e )  . 

* P our évit e r  l e s  m e ssages d ' erreur qua nd l e s co ordonné e s s on t  l e  ré sul tat d e  
calc u ls , l i mi t e r  par pr ogramme l e s di t e s  co ordonnée s ( d e  0 à 2 7 9  p our X et de 0 à 
1 59 ou 1 9 1 po ur  y ) . 

* Attent i on HGR e t  HGR2 so nt 
co nse r ver un e im age en vu e de la 
POKEs ( vo ir POM ' S No 1 ,  " Le s  adr es s es 

d e s i n stru ctions qu i ef fa cent l ' é cr an .  Po ur 
f ai re réap paraîtr e , ut il i s er l a  t ec hni que de s 
du g ra phi que "  ) .  

* Pour sau ver u ne image sur d i sque 

de p ui s  HGR 
de pui s H GR2 

B SAVE NOM, A$2 000 , L $ 2000 
BSAVE NOM , A$ 40 0 0 ,  L$2 00 0 

F .  Q u el ques exe mpl es de gr ap hi qu e hau te- r  é s olut i o n  

N . B .  En noir e t  bl anc , c e s  e xempl es norma le ment tr è s  c ol or é s s e  t ro uvent 
d éval or i s é s . 

a .  Un pann eau de co ntrôl e av e c  enr egi s tr eu r à tro i s  voie s ( ext rai t d ' un c ou rs de 
r égul a t ion ) : 

- c ad r e s  pa r l ' i nst ruc t i on HPL O T  à pa r amètres d a ns l e  progr amme ; 
- c ou r b e s  ca l cu l ée s  d ans un sy s t ème d ' é quat ions di fférentie l l e s ; 
- a ig ui ll e s de s i nd ic ateur s en sh ap es .  

" . 
. . . • .!.· ··· ·c'·J,······:··,··· ····· · · · ··· · · · · · r · 

1 • . '  • .1.,.:;1':.\1 . ... , . ..... . . . . . . . . . . 

o 1 D O  
----------------------

b .  Deu x sur fa ce s dans l ' es pa ce 

Coordo nn é es cart é s ie nne s  

Z = S I N  X x 
X 8  = 0 X N  
;:t E!  = - 2 F I  

S I N  ;:t 
= 4 F I  

;:t N  = 8 
Pom ' s nO 2 

5 8  li' 

8 
2 8 0  � V 1 A. 

'11 2 çr 
8 1 00 

Co ord onnée s semi - po  l a i r e s  

z = C O S  L 
L E!  = - F I ..- 2 
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c .  Hist ogra mme co mm ent é .  Cet h i s to gr amme a é té obtenu à part i r  du programme ST AGE : 
s tat i s t iq ue s  d ' aide  à l a  g e s t i on . Les t e xtes  sont o b te nus par d e s  POKTh 
dir e c tement d ans la page graphiq ue haute ré s olutio n .  

1.) I=t L E U R  t'l l=t :>:: 1 2 8  

H I S T O G R I=t M ME D E S  S I=t L I=t I R E S  

P O U R  T O U T E  L ' U S I N E 

1 2 3 4 5 b 7 8 9 
P O P U L I=t T I O N T O T I=t L E 1 0 0 P E R S O N N E S  

d .  Structur e d e  l ' ordinat eur App le I I  ( e x t ra i t  d ' un audi o -visuel MI CRO ) . 
Les t e xtes  sont obt en u s  en empl oyan t d e s  sous-p r ogrammes de d e s s i n s  de cara c t ères . 

I : : I : I I ' I I ' I E [  . . · 

T I: : 1.1 li: � : ; 
. ' ; ll'I'llltl·Ht. . . . . . . .  . . . . . . 1 '1 1 1 : :  l i : n . . .  l ,  I l HHlm la l i :  !] 1 : : 1 : : � : ;  � : ; 
m trr m m··��·��· . . . . . . ! I I I ! I I II!· !;� !;: !;� . j . r 1 ' 1  r 1 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 1 l�llmm . . . . . . . . . . . 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ' 1 1 1 1 ' 11" . . . . . . , , · l l l l l lWl· !'1 �:� 1'1 . , . .  H I:I I . I T . . · : : : : ;: : : : : 1 . 1  t 1 1 . . 1 . : • .  

la  I : {  l i : ! . .  1 : : 1 . 1 l i : . .  WWliH . .  · 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 mYljH t . .  Il t ' I I" Il ': . 
1 1 1 1 1 � l 1 lL:: : !:: : : : : : : : : ::: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : ; ; ;:m�mm' I : i i 1 , 1 1 : : l i : ��; , 
: : : : : : : : : :  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  : : : : : : ; ; ; :  
; ; : : : : ; ; ; ;  111 1 1 1 1 11 1 1 1  11 1 1 1 1  III I I I  I I I  1 I I 1 11.111 . . . . . . :iii : iWi . . 1 " , 1 : 1 1 1 1  r lil : : : : :: : : : :  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 1 1 1 11 1 1 1 1 1 1  1 : : : : : : : : : : . . . .  , . . . 
:: : : : : : ::: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 111 111 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 111 : : : : : :: : : : 

1 , 1 1 : 1 : , '  1 : 1 1 ' 1 T . . . . . mm!m::: : ::�: : : : : : : : : :mmm!m!!mmm:: : :: : : : : : : : : : :: :HH@H 
J S � I S  A U S S I n A I R E D E  L A  M U S I � U �  

Les p ro gr amme s H EL LO des d i squettes POM ' S ut i l i s ent éga le ment d e s  gr aphi ques à 
h au te r és olut i o n . A c et ég ard , n ' h é s it e z pas à n ou s  e nv oyer vos  contr i but i ons po ur 
l es pro c hains num éro s :  t ou t  es t permi s , même l ' uti l isa ti on du j eu de la vi e .  
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Les limites des editeurs de texte sur Apple 

HE RVE THIRIEZ 

L ' App l e  n ' a  pas é t é  conçu au dé part comme mat é r i e l  d e  traitement de t exte . 
Cependant , d e  nombr eux ut i li sateur s  d e  l ' i nf ormatique ind ividue l l e  n e  p euvent 
envis ager d ' acheter un maté r i el s p é c i a li s é  pour la rédaction de l eu r s  text es .  
Que l l e s  sont l e s  l imitations auxque l l e s  i l s  sont c onfron té s  en uti li sant un Ap pl e ,  
et  dans que l l e  me sure peuvent- i l s  l e s  tourner ? 

1 .  L i mi tat i ons d e  l ' App l e . 

Dan s  s a  c onfiguration normal e ,  l ' Appl e  I I  rte p o s s è d e  pas d e  clav i e r  AZERTY et 
foncti onne sur un écran en 4 0  col o nnes . De plus , l e s  car actères minus cul es et  
accentu é s  n ' apparais s en t  pas natur e l l ement sur  l ' é cr an , e t  p eu d ' imp r imantes 
s avent i mprimer la t otal i t é  d e s  caractères accentué s ,  quel l e  que s oi t  l a  
gymna s t ique à l aque l l e  on s e  p r ê te - mais i l  s ' agi t  l à  d ' une l imitation r e l ati ve 
aux impr imantes e t  non au proces s eur . 

2 .  Prin c i paux l ogi c i e l s  de trai tement d e  texte . 

Il exi st e  une grande var i é té d e  logi ci e l s  d e  traitemen t d e  t ex te sur App l e ; c i tons 
l es plus renommé s et  les mieux d i ffusé s  dans la CEE , d ans l ' ordre alphab é tique : 
App l e  P i e , App l e  Wr iter  ( 1  e t  II ) ,  Easywr it e r , Mag i c  Wi nd ow ,  Supe r sc r i be , 
Sup er-Te x t , Word star ( avec carte Z8 0 )  , Wri t e - On . Nous nous limi te rons dans notr e  
ana l y s e  comparative à tr o i s  de c e s  s y stèmes . 

3 .  Cri t è r e s  d ' évaluat ion comparative . 

Bien ent endu , un cer tain nombre de  fonc t i ons  e s s ent i e l l e s  sont ass u r é e s  par chacun 
d e  c e s  l og i c i e l s , avec d e s  commande s  di v�r s e s  e t  d e s  t emps de r é p onse variab l e s . 
Ce s  fonc t io ns de base sont : 

mise à zéro  d e  l a  mémoi re  
· e nt r é e  d ' un texte 
· s auvegarde sur di squette  

chargement d ' un te x t e  en mémoi re 
· mo d i f i cation du te xte  r é s i dent ( a j outs e t / ou supp r e s s i ons ) 

recherche e t  remplac ement de cha î ne s  
imp r e s s i on sous fo rmats  var i a b l e s  

N o s  c r i tè r e s  generaux d ' évaluation s o n t  l e s  suivants l a  qua l i té d e  la 
d ocumentation , la  fa cil i t é  d ' apprent i s s age , la  commod i t é  d ' u ti l i sa t i on et l e  t emps 
de r é p onse . L e  premi e r  tabl eau évalue les s y s t èmes re tenu s  p our l ' ana l y s e  s e l on 
l eu r s  p r incipal e s  fonct ions . Le s e c ond fourni t une app ré ciation général e s e l on l e s  
quatr e c r i tè re s  r et enus ci -dessus . 

4 .  Anal y s e  commenté e  de tr o i s  s y s tèmes . 

a )  App l e  Writer . 

Le s avantages par t i cul i e r s  d ' App l e  Wr i t e r  sont  sa  gra nd e commo d i t é  d ' uti l i sation , 
sa  r a p i d i t é  de  foncti onnement e t  sa fac i l i té d e  mod i fi ca t i on . En effet , d e  
nombr eux art i c l e s  ont é t é  consacré s  dans d i v e r s e s  revues à d e s  " patch e s " d ' App le 
Wr i t e r  perm ettant d e  l e  r e nd r e  compa t i b l e  av e c  t e l l e  ou t el l e carte 8 0  c ol onnes , 
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ave c  l ' impr e s s i on d e  cara c t è r e s  s p é c iaux , . . .  L ' art i c l e  de  J ean-Loui s Mei l l aud , 
d ans l e  proc ha in numé ro d e  Pom ' s ,  mont r e ra d ' a i l l eurs  comment c r é e r  l e  ' ç '  e t  l e  
' ù ' .  Remarquons e n f i n  l ' exi s ten c e  d ' un  p r ogramme d ' appren t i s s age d e s  c ommandes 
App l e  Wr i t er fourni ave c  la  d i sque t t e  d ' o rigine . 

Pa r  contr e , au t i tr e  d e s  inconvé ni ents , c i t on s  l ' impos s i b i l i té de voi r  sur éc ran 
comme nt l e  texte que l ' on r é d ige s e r a  mi s en pag e : on e s t  for c é  d e  t i r er un te xte 
"à b lanc " p our constater la mi se  en page dé coul ant des paramè tres de formattage 
décidé s au moment du l ancement . Autre inconvénient : Apple  Wr iter e s t  l ent à 
l ' impr e s s i on . ' 

Bug q uand on 
tota l i té d e s  8 0  
colonne : i l  faut 

b )  Easywr i ter . 

demand e à Appl e Wr i t e r  d e  justi fi e r  un text e  en u t i l i sant la 
c ol onnes , il dé p lace l e  d e r n i e r  caractère  d e  l a  l igne en première 
donc ne pas j u s t i f i e r  de  texte e n  8 0  c ol onne s ! 

Easywr i t e r  a été  é c r i t  en Fort h , un langage t r è s  pui ssant d ont nou s par l erons un 
d e  c e s  j ours . Easywr i t e r  permet l ' incorporation d e  marqueur s i gn o r é s  à 
l ' i mpre s s i on , afin d e  pouv oi r  a i sément effectuer d e s  transferts d e  b l o c s  d e  t e xt e . 
Le mod e  d e  stockage sur d i squette d ' Ea sywr i t e r  auto r i s e  la mémor i s a t i on sur un 
syst ème en DOS 3 . 2  de 1 5% de caractères en p l u s  par rapport aux autres  logi c i e l s .  
Une touche s p é cial e fait en  out r e  ap paraî t r e  sur l ' écran l a  l i s t e  d es 
i nstructi ons , c e  qui fac i l i t e  grandement l ' app r e nt i s sage d e s  command e s . Easywrit er 
é tant of fert en standard sur l e  micro IBM , on peut s ' att end re rapidement à d e s  
ver s i ons amé l i o ré e s . 

L ' i nconv é ni ent ma j eu r  d ' Easywr i t e r  r é s id e  dans l ' impos s i bi l i té dans laqu e l l e  se 
trouve l ' u t i l i sateur , s i  compé tent s o i t - i l  ( Jean- François  Duv i vier  a d é c l aré 
for fai t ) , de pénétrer d an s  l e  code afin d ' e ff e c tu e r  des mod i f i cations . 

Bug d ans la versi on dont nous d i s p o s ons , en cas d e  man i pulation d e  p l u s i eurs 
d i squette s , Easywr i te r  r é é cr i t  l e  catalog ue au moment d e  la sauvegard e ,  s ans le 
r e l i r e  préalabl ement . Si l ' on a changé d e  d i squette d e pu i s  l e  de rni e r  chargement , 
l e  ca talo gue d e  l ' anc i e nne d i squette é crase celui  d e  la nouve l l e , e t  l e  f i chier  
s ' i ns cr i t  dans  une  zone  qui é t a i t  li bre sur  l ' anc i enne d i squette ! 

c )  Magi c Wi ndo w .  

A notre avi s , de  tous l e s  s y s tèmes d i s poni bl e s  sur l e  mar ché actue l l ement , Magi c 
Window p o s s è d e  l e  me i l l eur rapport per formanc e / pri x .  La gr and e or iginal ité d e  ce  
progi c i e l  ti ent à la pa r t i cu l a r i t é  sui vant e : au l i eu d ' avoi r un cur seur mo b i le s e  
dép laçant l igne p a r  l igne s u r  l ' é cr an , l e  système fourni t s u r  l ' é cran u n e  fenêtre 
s e  pr omenant d ans les quatre d i r e ct i ons à l ' i nté r ieur d e  la page formatté e pour 
l ' i mpre s s i o n . L ' ut i l i sateur vi sual i s e  ai nsi  par morceaux ( chois i s ) l a  page te l l e 
qu ' e l l e  sortira  sur l ' imp r i mante . Le s d i fférent s  menus sont t r è s  fa ci l e s  à 
uti l i s er . 

L ' i nconvénient maj eur d e  Mag i c  Wi nd ow tient à l ' imposs i b i l i t é  d e  rempl acer dans un 
texte une cha îne par une autre  i l  faut s e  pos i t i onne r  par une fonc t i on d e  
r e c h e r c h e  à l ' endr o i t  v i s é , puis mod i fi e r  à l a  mai n  l a  cha î ne . N ous att endons avec 
i mpatience la prochaine ver s i on , dans laque l l e  ce prObl ème d o i t  être r é s ol u . S ' i l 
e s t  tr è s  fa ci l e  de ré dui re la largeur de la page en cour s d e  création d e  texte , i l  
es t pa r contre mal commod e  d e  l ' augment e r ; i l  faut donc p révoir  d e  c r é e r  et  
sauvegarder un tex te en  8 0  c ol o nnes , et l e  réduire au moment d e  l ' impre s s i on , s i  
l ' on dé s i re éventu e l l ement l ' uti l i s er dans div e r s  fo rmats . 

d )  Au tres systèmes . 

Nous avons 
b i e n , mais 
sy st èmes . 

28 

c ommenté de façon dé tai l lé e ce s t r o i s  logi c i e l s  que nous connai s s ons 
nous pouvons aus s i  vous fai r e  part d e  nos impr e ss i ons sur d ' autres  
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Word star 
mond i a l ement , 
d i s poni b l e  sur 
( Softcard ) e t  
command es , qui 

A tout s e i gneur , tout honneur ! Ce s y s t ème est l e  plus r é p andu 
du fait de son appart enance à l a  p r ogr ammathèq ue CPM . I l  est d on c  

t o u s  l e s  s y s t èmes m i c r o - i nformatiques équi pé s  d ' une carte Z 8 0  
d ' une c a r t e  8 0  colonne s . Wor d s tar comporte 0ne grande var i é t é  d e  

o n t  ins p i r é  l e s concepteurs d e  la plupar t d e s  a ut r e s  syst èmes . 

Supe r s c r i b e  pré s ent e son texte en hau t r e  r é s olution , c e  qui permet d ' afficher 7 0  
carac t è r e s  p a r  l i gne . I l  est a l o r s  p os s i b l e  d ' avoi r une vue génér a l e  du texte . A 
noter que l ' ut i l i sation d e  l a  haute r é s olu t i on ne p o r t e  pas atteinte à l a  rapidi t é 
d e  fon c t i onnement . 

Katexte e s t  l ' un d e s  rares  trai t ements d e  text e é cr i t s  en Pas ca l , e t  p r o f i t e  
d onc d e  l a  pui ssanc e d e  l ' é d i teur d e  c e  l angage . Notons aus s i  qu ' i l s ' agi t l à  d e  
l a  r é a l i s a t i on d ' une SSCI franç a i s e , l a  s oc ié té Ka . 

5 . Compa r a i s on d e s  command es . 

Mod e  d '  é val ua t i a n  

++ exce l l ent 
+ bon 
a moy en 
D d i sp o n i b l e  

Nous n ' a vons fait apparaî tre d a n s  l e  tab l ea u ci - de s s ou s  que l e s  c r i t è r e s  s e l on 
l e sque l s  l e s  t r o i s  syst èmes d i ffé r a i ent . 

Di sque t t e  protégé e 
Zone mé moire d i s p onib l e  
Supp r e s s i on d e  mot 
Sup p r e s s i on d e  pa ragraphe 
Capa c i t é  d e  s t o ckage 
Menu d e s  command e s  
Rapi d i té d e  la frap p e  
Rap id i t é  d e s  command e s  
Tabul a t i on 
Jus ti fi ca t i on au centre 
Sauveg ar d e  par t i e l l e  
Sort i e  e n  f i c h i e r  texte 
Charg ement par t i e l  

Appl e Wr i t e r  

Non 
3 1  K 

D 
D 
+ 

+ +  
++ 

D 
D 

Easywr i t e r  

Oui 
1 1  K 

++ 
D 
+ 
a 

6 .  Comparai son globale s e l on d e s  cr i t è r e s  généra ux .  

App l e  Wr i t e r  Ea sywr i te r  

Qual i té de l a  d o cument a t i o n  + ++ 
Faci l i té d ' apprent i s sage + +  + 
Commod i t é  d ' u ti l i sa t i on + + 
Temp s d e  r e p on s e  + +  + 

7 . Con c l us i on .  

Mag i c  Windo w 

Oui 
3 2  K 

+ 

+ +  
+ +  

D 
D 
D 
D 
D 

Magi c Wind o w  

++ 
++ 
++ 
++ 

Ini t i a l ement , s eul Mag i c  Window é ta i t c onçu pour tr avai l l er ave c  une carte 8 0  
colonn e s . Les v e r s i ons r é cent e s  d ' App l e  Wr i t e r  e t  Easywr i t e r  f onct i o nn ent au s s i  
a v e c  d e s  car t e s  8 0  col onnes s p é cifiques . D e s  systèmes à bas e  d e  clavi er AZERTY 
voient le j our a c tu el l ement . Nous avons ut i l is é  p our l a  r é d a c t i on du numé ro 2 l e  
système IEF ave c App l e  e t  Olympi a ,  c e t t e  d erni è r e  p ouvant servir d ' entr é e  
( facul t a t iv e ) o u  d e  s o r ti e . Le sy s t ème d e  tra i t ement d e  texte d e  l ' App l e  I I I , un 
App l e  Wr i t e r  tr è s  amé l i o r e , fera l ' o b j e t  d ' une anal yse dans le pro chain numé ro . 
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Un ex emple de hard cOPY 

C HRISTIAN G UE RIN 

gr o s s o  mod o  d e  trois ty p e s  p r i n c i paux , s e l o n  l eurs capa c i té s  
n e  peuvent impr imer que d e s  caractères  normaux ; c ' é t ai t  l e  

j u squ ' à  c e s  d e r n i e r s  mo i s : D ' autr e s , t e l l e s  q u e  l ' Epson Type 
sont capabl e s  d ' imprimer des cara c t è re s  semi -graphiq ue s , que 
l e  paragraphe sui vant . Les  de rni è r e s , enfin , impriment d e s  

Les impr iman t e s  sont 
graph ique s . Certaines 
c as l e  plus fré quent 
l ou l a  sé r i e  OKI , 
nous dé crivons dans 
graph iques à haute 
I I , 82  e t  1 00 ,  d e  
autr e s ) . 

r é solut i on ; c ' e st l e  cas d e  l a  Cent r on i c s  7 39 ,  d e s  Epson Typ e 
la Pape r Ti ger , d e  l a  Se ikosha e t  d e  l a  Si lentype ( entre 

Les carac t è r e s  
l argeur , d o n t  
s emi -graphique s 
une i mage . 

s emi -graphiques sont d i vi s é s  en s i x  cases , 3 en haute ur e t 2 e n  
cha cune peut ê tr e  no i r e  o u  blanche . Il  y a d o n c  6 4  cara ctères  

pos si b l e s . L ' a s s o c i a t i on de  c e s  carac t è r e s  permet d e  r e c o n s ti tu e r  

L e  pr ogramme q u e  nous pr é s entons i c i  permet d ' e ff e ctuer u n e  " hard c o p y "  d ' une d e s  
d eux pages haut e  r é s olution d e  l ' App l e  s u r  une impr imante semi -graphique d u  type 
OKI Mi c r o l i ne 8 0 . 

Vous p ouvez uti l i s e r  c e  pr ogramme en mode d i r e c t , ou a part i r  d ' un  au tre p rogramme 
en procédant de la man i è r e  suivante : 

POKE 7 7 1 , 3 2 - éd i ti on de la page 
ou POKE 7 7 1 , 6 4 - éd i ti on de la page 2 

POKE 7 72 , 0  - mod e norma l  
o u  POKE 7 72 , 2 5 5  mod e invers e 

CALL 7 6 8  

C e  p r ogr amme e s t  é c r i t  pour fonc t i onner ave c  u n  typ e d e  carte i n t e r face s p é c i f ique 
i mp l ant é e  dans le  slot 1 .  

Si la command e de  votre carte e s t  di ffé re nt e , ou si vous ne l ' avez pas m i s e  dans 
l e  s l o t  1 ,  i l  suffi t d e  mod i f i e r  l e  s ou s -progr amme O UT en $ 3C O . 

Si l e · p r ogr amme fon c t i onne , mai s que votre imp r i mant e  ne saute pas d e  l igne , 
mod i fi e z - l e  de  la mani ère suivante : 

CAL L  - 1 5 1 
3AA : A9 OA 2 0  CO 0 3  
re tour à App l e soft et sauvegarde 

Imp r i mante Epson 

Afin d ' adapter ce pr ogramme au cas de l ' Espon , il  faut a j outer  $ 2 0  aux carac t è r e s  
graph iqu e s e t  mod i f i e r  l e s  or d r es de fo rmat tage d e  l ' impr imant e : 
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mode cond ensé 
mode i n t e r l igne serré 
r e t our en fin de pr ogramme 
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Note d e  l a  r é d ac t i on 

Ne d i sposant pas d ' une OKI , nou s n ' avons pu t e s t e r  ce pr ogramme . Par contre , nous avon s pu admirer l ' exemple de copie d ' é c r an r é a l i sé par Chr i s t i an Gué r i n  sur la page gr aphique du j eu Snogg l e . 

] C A l... I... ··- 1 5 1 

)K 3 0 0  . ::l C D  

0 3 0 0 ··- 4 C  0 5  0 3  Z O  0 0  Z O  
0 3 0 8 -· A 9 3 8  Z O  1:: 9 0 :3 .� <1 
0 3 :1. 0 ·- C O 0 3  A O (l 1  13 4 F D  
0 3 :L 8 -· E: F  8 :i F E  A t:· 

•• ;J F D  4 8  
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lKJ( E N D  O F  P A S S  1 
lI< lC E N D  O F  P A S S  2 

O S O O 

0 8 0 0  

0 8 0 0  

0 8 0 0  

0 8 0 0  

O E� 0 0  

0 8 0 0  

0 8 0 0  

0 8 0 0  

0 8 0 0  
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I O N C O M M E N C E  S U R  L E  P R E M I E R  P O I N T  

; D E L A  P R E M I E R E  L I G N E  

; 1 L I G N E  = 1 9 1  P O I N T S  

I O N S A U V E G A R D E  L A  P O S I T I O N  A C T U E L L E  

; 3 F O I S  2 P O I N T S  P A R  C A R A C T E R E  

I O N P R E N D  2 P O I N T S  L. ' U N 
; E N D E S S O U S  D E  L ' A U T R E  

; P U I S  O N  P A S S E  A U  
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0 3 6 4  
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0 3 7 1  
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0 3 7 1 A 5 F E  
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0 3 7 8  4 ?' 

0 3 7 9 it A 
0 3 7 A  O �:j 0 6  

0 3 7 C  8 5 0 6  

0 3 7 E  6 8  
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0 3 8 1  O A  

0 3 E� 2  O A  

0 3 8 3  O A  
03 8 .1\  2 6 0 7  

0 3 El 6  O A  

5 8  
�j 9 

6 0  

6 1  

6 2  

6 3  

6 4  

6 5  

6 6  
6 7  

6 8  

6 9  
7 0  
7 1  

7 2  
7 3  
7 .if  
• ., C:. l ... J 
7 6  
7 7  
7 8  
7 9  
8 0  
8 1  
8 i�  
B �l 
B 4  
B 5  
8 6  
8 7  
B 8  
B 9  

9 0  

9 1.  

9 2  

9 3  
<t 4 

9 5  
9 6  
9 7  
9 8  
9 9  

1 0 0  

l O l  
:1. 0 2  

1. 0 3 

:1. 0 4  

:1. 0 5  
:1. 0 6  
1 0 7 
:1. 0 8  

:1. 0 9  
:l 1 0  

:l l l  
:J. 1 2  

1 1 3  

:1. :1. .1\  
:1. 1 5  
Ll 6 

• t 
ma . 5  

• t 

L. D A  C G  
L. S R  
L S R  
E O R  M O D E  

C P Y  :JI: ! .I\  0 

B N E  ma . 5  
A N D  :11: :3 

O R A  :11: $ 8 0  
,.J S R  O U T  

L D A  N L. 
C M F' :11: 1 
B E (� O I·a . 6  

F' L. �1 
T A Y  
P l. A  
S T A  P P O  
D E C  N L  
D E C  N L  
E: N E  ma . 2 

I M O D E  I N V E R S E  O U  N O R M A L  

; U N E  S E U L E  L I G N E  D A N S  

I L E D E R N I E R  C A R A C T E R E  

; L E S  C A R A C T E R E S  G R A P H I Q U E S  D O I V E N T  

l A V O I R  L E  B I T  7 A :1. 

I O N R E S T O R E  L. A P O S I T I O N  P O U R  

; P A S S E R  A U  C A R A C T E R E  S U I V A N T  

ma . 6  P l. A  

P l. A  

,.J S R  F I N . L. 
C P Y  :II: ! .I\ O 

B N E  ma . 1 

; F I N  D ' U N E  L I G N E  

; F I N  D U  H A R D  C O P I E  

; - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - � - - - - - - - - - -
F I N  D U  P R O G R A M M E  

; - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - � - - - - - - - - - - - - - - - - - -

• t 
A D L  

L. D A  :1: $ 3 6  
..J S I� E S C  
L D A  :n: �H E 
..J S R  O U T  
..J M P  S A U T  

; P A S S A G E  E N  M O D E  I N T E R L I G N E  N O R M A L  

; P A S S A G E  E N  M O D E  C A R A C T E R E  N O R M A L  
: S A U T  D E  :1. 0  L I G N E S  

� � � � � � � * � * � * * � � * � � * * * * * � * * * * * * * � * * * * * * � * * 

* C A L C U L  D E  L ' A D R E S S E  D E  D E B U T  * 

* D ' U N E  L I G N E  � 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * � � � � � � � * * � � * � * � * *  

L D �1 N L  
P H A  
A N D  :I: $ C O 
S T A  D L  
U> F: 
L S R  
o r� A  D L  
S T A  D L  
P L A  
S T A  D L + 1 
A S L  
A S L  
A S l. 
R O l. D L + 1 
A S L  

; E N F O N C T I O N  D U  N U M E R O  
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0 3 El 7  2 6 0 7  
0 3 El 9  O A  
0 3 El A  6 6 0 6  
0 3 B C  A 5 0 7  
0 3 B E 2 9 1 F  
0 3 9 0  O D 0 3 0 3  
0 3 9 3 B 5 0 7  
0 3 <? 5  B l 0 6  
0 3 9 7 2 5 F D  
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O�IAO 

0 3 A O  
0 3 ,� 0  
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O�IE:O 

0 3 1::: 0 
0 3 1::: 0 
0 3 1:: 0 A O O A  
0 3 1:: 2 2 0 A 0 0 3 
0 3 1:: 5 8 8  
0 3 1:: 6 D O F A  
0 3 1:: 8 6 0  
0 3 1::: 9 
0 3 1:: 9 
0 3 1::: 9 
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0 3 E: C  2 0 C 0 0 3  
O �J B F  6 8  
0 3 C O  
0 3 C O  
0 3 C O  
0 3 C O  .lt 8 
0 3 C l  A D 9 0 C O  
0 3 C 4  2 9 0 2  
0 3 C 6  F O F 9  
0 3 C B  6 8  
0 3 C 9  8 D 9 :1. C O  
0 3 C C  6 0  
0 3 C O  
0 3 C O  

1 1 7 
1 1 8 
l :L 9 
1 2 0  
1 2 1  
1 2 2 
1 2 3 
:L 2 4  
1 2 5 
:L 2 6  
1 2 7 
1 2 8 
1 2 9 
1 3 0  
:1. 3 :L 
1 3 2 
1 3 3 
1. 3 4  

:L 3 6  
1 3 7 
:1. 3 B  
1 3 9 
:1. 4 0  
:l 4 :L 
:L 4 2  
1 4 3 
1 4 tt 
1-<t !.'5 

1 4 6 
1 .lt 7 
:L 4 8  
:1. 4 <? 
:1_ 5 0  
1 �' H 
1 5 2 
:1. �; 3  
1 5 4 
:1. 5 5  
:1. 5 6 
1 5 7 
1 5 8 
l �'5 <» 
l 6 0  
:L 6 1  
l 6 2 
1 6 3 
1 6 4 
:1. 6 �; 
1 6 6 
1 6 7 
:1. 6 8  
1 6 9 
1 7 0  
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A D L. . 1  

� t 
F I N . L. 

• t 
S A U T  
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E �) C  
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A S L  
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L. D A  ( D L ) , y 
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I:: E Q  A D L . l  
S E C  
I::: O R  C G  
R T S  

; E T D E  L. A P A G E  
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; P U I S  L. E P O I N T  D A N S  L ' O C T E T  
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* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * . * * * * * * * * * * *  
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L D A  :H: ' , 
...J S I::: O U T  
L. D �, :IF ' M 1 '·- $ 4 0 
.J S H  O U T  
N O P  
N O P  
N O P  
N O P  
N Cl P  
Fn 8 

; R E T U R N  

; 8 1 L ' O K I  N ' E S T  P A S  D A N S  L. E M O D E  
; " A U T O  L. I N !:: F E E D " 
: M E T T H E  I C I : L. D A  . ' .J / � $ 4 0 

.J S F� O U T  
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• S A U T  D E  l O  L I G N E S  * 

. * * * * * * * * * * * * * * * * * * . * . * . * * * * . * * * * * * * * * * * *  

L. D Y  i ! 1 0 
J S F< F I N . L 
D E Y  
E: N E  S A U T . 1 

P H A  
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* E N V O I  D ' E S C A P E  P U I S  D ' U N C A R A C T E R E  • 
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L. D �, :II= ! 2 7  
d S R  O U T  
P L A  

P H A  
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� E N V O I  D ' U N C A H A C T E R E  S U H  L ' O K I  • 
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L. D A  $ C 0 9 0  
A N D :\1:2 
E: E Q  I::: E A D Y  

S T A  $ C 0 9 1  
H T S  
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Le Pascal - Analyse du directory 

MICHEL C R IMONT 

Le s manue l s  PASCAL fourni s av e c  l ' App l e  d onnent p eu d e  renseignements sur le 
réperto i r e  du d is que , sa si tuat ion et  sa compos i t ion . Or , l e  but du progr amme qui 
va sui vr e  est d ' assemb l e r  sur un seul d i sque les r é p er t o i r e s  de tous les d isques 
que l ' on p o s s è d e  af in d e  réaliser  un catal ogue général  permettant d e s  r e cherches , 
des  s é l e c t i ons en foncti on du nom d e s  d i sques , du type ou du genre d e s  p r ogr amme s ,  
etc . 

Pour que c e  r e p o r t  s e  fasse automatiquement , i l  est  tou t  d ' a bord né c e s s a i r e  d e  
savo i r  li r e  ce r é p e r t o i re . I l  c ommence a u  b l o c  2 de chaque d i sque tte et  p e u t  être 
défini comme un e nr egistr ement . 

REPERTOI RE : record 
VOL : D ISQUE ; 
CATAL OG : array ! 1 . .  7 7 ! of FI CHIER 

end ; 

Il comport e  en e ff e t  une p r emi ère parti e , que j e  nomme VOL , contenant l e s  
rens e ig nements r e l a ti fs a u  d i sque ( nom , d a t e  d e  création , . . .  ) et une s e c onde 
appe l é e  CATALOG s e  p r é s entant comme un TABLEAU d e  77 enregi s t rement s contenant 
chacun des renseignements r e l a t i f s  à un fi c h i e r  du d i sque . On r e t r ouve la 
l imi ta t i on à 77 du nombr e  max imum d e  fi chi e r s  pa r  d i sque que l ' on d é c l ar era c omme 
une cons tante MAXF ILE = 77 . 

Le typ e DI SQUE compor t e : 
le  numéro du b l o c  d e  dé but du r é p er to i r e , de  typ e  entier  
l e  numé r o  du b l o c  de  fin d e  r é p er to i r e , d e  ty p e  ent i e r  
l e  nom d u  d i sque d e  typ e String ! 7 !  
l e  nomb r e  de  b l o c s  du d i sque , d e  ty p e  ent i e r  
la date de  cr éation d u  d isque , d e  typ e d a t e  
e t  q u e l ques va l eurs ap p e l é e s  plus l o i n  V 1 , V2 , V 3 , V 4 e t  que j e  n ' a i pa s i d e nt i f i é e s , 
mai s que l ' on peut cons i d é r er d e  ty p e  ent i e r . 

Le t y p e Str ing ! 7 ! e s t  une cha ine d e  carac t è r e s  que l ' on peut cons i d é r e r  comme 
PACKE D AR RAY ! O . .  7 !  of CHAR , l ' o c t e t  0 c ont enant la longueur de  la chaine ( d ' o� la 
limi ta t i on à 2 55 cara c tè res au maximum de c e  typ e ) ,  et  les octets suivant l e s  
cara c t èr es eux-mêmes . 

Le typ e  DATE e s t  d é fi n� lui - même comme un enregi s t r e me nt . 

DATE = packed r e cord 
MOIS : 1 . . 1 2 ;  
JOUR : 1 . . 3 1 ; 
AN : 1 . . 9 9  

end ; 

On obti ent donc 
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DISQ UE = r e cord 
D EBREP 
F INREP 
V 1  
NOMDISQUE 
NBRBLOC 
NBRFICHE 
V2 
DATE DISQUE 
V 3 , V 4 

e nd ; 

: I NTE GE R ; 
: I NTEGER ; 
: I NTE GE R ; 
: ST R I NG ! 7 ! ; 
: INTE GE R ; 
: I NTEGER ; 
: INTE GE R ; 
: DATE ; 
: INTE GER 

Chaqu e  é l ément d e  CATALOG se d é fi n i t  par un e nr e g i s t r ement comportant : 
l e  numé ro du b l o c  d e  dé but d e  f i c h i e r , d e  typ e ent i e r  
l e  numéro d u  b l o c  sui vant l a  f i n  d e  fi chi e r , d e  t y p e  e nt i e r  
l e  typ e d e  fi chier , d e  t y p e  0 . .  7 
l e  nom du fi chier , de typ e  ST RING ! 1 5 !  
l e  nombre d e  by tes r e s tant dans le derni e r  b l o c , d e  ty p e  ent i e r  
la d a t e  du f i c h i e r  d e  type  d at e .  

Le type d e  fichier  e s t  re pré s enté par un chiffre d e  0 à 7 :  O = RIEN , l = BAD , 2 = CODE , 
3 = TEXT , 4 = I NFO , 5 = DATA , 6 = G RAPH , 7 = PHOTO . Les t y p e s  4 , 6  e t  7 n e  sont pas ut i l i s é s . 

On o b t i ent al o r s : 

FICHIER = r e cord 
D EBF I CHIER : I NTE GE R ; 
F INFI CHIER : INTE GE R ; 
TYPEFI CHIER : 0 . .  7 ;  
NOMF I CHIER : ST RING ! 1 5 ! ; 
DERNBLO C : INTE GE R ; 
DATEFI CHIE R : DATE 

e nd ; 

I l  r e s t e  a d é f i ni r  l e  volume du d i sq ue qui d o i t  être lu , que l ' on app e l e r a  
NUMLE CTEUR . La p r o cédure d e  l e cture d e s  b l o c s  du r é p e r t o i r e  s e r a  donc s i mp l ement : 
UNI TREA D ( NUMLECTEUR , REPERTOIRE , 2 0 4 8 , 2 ) . 

A not e r  q ue l ' on p eut remp l a c e r  2 0 4 8 , qui r e p r és ente l e  nom b re d ' o ct e ts transfé r é s  
p a r  l ' a p p e l  de la fonc t i on SIZEOF ( REPERTOIRE ) q u i  r e nv o i t  l e  nombre d ' o c t e ts du 
type r é p er t o i r e . De même , un r é p er t o i r e  mod i f i é  ( p ar exemp l e  la date  de mi s e  à 
j our d ' un fi c h i e r ) d o i t  ê tr e  r e p l a c é  sur l e  d i sque par UNITWRITE ( NUM 
LECTEUR , REPE RTOI RE , 2 0 4 8 , 2 ) . 

La l e cture e t  l ' é c r i ture 
renv oyant un b o o l é en vrai 
cor r e c t ement . Ce boolée n 
LIREREP e t  ECRI RE P . 

s e  feron t  par p r é caut i on s ous forme d e  fonctions 
seul ement s i  la le c ture ou l ' é c r i ture s ' es t  e f f e ctué e 

servira d e  t e s t  au p r ogr amme ; c e  sont l e s  fonc t i ons 

Il peut ê tr e  i n t é r e s sant , s i  p l u s i eurs pr ogrammes doi vent accéder au r é p er t o i r e , 
d e  con s t i tuer une UN IT placée en l i br a i r i e  à par t i r  d e s  d é c larations d e  type  DATE , 
DISQUE , F I CHIER , d e  l a  var i a b l e  NUMF I CHIER et  d e s  deux fonc tions LI REREP e t  
ECR I RE P . 

T . � n r n �r R mm A  t A 1  n 1 J ' i 1 A R t  nr é vu pr é sente qu e lq ues p r o cédures d ont l ' uti l i té n ' e s t  
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pa s  é vi d e n t e  p our l ' i ns tant , mai s qui sont ut i l i s é e s  par la sui t e  du p r ogramme ; i l  
s ' agi t d e  : 

PRINFO 
HOME 
EFB 
BS 
CR 
SON 

é v i t e  d ' avoi r à se souven i r  d u  c od e  ASC I I  d e s  ca ractères de contr ô l e  
e ffa c e  la f i n  d e  l a  l igne 
e ffa c e  le bas d e  l ' é cran à p ar t i r  du cur s eur 
r ecul e d e  un c ar a c t è r e  
r et our d e  cha r i o t  
d é cl enche un c l i c 

INV i nv e r s e  l e s caractères à l ' é c ran 
( ne foncti onne qu ' en PASCAL 1 . 1 )  

NORM r etour à l ' affi chage nor ma l  
PRENRETURN : n e  p r e nd que l a  touche " return" du clavier 
PRENCA R : r e nv o i e  un carac t è r e  cho i s i  dans un s e t  d onné 
OUI : r e nv o i e  vr a i  si l ' on tape " 0 " . 

La p r o cédure LI STEFI CHI E R  est  surtout d e s t in é e  à c ontr ôler que c e t t e  pr emi è r e  
par t i e  foncti onn e  normal ement . Quant a u  c o r p s  d e  programme actuel , i l  ne fa i t  qu e 
réa l i s e r  la s eul e fonc t i o n  " L " du FILER . 

Bi en entend u , i l  s e r a i t  poss i b l e  d e  l i s t e r  toutes l e s  aut r e s  i nforma t i ons d u  
réperto i r e  o u  par e x emp l e  ne l i s t e r  q u e  l e s  fichi ers . CO DE en men u et  p a r  u n  
SET CHAINE cha îner d i r e ct emen t l e  p r ogramme que l ' on v eut exé cut e r  à pa rt i r  d u  
progra mme menu mis  dans un sys tème STA RT UP , ou encore mettre à j our par p rogramme 
des d a te s  de fi c h i e r s , etc . Mai s  le but d e  c e t t e  p remi è r e  par t i e  e s t  simpl emen t d e  
montr e r  c omment e s t  cons t i tué l e  r é p e r t o i re d e  d i sq ue PAS CAL . L a  d euxi ème par t i e  
mont r e r a  c omment l ' uti l i s er po ur r é a l i s e r  un catal ogue général . 

Il faut b i e n  sûr ut i l i s e r  l e s  mod if i ca t i ons du r é p er t o i r e  a v e c  sages s e ; on peut 
sa ns i n c onvé ni ent mod i f i e r  par exemp l e  d ans d ' aut r e s  p rogramme s l e  nom du d i sque , 
a cond i t i on d e  b i e n  cont r ô l e r  l a  l ongueur d e  l a  cha î ne d e  ca r a c t è r e s  ( STRING ! 7 ! ) 
ou l e  nom d ' un fi ch i e r  ( STRING ! 1 5 ! ) ;  l e s  dates peuvent éga l ement être mod i f i é es . 
Bien sûr , i l  ne p eut êt r e  que s t i o n  d e  changer l e s  r é f é r ences aux bl ocs d é but e t  
f i n d e  fichier , e t c , s i non l e  d i sque d e v i endrai t total ement i l l i s i b l e . O n  p e u t  p a r  
cont r e  c r e e r  d e s  fi chi e r s  " fantôme s " c omme l e  fa i t  la fonc t i on " M "  du FILER , o u  
r eme t t r e  en servi ce pa r c e  moyen u n  fi ch i e r  e ffacé p a r  e r r eur s i  l ' on conn a î t  
exac tement l e  numé ro d e s  b l o c s  d e  d é but e t  d e  fin . 
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( * ===== P REM I ERE PA RT I E  D ' UN P ROG RAMME DE CATAL.OGUE GENE RAL * >  
- -- - - - - - - - - - -- - - - - - -- - - - - -- - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - � 

< *$C ( C )  M. C R I MONT LE 28/ 1 0 / 8 1  * )  
p ro g ram LEC RE P ; 

c onst 

t y pe 

va r 

MA X F I LE =77 ; 

CHO I DECA =set o f  CHA R ; 

DATE = pac k ed rec o rd 

D I SQUE 

F I CH I E R  

MO I S  : 1  • •  1 2 ;  
JOUR : 1  • •  3 1 ; 
AN : 1  • •  99 

end ; 

= reco rd 
DEB R E P  
F I N R E P  
V 1  
NOMD I SQUE 
NB RBLOC 
NBRF I CHE 
V2. 
DATED I SQUE 
V3, V4 

end ; 

= rec o rc:t 

: I NTEGE R ; 
: I NTEGE R ; 
: I NT EGE R ; 
: ST R I NG ! 7 ! ; 
: l NTE:.GE R ;  
: I NTEGE R ; 
: I NTEGE R ; 
: DATE ; 
: I NTEGE R  

DEBF I CH I E R  : I NTEGE R ;  
. F I NF I CH IE R  : I NTEGE R ; 

T Y PEF I CH I E R : 0  • •  7 ;  
NOMF I CH IE R  : ST R I NG !  1 5 ! ; 
DE RNBLOC : l NTEGE R ; 
DATEF I CH I E R : DATE 

end ; 

RE P E R T O I RE :  rec o rd 
VOL 
CATALOG 

eYld ; 

NUMLECTEU R : I NT E GE R ; 

: D I SQUE ; 
: a r ray ! l • •  MA X F I LE ! o f  F I CH I E R  

HOME , B S , EFL , EFB , SON , I NV , NO R M , C R : CHAR ; 

f unct i o n L I RE RE P ( NUM : I NTEGE R ) : BOOLEAN ; ( *  LECTURE DU RE PE RTO I RE * )  
beg i n  

< *$ 1 -* )  
UN I T READ ( NUM , REPERTO I RE , S I Z EOF ( RE PE R1 0 I RE ) , 2 ) ;  
L I RE RE P : = I ORESULT=O 
< *$ 1 +* )  

end ; 
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f unct i on E C R I R E P ( NUM : I NTEGE R ) : BOOLEAN ; < *  ECR I TURE DANS LE REPE RTO I RE * 
beg i n  

( *$ 1 -* >  
UN I TWR I TE ( NUM, REPERTO I R E , S I Z E OF ( RE PE RT O I RE ) , 2 ) ; 
EC R I RE P : = I ORESULT=O 
( *$ 1 +* )  

end ; 

p ro ced u re P R I NFO ; 
beg i n  

( *  CA RACTE RES DE CONT ROLE * )  

HOME : =CHR ( 1 2 )  ; 
SON : = CHR ( 7 ) ; 

end ; 

E F L : =CHR ( 29 ) ; 
I NV :  =CHR < 1 S >  ; 

BS : =CHR ( S ) ; C R  : =CH R ( 1 3 ) ; 
NORM : =CH R ( 20 ) ; EFB : =CH R ( l l )  

p ro ced u re P RE N RETURN ; 
v a r  SO RT : CHA R ; 
beg i n  

( *  P REND UN I QUEMENT L E  ( RE T >  * >  

repeat 
READ UŒYBOA RD , SO RT ) 

u nt i l  EOLN ( KEYBOA RD > 
end ; 

f unct i on PRENCA R C BONSE T : CHO I DECA ) : CHA R ; 
va r CH : CHAR ; 

( *  SELECT I ON D ' UN CARACT E RE * >  

BON : BOOLEAN ; 
beg i n  

repeat 
READ ( KEY BOA RD , CH) ; 
if EOLN t hen CH: =CR ; 
BON : ==CH i n  BONSET; 
i f  not BON t h�n W R I TE C SON ) 

e lse i f  CH i n  ! "  " ', , 1 t hen W R I 1 E ( CH )  
I..mt i l BON ; 
P RENCAR : =CH 

end ; 

f unct i on OU I : BOOLEAN ; 
beg i n  

( *  V RA I E  S I  L ' ON T A PE ' 0 ' * >  

OU I : = PRENCAR< ! ' 0 '  , ' N ' ! )  i n ! '  0 '  ! 
end ; 

p ro ced u re L I ST EF I CH I E R ; 
v a r  I , N : I NTEGE R ; 
beg i n  

<* ESSA I DES P ROCEDURES * )  

N : = l ; 
W R I TE ( HOME ) ; 
w i t h  R E PE RTO I RE d o  
beg i n  

W R I TELN ( '  , : 1 0 , ' D I SQUE : ' , VOL . NOMD I SQUE ) ; 
GOTO X Y ( 0 , 3 ) ;  
f o r 1 : = 1 t o  VOL . NBRF I CHE d o  
beg i n  

i f  CATALOG ! I ! . NOMF I CH I E R ( > " t hen 
w i t h  CATALOG ! I !  d o  
beg i l'l 

W R I TE ( '  , : 5, NOMF I CH I E R , ' , : 20-LENGTH ( NOMF I CH I E R » ; 
w i t h DATEF I CH I E R d o  W R I TELN ( J OU R : 2 , � / ' , MO I S : 2 , ' / ' , AN ) ; 
N : =N+ l 

end ; 
i f  e N  m o d  1 5 ) =0 t hen 
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beg i n  
W R I TELN ; 
W R  l T E  < I  NV , 

, T A PE R  ( RETURN) POUR CONT l NUE R ' , NORM > ; P RENRETURN ; 
GOTO X Y ( O, 3 > ; W R I TE ( EF B ) ; 
N : = 1  

end 
end 

end 
end ; 

beg i n  
P R I NFO ; 
repeat 

' W R I TE ( HOME > ; 
repeat 

GOTOX Y  ( 0 , 0 )  ; WR I TE P NUME RO DU LECTEU R : '  > ; READLN ( NUMLECTEUR ) 
unt i l  NUMLECTEUR i n  ! 4, 5, 9  • .  1 2 ! ; 
i f  L I RE RE P C NUMLECTEU R )  t hen L I STEF I CH I E R  

e l se W R I TELN C ' E R REUR E N  LECT U RE • . •  ' ) ; 
GOTO X Y ( 0, 22 ) ; WR I TE ( I NV, ' UN AUT RE D I SQUE ( O/ N )  ? ' , NO RM ) 

unt i l l'lot OU I ; 
W R I TE ( HOME ) 

end . 

ÉTUDIE 

FORME 
RÉALISE 
LIVRE 

• opportunité d'utilisation de l'outil micro-informatique 
• intégration entre informatique traditionnelle et personnelle 
• politique de la communication dans l'entreprise 

• formation à l'utilisation de la micro-informatique 

• réalisation de programmes à la demande 

• livraison de systèmes clés en main, avec des progiciels de 
GESTION DE STOCK, PAYE, COMPTABILITE. 

Nous sommes gestionnaires avant d' être informaticiens. L' informatique doit s 'adapter à l' homme, et non l' inverse. 
L' outil micro-informatique répond particulièrement bien à ce souci de qualité et d'efficacité du travail, 

dans des conditions conviviales. 
Nombreuses références en informatique traditionnelle - divers matériels - et en informatique individuelle - principalement 

Apple - auprès des PME et des groupes industriels. 
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Trois secondes pour trier 

N I C O L E  B REAUD 

La foncti on de tr i est sans doute un e des t â ch e s  le s plus fondame nt ale s d e  l ' out il 
i nforma t ique . Mai s  l e s  uti l i ta i r e s  d e  tr i sont e nc or e  ra r e s  dans l e  domaine d u  
mi cro . 

Notre propos  dans c e t  a r t i c l e  e s t  d e  : 

P r és ent e r  l e s  di ffé r e nt e s  m é thod e s d e  tri  e t  d e  l e s  clas s e r  s e l on l eurs 
performanc e s . 

Propos er un t ri par i n s e rt i on pr ogrammé e n  ass embl eur qui ne vous d emand e 
que " tr o is s e cond es pour t r ie r ! "  

A .  L e s  m é thodes d e  tri  

Les t h é o r i cie ns ( Knuth , Wir th ,  Hoare e t  l e s  autr e s ) nous con s e i l l en t  d ' é v i t e r  d e  
cho i s i r  d e s  m é thode s .  d ir e ctes  où l e  nom b r e  d ' é Changes e s t  r édh i bi to i r e  e t  nous 
p ro p o s e nt d e s  m é tho d e s  bas é e s  s o i t sur une d i v i s i o n  en par t i ti ons du tableau , s oi t  
sur une structurat i o n  e n  arbr e b i na i r e  d e s  é l ément s . 

Ces mé tho d e s  é labor é e s  d e  t r i  s ont en fai t d e s  d ér i v é s  d e s  m é thodes é l émen tai r e s  
dont on d i s t in gue c i nq typ es : l ' i ns e r t i on , l a  s é l e c t i o n ,  l ' é Chang e , le comptage e t  
l a  fu s i o n . 

De l '  i d ée d '  i nse r t io n ,  on r e t i en t  qu ' i l s ' agit  à chaque pas d ' insérer  un é l ément 
nouv eau d ans un e sous - l i s t e  d é j à  t r i é e . C ' e st la mét hode de tri é l ément a i r e  la 
p lus e f fi ca ce et s e s  p e r formances r i va l i s ent même dans certains cas av e c  c e l l e  d es 
mé tho d e s  é laborées . 

Selon l ' id ée d e  s é le ct io n ,  on défi nit un a lgor i t hm e  d e  r e ch er ch e  d u  plus p e ti t 
é lé ment qui s e r a  p l a c é  en dé but d e  t ab l eau , p ui s  du s e c on d  p lus p et it é l ément e t  
ai n s i  d e  su i t e . L e  te mp s  d ' é xé cuti on d e  c e t  algori thm e e s t  p r o p ort i onne l au nom br e  
d ' é l ém en ts , c e  qui e s t  in a c c e pt ab l e  p our d e s  tab l eaux a s se z grand s ( p lus d e  5 0  
é l ément s ) .  I l  faut p r é fé r e r  d e s  m é thodes  d e  cons t i tu t i on d ' un a r b r e  b inai re ayant 
d es p r o p r i é t é s  s p é c i fiques qui am ènent à un tri d ont le temps d ' exécut ion e s t  
pro p o r t i onnel à l og2 ( N ) , N é tant l e  nomb r e  d ' é l émen t s  à t r i er . I l  s ' agi t d u  
HEAPSORT . 

De l ' i d ée d ' éChange , on a imaginé l ' al g o r i thme d e  t r i  à bul l e s  ( BUBBLE ) q u i 
provoque u ne r em onté e " en surfa ce "  d e s  plus p e t i ts é l ément s , mai s c e ci en un t emp s 
t rès é l evé s i  l e  tabl ea u est tota l emen t  en d é s ordr e . n e x i s t e  cepe ndant un moyen 
p lus rap i d e  qui c on s i s te à c om pa r e r  des él émen t s s i tu é s  à un écart d onné , et à 
di mi nu er p r ogr e s s i v ement c e t é c a r t  ju squ ' à  1 ( co mme pour l a  mé th od e  d ir ec te ) .  Ces 
mé tho d es amé l i o r é e s  s e  d é nomm ent SHELL e t  SHE L L-M ET Z NE R .  L ' i d é e  d ' éCha nge a au s s i  
engen dr é l a  t r è s  b e ll e mé thod e d e  tr i  p a r  par t i t i on s  e t  é chang e s  dé nommé e 
Q UI CK SORT . C e t  a l gori thme a un d é r ou l eme nt r é curs i f ; i l  s ' a p p e ll e lui -même mai s  
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ave c d e s  a rg uments d e  p lus e n  p lu s  s i m p l e s  à t ra it er .  O n  l e  p r ogr amm e e n  BASI C 
g râc e  à une p i l e  de r és erve d ' a d r e s s es d e  s ou s - t ab l e s  à trie r qui , a ve c  u ne 
p rogramma t i o n  ad é quat e , d emand e 2 0  cas e s- au maximum . 

De l ' id é e d e  com p tage , on a pp ré c i era que c e t t e  mé th o d e  ne mo d i f i e  pas l ' o r d r e  d e  
grou p e s  d ' é l émen t s  i d ent i qu e s . Sa n e f fi ca c i t é , l im i  té e ,  s up p o s e  d o nc une bonne 
d i s t r i bu t i on d e s  c l é s  sur un e s p a c e  b i en d é t e rminé . 

Enf i n  
s imp l e  
p er me t  
l e  cas 

l ' uti l i sa t i on d e  l a  fu s i on s e  r é v è l era s ouv ent b i en uti l e . I l  est e n  effet 
d e  r e c on st r u i r e  une l i s te à part i r  d e  so us -li s te s  t r ié es s ép a r ément . Cela 
par exem p l e  de ne t ri e r  q u ' avec une p a r t i e  du fich i e r  e n  mé moi r e  viv e ,  d ans 

d ' une l imitat ion d e  capac i té . 

CAL L -A . P . P . L . E .  a pu b l i é  e n  Octobre 1 9 8 0 un a r t i c l e  sur le s a l gori thme s de tri , 
a insi que de s t e s t s  c ompar a ti fs . L e s  r é sUl t a t s  o b t enus va r i ent sui vant l e  type e t  
l a  ta i l l e  d e s  l i s te s  t r i é e s . Su r  un f i ch i e r  al éatoi r e  d e  p lu s  d e  c e n t  é l ément s ,  l e  
class ement e s t  l e  suivant : QUI CKSO RT , HEAP SORT , SHELL , SHEL L- METZNER , INSERTION . 
Une comparai s on d e s  métho d e s  d e  t r i  vous e s t  aus s i  offe r t e  d ans " la pr a t ique d e  
l ' App l e " , t ome I I  ( éd i t i ons d u  P . S . ! . ) .  

. 

n e s t  à no t e r  que la mé thod e d ' i ns e r t i on est l a  p l u s  e ffi ca c e  de t ou t e s  p ou r  l es 
t r i s  sur mo i ns de v i ngt é l ément s e t  p our d e s  fi c h i e r s  d ' é l é men ts pr é - t ri é s .  Ce s 
p erfo rm an ce s  a l l i é es à sa simp l i ci t é  e n  f ont une ex c e l l ente re ss ou r c e . la su i te d e  
c e t  arti cl e vo us p erme tt r a  d e  l ' ut i l is er comme sous-prog ramme as s embleur d e  vos 
pro grammés BAS I C .  

B .  Le pr o gr amme TR INS . T r i  par ins e r ti on 

Si no us d i sp o s i ons du langage L IS P  ( s p é cial ement adap t é  au trait ement d e  l i stes  et 
à l a  r é cu.r si v it é ) ,  n ous pour r i ons tout simp l ement di re : 

" Tr ie r ,  c ' es t i n s é r e r  le 1 e r é l émen t  da ns l e  tri  d u  r e s te " . 

B 1 . Le progra mme en BA SI C 

On i n s è r e  
t roi s i èm e , 
l esquell e s  

su c c e s s i v ement d ans la li s te l e  sec ond é l ém ent d u  t abl ea u , pui s l e  
j usqu ' au Ni ème du ta b le au . L e s  so u s - l i st es d é jà tr i ée s  da ns 

ces  él ément s do iv en t s ' in s ér er so n t  bi e n  sûr : 
A ( 1 ) 
A ( 1 ) , A ( 2 ) 
e t c  
A ( 1  ) , • • •  , A ( N ) 

D è s  qu e l ' él éme nt à i nsér e r  K e s t p lu s  p e t i t  qu ' un é l ément d e  la sous -l is te , c e  
d er nier es t dé c alé sur l a  dr oi t e  p our pe rmet tre l ' i n s erti on da ns d e s cas es 
an té ri eure s ( é v en tu e l le ment à l a  1 èr e case s i  l ' é l ément · à  i ns é re r  e s t  plu s pe t i t  
que t ou s  ce ux d e  la so us -l i s te ) .  S ' i l s ' av èr e  p l us gran d , i l  s ' in s èr e  à l a  pl ac e 
s uiv ante d ans la s ou s- li s  t e . 

D ' où l e  p r ogra mme BA SI C :  J LI S T  

1 0  R E M  * * * ** * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
* P R O G R A M M E  D E  T RI * 
JI( P A R  I N S E R T I O N  * 
* B A S I C  * 
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

2 0  D I M  A ( Z 5 5 ) 
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3 0 I N F' U T  l i N ? I l ; N 
1 0  F O R  l � 1 T O  N : A C I )  � I N T  ( 1  

0 0 0 0 0  * R N D  C l » : P R I N T  A ( I  ) 1 1  I l ; :  N E X T I : P R I N T  
5 0  I N P U T  I l D E P A R T  D U  T R I  I l ; R $ 
60 F O R  l � 2 T O  N 
7 0  K ::: A ( I )  
8 0  F O R  J � l - 1 T O  1 S T E P  - 1 
9 0  I F  A ( J )  < K T H E N  1 3 0  
1 0 0 A C J  + 1 )  - A ( J )  
1 1  0 N E X T J 
1 2 0 A ( I ) = K :  G O T O  1 4 0  
1 3 0 A C J  + 1 )  = K 
H O  N E X T  l 
1 5 0  I N P U T  " O P E R A T I O N  T E R M I N E E  I l ; 

F< $ 
1 6 0  FO R l = 1 T O  N 1 P R I NT A C I ) I I  

" ; : NEXT l 
B2 . L e  p rog ra mme en lan gage ma chine 

Ce pr ogramme , pl utôt aca d é mique , en langa ge m ach in e perm et le tr i d ' u n  t ab l eau o ù  
chaque é l ém ent n ' e st qu ' un s eul o ct e t  et où l ' on con nai t l ' adress e d e  début d u  
tab l e au  ( c ont e nu e dan s 6 , 7 )  e t  sa l o ngueur ( d ans 8 ) . 

* 3 0 0 L L 

0 3 0 0 -
0 3 0 2 -
0 �� 0 3 -
0 3 0 5 -
0 3 0 7 -
0 �:) 0 8 -
03 0 9 -
O ::) O A -

0 3 0 C -
0::) 0 0 -
0 3 0 F --
0::) 1 1 --

03 1 3 --

0::) 1 5 --

0 3 1 7 -
0 3 :1_ 9 -
03 l A-
0 3 1 C -
03 1 E -
0 3 1 F -
0 3 2 1 -
0 3 2 2 -
03 2 3 -
0 :-l Z5 -
0 3 2 7 -

A O  0 1  
C 8  
B I  0 6  
8 5  O A  

9 8  
4 8  
3 8  
E: 9 0 1  
A 8  
B I  0 6  
C 5  O A  
9 0  0 9  
E: 6 0 6  
9 1  0 6  
C 6  0 6  
8 8  
1 0  F I  
A 5  O A  
C 8  
9 1  0 6  
6 8  
A 8  
C 4  0 8  
9 0  D E: 
0 0  

L O Y  
I N Y  
L D A  
S T A  
TY A 
F' H A  
S E C  
S E: C  
T A Y  
L D A  
C M P  
B C C  
I N C  
S T A  
O E C  
D E Y  
B P L  
L O A  
I N Y  
S T A  
P L A  
T A Y  
C P Y  
E: C C  
B R �( 

1 $ 0 1  

( $ 0 6 ) , Y  
$ O A  

1 $ 0 1  

( $ 0 6 ) , Y  
$ O A  
$ 0 3 1 C 
$ 0 6  
( $ 0 6 ) , Y  
$ 0 6  

· $ 0 3 0 0  
$ O A  

( $ 0 6 ) , Y  

$ 0 8  
$ 0 3 0 2  

le regi s tr e  d ' i nde x Y é v ol ue co mme l a  var i abl e l du programme p ré céd en t  pui s ,  
ava nt la boucl e J ,  Y e st em p il é  a vant d ' êt re ut i li s é  p o ur évol ue r  c omme la 
var iab l e  J .  En fi n  d e  bo u c l e  J ,  o n  r é cu p èr e  la vari a b l e  l en dé p i lant la v al eur d e  Y .  

Pour t es t er l e  pr ogramme_ i l  fa u t  au p r éa l abl e ch ar ge r  6 e t  7 d e  l ' ad r e ss e ba s se et 
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1 1 

d e  l ' a dr es se h au t e  du p r emi e r  octe t du t ab l e au à t r ier , e t  cha rge r 8 d u  n ombre 
d ' oc te t s à cl as s e r  par or dre cro i ssa nt d e  vale ur co mp ri s e s  entre - 1 2 8 et + 1 2 7 .  

B 3 . Ra p p el p r é l imi nai re 

Ava nt d e  re nt re r au coe ur d e  T R INS , r ev enons sur l ' imp lanta tion d e s  va r iabl es 
r é el l e s en A p p l e so ft e t  l ' ut i l i sa t i o n  de s ou s -p r ogr amn e s  p our nom br e s  f l o t t ants . 

Chaqu e val eur r é e ll e  occupe c i nq oc te t s :  un p our l ' e xpo sant ( ave c  un d é cala ge d e  
1 2 8 )  e t  qua t r e  pour l a  man t is se . Dans l e  c as d ' un ta bl éau d e  nombre s r é e l s  à une 
d ime ns i on ,  on pas s e  au nom b r e  suivant e n  i nc r émentant le cur se ur d e  ci rq u ni té s .  

Pour d é p la c e r  l e s  é l ém en ts d e  la l is te , on  ut i l i s er a  de ux s ou s - pro gramme s :  
- MOVFM : t rans fe r t d 'u n  n ombr e M v er s  l ' a cc umul a teur fl o t tant FAC . 
- M OVMF : t rans fer t du F AC v er s  u ne zone d e  mémo i r e  M .  

Les argumen ts de c e s  so u s - p ro gr amme s so nt le s a d r e s s es ba s s es et h aute s· d on t  le s 
c onte nus co nst itu en t l ' adr es s e  d e  l a  pr emi è re c ase d e  l a  zo n e  d e  c i nq oct et s .  Pour 
MOVFM , i l  faut ut i l i s e r  le s regi s tr e s  A e t  Y re sp e c tiv ement pour l ' adr e s s e  bas s e  
e t  h aute du p oi nteur . P our MO VMF , c e  s o n t  l e s regi st r e s  X et Y .  

Pou r co mp ar e r  d eux nomb r es r é el s , nous en effe ctuons la soustrac t i on dans l e  F AC 
e t  an alys ons l e  si gn e  d u  ré s ul ta t  en a pp e lant S IGN . A p r è s  l ' app e l  d e  cet t e  
r ou ti ne , l ' a c cumulateur A co nti ent 00 , 0 1  ou FF suivant que l e  FA C e s t  nul , 
p os it i f ou n é ga tif . 

B4 . le p rogramm e en as s emb l eu r  

Les paramèt r e s  à d onner a u  p ro gramme et l e s  a d r e ss es où p la c er c es valeu r s s ont : 
- A 1 : l ' a d r e ss e d e  l ' é l ément A ( 1 ) dû tab l e au à t r i e r  ( dans 6 , 7 )  
- N : l e  nombre d ' é lé ment s du tabl eau ( dans 1 0 ) 

K l ' a dr e s s e  d 'u ne var iabl e r é e l le p ermet ta nt d e  cons erver la p remi è r e  v a l eur 
d e  A ( l ) ( da ns 8 ,  9 ) .  

L e s  vari a b l e s  u t i l i s é es sont : 
- A I  : a.dr es s e  d e  l ' é l ément A ( I ) . 
- A J  : c el l e  d e  A ( J ) . 
- l et J :  l es i nd i c e s  de s bquc l e s . 

L ' a dr e ss e d e  l ' é lé ment sui vant A ( J+ 1 ) e s t  c a l cu l é e  e t  r angé e dans X et  Y p ou r  être 
immé d i a t em ent u t i l i s é e  par MOVMF . Les s ou s - programn e s  S AVE et RESTO R permett e nt de 
r e const i tuer l� 
et S .  

)u: E: N D  
lKIC E: N D  

0 8 0 0  
0 8 0 0  
0 8 0 0  
0 8 0 0  
oa O o  
0 8 0 0  
0 8 0 0  
0 8 0 0  

4 4  

O F F' A S S 
O F F' A S S  

c ont ext e  origi nel , s p ec i fi é  p ar l e s  val eur s  d e s  re gi s t r e s  A , X ,  Y , P  

1 0 8 0 0  9 A I E P Z  $ :t E  
2 0 8 0 0  1 0  A J  E P Z  $ l E: 

0 8 0 0  1 1  1< E P Z  $ 0 8  
1 

• 0 8 0 0  1 2  l E P Z  $ 1 9  t 
2 ; T R I  I N S E R T I O N  0 8 0 0  1 3 J E P Z  $ l A  
3 • A ( N ) 0 3 0 0  l lf  O R G  $ 3 0 0  t 
If • N < 2 5 6  0 3 0 0  1 5 O B J  $ 8 0 0  t 
5 • 03 0 0  1 6  • t t 
6 E E Q U  ! 5  0 3 0 0  2 0 lf A F F  1 7  T R I  J S R  S A V E 
7 A l  E P Z  0 6 0 3 0 3  A 5 0 A 1 8 L D A  N 
8 N E P Z  $ O A  0 3 0 5  1f 9 F F  1 9  E O R  t $ F F  
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0 3 0 7  1 8  2 0  C l. C  0 3 7 4  A tl 0 6  7 6  l. D X  A l  
0 3 0 S  6 9 0 Z  2 1  A D C  :I: $ Z  0 3 7 6  A 4 0 7  7 7  L D Y  A l + l  
0 3 0 A  8 5 1 9  2 2  S T A  I 0 3 7 S  2 0 2 E: E E: 7 8  J S R  M O V M F  
O �i  O C  A S 0 7  2 3  l. D A  A l + 1 0 3 7 E:  if C 9 3 0 3  7 9  J M P  I S  
0 3 0 E  8 5 1 F 2 4  S T A  A I + l 0 3 7 E  A S 0 8  8 0  A J I N F K  L D A  1·( 
0 3 :l 0  8 5 1 C  2 5  S T A  A J + :l 0 3 8 0  A 4 0 9  8 1  L. D Y  1< + 1  
0 3 1 2  A S 0 6  2 6  l. D A  A l  0 3 8 2  2 0 F 9 E A 8 2  J S R  M O V F M  
0 3  :l 4 :l 8 2 7  E: C l. l: C L C  0 3 8 5  A "t l C  8 3  L. D Y  A J + l 
0 3 :l S  6 9 0 S  2 8  A D C =lJ: E  0 3 8 7  A 5 1 t:: 8 "t l D A  A J  
0 3 :l 7  8 5 1 E  2 9  S T A  A I  0 3 8 9  1 8  8 5  C L C  

0 3 :1. 9 9 0 0 Z  3 0  E: C C  T A n( 0 3 8 A  6 9 0 5  8 6  A D C :l: E  

0 3 :1. E: E 6 1 F 3 1  I N C  A I + l 0 3 8 C  A A  8 7  T A X  

0 3 :I. D A 4 1 F  3 2  T A I I< l. D Y  A I + l 0 3 8 0  9 0 0 1  8 8  E: C C  I L  

0 3  :L F ZO F 9 E A 3 �3 d S R  M O V F M  0 3 8 F  C 8  8 9  I N Y  

0 3 Z 2  A 6 0 8  3 4  l. D X  �( 0 3 <, 0  2 0 2 t:: E E: 9 0  I L. J S F< M O V M F  
0 3 2 4  A 4 0 9  3 5  L D Y  1-( + 1  0 3 9 3 A S 1 E  9 1  I S  l D A  A I  
0 3 �? 6  2 0 Z E: E E: 3 6  J S R  M O V M F  0 3 <, S  E 6 1 9  9 2  I N C  I 
0 3 2 9  3 7  • t 0 3 <, 7  F 0 0 3  9 3  E: E Q  F I N  
0 3 2 9  A 5 1 9  3 8  l. D A  I 0 3 <, 9  't C :L if O �3 9 if  d M F' E: C l l: 
0 3 2 E: 1 8  3 9  C l. C  0 3 9 C  2 0 3 F F F  9 5  F I N  d S R  R E S T O R  
0 3 2 C  6 S 0 A  4 0  A D C N 0 3 <, F  6 0  9 6  I::: T S  

0 3 2 E  8 5 1 A 4 1  S T A  d 0 3 A O  9 7  • t 
0 3 �3 0  A 5 1 F 4 2  L. D A  A I + l 0 3 A O  9 8  M O V M F  E Q U  $ E E: 2 E: 
0 3 �l 2  8 5 1 C  it �i S T A  A ,j + :1. 0 3 f� 0 9 9  M O V F M  E Q U  $ E A F 9  

0 3 �3 4  A 5 1 E  4 4  l. D A  A I  0 3 A O  1 0 0  F S U I:: E Q U  �� E 7 A 7  
0 3 �3 6  3 8  4 C· .. 1 1:: C l. J S E C  0 3 A O  1 0 1  S I G N  E Q U  $ E E: 8 2  
0 3 �3 7  E 9 0 S  4 6  S E: C  :8: E 0 3 A O  1 0 2 S A V E  E CW $ F F 't A 
0 3 �3 9  8 5 1 1:: 4 7  S T A  A ,j 0 3 A O  1 0 3 R E S T OF� E Q U  $ F F 3 F  
0 3 :'3 E:  1:: 0 O Z  4 8  E: C �) C O M P :l. O if E N D 

0 3 :3 0  C 6 1 C  4 9  D E C  A J + l 

0 3 :3 F  A 4 :L C  S O  C O M P  L. D Y  A J + l 

0 3 "t l  2 0 F 9 E A  :7i i ,J S H  M O V F M  lKlICfOK lK E N D  O F  A S S E M B L. Y  

0 3 "t "t  A �:i 0 8  5 Z  L D A  �( 
0 3 "t 6  A "t O <1 5 3  L. D Y  �( + 1  lK �:IO O 3.� 0 

0 3 "t 8 ZO A 7 E 7 S it d S I::: F S lJE :  

0 3 4 E: Z 0 8 2 E I:: s ei J S R  S I G N  0 3 0 0 ·- 2 0  4 A  F F  A 5  O A 4 9  F F  :1. 8 

0 3 "t E F 0 0 2  5 6  I:: E Q  ta N F A ,J 0 3 0 S ·- 6) 9 0 2  8 !5 1 9  A S  0 7  8 5  :I. F 
0 3 t3 0  1 0 2 C 5 7  E: P l. A J I N F t( 0 3 1 0 ·- 8 5  l C  A 5  0 6  :L 8 6 9  0 5  8 5 

0 3 �'5 2  A 5 1 E: 5 8  I< l: N F A J  L. D A  A J  0 3 :1. S ·- l E  9 0  0 2  E 6  :L F  A if  :l. F  2 0  

0 3 �'5 4  A "t :L C  5 9  L D Y  A J + :l 0 3 2 0 ·- F 9  E A  A 6  0 8  A 4  0 (1 �?O 2 E: 

0 3 �5 6  2 0 F 9 E A  6 0  ,J S R  M O V F M  0 3 2 S ·- E E: A 5  1 <1 :1. 8 6 "-,J O A  8 5  :L A  

0 3 !5 9  A 4 1 C  6 1  L. D Y  A ,j +  :l 0 3 �3 0 ··· A 5  :l. F 8 5  :l. C A 5  l E  3 8  E 9  

0 3 �5 E:  A 5 1 E: 6 2  L. D A  A ,j 0 3 �l S ·- O S 8 5  l t:: B O  0 2  C 6  l. C A 4  

0 3 �5 D  1 8  6 3  C l. C  0 3 'Q O ···· l e  2 0  F 9  E A  A e; 0 8  A 4  0 9  

0 3 5-E 6 9 0 �'5 6 "t  A D C  :l: S  0 3 4 8··· 2 0  A 7  E 7  Z O  8 2  E B  FO 0 2  

0 3 6 0  A A  6 5  T A X  0 3 �5 0 - :1. 0 2 C  A S  l B  f� if :l C ZO F 9  

0 3 6 1  9 0 0 1  6 6  E: C C  0 1< 0 3 !5 S ·- E: A · A 4  l C  A �'5 l t:: 1 8  6 <, O S 

0 3 6 3  C 8  6 7  I N Y  0 3 6 0 ·- A A  9 0  0 1  C 8  2 0  2 1:: E E: A S  

0 3 6 "t  2 0 2 E: E E: 6 8  m( .. ' S I::: M O V M F  0 3 6 S - l E:  C 6  l A  D O  C 9  A 5  0 8  A if  

0 3 6 7  6 9  + t 0 3 7 0 ·- 0 9  Z O F 9  E A  A 6  0 6  A if  0 7  

0 3 6 7  A 5 1 E: 7 0  l. D A  A J  0 3 7 S ·- Z O  2 E: E E: 4 C  9 3  o �3 A 5  0 8  

0 3 6 9  C 6 1 A  7 i  D E C  ...1 0 3 8 0 ·- A 4  0-9 Z O  F 9  E A  A "t  :I. C A S  

0 3 6 E:  DO C 9 7 2  E: N E B C l. J  0 3 B S - 11::: 1 8  6 9  0 5  A A  9 0  0 1  C 8  

0 3 6 0  A 5 0 8  7 3  l. D A  t( 0 3 9 0 ·· 2 0  2 E: E E: A 5  l E  E 6  1 9  F O  

0 3 6 F A "t O <1 7 4  l. D Y  1-( + 1  0 3 <I S ·- 0 3  if C  l if  0 �3 2 0  3 F  F F  6 0  

0 3 7 1 2 0 F 9 E A  7 S  ...1 S I::: M O V F M  0 3 .!!. 0 ·- A 9  
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B5 . Ut i l i sa t i on d e  la routine 

Le pe t it p r ogr amme prés enté i ci d o nne un exemp l e d e  l ' u t il i sa t i on de  la r out ine de  
tri  é cr i t e  en as se mb l eur par un p ro gr amme BA SI C .  

1 0 R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
* P R O G R A M M E  D E  T R I  * 
* P A R  I N S E R T I O N  * 
* A P P E L  S U S - R O U T I N E  * 
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

2 0  D I M  A ( 2 5 5 ) 

3 0 I N P U T  " N ? " ; N :  P o tŒ 1 0 , N 
1\ 0  K :::: O : X .- 0 : 1 .- 0 

5 0  F O R  l :: 1 T O  N : A ( I )  :: I N T  ( 1  

0 0 0 0 0  * R N D  ( 1 » : P R I N T  A ( I  
) " . . . . N E X T  I :  P R I N T  , . 

6 0  I N P U T  " D E P A R T  D U  T R I  " ; R $ 
70 X :: A ( 1 ) : P o tŒ 6 ,  P E E K  ( 1 3 1 ) : 

7 ,  P E E K  ( 1 3 2 ) 

P otŒ 

8 0  X - V ·  , . P O K E  8 ,  P E E K  ( 1 3 1 ) : F' O K E  

9 ,  P E E K  ( 1 3 2 ) 

9 0  C AL L. 7 6 8  

1 0 0  I N P U T  " O P E R A T I O N T E R M I N E E  " . , 
R $  

1 1 0  F O R  l :: 1 T O  N t  P R I N T  A ( I ) t I 

. , ; :  N E X T  l 
Le s  i n s t ru c t i ons * *  30 , 7 0  e t  80 * *  p er me ttent d e  trans fér er l e s  ar gumen t s à l a  
r outi ne , qu ' on a ura chargé e p r éa lab l eme mt ( BLOA D TR INS -ASSEMB LE UR ) .  Dans le s 
adre s ses 1 3 1 e t  1 32 ,  on trouve l e  p oi nte ur d e  l a  d e r ni è re va r ia b l e  u t i l i s é e  p ar l a  
de rni èr e i ns tru c ti on BA SI C , do nc l ' a dr es s e d e  A (  1 )  e t  c e l l e  d e  K .  

Le p ro gramme T R INS- APPEL , qu i fa i t  ap pe l  à l a  r ou ti ne ass emb le ur es t v i ngt foi s 
plu s ra pi d e que so n é q uiva l ent T RI NS-BA SI C  ( troi s se co nd e s  a u  li e u  de s o i xante ) 
prur t r i er une li s te d ' u ne cen taine d ' é l éme nt s .  Pour l e s  p lu s  exig ea nt s , u ne 
r out in e QUI CKSORT d onne. r a  de me i l l eu r s ré sult a t s p our de s ta bl e au x  d e  pl us d e  
vi ng t  é l ément s .  Mai s  le ré su l ta t  e s t d éj à  f o r t  app r é c i ab l e pour url tr i si fac i l e  à 
utili sel" et p eu e nc o mb rant . 
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Sprechen Sie DOS ? • 

. CHRISTIAN GUERIN 

Ce pr ogramme va vous p erme t t r e  d ' adap ter les co mmand e s  du DOS à v os p r é f é r e n c e s  
l i ngu i s tiques . 

Dans l e  p r e mi e r  numéro d e  POM ' S ,  j ' avai s  p r é s ent é un programme ass embl eur qui 
perme ttai t d e  ne tap er que la p remi è r e  l e t tr e  d e  cert aines i ns t ru c t i o ns d onn é e s .  
Ma is c e t.t e méthode pouva i t  gê ner d ' autre s " i nputs " à l ' écran e t  d e vai t être 
ut i l i sé e  avec pr é cauti on . Il e s t  à noter qu ' e l l e  peut ê tre exp l o i t é e  ave c  p r o fi t  à 
d ' autr es fins , par e x emple p ou r é vi t e r  d e s  sa i s i e s  red ondant e s  t e l l e s  que taper 
" Fact u r e "  ou " Comp t e " e n  t ou t e s  l e tt r e s . 

Le p r o gr amme p r é s enté i c i  s ' attaqu e au coeur du probl ème en mod i f iant la syntaxe 
du DOS à l ' i nt é r i eur même "d e c e lu i - c i . La ta b l e  des noms des ord r e s  que l e  DOS va 
lire en RAM po ur i n t e r p r é t e r  c e  que vous tapez se  trouve à l ' adr e s se 4 3 1 39 ( $ A 8 8 4 ) 
pour un 4 8  K .  Cha cune des 2 8  c omma nd e s  es t s é par é e  de la sui vante grâ ce au bi t d e  
p o i d s  fort d e  son d e r n i e r  cara c t è r e . Le pro gramme vous perme t d e  sai s i r  votre 
tab l e  p er sonnal i s é e  pui s  la r e c o p i e dans l e  DOS en fin de trait ement . 

Pour c o ns t i  tuer vot r e  DOS , tout vous e s t  permis . La s eu l e  contraint e  extéri eu rè 
e st un pr o blèm e d e  p l a c e : la t a b l e  co mpl è t e  ne p eu t  c ontenir plus de 1 3 3 
caract è r e s . Dans l e  pr ogramme , la l ongueur d e  chaque ordre e s t  l imit é e  à 9 e t  
borné e p ar l e  nombre d e  caract ères encore d i s p oni b l e s . Nous avons d ' aut r e  part 
interd i t  l e s  blanc s , qui r.e ndr ai ent i nuti l i sa b l e  l ' i nstru c t i on : par exemple si 
vous av i e z  à taper " CAT LO G "  à l ' écran , c ' es t  " CAT " qu e le DOS i rait compar er aux 
val eurs cont enue s dan s  la ta b l e . A no t e r  que la sa i s i e  propos e par d é faut le nom 
st an d ar d  d e s ordres  du DOS , qui vous sont rap p e l é s  a l ' é cran . Cette  o p t i on p er me t  
d e  r e d onner fac i l eme nt à vot r e  D O S  sa syntaxe v i rginal e .  

Si vou s d é s ir e z  c r é e r  une d i sque tte avec un DOS pers onnali s é , i l  vous suffi t 
. d ' i ni t i al i s e r  c e ll e-ci  ap r è s  avo i r  mod i f i é  vot r e syntaxe . Ut i l i s ez p ou r  c e la la 
commande I NIT ou sa version mod i f i é e  ( par e xemp l e  VIVE - P OM ' S ) . 

N . B . : l e  pr ogr amme e s t  à adap ter s i  vous ne p o s s é d e z  pas un 4 8  K . Il fau t dans ce 
cas mod i f i e r  l ' adr e s s e  du déb ut d e  l a  tabl e ( ô ter 1 6 * 4 0 9 6  p our un 32  K ,  32* 4 0 9 6  
pour u n  1 6K ) . 

1 0  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

* * 

* P R O G R A M M E D E  * 

* M O D I F I C A T I O N  D E S  * 

* O R D R E S  D U  D O S  * 

)1( li( 

2 0  D I M  N $ ( 2 S ) : R E M  N O M  F I N A L  
3 0  D I M  N O $ ( 2 S ) : R E M  N O M  I N I T I A L  
4 0  A B  = 4 3 1 3 9 : R E M  D E B U T  T A B L E  
5 0  N C  - 1 :  R E M  T A I L L E  T A B L E  
6 0  M C  = 1 3 3 :  R E M  T A I L L E  M A X I M UM 

7 0 N O  = 1 

S O  H O M E: 
9 0  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

* L E C T U R E  D E  L A  * 

* T A B L E  D A N S  L E  D O S  * 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

F O R  N ::: 1 T O  2 8  

R E A D  N O $ ( N )  
C = P E E K  ( A B + N C ) 

I F  C > 1 2 8  T H E N  1 5 0  

1 0 0 
1 1 0 
1 2 0  

1 3 0 
H O  C $  = C $  + C H R $  ( C ) : N C -

:L : G O r O  1 2 0  
N C  + 
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1 5 0  N $ ( N )  = C S  + C H R S  ( C  - 1 2 8 ) 
1 6 0 C S  :::: " " I N C :::: N C  + 1 
1 7 0 N E X T  N 
l. B O R E M llOK »DIOIOIOIOIOK llOK)I( llO'O'DIOIOIOIOIOK 

)1( A FF I C H A G E  D E S  )1( 
)1( N O M S  A L ' E C R A N  )1( 

)I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( )I()I()I()I()I()I()I()I( 

1. 9 0 r E X T : H O M E  
2 0 0 F O R  l = 1 T O  1 4  
2 1 0 V T A B  3 + I l  P R I N T  N O S ( I ) ; T A B ( 

1 0 ) , N $ ( I ) ; T A E: (  1 9 ) ; " ! " 
22 0 V T A B  3 + 1 :  H T A B  2 2 : P R I N T  N 

O $ ( I  + 1 4 ) ;  T A B ( 3 2 ) ; N $ ( I  + 

1 4 )  
2 3 0  N E X T  l 
2 4 0  R E M )I( )I()I()I()I( )I( )I( )I( )I()I( )I( )I( )I()I( )I( )I()I( )I( )I( )I()I( 

)1( M E N U  )1( 

)I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( )I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( 

2 �) 0  V T A B  1 <1 :  P R I N T  " T A P E Z  .. " .,' :> 
P O U R  U N  D E P L �I C E M E N T  P O S I T I F " 

2 6 0  P R I N T " <> . .  ,- P D U R  U N  D 
E P L A C E M E N T  N E G A T I F " 

27 0 P R I N T " E f> C  P O U R  M O D I  
F I E R  U N  D I� D R E "  

2 8 0 P F� I N T " F P O U R  L A  F 
I N  D U  P R O G R A M M E "  

29 0 I N V E R S E : F L A S H : G O S U B  6 9 0 : 
N O R M A L  

3 0 0 R E M )I( )I( )I()I()I( )I( )I()I( )I( )I()I()I()I()I()I()I()I( )I()I()I()I( 

)1( A T T E N T E  D ' U N )1( 

)1( C A R A C T E R E  )1( 
)I( )I()I()I()I()I()I()I( )I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( 

3 1 0  C = P E E K  ( - 1 6 3 8 4 ) : I F  C ( 
:l 2 B  T H E N  3 1 0  

32 0 P O K E  - 1 6 3 6 8 , 0  
33 0 R E M T E S T  S I  E S C A P E  
34 0  I F  C = 1 5 5  T H E N  5 2 0 
35 0 R E M  T E S T  S I  - - :>  
36 0 I F  C = 1 4 9 T H E N  G O S U B  6 9 0 : N  

o = N O  + 1 4  )1( ( N O ( :> 2 8 ) -
2 7  )1( ( N O :> 1 4 ) : G D T O  2 9 0  

37 0 R E M T E S T  S I  ( - -
38 0 I F  C = 1 3 6 T H E N  G O S U B  6 9 0 : N  

o = N O  - 1 4  )1( ( N D ( :> 1 )  + 

2 7  )1( < N O ( 1 5 ) : G O T O  2 9 0 
39 0 R E M  T E S T  S I  F 
4 0 0 I F  C .... 1 2 8 < :> A S C  ( " F " ) T H E N  

2 9 0  
4 1 0  R E M  )I()I()I()I( )I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( 

)1( F I N  D E  P R O G R A M M E )I( 
)I( )I( )I()I()I( )I( )I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( )I()I( 

4 2 0 H O M E : V T A B  :1, 3 :  P F< I N T " M O  
D I F I C A T I D N  D E  L A  T A B L E  D U  D O  

'+ �3 0 N C  == 1 
4 4 0  F D R  l = 1 T O  2 8  

4 5  () 
46 0 

'+ 7 0  
if 8 () 
i+ 9 0  

�) O () 
5 1 0 
�i 2  0 

5 3 0 

55 () 

�; 6  0 
57 0 

�) f3 0 
59 0 

6 0 0 

6 1 0 

6 2 0  
63 () 

6 4 0  

65 0 

6 6  () 

67 () 

68 0 

6 9 0 

F O R  J = 1 T O  L E N  ( N S ( I »  
P O K E  A B  + N C t A S C  ( M I O S  ( N $ 
( I ) pJ , :L »  

N C  == N C  + 1 
N E X T  ,J 
P D K E  A B  + N C  - 1 ,  A S C  ( R I G H T S  
( N �; ( :r ) t 1 »  ... :L 2 8  

N E X T  l 
H O M E  : E N D  
R E M  )I()I( )I()I()I()I()I()I()I()I()I( )I()I( )I( )I()I( )I( )I()I()I( )I( 

)1( M O D I F I C A T I D N  )1( 

)1( D ' U N D R D R E  )1( 
)I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I()I( )I()I()I()I()I()I()I()I()I( 

V T A B  1 8 : C A L L  - 9 5 8 : P R I N T  
: P R I N T  " M D D I F I C A T I O N  D E  L ' D  
R D R E  " ; N O $ ( N O )  

C D  = M C - N C  + L E N  ( N $ C N D » : 
I F  C D  :> 9 T H E N  C D  = 9 

P f U N T  C D ; "  C A I::: A C T E R E S  D I S P O N  
I S L E S " 
V T A B  2 1 : I N P U T  N S  
I F  N S  :::: " "  T H E N  N S  �.:: N O S  ( N O  ) 

I F  L E N  ( N $ )  :> 9 T H E N  5 20 
I F  N C  - L E N  ( N $ e N D » '" L E N  
( N t )  :> M C  T H E N  P fU N T " " ; : G O T D  
5 2 0  

O K  = 1 :  F O R  l = 1 T O  L E N  ( N $ 
) I B L S  = M I O S  ( N $ , I , l ) : O K -
(H{ )1( ( B L S < :> " " ) :  N E X T  1 :  

I F  O K  - 0 T H E N  5 2 0  
N C  = N C  - L E N  ( N S ( N O » '" L E N  

( N . )  
N $ e N D )  = N $ : G O T D  1 8 0  

R E M )I()I()I()I()I( )I( )I( )I( )I( )I( )I()I( )I( )I( )I()I()I()I()I()I( 

)1( T A B L E  D E S  O R D R E S )1( 
)1( O R I G I N A U X  D U  D O S  )1( 
)I( )I( )I()I()I()I()I()I()I( )I( )I()I()I( )I()I()I()I()I()I()I( 

D t-I T A  " I N I T " t " L D A D " t " S A V E " t " R  
U N "  t " C I-I A I N " , " D E L E T E " 
D I� T I� " L O C �( "  t " U N L O C �{ "  t " C L O S E " 
t " 1ï: E A D "  t " E X E C " t " 1·m I T E " 
D A T A  " P O S I T I O N " , " O P E N " , " A P P E  
N D " t " R E N A M E " t " C A T A L O G " 
D A T A  " M O N " , " N O M O N " t " P R :I: I I , " I N  
:II: �' t " M A X F I L E S "  t " F P "  
D IH A  " I N T " t " B S A V E " , " B L, O A D " t "  
E:: R U N " , " V E R I F Y "  
R E M  )I()I()I()I()I( )I()I()I()I()I()I()I( )I()I()I()I()I( )I( )I( )I(  

)1( P O S I T I O N N E M E N T  )1( 

)1( A L ' E C R A N  )1( 
)I( )I( )I( )I( )I( )I( )I()I()I()I( )I()I()I( )I( )I()I()I()I()I()I( 

7 0 0 FŒ M 
7 1 0  V T A B  3 + N O  - 1 4  )1( ( N D :> 1 4 ) 

7 2 0  H T A B  1 0  ... 2 2  )1( ( N D :> 1 4 ) 
73 0 P R I N T  N $ ( N O ) : R E T U R N  

4 8  P om '  s nO 2 



Des vers dans la pomme ... 

RE PAREZ VOTRE RENUMBE R ,  SI CE N ' EST DEJA FAIT 

ALEXA�DRE D UBACK 

Dans la ru brique " L ' Appl e Epluché " de l ' Ordinat eur Ind,ividue l , i l  y a longtem p s , 
l e  pr o b l ème du Renumber Ap p l e  a d é j à  é t é  s ou l e vé . Nous l e  r a p p e l l o n s  e t  apportons 
ici une r é pons e plus compl ète au p r o b l ème . 

Es sayez d e  faire r e numé rot er par l e  RENUMBER d e  votre d i squette Mas t e r  l e  
programme sui vant : 2 0  A =2 0 * 20 

Si .le r é sul tat que vou s obtenez es t : 1 0  A; 20* 1 0  

. . .  i l  faut que vous fas s i e z  l e  changement suivan t 

LOAD RE NUMBER 
A = x : B = 1 7 2 : POKE x , B : POKE x+ l , B- l  
UNL O CK RE NUMBE R 
SAVE RENUMBE R 
LOCK RENUMBE R 

ave c l es valeurs d e  x suivan t e s  : x = 1 4 34 2  p our le DOS 3 . 2  ave c App l e soft en RAM et 
x = 4 8 1 5  avec App l e s oft en ROM � Pour le  DOS 3 . 3  : x = 14 3 1 6  avec l ' App l e s oft en RAM et 
x= 4 7 8 9  avec App l e s oft en ROM . 

LES DRAMES DE L ' AP PEND - S UITE ET FIN ( 7 )  

Nous avons i nd iqué dans l e  nume r o  d e  Pom ' s une méthode pour s ' assur e r  que 
l ' APPEND fas s e  appar a î t r e  une fin d e  fichier  même dans l e  cas où l a  fin d e  f i c h i e r  
tombe sur u n e  fi n d e  s e cteur . Quand c e  probl ème survenai t ,  o n  s ' en apercevait 
rapid ement car l a  sui te du f i ch i e r  s ' inscriva i t  au tout d é b ut du f i ch i e r . 

Un aut re " bug " de l ' APPEND e s t  ne ttement plus vi c i eux , car moins apparent . I l  
survi ent quand v ous ut i l i s e z  AP PEND ave c  d e s  fichi er s  d e  plus d e  1 2 8 s e cteur s . 

Lor s d ' un APPEND , le DOS commenc e normal ement à é c r i r e  la sui te d e s  informati ons à 
p a r t i r  du EOF ( en d  o f  f i l e ) en é c r a sant c e lui-ci  pa r l a  premi è r e  nouv e l l e  
informa t i on . Quand l ' EOF s e  t r ouve à p lus d e  1 2 8 s e cteur s au- d e l à  d u  d é but d e  
fichi er , l ' APPEND r é a l i s e  l ' ad j onc t i on d e s  nouve l l e s  infor mat ions à parti r du byte 
sui vant l ' EOF , et  donc sans écras e r  c e l ui -c i . 

A par t i r  d e  ce moment , chaq ue AP PEND ulté r i eur é c r i t  l e s  nouve l l es informations en 
dé butant au by te sui vant ce premi er EOF . Ce l a  r e s s embl e  à c e  que fai s a i t  l ' APP END 
ave c le bug d é cr i t dans l e  p r emi er numé ro d e  Pom ' s , mai s  c ' e s t  plus d i ffi c il e à 
d é c e l e r , car i l  y a au mo ins 1 2 8 bons s e c t eur s dans l e  fi ch i e r  ! 

Nous e s s a i e rons d e  vous d o nner la s o l u t i o n  dans l e  numé ro 3 d e  POM ' s .  En 
attendant , ne faite s pas d ' APPEND sur d e s  fi chi e r s  d e  plus d e  1 2 8 s e cteurs . . .  
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Des O,res pour lotre Apple Il 

La pratique de l'APPLE Il � 
(Volume 1) 

par Nicole Bréaud-Pciuliquen 

Cet ouvrage présente les 
spécificités du Basic Applesoft 

à partir d'une description du 
matériel et  du logiciel du système 

Apple. Les techn iques 
de programmation, de composition 

et d 'an imation de dessins et 
graphiques colorés y sont 

expl iquées à l 'aide d'exemples 
i l l ustratifs et d'exercices résolus. 

Série bleue 
128 Pages - 65 FF 

La découverte 
de l'APPLESOFT 
par Dominique Schraen 
et Frédéric Lévy 

Cet ouvrage d' in itiation s'adresse 
aussi bien aux futurs uti l isateurs 
d'Apple voulant apprendre la 
programmation en Basic Applesoft, 
qu'à l'Applelophi le chevronné, 
sol l icité par ses proches curieux 
de "voir un peu comment ça 
marche". D'approche progressive, 
il est i l lustré de nombreux 
exemples et exercices. 
Série verte 
128 Pages · 65 FF 

� La pratique de l'APPLE Il 
(Volume ll ) 

� - - - -

par Nicole Bréaud-Pouliquen 

Ce second volume de la Pratique 
de l 'Apple I l  est consacré au  
système d'exploitation disque, 
à la gestion  des fichiers, 
à l ' impression et aux 
imprimantes, à la carte 
horloge Appledock. 
De nombreux exemples 
de programmes 
i l lustrent les fonctions 
et les commandes 
décrites. 

Série rouge 

EDmONS 120 Pages 
65 FF 

La pratique de l'APPLE Il � 
(Volume I I I )  

par Nicole Bréaud-Pouliquen 
et Daniel-Jean David 

Ce volume est une in itiation à la 
program mation en langage 
machine 6502, dont le jeu 

d' instruction est expl iqué et 
uti l isé. L:assembleur symbol ique 
et ses logiciels connexes y sont 

décrits. L:intéraction avec le Basic 
et avec le système y sont étudiés. 

Série noire 
176 Pages · 75 FF 

et statistiques 
par Hervé Haut 

Cet ouvrage est un recuei l  de 
logiciels de base (niveau 

supérieur) tant en mathématiques 
qu'en statistiques. 

Chaque problème traité comporte 
une .introduction numérique, 

un exposé de la technique 
de programmation 

uti l isée, un  organigramme 
détai l lé  et un programme 

complet en Basic 
suivi d'un exemple 

d'uti l isation. 

DU p.8.L ir�e= 
85 FF 

/ 
1 

BON· DE COMMANDE 
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1 
1 =RU=E ________________________________ ___ 

CODE POSTAL 1 
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VILLE 

APP 2 

Envoyer ce bon accompagné de votre règlement à ÉDITIONS DU P.S./ .  
4 1 -51 , rue Jacquard BP 86 
77400 Lagny slMarne Tél .  (6) 007.59.31 . 

DÉSIGNATION 

Les prix sont : taxes, emballage et port compris (envoi par avion + 5 FF par ouvrage). 

Ce l ivre a été écrit pour les 
uti l isateurs d'ordinateurs 
ind ividuels en particul ier d'Apple I l ,  
TRS-80 et PET /CBM_ 
Un répertoire Basic rend son 
uti l isation très pratique et faci l ite 
la transposition d'un programme 
écrit pour un P.S.I .  sur un autre . •  

Série verte 
132 Pages · 65 FF 

- - - -

NOMBRE PRIX 

TOTAL 

" 
\ 
1 
1 
1 
1 

� 



Survol de l'Apple I II 

BRUNO RIVE S 

Que s e  cache - t- i l  d e r r i è r e  App l e  I I I ? 

Le d e r n ie r - né d e  la fi rme c al i forni e nne n ' e s t  s o r t i  que tout r é c emment en Ell ro pe . 
Il s ' agi t d ' un ord i nat eur per sonnel dont l e s  caracté r i s t ique s s e  rappro chent p lus 
d ' un m i ni que d ' un mic r o . De mémoi r e  ce ntrale 1 2 8 K octe ts extensib l e  à 256 K ,  
do té d ' un mi cr o - proc e ss eur deux fois plus rapide que c e l u i  d e  l ' Appl e I I , 
poss é d ant u n  système d ' expl o i tatio n  tourné vers l ' ut i l i sateur final , c ap a b l e  d e  
s uppor t e r  d e s  d i squ e s dur s d e  bur eau d ' une capa c i t é  d e  c i nq mi l l i ons d ' o ct et s ,  
l ' ar r i vé e  de l ' Appl e I I I  e s t;.  vraiment un évé nement . 

Les caract é r i s t i ques du mat é r i e l  

L ' Appl e I I I  poss ède en standa rd u n e  mé moi r e  central e d e  1 2 8  K .  El l e  peut ê t r e  
p or té e  à 2 56 K p a r  l ' add i t i on d e  mémoi r e s  sup p l é ment a i r es et  d ' un l e c t eur d e  
disqu e t t e s  intég ré . D e s  conn e c t eu r s  incorpor é s  peuvent r e li er l ' appa r e i l  à t ro i s 
autre s l e c t eurs d e  d i squett e s , sans i nt e r face supp l é mentai re . 

Le c l a v i e r  e s t  plus  é laboré que c e lui d e  l ' App l e  I I , comportan t  notamment une 
par t i e  num é rique sé par é e  ai n s i  que d eux touche s de fonct ion , quatre de d ir e c t io n ,  
t outes é tant à r é p é t i ti on automa t i qu e . Le cl av i er p eu t  êt r e  é quipé en v e r s i o n  
AZ ERT Y  a cc entu é e . L ' a ff i chage p e rm et pl usi eur s mode s a u  choi x . En m o d e  te xte , on 
obtient 8 0  col onne s sur 24 l ign e s  en no i r  et blanc , 40 sur 24 en noir et blanc ou 
en 1 6  coul eur s , l ' é cr an pouvant être d i v i s é  en fe nêtre s . En mode graphique , on 
d i s p o s e  au choi x  d e  5 60 points par 1 92 en no i r  e t  b l anc , 2 8 0  par 1 9 2 e n  no i r  e t  
blanc ou en couleurs l i m i té e s ,  o u  1 40 par 1 9 2 en 1 6  coul eur s . 

En s t a ndard , nous tr ouvons égal ement u ne interface RS2 32 C pour c onne c t i o n  sur tout 
type d ' i mpr i mante s é r i e  ou pour une ut i l i sa t ion en communi cation , une i n te rfac e  
p ou r  i mpr imant e S ILENT YPE , une s o r t i e  analogique , u ne pr i s e  v i d é o  et une sort i e 
c oul eur aux normes amé r ic aines !!B i s fa ci l e ment transforma b l e  pour l a  Franc e . 

La p l aq ue de ba s e  de l ' Ap p l e  I I I  pos s èd e  e n  ou t r e  d e s  s l o t s  d ' entr é e - s or t i e  ( co mm e  
sur l ' App l e  I I ) pe rme t tant d e  conne c t e r  qua tr e p é r i phé r iques supp l é ment a i r es . De s 
car t e s  d ' i nt e r face sont d é jà dével o p p é e s  sur A p p l e  I I I  do nt une ca r te pa r a l l è l e  
univer s e l l e  e t  l a  carte Thund e r l ock q u i  pe rmet d e  remé d i e r  po ur l ' instant à 
l ' abs e n c e  d e  carte horl oge intégr é e . 

La gra nd e nouveauté e s t  incont e s tabl ement aus si l a  s o r t i e  quasi s i mul tané e de  
PRO F I LE , un d i sque dur de  c i nq mi l l i ons d ' o c t e t s  à usage lui aus si individue l . I l  
s ' agit d ' un d i sque 5 pouce s 1 / 4 ,  te chno l og i e  Winche s t e r , dont l e s  caracté r i s t iques 
d e  f i a b i l i té e t  d ' u t i l is ation ( absence d e  bruit , totale compa t i b i l i té av e c  l e s 
système s  e t  p r ogr amme s ) l e  me tte nt à l a  p o r t é e  de  qu i co nque . Il e s t  possi b l e  d e  
conn e c t er ju squ ' à  q uatre P ROFILEs sur un même APPLE I I I , ce qui port e à 2 0  méga-
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octets  ( p lus l e s  poss i b i l i té s  d e  d i sque tt e ) l a  mémo i r e  d e  mas s e  en l i gne . 

Le syst ème d ' �xp l o i t a t i o n  

S O S  ( Sophi s t i cate d  Opera t i on s  Sy stems ) e s t  l e  nouveau s y s t ème d ' e xp l o i t a t i on 
d é v e l o p p é  par App l e  pour l ' App l e  I I I . Ses caract é r i s tiques j u s t i f i ent son t i t r e : 

* Tr a i t ement d e  fi chi e r s  l e  s y s tème d ' e x pl o i tat i on d e  l ' Ap p l e  I I I  c ons i d è r e  
t out p é r i phé rique comme u n  fi chier q u e  l ' on p e u t  ou vr i r  et fermer , d ans l eq ue l  on 
p eut l i r e  et é cr i r e , que ce s o i t un f ic h i e r  sur d is que , une i mprimante ou un 
mod em . Donc p l u s  d e  p r o b l ème p our s p é c i f i e r  un p é r i ph é r i que ou Un autr e ;  i l s  sont 
t ous ge r e s  de la même mani è r e . On peut c r é e r  des catalogue s e t  d e s  s ous- catalo gues 
de fi chi e r s  e t  d onc les tr i e r  s e l on les c r i t è r e s  v oulus . 

* Ges ti on d e  la mémo i r e  central e :  l ' App l e  I I I  p o s s è d e  1 2 8 K ou 2 5 6  K d e  mémoi re 
vive av e c  un mi cro- proc e s s eur 8 bi t s ; comment ce l a  e s t - i l ' pos s i b l e  ? Gr ace à deux 
aspe c t s  t r è s  sophi s t iqué s du sys tème . Le premier e s t  le " Bank Swi t ching" : 
l ' e spac e mémoi r e  es t d é c oupé e n  banque s d e  3 2  K et  l e  sy s t ème p e r me t  d e  pas s e r  
d ' une œ. nque à l ' aut r e  d e  façon t r an s parente comme s u r  l e s  mi n i s  o u  l es gros 
systèmes . La d euxi ème r e s s our c e  est l e  " zero page switching "  qui p e r me t  à chaque 
banq ue d ' avoi r sa propre page zé ro . Il ne s ' agi t  plus d ' u ne mémoi re phy sique comme 
sur l ' A p p l e  II mai s  d ' une mé moir e virtue l l e . 

* La g e s t i on d e s  interruption s  e s t  intégr é e  dans l e  SOS e t  s e  s i tue à de ux 
niveau x :  au n i v eau sys tème , l es interrup t i ons p r ovenant d e s  p é r i phé ri q u e s  sont 
fac i l ement r é cupérabl es grâce a des sous-p rogr amme s s p é ci a l ement p r é vus ( nul 
besoin d ' é cr i r e  ses p r o p r e s  s ou s - p r ogr amme s en langage ma chine ) .  Au niveau 
ut i l i s a t eur , i l  e s t  t r è s  fac i l e  d e  pro fit e r  en BAS I C  ou Pascal d e  c e s  pos s i b i l i t é s  
p a r  d e s  foncti ons d e  langage comme ONKBD q u i  e s t  a c t i v é e  d è s  q u e  l ' on touche au 
clavier . 

Le logi c i e l  d ' e x p l o i t a t i on 

I l  faut to ut d ' abord s igna l e r  l e s  deux langages qu ' App l e  a cho i s i  d ' i mplanter s ur 
App l e  I I I  

Le Bus i n e s s  BASI C  e s t  une ve r s i o n  amé l i o r é e  d e  l ' Appl eso ft et  conti ent d e s 
inst ructi ons t e l l e s  que P RINT USING e t  I F  THEN ELSE qui manqua i e nt sur l ' App le I I . 
Les p o s s i b i l i t é s  d e  pr e cl s i on sont amé l i o r é e s  pui sq ue l e s  nomb r e s  p euvent 
att e ind r e  1 9  chiffr e s , l a  l ongu eur d e s  noms d e  var i a b l e s  p eut c omprend r e  64 
carac t è r e s  e t  tout e s  les poss i b i l i té s  du SOS s ont uti l i sa b l e s  au niveau du BAS I C . 

l ' A pp l e  I I I Pas cal e s t  une ver s i on d e  l ' UCSD Pascal dont nous ne d é cr i ron s 
p as l e s  caracté r i stiques d e  l angage . I l  perme t  d ' ut i l i s e r  toutes l e s  poss i b i li tés 
du syst ème d ' e xp l o i tation SOS e t  e s t  l e  mei l l eur ou t i l  d e  dé ve l o p p ement sur Ap p l e  
I l 1 .  

La c om pat i bi l i té entr e l ' App l e  I I  e t  l ' Appl e I I I  e s t  total e au niveau du Pascal 
( i l su f f i t  d e  re comp i l e r  les pr ogr amme s ) . Pou r l e  BASI C , on peut s o i t  uti l i s e r  
l ' A pp l e  I I I  e n  mode s i mul ation App l e  I I , s o i t  f a i r e  pa sser  l e s  pr ogr amme s BASI C 
sur l ' App l e  I I I  e n  ut i l i sant u n  pr ogramme d e  transfert ( i l faudra bi e n  s û r  l e s  
mod i f i e r  p our l e s  rendre c ompa t i b l e s  av e c  l e  Business BASI C ) .  

De nombreux ut i l i ta i r e s  sont d i s p oni b l e s , l e  plu s  important é tant d e stiné à la 
ges t i on des p é r i ph é r iq ue s  ( configur ation , c o pi e ,  opé rati ons sur les fi c h i e r s  . . . ) .  
Tous l e s  so u s - p rogr amme s d e  ge s t i on d e s  p é r i phériques sont également p r é vus et 
pe uven t  ê tr e  inclus d an s  l e  système d ' expl o i t a t i on en fonc t i on du trai temen t : 
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lec teur s d e  d i sque t t e s ,  Profi l e , Si lentyp e ,  RS2 3 2 C , Qume , graphique . . .  

Le s p r o grammes d ' a pp l i cat i on 

Appl e e s t i me qu ' en un an autant d e  pr ogrammes auront é t é  d é vel o ppé s sur App l e  I I I 
qu ' en s i x  ans sur Ap p l e  I I . De nombreuses s o ci é té s  de l ogi c i e l  produ is ent d é j à  d e s  
app l i cati ons sur Ap p l e  I I I e t  d e  nouveaux logi c i e l s  apparai s s ent t ou t e s  l es 
sema i n es . Pour l ' ins tant , Ap p l e  p r op o s e  plusieu r s  produi t s :  

* Un trai tement d e  text e ,  
s ophi s t iqué s d e s  pr ogrammes 
d ' autr e s  fi chi e r s  SOS e t  la  
trai t e me nt d e  texte r e ndant 
e tc .  

App l ewr i t e r  I I I ,  qui n ' a  r i e n  à envier aux plus 
d e  ce  ty p e , perm et ta nt no tamment l a  conne c t io n avec 

p os s i b i l i té d ' é c r i r e  d e s  p r oc édur e s  cha î né e s  de  
ai s é s  l e  cour r i e r  auto mat iq ue , le  calc u l  de  d evi s , 

* V I SI CALC I I I ,  qu i e s t  la nouvel l e  ve r si on d e  VISICALC adapt é e  à l ' App l e  I I I . 
Plus r a p i d e  e t  travai l lan t en 8 0  c ol onne s , i l  a é ga l e ment l ' a vantage d e  pouvo i r  
gere r d e  plus gr os modè l e s . 

* MAIL LIST MANAGER ,  progr amme d e  ge stion d e  fi chi er ind i viduel et d ' imp r es s i on 
d ' é  t i qu e t  t e s . 

* A CCESS I I I , programme d e  communi cation qui p e rmet d e  r e l i e r  l ' App l e  à un autr e  
sys tème infor ma t iq ue . 

* Un progra mme d e  tracé gr aphiqu e , B USI NESS GRAPHI CS , qui perme t  d e  trans c r i r e  
sous f o r me  d e  gr ap hiq ues sophi s t iqués l ' i nfo rmat i o n  venant d e  pr ogr amme s te l s  que 
VISI CAL C  I I I  ou d ' autre s pr ogr amme s d ' a pp l i cation . 

En co n clusion , A p p l e I I I  e s t  e n  fai t d e s tiné à u n  mar ché d i fférent d e  c e l u i  d e  
l ' A pp l e  I I , même s i  certains ut i l i sa t eurs d e  l ' Ap p l e  I I  haut d e  gamme o p t e ro ns 
pour ce n ouveau produ i t . Tout le mond e n ' a pas besoin d e  1 2 8 K de mé mo i r e  
c entr a l e ,  d ' i nt e r faces d e  commun i cation ou de d i sques dur s d e  5 mi l l i ons d ' o ctet s .  
Par contr e , i l  y a un cr é neau r é s ervé d ' ordinaire aux mi ni- ord inateurs ou aux 
système s  de t i me- shar i ng , et un b e s o i n  non enco r e  s a t i s fa i t  par l ' i nformatiq ue 
clas s i que auquel A p p l e  I I I r é p ond parfaitement . Destiné au x Eta ts - Uni s aux 
uti l i sat ions p e r s onne l l e s  et p r o fessi onne l l e s  tell es que l e  t rai temen t d e  texte , 
l e  gr a phique l a  g e s t i on de  tabl eaux ou d e  f i ch i e r s  p e r s onne l s , i l  d evrai t ê t r e  
uti l i s é  en France n o n  s eu l ement p o u r  c e s  fon ct i ons , mai s aussi p our d e s  
app l i c a t i ons d ' i nforma t i que c l a s s ique tel l es q u e l a  c omptab i l i t é , l a  pai e , l a  
fac tur a t i on , l ' ana l y s e  d e s  vent e s  . . .  

No te d e  l a  rédacti on .  

Il faut que nou s 
Ri ves par quelques 
l ' App l e  I I I .  

tempé ri ons l ' enthou s i a sme bien compréhen s i f  d e  notr e ami Bru no 
commentai r e s  soulignant l e s  p r ob l èmes é ventuel s rel a t i f s  à 

Les pr emi e r s  
prob l è me s  d e  
l ' ambi t i on d e  
ind i  viduel . Il 

1 0 . 0 0 0 App l e  I I I  d i s t r i bué s au x Etats - Un i s  ont e f f e c t i v ement eu d e s  
fiabi l i té d e  c i r cu i t s  et d e  surc hauffe , consé quence se cond a i r e  d e  

fa ire coexi s t er tant d e  pos s i b i l i t é s  à l ' i nté r i eur d ' un o r d i nateur 

r efonte 
mi l l io ns 

d ' un 
d e  

sembl er ai t q u e  c e s  p r o bl èmes aï ent d i s paru , à la sui t e  d e  l a  
ce r ta i n nombre d ' é l ément s p a r  Ap p l e , sur un budge t add i t i onnel d e  5 

d o l l a r s . I l  n ' y  a pas suff i s amment d ' ut i l i sa t eurs en France en ce 
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mome nt pour que nous pui s s i ons en d i r e  plus à ce su j et . NO us att endons d ' en avo i r  
un s o u s  la mai n  . . .  

Faisons l e  p o i nt d e s  r em arques néga t iv e s  que nous avons pu r e l ever à l ' égard d e  
l ' Ap p l e  I I I 

a )  c ' e s t  tr è s  bien d e  pouv o i r  d is p o s e r  d e  1 2 8 K , mai s  i l  n ' en r e s t e  en fait que 7 0  
apr e s  chargement d u  S OS . P our d i s po s e r  d e  plus d e  p l a c e , i l  faudr a  l i bé r er l e s  
z ones mémoi r e  o c cupé e s  p a r  d e s  fonct i ons d u  SOS i nut i l e s  p ou r  u n  trai tement donn é . 

b )  e n  mati è r e  d e  ge s t i o n  d e  fi chi e r s , no ta ns un catal ogue d ' appar ence beaucoup 
plus p r o f e s s i onne l l e . I l  sem b l e  ce pendant y avoi r un prolôl ème quand on ré é c ri t un 
f i chie r : o n  c ourt pour l ' instant v e r s  d e s  ennu i s  s t  l ' dn r é é c r i t  u n  f i ch i e r  s ans 
l ' avoi r annul é  au parav ant , à cause d e  l a  pr é s ence d ' EOFs paras i t e s  quand le 
fi chi e r  a é té raccour c i . Cela f ai t  p e r d r e · un des avantages du catal ogue d an s  
leq u e l  a p paraiss e nt l a  d a t e  de c r é a t i o n  e t  la d a t e  d e  d e rni è re mod i fi catio n du 
f i ch i e r , car c e l le s- ci sont a l o r s  for c é me nt i d entiques . 

c )  l ' App l e  I I I  n e  d i s pose pas e nco r e d e  manue ls en français a u s si b i en f i n is que 
c eu x  d e  l ' App l e  I I . En out r e ,  i l  manqu e d e s  ut i l i ta i r e s  ind i s p ensab l e s  t e l s que 
PLE et DAKIN , p our n ' e n c i t e r  que d eux . Par contr e ceux- c i  fonc t i onnent tou j ours 
auss i b i e n  en s i mulation d e  l ' App l e  I I . 

d )  l e  c l a v i e r  numé rique s é paré amé li o r e  sign i fi ca t i vement l a  rent r é e  d e  d onné es . 
Ce n ' aurai t pas é t é  u ne mauva i s e  i d é e  d ' y incorporer l e s touche s + , - , * , 1  et = .  

e )  l e  p r o b lè me d e  l ' ho rl oge p r é vue i n i tial ement n ' a  pa s é té r é solu . L ' a r r i v é e  d e  
la ca r t e  i ntégré e e s t  an noncé e pour d é bu t  1 9 8 2 ( ? )  

f )  le pass age à 5 6 0  p o i n t s  ho r i z ontaux dan s le ro d e graphi que r e l ève d ' un tr ès b on 
s en t iment . Pourquoi n ' avoi r pas a u s s i  amé l i oré l a  d é f in i t i on v e r t i ca l e ? 

g )  l e s  l e c te ur s  d e  d i sque tte sup p l é ment a i r e s  ne sont pas compa t i bl e s  avec c eux d e  
l ' A p p l e  II . En ca s d e  panne , p a s  d e  canni bal i s a t i o n  p o s s i b l e  ave c  un App l e  I I  

Malgr é  c e s cr i t iqu e s ,  l e s  rares  ut i l i sateurs que nou s  conna i s s ons , apr è s  avo i r  
s ouffert d e s  bugs d e  l a  ve r s i on in it i a l e  du mat é r i e l , s ont tout à fait s at i sf a i t s  
d e  l ' App l e  I I I .  Le s p r i x  pu b l i c s  annoncé s  sont d e  2 3 . 7 0 0  F HT pour l ' A pp l e  I I I  
( sans moni teur ) ,  2 3 . 7 0 0  F p our l e  PROFILE , 2 . 5 0 0  F p our l e  mon i t eur e t  4 . 0 5 0  F par 
l e c t eur sup p l émenta i r e . Ce n ' e s t  hé l as pas d onné : ave c un s e c ond le cteur , l e  
mon it eu r , une i mpri mant e moy enne e t  une car t e  paral l è l e , o n  arrive à u n  budg e t  d e  
3 6 . 0 0 0 - 3 7 . 0 0 0  F H T  ! 
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BRAIRIE LA NACELLE 
I NFORMATIQUE .  ÉLECTRONIQUE . AUTOMATISME . MICROPROCESSEUR 

TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 
FRANÇ�S ET ETRANGERS 

Tous l e s  ouvrages français o u  étrangers s ignalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à L a  Nacel le  

2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél .  322 56 46 
Métro Raspail · Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 

ouvert tous les jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture à 17 h 50. 
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Le jeu de la vie 

JE AN-FRANCOIS D UVIVIE R 

Ce t ar t i c l e  fait sui t e  à ceux consacr é s  à ce jeu d ans l ' Ordinateur i nd ividuel d ans 
l es numé ros 2 7 , 28  e t  2 9  ( mai à aôut 1 9 8 1 ) .  On se contentera ici de rapp e l e r  que le 
j eu c o n s i s t e  à fa i r e  é v oluer une po pul ation , géné ration apr è s  g énération . Une 
popul a t i o n  e s t  u n  ensemb l e  de points , s i tué s aux inter s e c t i ons d e s  l igne s d ' une 
gri l l e  carré e infini e . Les r ègl e s  d ' é vol u t i o n  sont impé ratives ; il n ' y  a pas de 
marge de manoeuvre et l ' aveni r  d e  la po pul a t i on ini t i a l e  est en fait pré d é t erminé 
dès le dé part . A chaque gé né r�tion , des points meurent , d ' aut r e s  na i s sent . Ainsi 
va la vie . . . 

Chaq ue c e l lul e peut avo i r  jusqu ' à  huit voi s i n e s  immédia tes . Une c e l l u l e  naî t  dans 
une p o s i t i o n  vide si  e l le a exact ement trois vo i s ines . E l l e  meurt de neuras thénie 
avec une voi s i ne , e t  succombe à l ' é t ouff ement si e l l e  en a quatre ou plus . 

Cette  série d ' art i c l e s  a attiré  ma cu r i o s i t é  e t  m ' a donné l ' e nv i e  d e  r é a l i s e r  mon 
propre pr ogr amme . La f o l i e  d e s  grand eur s a i dant , me voi ci à r ê ver d ' un j eu r a p i d e  
( moi s d e  1 0  s econd e s  à chaque gé né r a t i on ) ave c  5 37 6 0  c e l l u l e s . Pourquoi c e  chif fre 
biza r r e  ? Pa r c e  qu ' i l c o r r e s p ond exactement au nombre de  points affi chés en  ha ut e  
r é s olut i on .  

A c e  s tade , l ' App l e soft ne pouvai t sat i s fa i r e  aucune d e  me s ex igence s .  Seul e 
s olut i on : l ' assemb l eur . Un rap i d e  cal cul me per mi t  d e  po uvo i r  e s p é r e r  a t t e i nd r e  
mon but . 

La mi s e  au point a p r i s  quelque temps . En effet j e  me sui s lai s s é  prend r e  au pi ège 
de b e l l e  manl e r e . L ' affi chage ha u te ré s olut i on es t fai t d ans l ' o rd r e  inve rs e  d e s  
bits . L e  po i nt le  p l u s  à gauche corres p ond a u  b i t  0 ,  c e l u i  l e  p l u s  à d r o i t e  au bi t 
6 .  

1 xl 
B i t s  7 6 5 4 3 2  1 0 

Apr è s  l e s  c o r r e c t io ns né c e s s a i re s , v o i c i  l e  pr ogr amme pr ê t  pour l e s  e s sa i s en 
grand eur natur e . Les r é sul t a t s  s ont à l a  haut eur de mes e s p é ranc es : 5 s econd es 
pour un é cr an prati quement v i d e , 9 s e cond e s  da n s  l e s  cas l e s  plus d é favorabl es . 

Vous p r e nd re z ; j e  l ' e s p è r e , p l ai s i r  à e xé cut er c e  pr ogr amme et à r e p é r e r  l e s  
popul at i ons fi xe s  ( aucun Changement ) ,  s tabl e s  ( figur e s  s e  r é p é tant à u n e  fr équenc e 
p lus ou mo ins longue ) ,  ou v oué e s  à l ' extinct ion ! 
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A .  Struc tur e du Progr amme 

1 .  Rout ine COMPT ( c omptage ) 

Entr é e : r eg i s t r e  A 

Sort i e : r egi s t r e  B 

Fonc t i on : à part i r  d ' un o c t e t  tr ansmi s d ans l e  regis tre A ,  compter l e  nombre d e  
c e l l u l e s  v i vant es ( c ' e st à d i r e  le nombr e d e  b it s à 1 )  sur l e s  tr o i s  b i t s  d e  plus  
fai bl e p o i d s . Ce r é sul t a t  e s t  d i sponi b l e  dans l e  regi stre  Y .  

2 .  Rout ine C . BIT ( ca l cu l  d ' un b i t ) 

Entré e :  O CTH ( o ctet haut ) 
O CTM ( o c t e t  mi l i eu ) 
OCTB ( o c t e t  ba s ) 

Sort i e : RESUL ( r é sul tat ) 

Fonc t i on : calculer l ' é ta t  d e  l a  c e l lu l e  d e  l a  � né ra t i on n+ 1 a part i r  d e s  8 
c e l l u l e s  vo i s i n e s  d e  la géné r a t i on n .  

Bi t s  7 6 5 4 3 2 1 0 

OCTH x X X 

O CTM X X RESUL �I� __________ 

J 
O CTB X X X 

Chacun d e s  t r o is octe ts es t p r i s  s é par ément e t  envoyé à l a  routine COMPT afin d e  
calculer l e  nombre de vo i s i n s . A noter q u e  l e  b i t  1 d e  O CTM ne d o i t p a s  ê tr e  pr i s  
e n  compte dans l e  cal cu l . 

En fonc t i on du r é sultat contenu d ans le  regi s t r e  Y ,  3 cas sont pos s i bl e s  : 
* V O l S l n s  <2 ol�3 ,  la c e l lu l e  d e  la géné rati on suivante d o i t  � tr e  vi d e . RESUL 

est marqué d ' un b i t  à 0 ( l abel MORT ) . 
* v o i s i n s  = 3 ,  i l  Y a un e nai ssanc e . Que l l e  que s o i t  l ' é tat d e  la c e l l ul e  à l a  

géné rat i on n ,  la  cel lule d e  l a  géné rat ion n+ 1 est  vivante . Un b i t  a 1 e s t  mar qué 
d an s  RESUL ( l abel V IE ) . 

* vois ins = 2 ,  la  c e l l u l e  r e s t e  inchangé e .  On r e c o p i e  l e  b i t 
RESUL . 

3 .  Rou t i ne C . BYT ( ca l cul d ' un o c t e t ) 

entré e :  O CTH , OCTM , OCT'B ( oc te t s  haut , mili eu e t  bas ) 
O CTHS , O CTMS , OCTBS ( o c t e t s  sui vant s ) 

So r t ie : R ESUL ( r é sult at ) 

d e  O CTM dan s  

Fonc t i on : géné r e r  
7 d e  chaque o c t e t  

u n  o c t e t  r é sultat , c ' e s t  à d i r e  l ' é tat d e  s e p t  c e l l u l e s . L e  b i t  
n ' e s t  pa s  affi ché p ar Ap p l e  ( informat ion c oul eur ) e t  ne cons -
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titue d o nc pas une c e l l u l e  au niveau d e  l ' é cr an . I l  e s t  forcé à z é ro dans RESUL . 

Pour ut i l i s e r  C . BIT , la routine C . B YT d o i t  pr é s enter l a  c e l lule examiné e e n  
posi t i on 1 d ans OCT M . D ' autr e p ar t , l e  ca l cul du bi t 6 doi t pr end r e  e n  compte pour 
VOl S l ns l ' état des bi t s  0 des o c t e t s  sui vant s ( attention l e  bit 7 n ' e s t  pas p r i s  
en co mpte ) .  I l  e s t  donc né c es s a i r e  de travai l l er sur d eux o c t e t s  qui se ront 
d é ca l é s  ens emb l e  v e r s  la gauch e avant chaque ap p e l  d e  C . B IT . 

b i t s  

OCTHS O CT H  1 
O CT MS OcTM 

1 • 
O CTBS O CTB 

.-, 
de ca lage 

- -

1 
c e l lu l e s  

1 
1 . ' 

ex amln e e s  
1 
, 
1 - _ .1 

Ap r � s  7 appe l s  d e  C . BIT , on o b ti ent dans REGUL , sur 7 b i t s , l e s  7 c e l l u l e s  d e  l a  
géné r a t i on sui vante . 

4 .  Routi ne C . LGN ( cal cul d ' une l igne ) 

Entré e :  L I GN 1 ( adre s s e  ct e  d é but de la l igne supér i eur e ) 
L I GN2 ( ad r e s s e  d e  d é but d e  la l igne é xaminé e )  
LIGN 3  ( ad r e s s e  de d é but de l a  l i gne infé r i eur e )  
L I GN R  ( ad re s s e  d e  d é but de la l i gne r és ul tat ) 

Sort i e : l es 2 8 0  c e l l u l e s  d e  l a  génération n+ 1 cor r e s p ond ant a la l i gne é xami né e 
s ont s t o ck é e s  à part i r  d e  l ' ad r e s s e  L I GNR . 

Fonc t i o n : Géné rati on d ' une 
néc essa i res à l ' é la bo r a t i on 
i nforma t i on s  O CTHS , OCTMS 
l igne r é sul ta t .  

l igne r é sultat . L o r s  d e s  quarante ap p e l s  d e  C . BYT 
d ' une l igne , l a  routine C . LGN d o i t  re mettre à j our l e s  
et OCTB S . El lé d o i t  également s t o cke r R E SUL d ans l a  

5 .  R out i ne C . E CR ( ca l cu  I d ' un é c ran ) 

Entr é e :  HPAG ( numé ro d e  la page graphique aff i c hé e : $ 2 0  p eu r  l a  page 1 ,  $ 4 0  p our 
l a  page 2 ) . 

Sor ti e :  stockage de s 5 37 6 0  c el l u l e s  d e  la géné r a t i on n+ 1 .  

Var i ab l e s : LIGN 1 , LIGN2 , LI GN 3 , LI GN R , NOLI GN ( numé r o  d e  l igne co urante ) .  

Fonc t i o n : calcu l e r  pour chacune d e s  1 92 l igne s , l es ad r e s s e s  d e  d é but d e  l a  l ig ne 
cour ant e , d e  l a  p r é c é d ente et  d e  l a  suivant e , pui s  a p p e le r l a  r outine C . LGN . 
Le ca l cul e s t  fac i l i t é  p ar l ' uti l i sation d e  r ou t i ne s haut e  r é solut i on d e  
l ' Ap p l e s o f t : 

* H POSN ( $ F4 1 1 ) :  d onne à part i r  d ' un numé ro d e  page ( HPA G )  et d ' un numé ro d e  
l igne ( NOLI GN ) , l ' ad r e s s e  du d é but d e  c e t t e  l igne en mé moi r e  ( ré sultat dans LI GN ) . 

* I NC R Y  ( $ F5 0 4 ) :  do nn e  à part i r  d e  l a  l i gn e  courant e , l ' adr e s s e  d e  d é but d e  la 
l igne s u i vante ( ré sult at dans LI GN ) . 

* DECRY ( $ F 4 D 5 ) :  d onn e à part i r  d e  l a  l igne courant e , l ' ad r e s s e  d e  d é but d e  la 
l ig n e  p r é c é d ente ( ré sultat dans LI GN ) . 
La r ou t i n e  C . E CR ut i l i s e  c e s  tr o i s r ou t i n e s  pour cal cu l e r  l e s  ad r p 8 8 es LIG N 1 , 
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LIGN2 e t  L I GN 3 . L ' ad r e s s e  LIGNH e s t  obt enue � p� t i r  de  LIGN2 e n  effectuant une 
t rans l a t i on de page ( d é c al age de $ 2 0 0 0 ) .  A not er que l ' emp l o i  des rout ine s INCHY 
et  DECHY p ermet d e  faire le t our de l ' é cr an ( l a l igne suivant l a  l igne 1 9 2 ét ant 
l a  l igne 0 ) . 

6 .  Dé but d e  pr ogram me 

Le p r ogramme commence par un affi chage d e  l a  p age r é s olution No 1 .  La bo u c l e  
p er me t  � chaque gé n é r a t i on d ' af fi cher la page ca l cu l é e  et d e  r e me t t r e  � j our l a  
var i a bl e HPAG . 

B .  Uti l i s a t i on du prog r amme 

1 .  Plac e z -vous en App l e s oft . 

2 .  Chargez en page haute r é s olution 1 votre p o pul a t i o n  ini ti a l e  ( ou tout aut r e  
d e s s i n  haute r é s olution ) .  

3 .  Exé cut e z  l e  progr amme VIE . OBJE T . 

:1. * * � � � � * * * � � * * * * � �  0 8 0 0  �� Z P A G E 2 E Q U  �> C 0 5 !:'; 
2 * * 0 8 0 0  3 3  D E C R Y  E Q U  $ F 4 D 5  
�l * .. J E U  D E  L A  V I E: * 0 8 0 0  3 4  I N C R Y  E eW �� F :::j 0 4  
it lK * 0 8 0 0  3 5  r.:. '::1 }f( C D P Y L E: F T  � 0 8 0 0  3 6  
él � * 0 8 0 0  3 7  O R G $ 8 0 0  
7 � P D M ' 8  � OEI 0 0  3 8  
8 • � � 0 8  () 0 �1 9  t 
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Une routine bien pratique 

I l  es t d e s  r outi nes q u i vous a t ti re nt i r r é s i s ti bl ement e n  rais on d e  l eur 
or igi na l it é  ou d e  l eur in géni os i t é . La  rou t ine mon it eur d e  S . H .  LAM en e s t u ne 
i l l u s t ra ti on par fai te . 

La t e chnique uti l is é e perm et à l ' uti l i sa teu r  de p l a ce r  dans une chaîne d e  
caract è r e s  de s co mmande s à d e s ti na t i on d u  mon i teur . L a  pr i n c i pa l e u t i l i sa t io n  e s t  
d e  p l a c e r  en mémo i r e  u n  court p ro gra mme en lan gage mach ine a ve c  un e gr and e 
faci l i t é  e t  sans un nombr e invr a i se mbl a bl e  d e  POK Es  o u  d e  REA D / DATAs . 

La sc ène s e  pas s e  en t r o i s  a c t e s : 

1 .  La chaî ne e s t  sc i nd é e  en carac t è r e s  q ui s ont p lac é s  dans l e  buffe r clavi e r  a l a  
sui te  l e s  u ns d e s  autr es ( à  p ar t i r  de l '  adress e $ 1 0 0  o u  5 1 2 en d é c imal ) .  

2 .  Le CALL- 1 44 met  en oeuvre l e s  rout ines q ui exami nent l e  buffer c l avier e t  
s '  assur ent d e  l ' e xé c ut i on d es c om mand e s  sp é c i f i é es . 

3 .  Le  ret our au BASI C . I l  e s t  possib l e , à par t i r  du m on i teur , d ' incorporer 
plusi eurs command e s  sur une l igne si on a pr i s  s oi n  d ' i nc or po r e r  un sé parate ur 
( carac t è re neutr e , l e  " N" par exempl e ) . Au s s i  lors d e  l ' acte 1 a-t-i l é té aj ou té 
sub re p t i cement l a  va l eur N D9 C 6 G  ( en App l e s o ft ) à l a  chaine d e  carac tèr e s  p r évu e .  
Lor s  d e  l ' acte 2 ,  c e t t e  c ommand e e s t  é x é cu t  é e  en d e r n i e r , aprè s tou t e s  c e l le s l a  
d ev an ç a nt . Le s so u s - p r ogr amme s $ D9 C6 ( App l e soft ) ou $ E 8 8 A  ( Intege r )  perme t t ent d e  
r ev e n i r  au mode RUN ( éx é cut i on ) au dé but d e  la p r o chain e l ign e  BA S I C  à é xé cute r .  
Bi en que plus l ente que d e s  POKE s et d e s  REA D / DATAs , c et te routine a l ' avan tage 
d ' êtr e plus s i mp l e à util i s e r . Succombere z-vou s  à s o n charme ? 
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Les clubs ont la parole 

App l e  Club - Avenue Paul G i l s on 3 8 7  - 1 6 2 0  Dr ogend o s  - Bel gique 

Nous s o mme s heureux d e  vous fa i r e  par t d e  l a - création d ' un club d ' u t i l i sateurs d e 
l ' App l e  !I . 

L e s  ob j e c t i f s  d e  c e  c l u b  s on t  d ' apporter à s e s  membres un e a i d e  tant au niv eau 
hardwar e que s o ftware et  d ' avo i r  a c c è s  à la p r ogrammath èque du club . 

Notre club ti end r a  s e s  r éunions d ans l e s  l o caux a i mab l ement p r ê t é s  pa r  P . N . B .  
Comput e r  Cent e r . 

Contact e r  V .  Brunette ( 0 2 )  3 7 6  4 2 4 4  ou Y .  F i s cher ( 0 2 ) 3 5 6  1 8 1 7  

Ma Pomme - 6 rue Paul Sauni è r e  - 7 5 0 1 6 Par i s  - F ra nce 

Message du p r é s i de n t " Uti l i sa teur d ' App l e , je  me sui s mi s à la re cherche d ' un 
c lub e t  me sui s fai t  p i éger dans que l que ch o s e  qui n '  avai t de club que l e  nom ! A 
par t i r  d e  l à , j ' ai d éc i d é  d e  cr é er l e  ' chez soi ' d e  tous l e s  ut i l i sateurs d ' App l e . 
C ' es t  à c e  moment - l à  que j ' a i eu l a  chance d e  rencont r e r  celui qui a l l a i t  devenir 
notre s e cr é ta i r e  Nous d é si ro ns re gr ou p e r  t ous l e s  ut i l i sateurs d ' Ap p l e , d e  
quel q ue hor i z on qu ' i l s  vi ennent , p our u n e  as s o c i a t ion d e  t yp e  ' dé fense d u  
c onsommat eur ' " .  

Le club comp t e  actu e l l e me nt c i nquant e membr e s , dans l ' hexagone e t  out r e- mer . Leur 
n iveau de compé t e nc e  e s t  au s s i  vari é que l eur o r igine gé ographique , s ' é te nd an t  du 
novi c e  à l ' expert . Les a c t i v i t é s  d e  la s e c t i on par i s i enne sont es s e nt i e ll em ent 
axé es aut our d e  réunion s b i mens ue l l e s  consacr é e s  à des su j et s  par t i cu l ie rs 
( l angage LISP , Mi crod i al , . . .  ) ou gen e r aux ( doc umentatio n ,  logi c i e l s  r é cent s ,  
uti l i tai r es , carte s , . . .  ) .  Notre ob j e ct i f  e s t  s i mp l e : ê tr e  util e s .  

Le c l u b  ti ent à d é c l a r e r  qu ' i l r e sp e c�e l a  l o i  concernant la copi e d e s  lo gic ie l s  
copyrightés e t  e s p è r e  av o i r  une action sur l e s  p r ix auxque l s  i l s s e r on t  p r o p o sé s .  

Té l é phone r  tous l e s  j ours d e  2 0 H  à 2 4 H au ( 1 )  5 5 8  0 5 7 8 . 

ÉTUDIE 

FORME 
RÉALISE 
LIVRE 

• opportunité d'utilisation de l'outil micro-informatique 
• intégration entre informatique traditionnelle et personnelle 
• politique de la communication dans l 'entreprise 

• formation à l'utilisation de la micro-informatique 

• réalisation de programmes à la demande 

• livraison de systèmes clés en main, avec des progiciels de 
GESTION DE STOCK, PAYE, COMPTABILITE. 

Nous sommes gestionnaires avant d' être informaticiens. L' informatique doit s ' adapter à l ' homme, et non l' inverse. 
L' outil micro-informatique répond particulièrement bien à ce souci de qualité et d' efficacité du travail, 

dans des conditions conviviales. 
Nombreuses références en informatique traditionnelle - divers matériels - et en informatique individuelle - principalement 

Apple - auprès des PME et des groupes industriels. 

l ogma s.a. Centre La Châtaigneraie - 29, avenue de Versailles - 78170 La-Celle-St-Cloud - Tél. : (3) 918.13 .07 



Revue de presse -JFD 

Depuis  quelques moi s , d e  nombr eux l i vr e s  e t  revues sur App l e  ont paru . J ' en ai 
s é l e c t i onné c i nq parmi les p lus r é c ents . Deux d ' entr e eux , par l eur e x c e p t i onne l l e  
qua l i té , m e  s emb l ent s e  h i s s e r  n e t tement au-d e s sus d es pub l i ca t i ons a c tue l l e s  
( POM ' S excepté ) e t  d ev o i r  s e r v i r  d e  b i b l e  à t ous c eux q u i  souhai tent savo i r  ce qui 
s e  pas s e  s ous l e  cap o t  de l eur Apple . 

* Beneath App l e  DOS . Don Wor th e t  P i e t e r  Lechne r . Qua l i ty Software ( 1 7 6 p . en 
anglai s ) . 

Aprè s  t out c e  qui a d é j à  é t é  é c r i t  sur c e  
d iffi c i l e  d e  nos j ours d e  s e  pa s s i o nner 
n ' h é s i t erai  pas à dire que c e t t e  pub l i cation 
anné e .  I l  aurai t t r é s  b i en pu s ' app e l e r  
sav o i r  s u r  l e  D O S  sans j amai s  l e  t r ouver d ans 

d i a b l e  d e  peti te machine , il est b i e n  
p our u n  l ivre . Et  p ourtant ! . . •  J e  

a é té l ' un d e s  fa i t s  ma j eur s d e  c e t t e  
" T out c e  que vous avez touj our s voulu 
l e  manuel du DOS" . 

Avant d ' a l l e r  plus l o i n , j e  s oul ignerai que c e  l iv r e  n ' e s t  pas d e s t iné aux 
dé butants mai s  s ' adr e s s e  à d e s  l e c t eurs ayant d é j à  c omp l ètement a s s imi l é  le manuel 
App l e  e t  d é s i rant comprend r e  l ' arch i t e cture interne du DOS e t  son uti l i sati on à 
par t i r  d e  l ' ass embl eur . 

Ce " l i v r e , t r è s  b i en p r é s enté s ous un format i d entique à celui d e s  manuel s App l e , 
est d i v i s é  en hui t chap i tr e s . 

1 .  Un e i nt r oduc tion 
2 .  L ' évolu t i on du DOS e t  les d i ff é r ence s entre chaque version ( 3 , 3 . 1 , 3 . 2 , 3 . 3 )  
3 .  Le fo rmat tage d ' une d i squet t e : l e  p ourquoi e t  l e  comment . 
4 .  L ' o rgani sation d e  l a  d i squette r e p r end un c e r ta i n  nomb r e  d ' i nformations 
prov enant du manuel du DOS , mai s e n  les ap p r ofond i ssant . Où e s t  p lacé l e  DOS , le 
cata l ogue ? Que s ont l a  VTOC e t  les ta b l e s  d e  r e nvoi p i st e s / s e cteurs ? Comment 
sont s t ocké s les f i c h i er s , les p rogr ammes e n  b inaire , Applesoft ou Integer ? 
Autant d e  r é p onses p r é c i s e s  e t  c l a i r e s . 
5 .  La s t ruc tur e du DOS exp l i q ue comment s e  pas s e  l e  " b oo t "  e t  d é cr i t  l ' ut i l i sation 
d e  l a  m émoi r e  par l e  DOS . 
6 .  L ' u t i l i sa t i on du DOS à part i r  d e  l ' assemb leur : c omment l i r e  un s e c t eur , 
travai l l er sur un fi chi e r , faire un catalogue . . .  
7 .  Comment s i ngular i s e r  e t  mod i f i e r  l e  DOS ( v oi r l ' a rt i c l e  d e  Chr i s t i an Gué rin ) .  
8 .  Le  s c h éma l ogique du DOS . Le chap i t r e  examine pas à pas chaque routine du DOS 
et sa fonc t i on . Seul r egr e t , l e  DOS é tant " c opyr ighté "  par Apple , i l  n ' a pu être 
pré senté s ous forme d e  l i s t ing c omment é . Cepend ant , l a  c l a r t é  des exp l i cations et 
l es d i fférentes i nd i cations donné e s  p erme ttent une compréhension a i s é e . 

A la sui t e  d e  c e s  hu i t  chap i tres figurent t r o i s  annexe s . La p r emi è r e  fourni t l e  
l i s t i ng et  l e s  e x p l i c a t i ons d e  p e t i t s  p r ogramme s e n  a s s embleur t r è s  p r é c i eux : 
initial i sa t i on d ' une seule  p i s t e , l e ctur e compl è t e  d ' une p i ste , et c . La d eux i ème 
donne quelques exp l i ca t i ons t r è s  s omma i r e s  sur l e s  mé thod e s  de p r o t e c t i on 
uti l i s é e s  p our emp êchër la c o p i e . La tr o i s i ème const i tue un gl ossa i r e  d e  d ouze 
pages de t ous l e s  t e rmes emp l oyés et des pages où i l s  sont c omment é s . 

En c onclus ion , i l  s ' agi t  d ' un manuel e x c e l l ent e t  p r a t i quement sans d é faut que j e  
recommande à tous l e s  p a s s i onnés d e  l ' a s s embl eur . 
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* What ' s  Whe r e  I n  The Appl e . An Atlas T o  The App l e  Comput er .  Pr o Wi l l i am F .  
Lueb bert ( 1 1 0 p .  en angl ai s )  

La publ i c a t i o n  dans un a rt i c l e  d e  MI CRO , the 6 50 2  J ournal , d ' un a t l as d e  7 pages 
c omp renant l e s  p r i nc i pal e s  a d r e s s es de l ' Appl e ava i t  d é j à  valu à s on auteur une 
c er taine c o n s i d é ration . Mai s que d i re ap r è s  une s i  b e l l e  r é c i d i v e  ? 

Scindé en d eux part i e s , c e t  a t l as r a s s em b l e  p lus d e  d eux mi l l e  ad r e s s e s  en 
mémoi r e . Page z é ro , pages graphiques , DOS , Integer , App l e s oft , Mon i t eur : t out e s t  
p as s é  a u  cr i b l e . 

La p r emi è r e  par t i e  e s t  organi s é e  par ad r e s s e s  c r o i s sante s .  Pour chacune sont 
d onné s l a  val eur héxad é c imal e ,  la va l eur d é cimal e , le  l ab e l  é v entu e l  et une 
e xp l i ca t i o n . Dans le cas de routines , y s ont égal ement consign é s  l e s  regi s tres du 
6 5 0 2  qui sont mod i fi é s . La d euxi ème pa r t i e  r e p r end les mêmes informat i ons ma i s  par 
o rd r e  al phab é tique d e s  lab e l s . 

Seul r e p r o che à fo rmul e r , j e  n ' ai pu y trouv e r  l ' exp l i cation d e  certaihs s i gl e s  
f igurant e n  face d e  chaque adres s e . J ' a i é gal ement p u  t r ouver ( et n ' en s u i s  pas 
p eu f i e r ) quel que s adresses s p é c i a l e s  n ' y  figurant pas ! 
De p r é s ent a t i o n  d ense e t  conc i s e  ( parf o i s  t r o p ) , c e t  atlas r e p r é s ente l e  p r i nc i pal 
out i l  d e  trava i l  s�r Apple dès que l ' on v eut s ' aventurer hors des o c t e t s  ba ttus . 

* App l e  I I  Moni t o r s  P e e l e d . Appl e Compu ter Inc . ( 9 0 p . en ang l ai s ) . 

La p r emi ère v e r s i on d e  ce manuel , é cr i t  par Wi l l i am E .  Dougherty , date d e  Ma i 1 9 7 9  
et é ta i t  d i s t r i bu é e  à s e s  memb r e s  par l e  club amé r i cain A . P . P . L . E .  ( Ap p l e  
Puge t s ound Program Li brary Exchang e ) .  Sédui t e t  convaincu d e  son uti l i t é , App l e  
Computer Inc . a r e V l s e  e t  amé l i or é  s on cont enu p our e n  é d i te r  u n  manuel d e  même 
format que c eux que nous conna i s s ons . 

Excl u s i v ement d é d i é  aux moniteurs ( l ' anc i en et  l ' Aut o s tart ) ,  l ' Appl e I I  Moni t o r s  
P e e l e d  expl i c i t e  l ' usage d e s  di fférent e s  var iab l e s  en page zéro et  d e  tout es l e s  
r ou t i ne s  u t i l i s é es d a n s  l e  moni teur . Que lques p r ogramme s en Ap p l e s o ft p e rmettent 
d J u t i l i s e r  immé d i a t ement les informat i o ns acqui s e s . 

T r è s  i n t é r e s sant p our l e s  l e cteur s pr ogrammant en a s s embl eur , i l  p eut éga l ement 
ê tre  r e c ommand é p our les d é butants qui d é s i re nt apprend r e  c omment fonc t i onne l e  
moni teur : grâce au s t y l e  c l a i r  e t  p r é c i s  e t  à d e  nomb reus es expl i c a t i ons , i l s  ne 
s er o nt pas t r o p  perdus . A quand la traduct i on franç a i s e ? 

* Cal l - A . P . P . L . E .  In Depth NO 1 .  All  About App l e s o ft ( 1 3 5 p . en angl ai s ) . 

Ed i t é  en h o r s - s é r i e  par l e  magazine " Cal l -A . P . P . L . E . " , c e  numéro e s t  enti èrement 
c onsa c r é  à l ' App l e s oft . Il  regroupe d e  nombreux arti c l e s  s ' inté ressant tant à la  
stru ctur e interne d e  l ' App l e s of t  ( s to ckage d e s  p r ogrammes e t  d e  s e s  var i a b l e s  e n  
mémoi r e , ut i l i sa t i on d e s  a d r e s s e s  en page z é r o  . . . ) qu ' à  s on u t i l i s a t i on ( overlay , 
r ap i d i té . . . ) .  Â no t e r  que l e s  nombr eux pr ogramme s p r é s ent é s  dans la revue p euvent 
v ous être l i v r é s  sur d i sque tt e . 

* M i c r o  App l e  1 .  Mi c r o , the 6 502 Journa l ( en angl a i s ) .  

Ce numéro 
c omp r e nd une 
c onfi rmé , i l  
des  p rogrammes 

64 

regroupe trente arti c l e s  pub l i é s  dans l a  revue entr e 1 9 7 7  e t  1 9 8 1 , et  
d i squette d t acc ompagnement . D ' un intêret l imit é p our l e  p r ogrammeur 
peut c e p endant ê tr e  intéres sant pour des d é butants qui y trouveront 
c our t s  e t  simp l e s  dont i l s  p ourront s ' insp i re r . 

Pom ' s nO 2 



Courrier des lecteurs 

J ' a i t r ouvé une er r eur dans votre  
r evue Page 4 2 ,  s e c t i on 7 ,  i l  faut 
l ir e  CTRL-J à la pla c e  d e CTRL-M . Ce 
n ' e st pa s ifnportant , mais c e la me 
fourni t un bon p r é t exte pou r  vous 
é c r i r e . 

Evid e rmœ nt , j e  ti ens à vous fé l i ci te r  
pour l a  t e nue de vo tre  r e vue , c ' e st 
bien , c onti nue z , n ' hés it e z  pa s à 
é crir e d e s  p r ogramme s en ass embl eu r  

Un hau t ni veau d e  programmat ion 
e s t  ap p r é c i é  . 

En c e  qui conc erne l e s  e r r eurs dans 
l e s  a rt i c l e s , j ' ai ap p r é c i é  le 
s é r i eu x  ave c l equel e l l es ont é té 
t raqué e s . Malgr é c e l a , d e s " vers " 
pas s e nt à travers + e  tami s 

C ' e st pourquoi j e  vous suppl i e , s i  
p a r  mégarde un e " b ogue" s e  produi t ,  
n e  l a  cachez pas à vos l e cteura et 
fa i t e s  l e s  c o r re c t i on s  né c es s a i r e s  
d ans l e  numé ro sui vant , en gr os sans 
s e  c a cher . 

6 
7 

8 

Le POKE s e  t ro uve da ns l a  zone C PM 
1 / 0 .  A p r i ori , c e l a  fonc t i onne sans 
prObl ème ,  mai s c e  qui m ' i nqui è t e , 
c ' : st que Mi c r o s o ft ne l ' ait pas 
prevu . 

* * P .  Beka ert - Le Mesn i l  St Deni s * *  

Quelqu ' un sa i t - i l p ourquoi ? 

J ' ai p r i s  un ab onnement , n e  
conna is sant pas vot re r e vue 
J. ' e s p è r e  en ti rer  par t ie , ma i s  
j ' avoue b i e n  s i n c è r ement q u e  l e  
nive�� e s t  haut pour me s  m1n1mes 
connai ssance s . Le probl ème d e s  
d ébutants e s t  b i e n  simpl e ,  c a r  
c eux-ci s o nt: l i  v'

r é s à eux-même s s an s  
d ocumenta t i on , o u  b i e n  avec un e 
documentation en angl a i s , et surtout 

. sans consei l s  ni professeur s . I l s  
s ont d o n c  tenus d ' apprend r e  s eu l s  e t  
ce n ' e s t  pa s faci l e . 

Que me 
l ' i gno r e .  

donnera l ' i nformatique , j e  
m R  i :::; r. ' F,-cd· __ i .n±.éx'A"''';:''':ln.t ...•... T'" 



Formattez vos programmes 

J L IS T 

1 0 0  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 
* F O R M A T T E Z  V O S  * 
* P R O G R A M M E S  D E  * 
* B E L L E " M A N I E R E  * 
* * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

N ' avez -v ous j amai s e u  e nv i e  d ' agr ément er 
vos  p rogrammes d e  petits tab l eaux c omme 
dans l ' exemp l e  p r é s e nt é  à gauche ? Si  vous 
av ez essayé , vous vous êtes aperçu que c e l a  
d emand a i t  beaucou p  d e  t r�va i l  car l a  
p r é sentation d u  texte à l ' é cran e s t  
d i fférente d e  s a  p hy s i onomie dans un 
l i s t i ng .  

Le BASI C ,  App l e soft ou I nt eger , introdu i t  en effet d e s  e s p a c e s, suppl émenta i r e s  aux 
carac t è r e s  que vous frappe z .  C ' e s t  la rai son p our laque l l e  l ' uti l i sa t i on du " P oke 
3 3 , 33 " e st si p r é c i euse p our les c o r r e c t i on s . 

La so luti on à t ous vos  p r o b l èmes d e  p r é s entat ion d e  pro"gr amme s r é s id e  dans l e s  
instructions suivante s :  

- P ok e  3 3 , 28 ( e n App l e s o ft ) 
- Poke 3 3 , 32  ( en Integer ) 

Apr è s  av o i r  p r o c é d é  au POKE adéquat , v ous p ouv e z  entrer au clav i e r  l e s  REM suivant 
le format que vous souhai tez . Quand v ous av e z  terminé , ut i l i s e z  l ' instru c t i on 
" P OKE 3 3 , 4 0 1' , ou l a  command e TEXT ( ou encore appuy e z  sur Res e t  s i  vous avez  
l ' Aut o s tar t ) pour r é t ab l i r  l a  fenêtre d e  visua l i sa t i on normal e . Vous pouv e z  a l o r s  
l i s t e r  l e  p r ogramme , l e s  REMa rques r e s t e r o nt b i en en p l a c e . 



PROMOTIONS 
SPECIALES 
réservées 

aux lecteurs de 
"POM'S" 

------------�---------tp� 
APPLE I l  + 1 6  K 
APPLE I l  + 32 K 
APPLE I l  + 48 K 
APPLE 1 1 1 1 28 K . 
D I S K  Il + èO NTROLEUR 

D I S K I I  . . . . . . . . . . . . 

D I S K  I I I  S U PPL . . .  . . . . . . . . 

D I S K  8" 2*256 K . . . . . . . . . . . . 

D I S K  8" 2*5 1 2 K . . . . . . . . . . . . 

D I S Q U E  D U R  1 0  MGA . . . . . . . . . 
M O D U LATEU R  NIB KIT . .  
CARTE COULEUR SECAM . . . . . . .  
CARTE COU L E U R  R.v. B .  . . . . . . . . . 
I NTERFACE Il . . . . . . . . . 
I NTERFACE Il APPLE I I I  . 
I NTERFACE V24. RS 232 . . . . 
CARTE I NTEGER . . . . . . . 

PRIX FT.T.C. 
· 8 500 
· 8 750 
· 8 990 
. 26 000 

· 4 7 20 
· 3 375 
· 4 400 

. 1 9 1 50 
· 24 1 00 
· 4 1  500 . 

220 
1 050 

920 
1 350 
1 600 
1 450 
1 450 

CARTE APPLESOFT . . 
CARTE PASCAL 

CARTE LANGAGE · . . 

CARTE M I CROSOFT Z80 
TAB LETTE G RAPH I Q U E  
CARTE I E E E  488 . . . 
CARTE PROTOTYPE 
CARTE PROTO APPLE I I I  
CARTE RECON. PARO L E  
CARTE M I CRO MUSIC . 
CARTE APPLECLOCK . 
CARTE TI M E R  CCS . . 

CARTE VI DEOTHERM 80C 

CARTE S MARTEM 80C 
SYLENTYPE I l  . . . 
KIT SYLENTYPE I l  � I I I  
EXTE N S I O N  1 6  K RAM . . 

.,...---_____ PROMOTION DU MOIS ________ ...... 
( APPLE I l  48 K + DISK I l  avec Contrôleur + Moniteur Vert 9" + 1 0  d isq uettes ) 
l 1 4 400 F T.T.C. .I 

PRIX. 
1 450 
3 240 
1 580 
2 7 50 
5 200 

3 1 00 
1 60 

390 
1 450 

1 320 
2 1 60 
1 1 50 
2 9 70 

2 1 80 
2 800 

270 
250 
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micro-informatique!}.! 
Vou s  êtes i n d ustri e ," ,  chercheur, enseig nant, parti­

lvotre 
c u l i e r, membre de p rofession l i bérale. 

Nous som m es u n e  équipe d ' i n gén ieu rs ayant ù n e  
posit ion d e  l eader sur  l e  marché de la m icro-i nforma­
t ique et nous avons u ne exp érie n ce u n i q u e  en mati ère 
d ' i nsta l lat ion et maintenan ce de systèmes. 

Nous som mes faits pour nous enten d re. 

"'rI� M icro I nformat ique Diffus ion 

5 1  bis, AVENUE D E  L A  RÉPUBLIQUE, 7501 1 PARIS. TÉL : 357.83.20. 

• Micro-ordinateurs. Apple Co mmodore Pertec. 
• Périphériques. 
Disquettes, d isques d u rs ,  i m p rimante.s, term i naux 
clavier-écran,  tab les t raçantes, tables .à d i g ital iser. 
• Interfaces. 
Po u r  terminaux de tous types (V 24 RS 2,32C, 8 bits 
parallèles) . Entrées analogiq ues. Sorties analogiques. 
IEEE-488. Entrées SCD. Cartes base de temps horloge. 
Calcu l  rapide.  

Ouvert de 9 h à 1 2  h e t  d e  1 4  h à 1 9  h.  Sauf l e  dimanche. 
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