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T B ARF Y FERE » SOBZt—% o

Ay F BE AT 80 TE 55 SR kA BRI 5E o ' VR BARARS » % R & HifTeE
—RREERE e B—EAFEBERE—ENENHY  FLREFRAEXERENER
» MARBER L IREE] o B7A Lo K IREVEBR il tRTE R FEREOTE 1 BB o

T & #Y 7 3 $57E I 8% B shEel o

%J’]EIEI]I’EA’LE_]EIEI[EIEIE@@@@E@EE@E@]E@@@@EE@E@E\E@@@E@EE@E@E@@EE@E@

[rrj?]ﬂ@

‘BI%@E@E@EE@@E@EE@@EE@E@E@@E 43 EIEEEEEEEEEEEEEEEESEEEEEIEEIE]



@E@E@E@@E@EE@@EE@E@@EW@W@E@E@@@E@E@D@E@E@EE@E@@@@@E@@E@E@E@%

% WA : AR %
O  LEVEL : A%H fe0iSBESHE o SHIBHEE » AW QB o o
0 SPELL POINTS: &7 B8 o i FERF A 10HE— EHIBE RN » 5B 050 SE 40 &40 #8 £
% o “/ "/eiBer 2 B aMME » 5SS Ao %
a HIT POINTS : A mRi8 o M2 0 Rept B H 3% (UNCONSCIOUSNESS) o 38 m
% REZIEMOEERRET - IEMN, “ / "FREEE, £ %
b 82 B A o g
g ARMOR CLASS : Bri#i o B » SHEHOMEsaD » EEEEMR0 ~ 30 5
g s EHEEE ~ TR ~ SR RE o . B
O AGE :fEfho BIBERBAMA » BEEEMMEE » — it gBEBEE . £l_E
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FOOD : BEiFi#sAamsBE « (kERES Ay EREL TSN » SEA
BIGARE R A0 &Y » BE TR NBRY o

CONDITION: A#lyss BIRAE o GIAIR : B4F ( GOOD ) ~ th3 ( POISONED)
~ EEE ( ASLEEP ) ~ &3 ( UNCONSCIOUS ) ~ 3E1- ( DEAD)
o, AR BARRGARE LR RBEE.

EQUIPPED : AW BRI EFEHANWMEMER o GRS EBR Y ELEF —
BAREERE 6 By » T ELARFSES » 4l EFHw

“ RIS/ BERVE BRI RS o

BACK PACK : T/ o iJLI\E#TE 6 WY o
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% Wik B : JLEE
B SEE A AT IUENE » Ko+ ERSRKER » B4 E+-EERER
D AABLESE c BMEERARERRERALEOSRARRDT

| rEEEENATHNARE v

- NUMBER : %7025 o5t » BISE/RERA S350 NUMBER &f » gh R AEMH
0 KRB o

b NAME : 8 B gy 1 3500 S5 A0 B 88 » FERELIZE X BRET o

% COST : M REsFTEFEEME NS ( SP ) » AREEFTEHER -

: TYPE : %2545 {706 ~ HufR & » A8 RAEZEREIch 6 » ok AU R BE7E TR RS
g R 0 B BUEE R T REEEEE AR FAMER o

B OBJECT : Y23 LB EE -

% DESCRIPTION : BRINEXTLRERVEREA o
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B

B

RE D HLRYERE SR LS  BUTERBEN —EGRY) 0 BERHE
AE A IARFT AR IR A B0 2 o 75 ikl ) B R B RFY S R BEIG—8
s (RNt &8 A 2 4 R I T e PR 3E - T BB RERBRT) o R AL EY
@@ Dispell » 4 BREAERME S LR & LHEMRWREEN -
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[JClerical Spells $KEfiLsE
e LEVEL 1

1 NAME : Awaken
COST : 1SP
TYPE : BRF9H
OBJECT : RfifF IEFEERHNER R
DESCRIPTION : i&BR M AT A EZEN R BB o

2 NAME : Bless
COST : 1 SP
TYPE : BRFiH
OBJECT : 2888
DESCRIPTION : BNk S BB EEREM: » BHFHESIRFEALR

3 NAME : Blind
COST : 1 SP
TYPE : BFH
OBJECT : —£&4%
DESCRIPTION : fi—S&RWEER » 2B EKERMAEE » ZORES

BEIE R R A TEM
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o)

4. NAME : First Aid

COST : 1 SP

TYPE : &K ~ Hu[RH

OBJECT : —&® A

DESCRIPTION : {a#/IMg » RfiR15 8 RERVEMFET o
5, NAME : Light

COST : 1 SP

TYPE : JERFIH

OBJECT : 2¥®RE

DESCRIPTION : # B —MEmXEAN » —EmXt BT DR — B RE
) BEMEAREMEN -
6. NAME : Power Cure
COST : £&KB%EH% 1 SPHEMN1 GEM
TYPE : &[R4
OBJECT : —4&BE8
DESCRIPTION : KifitkZ B EMIAE 1 ~ 10 REAVE MR o
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7. NAME : Protection From Fear
COST : 1 SP
TYPE : &[R4
OBJECT : 2888
DESCRIPTION : #inER R EHUENAFRMGEME0REST » SR e b S4%
ME » BATKER—K o
8 NAME : Turn Undead
COST : 1 SP
TYPE : ®RFH
OBJECT : FiIERNEHRY
DESCRIPTION : #8—i 5 Z2HMRNTEHNRY » RIYBEEESHESERA

BYHFERTIE o
e LEVEL 2
1L NAME : Cure Wounds
COST : 2 SP
TYPE : &[R4

OBJECT : —&RE
DESCRIPTION : HEREREIME » KEZMHE 15 B HP o
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2 NAME : Heroism
COST : 2 SP+1 GEM
TYPE : B&RFH
OBJECT : — 4Rt fif & EfE SRV IR R
DESCRIPTION : #&F fu#Estfh6 B HP » I B HEFR &fl 2 ERRBER »
WA BB BRI R o

NAME : Pain

COST : 2 SP

TYPE : BRFIFH

OBJECT : —&FERENEY

DESCRIPTION : {f R¥E 2 » FHZ2 ~RBHEE  KRIFMIERE

w

Ho
4 NAME : Protection From Cold
COST : 2 SP
TYPE : &R &

OBJECT : 28R E
DESCRIPTION : 3Nk 8 52 BUSA WKERE= T HOBL D » 2SR B e 107 25 O RE BR
&RTE » BHEE—K o
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5 NAME : Protection From Fire
COST : 2 SP
TYPE : &[R4
OBJECT : 2888
DESCRIPTION : BNk B H KB EH BMEEMAOGH » ZRK MM &%
RE » B E—K o
6. NAME : Protection From Poison
COST : 2 SP
TYPE : &[R4
OBJECT : 28BE
DESCRIPTION : # MBRE S B R HH EMAOH S » BB K 1058
ME » BHFEE—K o
7. NAME : Silence
COST : 2 SP
TYPE : EREJH
OBJECT : —&&%
DESCRIPTION : R MEHErs » BRIEH SERRESE AT o
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8. NAME : Suggestion
COST : 2 SP

TYPE : BRFIH
OBJECT : —&&%
DESCRIPTION : E@aE#Et w278 » B EIRBHREET
BHREM o
e LEVEL 3
L NAME : Create Food
COST : 3 SP+1 GEM
TYPE : JEBRFIA
OBJECT : &
DESCRIPTION : Riips&®ine BHEY » MRMEE » TLIKEYSH
MEEMAOAN o
2 NAME : Cure Blindness
COST : 3 SP
TYPE : &R %l
OBJECT : — &R A
DESCRIPTION : k5% i f0iRR » SENREMER o
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3. NAME : Cure Paralysis

COST : 3 SP

TYPE : 4&FR %l

OBJECT : — 4B E

DESCRIPTION : RIEZMZEWITERES) » I EIBRFME o
4 NAME : Lasting Light

COST : 3 SP

TYPE : JEERFIF

OBJECT : 28R E

DESCRIPTION : 4 20ENFEE TG » F LIRSk o
5, NAME : Produce Flame

COST : 3 SP

TYPE : ERF§F

OBJECT : —E&&4%

DESCRIPTION : HEH KRKEBEY » JUE 3 ~BENEE » RIEERDH

KFERE o
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6. NAME : Produce Frost
COST : 3 SP
TYPE : ERFJFE
OBJECT : —£& 4%
DESCRIPTION : #EYi NEREGRE » EA 3 ~ BREMNEE » RIEMY
KL FE o
7. NAME : Remove Quest
COST : 3 SP
TYPE : JEERFIA
OBJECT : 28R E
DESCRIPTION : R AEENE REE o
8. NAME : Walk On Water
COST : 3 SP +1 GEM
TYPE : JEBRFIH
OBJECT : 288B 8
DESCRIPTION : ZERMEFTEHE SR E—REHHNWE » WAOFEE—K o
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e LEVEL 4
1 NAME : Cure Disease
COST : 4 SP

TYPE : FEERFIH

OBJECT : —4&B &

DESCRIPTON : 4RI AKBEER » MEIR EKR o
2 NAME : Neutralize Poison

SOST : 4 SP

TYPE : FEERFIH

OBJECT : —4RE

DESCRTPTION : 5 HEAAZBRARMDEH » BB EHE o
3 NAME : Protection From Acid

COST : 4 SP |

TYPE : &R 4]

OBJECT : 28R E

DESCRIPTION : ®iNBREHEMEES » BRRGEMEFOSRME » B
BE—Ko
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4. NAME : Protection From Electricity
COST : 4 SP
TYPE : &[R4
OBJECT : 28858
DESCRIPTION : iR RIEHLERNEE ) » AR K EMBFHSHME » &
HFER—K o
5 NAME : Restore Aligment
COST : 4 SP + 2
TYPE : JEBRF{
OBJECT : — &R &
DESCRIPTION : k18 fth R 3K IE & B REAR o
6. NAME : Summon Lighting
COST : 4 SP
TYPE : REA ~ FAA
OBJECT : NMEABRRFTNRY R LT DB &
DESCRIPTION : DIFREERFRITEREY » L 4 ~RNENBE » RIEMAY
EREE o
7. NAME : Super Heroism
COST : 4 SP 4+ 2 GEMS
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TYPE : BRFIH

OBJECT : —4R®RE

DESCRIPTION : [&EF#E 010 B9 HP » W E 3 FERLBRER » EIRFMR
y=3 1

8. NAME : Surface

COST : 4 SP 4+ 2 GEMS

TYPE : JEERFIH

OBJECT : 2B E

DESCRIPTION : 7B BERMAE HHET EREH XK o

e LEVEL 5
L NAME : Deadly Swarm
COST : 5 SP

TYPE : EABREH
OBJECT : 2% &Y
DESCRIPTION : BH—AKBHRARRI RS » BT ENBAEH 2 ~2

[EIE]IE[E]E@E@E@@EE‘E@EE@EL@E@E@E@E@E@E@E@@EE@@E@E@EE@E@@

BB E o
2. NAME : Dispell Magic
COST : 5 SP
TYPE : #&FR 4
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o

OBJECT : i EHWBRAMEY
DESCRIPTION : @ HHEFTEERERBNEY S EEREMALR o

3 NAME : Paralyze

COST ; 5 SP

TYPE : BRFIH

OBJECT : i B ENERH XY

DESCRIPTION : &M A HWEY EETEHMEE » B 8ERAE TS5
Iho

NAME : Remove Condition

COST : 5 SP 4+ 3 GEMS

TYPE : &[R4

OBJECT : —4BRE

DESCRIPTION : {kEBREHEEE » BRIERZIET ( Dead ) ~ fAfk ( Stoned)
~ BB ( Eradicated ) o

NAME : Restore Energy

COST : 5 SP + 3 GEMS

TYPE : f&[R 4

OBJECT : —&BR &

DESCRIPTION : fR{E.EHFERERN 1 ~ 5 BB EN » ERTEHBIK
FERAERK o
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e LEVEL 6

L NAME : Moon Ray
COST : 6 SP+ 4 GEMS
TYPE : FARMEH
OBJECT : fiEHBRA KEY
DESCRIPTION : DI—EZMANREEZHAA » i@bua——-%l@ﬁ 3 ~30 %,
FHP » #EFTEYHHPE X 3 ~ 0% o
2 NAME : Raise Dead
COST : 6 SP + 4 GEMS
TYPE : %&FR4%|
OBJECT : —&RA
DESCRIPTION : &E—ABREN LM » FRRFBEEMUTEGLRK » REREA
] RESE fl BRARER ( Eradicated ) o |
3. NAME : Rejuvenate
COST : 6 SP + 4 GEMS
TYPE : JERFIH
OBJECT : —ZB A
DESCRIPTION : —E B 1K » EEEHRARAME T » EFEEL ~
10 3% » RIEMERRENBES « R » EEMAREGELRK
Bo
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4 NAME : Stone To Flesh
COST : 6 SP+ 4 GEMS
TYPE : &[R4
OBJECT : —4B &8
DESCRIPTION : & A/{HWBREREIER » RERM -
5. NAME : Town Portal
COST : 5 SP+ 4 GEMS
TYPE : JEBRFIH
OBJECT : 28R E
DESCRIPTION : FAR—EBASBENEEERN « 2R ESMEEMIRE o

e LEVEL 7
L NAME : Divine Intervention
COST : 7 SP 410 GEMS
TYPE : BRFIA
OBJECT : 28R 8
DESCRIPTION : DIBEANNIBEREZBREANBERENEY » RIER
BB ( Eradicated ) o
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2 NAME : Holy Word

COST : 7 SP + 5 GEMS
TYPE : &R
OBJECT : BT ANJEHIRY

DESCRIPTION : ifig—EE#RHEBHNTF » ZR2HNERFTERTEHEY o
. NAME : Protection From Elements

COST : 7 SP + 5 GEMS
TYPE : f&FR 4]
OBJECT : 28R E
DESCRIPTION : iz B¥ EH ( Fear ) ~ £4 ( Cold ) ~ k45
( Fire ) ~dhzE (Poison ) ~ B ( Acid ) ~ fiB®
( Electricity ) SMIEDIBES o BHEKGM BN
RMRE » BIMER—K o
. NAME : Resurrection
COST : 7 SP 4+ 5 GEMS
TYPE : JEBREIH
OBJECT : —4&B &
DESCRIPTION : # %188k ( Eradicated ) WRE LB PINER » )
i@bﬂﬂﬁ‘f‘ﬁﬂﬁﬁﬁ s N B —BE 988 E ( Endurance)
mEYARMEE .
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5, NAME : Sun Pay
COST : 7 SP 4+ 5 GEMS
TYPE : FEAARER
OBJECT : — &%

DESCRIPTION : DIFET- HiEHEEY & | » 19434 50 ~ 100 BEEYEM o

[JSORCERER SPELLS A& Efi . 3&
e LENEL 1
1 NAME : Awaken
COST : 1 SP
TYPE : BRI H
OBJECT : pr AEREFHREK
DESCRIPTION : wjp HEjEEEZFHRA
2 NAME : Detect Magic
COST : 1 SP
TYPE : FEERFA
OBJECT : Haffi&
DESCRIPTION : SRS Y YR B YEHGSESRBEE
o EERT LIREHETH KB+ REA BEYmBIEH.
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3 NAME : Energy Blast
COST : &% 1 SPHN1 GEMS
TYPE : BRFH
OBJECT : —£&% ‘
DESCRIPTION : Dl— il BEUR BRAE MR A 5 /8 VE » SERH 1 ~ 4 BEF RN

M ERRERNEE -
4 NAME : Flame Arrow
COST : 1 SP
TYPE : ERFIH

OBJECT : — &%
DESCRIPTION : HH—FREMNKRITREY » BRK1 ~6 BhEE» B

EERYWHKFEE o
5, NAME : Leather Skin
LOST : 1 SP
TYPE : &R 4

OBJECT : 28®RE
DESCRIPTION : {2881 BHIEE » SN KR EETIESS o
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6. NAME : Light
COST : 1 SP
TYPE : JEBRFH
OBJECT : 2888
DESCRIPTION : {§FBE—EX5EE T » DIRSE— 1 B Ei » kA
B REME o
7. NAME : Location
COST : 1 SP
TYPE : JEBRFIA
OBJECT : 28R 8
DESCRIPTION : HBRMEFTENME WIEREME o EMEKER L EEE KT
BREHNRE  LHEMRBERMERTRRFEFIEE.

8 NAME : Sleep
COST : 1 SP
TYPE : BRFIME
OBJECT : %435 &%
DESCRIPTION : fffifE BYI0EE » MK ELE o ZUHT —EMELZ 4
MZ BB T HRILE -
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e LEVEL 2
1 NAME : Electric Arrow
COST : 2 SP
TYPE : BRFiH
OBJECT : —E&Y
DESCRIPTION : EGi—& &Y » B 2 ~ RRNEE » RIFHAHEE o
2 NAME : Hypnotize
COST : 2 SP
TYPE : BFIH
OBJECT : —£#&4 ‘,
DESCRIPTION : LlEs HEEEYRERE » B H—ERFRIABEDRE
BRI T EHILAE o
3. NAME : Identify Monster
COST : 2 SP +1 GEMS
TYPE : BRE9H
OBJECT : —£8&%
DESCRIPTION : 4 41fifili# B E—ERPHIR o
4 NAME : Jump
COST : 2 SP
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TYPE : JEERFIH
DESCRIPTION : {428 BREB AN HE BB SR 5K ER » BRIES T

E sl ABRTE R o
5. NAME : Lavitate

COST : 2 SP
TYPE : JERFIFA
OBJECT : 28R E
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2 Level 1 SPELL POINTS Level 1 SPELL POINTS %
: 1 Awaken 1 1 Awaken 1 @
@ 2 Bless 1 2 Detect Magic 1
0] 3 Blind 1 3 Energy Blast 1*+1 Gem %
2 4 First Aid 1 4 Flame Arrow 1 %
) 5 Light 1 5 Leather Skin 1
; 6 Power Cure 1*+1 Gem 6 Light 1 %
[ 7 Protection From Fear 1 7 Location 1
q 8 Turn Undead 1 8 Sleep 1 %
D)
L Level 2 Level 2 %
i ; 1 Cure Wounds 2 1 Electric Arrow 2 %
NG 2 Heroism 2+1 Gem 2 Hypnotize 2
| 3 Pain 2 3 Identify Monster 2+1 Gem %
[0 4 Protection From Cold 2 4 Jump 2 []
o 5 Protection From Fire 2 5 Levitate 2 ﬁ
L) 6 Protection From Poison 2 6 Power 2 %
] 7 Silence 2 7 Quickness 2 3
) 8 Suggestion 2 8 Scare 2 %
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0) Level 3 Level 3 %
2 1 Create Food 3+1 Gem 1 Fire Ball 1*+1 Gem %
j 2 Cure Blindness 3 2 Fly 3
IG5 3 Cure Paralysis 3 3 Ihvisibility 3+1 Gem %
G 4 Lasting Light 3 4 Lightning Bolt 1*+1 Gem %
(0] 5 Produce Flame 3 5 Make Room 3
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()
&3

ﬂ -
m



@@@@E@E@E@E@E@E@E@E@EE@@EE@E@5@@5@@5@@@5@5@@@@@5@5@5@5@5@5@@@%
% Level 4 Level 4 %
1 Cure Disease 4 1 Acid Arrow 4
% 2 Neutralize Poison 4 2 Cold Beam 4 %
% 3 Protection From Acid 4 3 Feeble Mind 4+2 Gems %
4 Protection From Electricity 4 4 Freeze 4
% 5 Restore Alignment 4+2 Gems 5 Guard Dog 4 %
6 Summon Lightning 4 6 Psychic Protection 4+2 Gems
% 7 Super Heroism 4+2 Gems 7 Shield 4+2 Gems %
% 8 Surface 4+2 Gems 8 Time Distortion 4+2 Gems %
% Level 5 Level 5 g
1 Deadly Swarm 5 1 Acid Rain 5
% 2 Dispell Magic 5 2 Dispell Magic 5 %
G 3 Paralyze 5 3 Finger of Death 5+3 Gems %
@ 4 Remove Condition 5+3 Gems 4 Shelter 5+3 Gems
% 5 Restore Energy 5+3 Gems 5 Teleport 5+3 Gems %
% Level 6 Level 6 %
1 Moon Ray 6+4 Gems 1 Dancing Sword 6+4 Gems o]
% 2 Raise Dead 6+4 Gems 2 Disintegration 6+4 Gems 1]
% 3 Rejuvenate 6+4 Gems 3 Etherealize 6+4 Gems %
4 Stone To Flesh 6+4 Gems 4 Protection From Magic 6+4 Gems &
% 5 Town Portal 6+4 Gems 5 Recharge Item 6+4 Gems @'
o
% Level 7 Level 7 %
0] 1 Divine Intervention 7+10 Gems 1 Astral Spell 7+5 Gems %
lﬁ 2 Holy Word 7+5 Gems 2 Duplication 7+100 Gems
% 3 Protection From Elements 7+5 Gems 3 Meteor Shower 7+5 Gems %
4 Resurrection 7+5 Gems. 4 Power Shield 7+5 Gems G
% 5 Sun Ray 7+5 Gems 5 Prismatic Light 7+5 Gems @]
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