Mode d’emploi de SARGON 111

Echange échiquier - liste

¢ Esc
Nouveau jeu + CTRL-N puis Y
Fin : CTRL-Q puis Y
Niveau : SHIFT 1 & SHIFT ¢
Fin de recherche de SARGON : CTRL-T
Echange des jeux : CTRL-S
Tourner 17échiquier : CTRL-1
Retirer un coup : CTRL-B
Conseil de Sargon : CTRL-O
Mode facile : CTRL-E
Arbitre-conseil -+ CTRL-V
Suppression du son : CTRL-2
Proposition de nul :+ CTRL-D
Rejouer une partie s CTRL-R
RETURN Coup suivant *
CTRL-F Retour au jeu au dernier coup ,joué

CTRL-X Retour au jeu au coup affiché
CTRL-N Nouvelle partie
Liste des mouvements ¢ CTRL-P -

Copie de 1’échiquier : CTRL-UW
favusgarde d/un jau + CTRI -G
Récupération d’un jeu .3 CTRL-L
Analyse : : CTRL-A
-) Droite K Roi N Cavalier
{- Gauche @ Dame P Pion
; Haut R Tour C Change la couleur
/ .Bas B Fou ESPACE Efface la case

RETURN Retour au jeu
Echange du trait (passe) : CTRL-C
Suppression de la librairie : CTRL-Y
" Fendtre sur la recherche : CTRL-J

En retournant 1a disquette on peut charger des parties ou

des études: OGAME! & 107, CHECKMATES! a 15, OPENINGSYI a 5, TAC-
TICSY & 10, STRATEGY! a 10, ENDGAMES1 A S. '
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