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I - UTILISATION DE VISICALC

- Cherger la disquette VISICALC et mettre en marche 1'APPLE II
(APPLE I1 +) ou faire 6 CRTL P dans le cas d'un APPLE Il ayant le

o pea

contrdleur de disque en position 6.

2 - Initiaslisstion d'une disquette vi-rge pour utilisation sous VISICALC.

2.1 - Retirer la disquette VISICALC et la reﬁplacer par une disquette

i vierge.
|
( 2.2 - Taper /
g 1'ordinateur renvoie
i A COMMAND : BCODFGIMPTDYWW
g 2.3 - Japer S

1'ordinsteur renvoie
STORAGE : LSDIWB

Foitas i

2.4 -~ Taper I
1'ordinateur renvoie
INIT DISK : TYPE RETURN T0 ERASE DISK

RURS S

2.5 - Taper RETURN
La disguette s'initialise : l'opérastion dure deux minutes

environ puis le lecteur s'arréte.

Boddd  Wasiud

Le disquette est initialisée.
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II - DESCRIPTION DE VISICALC ET DE SES COMMANDES

1 - DESCRIPTION

L'écran est divisé en lignes numérotées 1 & 254 et en colonnes numérotées

‘de A & BK (soit 64 colonnes) soit une matrice de 16256 cases.

2 - UTILISATION

A chaque case définie par ses coordonnées, on peut écrire un message, un
titre, un nombre, une expression mathématique.

3 - DEPLACEMENT DU CURSEUR

Le curseur, représenté par un rectangle apparaissant en inverse video se
déplace & l'aide des touches :

<~ déplecement & gauche

-> déplacement & droite :
" space <{- déplacement vers le haut

space -> déplacement vers le bas

Nota : la barre d'espacement permet de passer du mode déplacement
horizontal eu mode déplacement vertical. Lorsqu'on reste dans un mode
donné (per exemple, déplscement vertical, il ne feut pas réappuyer sur ls

barre d'espacement).

Nota : le C appsraissant dens le zone "tableau de bord" en haut et &
droite de l'écran est suivi soit d'un - lorsqu'on est en mode "ligne" et
d'un | lorsqu'on est en mode "colonne" pour le déplacement du curseur i

C - déplacement curseur & l'horizontale
C 1 déplacement curseur & la verticale

g
b
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4 - DEFILEMENT A L'ECRAN DU TABLEAU

)

4

A l'aide des commandos du curseur, on peut céplace" celui-ci de la ligne
,«"‘

& ls ligne( 254 et de ls colonne A & la colonne: BK

\‘....,,,

Les coordonnées cdu curseur spparaissent en haut & gauche de l'écran.

.Par exemple C 182
182.

signifie que le curseur est sur ls colonne C en ligne

S - UTILISATION DE LA TOUCHE REPT

Le touche REPT (répétition) permet de déplscer repidement le curseur. Il
suffit d'sppuyer sur la touche du curseur choisi et sur le touche REPT pour

pouvoir déplacer celui-ci ;apidement.

Attention : si l'on eppuie d'abord sur REPT, on se place automstiquement

en mode ce déplacement vertical.

6 - MOUVEMENT DIRECT DU CURSEUR

Lorsqu'on connseit les coordonnées de la case ou l'on veut. sdresser le

curseur, il est possible dc l'edresser cdirectement de la fagon suivante :

- taper 2
l'ordinsteur renvoie GOTO : COORD
et un clignotant apparait en hesut et & gauche sous le GOTO

- taper slors les coordonnées de la'case, par exemple C 120 RETURN
et le curseur se place instentenément en C 120.

7 - RETOUR EN ARRIERE Ei'CORRECTION DES ERREURS AVEC ESC

Lorsgu'en tepent une veleur, par exemple > Al,
on commet une erreur en tapant per exemple > AlZ,
si l'on n'a pas pressé ls touche RETURN, il est pcssible de revenir en

srridre en tapent sur ls touche £SC, ce qui déplace le curseur de saisie en
orriére et effece au pessege les caractires taepés per erreur.

Lorsqu'on & corrigé de cette fegon l'erreur, toper les carsctéres.voulus et

teper sur la touche RETURN pour valider t'information.

1

P4

— e e e e e
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Nota : il est impossible de rentrer des coordonnées erronnges Ou

inversées, VISICALC refuse sussi bien :

2 A (inversion)
que CX 23 . (colonne feussement référencée)
que C 280 (ligne > 254)-

8 - ECRITURE DANS LE TABLEAU

8,1 - Effacement du contenu du tableau
Le commande d'effacement du tableeu est /C puis Y
: au message CLEAR : Y TO CONFIRM
8,2 - Ecriture
On tepe le messsge, le nombre, ... qui epparait dens le ligne
d'édition, sous le ligne d'eftichage des mess&ges ordinateur.
Il appareit
Al
LABEL
VENTES -
A B - C , D
1 VENTES
2
3
4

) 1
En cas d'erreur, utiliser le touche ESC pour revenir en arriére et retaper

convensblement. Teper ensuite sur la touche -> pour déplacer le curseur.
Le message tepé (VENTES per exemple) se trouve placé en Al, le curseur
s'est déplacé en B 1 et le tablesu se présente alors

! C - 25
A B C )

1 VENTES ik

2

3

4

5

Tgper elors une valeur numérique, 100 psr exemple.

e e e it

_,...__r:_._..._._._..; o i
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la ligne d'sffichage affiche YALUEC

La ligne d'édition offiche 100 suivi du clignotont.
[ liminer cette voleur en tapant sur £SC i ;!

Jusqu'd élimingtion de

0

O

1

VAL UL
falire cnsuilte

25 + 75
Taper sur Foo(SHIFT 1)

I'l spparait le rdésultst de l'oplrotinn sur lo
100.

Ligne g'¢dilion qui affiche

C'lest une possibilite d'utilisdotion de VISICALC comme machine & coleuler

\\dc burcnu ¢ cellce manipulotion st plus ropide que l'ulilisalion du PHINT
du ”A C

-

St lon uppuie ensuite sur RCTURN, le résultat ve se placer en 1. Lo
Flyne supdérivure d'sffichege offiiche elors B 1 (V) 100, Coelte ligne
supdrieurns

sern oppelée Ligne d' affichege du contenu' d’ rntrém‘ (noeffet
"Cﬂ-v
elle contient les reng eignements sur ce qui est éerit::r 7 S

- les coordonndes de ls cose  (B1)
- lo valeur entrée ((v)100)

9 -~ UTILISATION D'EXPRCSSIONS ET CALCULS A NOuvEAU

Si l'on uomiéne, pur exemple, le curseur en A 2 et qu'on plone un outre
Libellé por exemple on tapent

courte
puls diéplagenl le curscur en tapent ->,

P

i lon définit ulors une relotion entre lo voleur b entrer en B 2 et 1y
voleur existont en B 1, par exemple ¢ L6*B1L

be résultul de le mult iplication du contenu de le cose B 1 par 0,6 est
d'obord offich sur lo ligne d'édition puis en pressent lo Louche RETURN,

ce résultot vo se plecer dens ls cese B 1.

(Notes que lo ligne d'effichege d'entrée ffiche B 2 (V).6'01)

>t l'on chonge lo veoleur daens B ! slors le voleur de 02 col
uvutometiquement reccelculée.
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9,1 - P&ssibilités d'utilisation des laebels et des valeurs

Lorsqu'on rentre une donné¢e VISICALT la consideére comme un LABEL si elle

commence par une LETTRE et comme une VALEUR (VALUE) si elle commence par

‘- un nombre (0 & 9)
1 ()

- un point décima

—-un + 4, =,
- une ( ou @D ou

Il est toutefois possible d'avoir un LABEL NUMERIQUE : pour cela, faire
précéder celui-ci de guillemets ". Il est inutile de clore les guillemets.

( 9,2 - Elimination de messages ou de valeurs rentrées par erreur

5i l'on & validé une meuvaise donnée en appuysnt sur la touche RETURN, on

peut 1'éliminer en tapant
/B RETURN

la case correspondante est remise .l vide.

9,3 ~ Introduction d'expressions methématiques L

»

"nécessaire

Pour qu'une expression ne se confondé®pas evec un label, il est
de faire précéder le premier terme alphsbétique d'un signe qui indiquera &
VISICALC qu'il s'agit d'une valeur. Ainsi si l'on veut rentrer

Bl - B2 ‘
comme formule de calcul, si l'on tape directement Bl - B2, cela sere pris

comme un LABEL.Aussi, il feut soit écrire :

+ Bl - B2 (1)
ou 0+ Bl'- B2 (2)
ou (Bl - B2)

. On voit que la premitre méthode est la plus simple .

9,4 - Déplacement du curseur dens les expressions

1
A

On peut utiliser le curseur & la plece de le frappe des coordonnées d'une

case pour écrire les expressions.

.

Supposons qu'on veuille écrire :

B4 = Bl - B2 + C3

N rev——— e
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On a le choix entre

ou bien

Bien que plus longue &

rapide et réduit les

amener le curseur

sur

teper + Bl - B2 = C3

amener le curseur
taper +

amener le curseur
taper -

amener le curseur
teper +

amener le curseur
taper RETURN

décrire, cette dernidre méthode est souvent la plus

erreurs de frappe.

10 - SAUVEGARDE SUR DISQUETTE

3

sur

sur

sur

sSur

B4

RETURN

B4

Bl

B2~ -

C3

Pour sauvegarder le tableaQ éféé, utiliser la commande /S (STORAGE)

L'ordinateur renvoie

L (oad)
S(ave)
D(elete)
I(nitielize)
" W(rite)
R(ead)

Taper S

chargement
sauvegarde
effacement
initielise

L'ordinateur renvoie

(ce nom peut avoir jusqu'd 30 carectéres et ne doit pas comporter de

virgule)

Lorsqu'on & frappé la touche RETURN, la seuvegarde & lieu , bn remerque le
'voyant du lecteur qui demeure sllumé le temps d'enregistrer le fichlier

.créé.

STORAGE : LSDIWR

en mémoire RAM & partir d'un fichier disquette

sur disquette

d'un fichier déja enregistré sur disquette
une nouvelle disquette
écrit le fichier sur enregistreur de cassette _
1it le fichier O partir d'un enregistreur de cassette.’

FILE FOR SAVING
et un clignotent epparait sur le ligne d'édition
Donner un nom au fichier et le teper : par exemple

[3
¢

§

TRESORERIE RETURN



UTILISATION DU PROGRAMME VISICALC

11 - REMARQUES IMPORTANTES

11.1 - La commande /C destinée 2 l'effacement du contenu d'une disquett

provoque le renvoi du message
CLEAR : Y TO CONFIRM

Il est donc nécessaire de confirmer la volonté d'effacement en tapant Y

pour que l'effacement soit réalisé.

11.2 - De méme la commande /B pour effscer une -entrée ne provoque rien tant

qu'on e pas pressé l'une des touches <~ =-> ou RETURN. N'importe quelle

autre touche fait svorter ls commande.

11.3 - La touche RESET : Lg touche RESET ne doit jemais €tre pressée
lorqu'on wutilise VISICALC. Toutefolis, VISICALC e une procédure de

seuvegerde d'urgence pour faire face & un RESET eccidentel. Pour cels, il

est nécessaire d'evoir en place dans le lecteur de disquettes une

disquette initialis€e.

* Cas de 1'APPLE II

)

Apres le RESET : Presser la touche CRTL et la touche Y ("Y). Taper ensuite
RETURN.

(a)Si tout ve bien, l'écran doit"&tre normal excepté que la ligne "mode

opéretoire" affiche .
STORAGE : LSDIWR
Le programme de sauvegarde d'urgence & produit asutometiquement la commande

/S de ls procédure menuelle.

)

I1 est possible, & ce point de choisir ,
- ls sauvegarde sur disquette (S) ou sur cessette (W)
- de recharger le contenu du fichier & partir de le disquette (L) ou

de le cassette (R)

* Cas de 1'APPLE II + AUTOSTART

Le redémarrage est automatique et on est ramené au point (&) ci-dessus.
Pour réaliser ls ssuvegarde, taber S. L'ordinateur renvoie*;
| ' FILE FOR SAVING

et le clignotement appasreit sur le ligne d'entrée des données. Donner un
nom au fichier de sauvegarge et presser RETURN. Le disquette tourne et le
fichier est ssuvegardé. L'sffichsge réappsrait en indiquant

STORAGE : LSDIWR )
A ce point, il est possible d'arréter 1'APPLE.
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En cas.de redémarrsge, il ne faut pass oublier de charger le programme
VISICALC svant la disquette fichier (voir paragraphe 1 )

Ensuite, charger le fichier en mémoire en tepant /SL

Répondez & le question de l'ordinateur FILE TO LCOAD en lui donnant le nom
du fichier sauvegardé. On revient 1l& oU on en était avant l'appui sur
RESET.

12 -~ REPETITION D'UNE EXPRESSICN

Si l'on doit répéter une expression de colonne en colonne, par exemple :

si C 1 doit étre égal 8B 1 x 1,1
on tape, & partir de B ]

->

le curseur va en C 1

Teper 1,1*<~ RETURN

Le ligne d'affichege des entrées affiche
Cl1(v)l.1*B1 »

et le nombre dsns le curseur prend la veleur
Bl * 1,1.

Pour celculer les veleurs dans les colonnes successives si ces colonnes
sont reliées entre elles par la méme équetion, il est possible d'utiliser
la commande de REPETITION qui permet de répéter les équetions, labels,
nombres, entrées & blenc, etc ... & travers les colonnes ou les lignes. En
reprenant l'exemple ci-dessus, plescer le curseur en Cl et taper : /R
L'ordineteur renvoie '
REPLICATE : SOURCE RANGE OR RETURN
et sur la ligne d'édition apparaft Cl (c'est-a-dire les coordonnées de
l'équation plecée dans le curseur), suivi du clignotant.
Revuen
La ligne d'affichage affiche
REPLICATE : TARGET RANGE

et la ligne d'édition lit : C 1 ..... C 1, suivi du clignotant. Si l'on

veut répéter l'application de l'équation en D1, E1l, Fl, ... M1, déplacer

le curseur en D1 en tepent sur -> : la ligne d'édition effiche Cl...Cl :

Dl.... Teper un point . puis continuer & déplacer le curselir par ->,'la
ligne d'édition affiche :

Dl....D1
Dl....El
Dl....Fl
ETCoven.
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§§ 3 le fin de l'opération, le ligne d'édition effiche
1 Cl...Cl : Dl....Ml )
Lt Lorsqu'on s vérifié le bonne position du curseur, presser la touche RETURN.
%ﬁ Le curseur saute & Cl ol l'équation originale est stockée. La ligne
| g'édition affiche
gﬁ Cl : Dl...M1:1,1*Bl, et
753 les coordonnées Bl apparaissent en inverse vidéo sur la ligne d'édition.
gg La ligne d'affichage affiche ‘
Ay REPLICATE : N = NOCHANGE
R = RELATIVE
?%
zi%“ Visicaelc demance si l'expressiocn doit se répéter en prenant comme valeur
) de référence la premitre de la série, c'est~-a-dire :

i

Dl = 1,1 * Bl
£1 =1 1 *» Bl
Dans ce cas, c'est évidemment N (NO CHANGE) qu'il faut teper.

1

g}j (1) Cl1 = 1,1 * Bl

it se répéter en prenant comme velour de

%g Dans le ces oU l'expression doit
] référence la dernitre celculée, c'est & dire :
- (2) cl = 1,1 * Bl
gﬁj Dl = 1,1 * Cl
£1 = 1,1 * Dl M

s 8 0 0 ¢ 0 b0

Dens ce ces, il feut taper R (pour RELATIF)

Cl (su départ) et ‘en D1,E1,F1,... les

1

VISICALC renvoie le curseur en
valeurs issues du calcul (2).
En utilisent le touche => pour déplacer le curseur en D1, El, Fl ... le
ligne d'affichage des entrées affiche §
1,1 * C1 (lorsque le curseur est en D1)
puis 1,1 * D1 (lorsque le curseur est en £1)

. et ainsi de suite.

En résumé :
- la commande /R RETURN démarre la répétition s
- placer le curseur 3 le premidre et & ls dernitre positions d'entrée ol

l'on veut voir l'équation répétee.
choisir si l'epplication de 1'équation dolt

- pour chaque coordonnées,
stre Relative (R) c'est-d-dire s'appliquer & le dernidre valeur -celculée
% le premiere veleur introduite

ou N (NOCHANGE) c'est-a-~dire s'eppliquer &
et transférée sux coordonnées affichées.

'




Date

. OPROGA -

UTILISATION DU PROGRAMME VISICALC Page

13 - REPETITION D'UN ENSEMBLE D'E..PRESSIONS

§§ Prenons un exemple :
Teper >AZ RETURN .
pour remener le curseur en A2

e puis taper -> pour placer le curseur en B2

Si en B2, on & applicetion cd'une expression (affichée psr la ligne
d'affichage des entrées) et en 83 (ou eilleurs ...) on a application d'une
autre expression, il est possible de répeter l'applicetion des deux

équations & ls fois & travers le résesu

Taper /R

le ligne d'affichege renvoie REPLICATE : SOURCE RANGE OR RETURN

%g -

E ‘ et la ligne d'édition affiche B” suivi du clignotant. 5i l'on presse la

‘ touche RETURN comme il & été vu précédemment, on répéters uniguement
?% l'équation présente en B2. Puis, apres ovoir achevé cels, on revient & 83
i qui contient le seténde équation et on répéte dans les mémes conditions

qu'on l'a fait pour B2. On peut accomplir les deux choses 2 la folis en

procédent ainsi

Taper .B3 RETURN

La ligne d'édition affiche maintenant

B2...83

VISICALC interpr2te cele comme la volonté de répéter l'ensemble

d'équetions-sources de B2....B3.

La ligne d'affichage renvoie REPLICATE : TARGET RANGE

t
Al

Au lieu de pointer le premigre et la dernikre position, on peut taper
directement les coordonnédes des points d'application des équations.

" Par exemple, taper
C2.M2 RETURN -

. , Pour une origine B2....B3 et une cdestinstion C2....M2, YISICALC présumers
4 que l'équation en B2 est répétée de le position C2 & la position M2 et que
1'équstion de B3 est répétée de C3 2 M.

Tt «
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TN

La liéne d'affichage renvolie

i

REPLICATEL : N = NO CHANGE
RELATIVE

0
1"

et la ligne d'édition renvoie
B2 : C2 ... M2 : .6*Bl

evec un affichege en inverse video sur Bl.

Comment les coordonndes Bl doivent-elles etre interprétées 7

soit en RELATIF (R)
c'lest & dire en utilisant la derni2re veleur calculée comme origine du

calcul suivant,
soit en ABSOLU (N) (NO CHANGE)

lorsqu'on doit prendre la valeur initiele comme valeur de référence et

transférer le produit du calcul dens la cese visée

14 — FORMATTAGE DE L'AFFICHAGE A L'ECRAN

Utilisstion de la commande /GFI (GLOBAL FORMAT INTECER)

.z

L'utilisation de le commande /GFI errondit les valeurs numériques & l'écran

4 des veleurs entizres et les aligne & droite. Toutefois, les veleurs

exactes sont conservées (11 chiffres significatifs et utilisés dans les

calculs successifs). Les nombres sont seulement arrondis a 1'écran.

i

Si l'on souhasite avoir deux décimales(pour les calculs finenciers) procéder
comme suit :

Tepez /

Le ligne d'effichage renvoie : COMMAND i BCOFGIMPRSTVW=-

Chacune des touches B, C, D, jusqu'd "-" est une commande différente.

Tapez G ‘

Le ligne d'effichage renvoie : GLOBAL : CORF K

VISICALC reconneit le commande GLOBAL qui est utilisée pour changer
1teffichege. Maintenant VISICALC attend une des commandes C,0,R,F.

Tepez F

Meintenant la ligne d'affichege renvoie : "FORMAT : DGILRS$*
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VISICALC est pret pour un changement de "format global' dens le fagon dont
les valeurs numériques et les labels sont affichés.

e La commande I provoque un affichsge en nombres entiers.

Le commande $ affiche les nombres avec deux décimales

r:‘gg?
=y 15 - MAINTIEN EN PLACE DES TITRES
5 Teper >M1 RETURN
( L'écren affiche les colonnes J,K,L,M.
& .
. Par conséquent, le colonne A, oU se trouve générelement les titres, e

disparu ... ce qui est gfnant pour l'interprétation.
Taper alors >»Al RETURN
La colonne A.réapparait avec ses titres.

Taper /T (pour TITRES)

La ligne d'affichage renvoie : TITLES : HVBN

fixe les titres horizontaux

fixe les titres verticeaeux

fixe les titres horizontaux et verticaux
neutralise une fixation de titres préexistante

Z W <

Si l'on tepe V, on fixe elors lea colonne verticale ol se trouve le curseur

(en 1'occurence le colonne A)

Si meintenant, on déplace le curseur asvec ->, la colonne A ne bouge pas
tendis que les sutres colonnes se déplecent normalement vers le gauche.

\

On peut sinsi se déplecer dens toutes les colennes sans boug&r les titres
verticaux, les commandes H et B s'ut:lisent de ls méme meniére que V.

16 - CALCUL A NOUYEAU RAPIDE

Lorsque des coefficients numériques sont susceptibles d'étre modifiés en
b cours de celculs, il veut mieux les plecer dens des positions indépendantes
et faire en sorte que les expressions fassent référence & ces positions.

;% et —————
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17 - AJUSTAGE

E LA LARGEUR DES COLONNES

s

Taper >B1 RETURN
ce qui affiche les colonnes A & D. Si l'on veut voir plus de quatre

Geatiasy

- _ colonnes, c'est possible
g Taper  /GC7 RETURN
g L'écren affiche slors cing colonnes A & E : cheque colonne e été rétrécie &
i 7 caracteres (au lieu de 9). D'une fagon générelé, la commande /GC suivie

d'un nombre compris entre 3 et 37 caractéres et sinsi de faire varier le

nombre de colonnes & l'écran.

18 - PARTAGE DE L'ECRAN

I:._- j .;' cuk ')i
‘ .

- Se placer sur une colonne guelcongue, par exemple £ en tapant
2 > E 1 RETURN
3 - Teper ensuite /W (pour WINDOW)

C'est la commande de fenétre d'écran. Le ligne d'affichege renvoie
WINDOW : HVI1SU

H pour horizontal
% ' v pour verticel
o 1 retour & l'affichege normal
: S pour. synchrone _
é_; U pour asynchrone (unsynchronize

Si l'on presse V, l'écren affiche eavant le colonne £ le colonne de

numérotation des lignes (1 & 256)

[}

11 est possible d'explorer les deux fenétres ginsi crées indépendamment
Pour cele, l'indicateur de direction du curseur gtant ! utiliser les
touches -> et REPT pour déplacer le curseur vers le bas : on explore sinsi
le fenétre ol se trouve le curseur sans toucher & l'autre fenétre.

|
[N
.y . -

Si l'on presse ls touche ; le curseur saute dans l'sutre fenétre. La

i3 touche ; provoque le saut alternatif du curseur d'une fenétre & l'autre.
s ] Pour sortir de l'affichege & deux fenétres, teper /W . L'écran retourne B

)
t

le normale.5i maintenant on tape
> B 11 RETURN
/ WH (H pour horizontal)

cette fois, l'écron est séparé horizontalement, la touchc ; - provoque le

seut alternatif d'une fendtre & 1l'outre.
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tent en double fenétre, la commande /GCn (n nombre de caractéres par
colonnes) fixe la largeur des colonnes dans la fenétre ol se trouve le
curseur

Les commandes /GC et /GF affectent seulement la fenétre ol se trouve le
curseur

Par exemple, le curseur étant desns la fenétre inférieure si l'on tape /GF§,
on & un affichage & deux décimales dans cette fenétre et on reste en
affichage entrer dans la fenétre supérieure

20 - RESUME DES PARAGRAPHES 13- 18
1l - Ls commande /R

Repéte les équetions simileires dans les lignes et les colonnes

2~ La commende /G

(Clobal) permet de changer la largeur des colonnes (/GC) et la facon
dont les nombres sont formatés (/GF)

L]

3 - La commande /T

(Titres) permet de fixer les colonmnes ou les lignes de LlLreS en plaﬁe
comme une partie fixe du haut ou du cbté gauche du tableau.

4 ~ La commende /W (Window)

. >\
permet de séperer l'écran en deux “fenltres" distinctes et scrutabies
indépendamment l'une de l'eutre.
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21 - MEMOIRE VIVE ET VISICALC

VISICALC occupe 23 Ko de RAM & son chargement. Le reste de la mémoire est
qu'avec un APPLE 48 Ko,

utilisable psr l'opérateur. C'est-a-dire
soit 25 D000 ceracteéres. Comme la "feuille
c'est-a-dire 1§ 002 cases,

llutilisateur dispose de 25 Ko,
glectronique comporte 63 x 254 cases au total,
on voit que le nombre de caractéres par case est moins de Z. En feit, de
par l'allocation dynamique de mémoire VISICALC refuse de créer une grille
de 63 x 254 cases. Lorsque sa cepacité est astteinte eu égerd & la RAM
‘disponible, il renvoie un BEEP sonore et refuse d'inscrire quoi que ce soit
dans la case. Lofsqu’on définit une grille de grande taille, VISICALC

réserve deux octets par position d'entrée.

22 - L'"INDICATEUR DE MEMOIRE

Dans le coin supérieur droit de l'écren appereit, sous ls lettre C et

l'indicateur de direction, un nombre & deux chiffres représentant la

quentité de mémoire encore disponible pour les nouvelles entrées, en Ko.
) )
23 - ALLOCATION DYNAMIQUE DE MEMOIRE

Si l'on tape un long message ou une formule & une position articuliere,
q p p

VISICALC réserve des® octets supplémentairés pour cette position, mais les
autres positions de la grille demeureront juste assez grandes pour contenir

l'information qu'on y a placé.

24 - RETRECISSEMENT DE LA GRILLE

Supposez que vous syez écrit dens différentes perties de le grille
déterminant une teille de 100 x 100. Apres avolr achevé, si vous effacez
les positions d'entrées prés des olonnes ou lignes extrémes, le grille
reste configurée & 100 x 100 et réserve deux octets par position.

On e intérét,. lorsqu'on a achevé la constitution d'une grille, & réduire la
grille eu minimum. Pour cels, sauvegarder le grille sur la disquette avec
la commande /SS. Puis effacer la feuille svec le commsnde /CY et
recharger la grille seuvegardée avec /SL. Le fichier est rechergé et
VISICALC reconditionners la grille sux dimensions minimales. Ainsi, il est

possible de récupérer de le mémoire.
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gi 25 - NUMEROTATION DES COLONNES SUCCESSIVES
P L.
i
Imeginons d'avoir 3 numéroter de 1 & 12 les colonnes successives plutdt
% que de déplacer le curseur et de taper 1, 2, 3 ...12, cn soeut utiliser ls
7 commmande REPLICATE
SAl -> ~> le curseur va en Cl
§ si 1'on taepe 1 + <~ RETURN la ligne d'affichage des entrées affiche
C1(Vv)1+Bl
et si Bl = 1
‘ Cl =2

s e

(’ ~ Maintensnt teper /R
' Le ligne d'affichsage des commandes renvoie
REPLICATE : TARGET RANGE

et la ligne d'édition affiche
Cl....Cl : suivie du clignotent

é Taper -2 pour obtenir la position de départ D1l puis-presszr . et finalement
: maintenir pressée la touche ~-> puls appuyer sur la touche REPT pour
. déplacer le curseur jusqu'en M qui est le période 12. -

La ligne d'édition effiche

Cl... : D1...Ml

@)
yst

Presser RETURN

Ls ligne d'effichage des commandes renvoie
REPLICATE : N = NO CHANGE

R RELATIVE '

%
2z |
é’!

et la ligﬁe d'édition
Cl : Dl...Ml : 1 + Bl

avec l'inverse video sur Bl

Teper R pour spécifier les coordonnées relatives. Cela donne

1 +Cl
1 + Dl
etc

Les lignes d'affichage et d'édition sont vides.

% - Vérifier que les colonnes portent les numéros 1 & 12.4.
: _ - .
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26 -, REPETITION DES NOMBRES ET DES LABELS

26.1 - Répétition d'un nombre

lusieurs colonnes : p8r

|- Bati. i

Dens le cas ol l'on veut répéter un nombre dans p
exemple une dépense mensuelle 3 répéter dens 12 colonnes

d

J e

e nombre dans la colonne de départ (par exemple B2) puls teper
/R RETUTN

Placer 1

Répondre au message

f P

REPLICATE : TARGET RANGE

en tapant par exemple

- o
[ Gy

C2.M2 RETURN

Le valeur numérique se répete de C2 & M2.

26,2 - Répétition d'un label

v
Si l'on veut par exemple tirer un trait horizontel & travers la grille,

teper /- Ny

La ligne d'effichage affiche : LABEL : REPEATING

et le clignotant appareit sur le ligne d'édition.
N'importe quel caractere tapé sere répété a partir de

la position d'entrée.

‘ 6D

Si l'on tepe - RETURN on & une ligne de 9 tirets qul est générée.
3

5i 1'on veut une ligne plus longue (ou plus courte), taper

/GCn
1

n étasnt le nombre de caractéres contenu dens une largeur de ‘colonne.

Pour -étendre le ligne aux sutres colonnes, utiliser ls commande de

Z répétition
! ’ /R RETURN
: . Le ligne s'étendre jusqu'd le colonne M.

26,3 - Répétition d'une relstion

i
5 Pour plus de souplesse, utilisez les reletions‘ s
3 .
] soit par exemple, une applicetion ol vous devez répéter une valeur dans la
g 7 colonne suivante

| >C2:+B2 RETURN

i -

A pour TARGET RANGE

| Tapez D2.M2 RETURN.
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La ligné d'ef fichage des commandes af fiche

4 REPLICATE : N = NO CHANGE
é R = RELATIVE
%‘ S{ 1l'on veut la méme relation +B2 dsns toutes les positions, il suffit de
d taper N,
5i l'on veut une relation reletive +B2, =+C2, +DZ, ... il suffit de
teper R.

26.4 - Répétition en degcendant une colonne

-t Par exemple, si le curseur est en C 2 et 1l'indicateur de direction est !,

la ligne d'seffichage des entrées rer voie
c2(v)+B2

Si lion peut estimer que C2 est & B2 ce que C4 est a 8@, etc.., on peut
utiliser la commande REPLICATE : : .
/R RETURN
Le ligne d'affichege des commandes renvoie
REPLICATE : TARGET RANGE .

. et la ligne d'édition
o C2....C2 (clignotant)

Teper la touche -> deux fois : le ligne d'édition affiche

c2...Cz : C4
Teper un point .

cible commencers &

VISICALC comprend que la zone
Cll. La

Le curseur revient en CZ.
e 1s touche REPT) pdur stteindre

r ~> neuf fois (on utilis
édition affiche :
c2..C2 : C4...Cl1 et

lg zone-cible ira de C4 2 Cll.

Taper RETURN

gne d'affichage de commandes renvoie :

NO CHANGE
RELATIVE .

Le curseur revient en C2 et le 1i

REPLICATE : N
’ R

/ La ligne d'édition effiche :
c2 : C4...C 11 +8B 2

gvec une inversion video sur B2.
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si 1'on désire que cettle relation soit relative, teoper R.

Une colonne de nombres epparait en colonne C.

Descendre le curseur et observent le contenu de le ligne d'seffichage
en C4 se trouve + Bé
en C6 se trouve + B6

et ainsi de suite.

Si l'on veut supprimer certaines formules, il suffit de les supprimer en
ls case dont on veut

tepent /B lorsque le curseur est positionné sur

effeacer le contenu.

a

26.5 - Répétitiﬁn d'une colonne le long d'une ligne

A pertir d'une position donnée, Utiliser ls commande REPLICATE

Taper ‘ /R -

La llgne d'effichage des commandes affiche :
REPLICATE : SOURCE RANGE UR RETURN:

et sur la llgnp d'édition v

C 2 {clignotant)
Taper -> pour amener le CUTSEur jJusqu'a C 11

La ligne d'édition effiche Chuunnn C11 (elignotent)

Taper RETURN

Le curseur revwent en C4 et le ligne d'affichage renvoie

REPLICATE. : TARGET RANGE

Teper
D4 . M4 RETURN

ICALC de répéter la formule présente en C4 de D4

Nous demandons einsi & VIS
. jusqu'a Gll.

a4 M& ; de C5 en D5 & M5 ; de C6 en D6 & M6 ...etc..

Meintenent le ligne d'affichege renvoie :
REPLICATE : N = NO CHANGE
R = RELATIVE

Sur ls ligne d'édition :
C4 : D4 ... M : + B4 (en inverse video)
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Si maintensnt, on tape ‘
R (relative)

)
3
H
b
-

- le curseur dispserait

- la valeur présente <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>