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l'e p~tn permet de crAur tle:s ima.r,ers couleur en t.roirs riimen­

s1ons,oo las virsualisor an vraie per~pective,de lour raire 

effuctuP.r des rntationrs,de )ea ra.pprocher,de le8 aloignor 

et heaucoup rl 1 autr:roB "chorsea encore. 

Par oxemple,vours pouve7. de6tsinur la maieon de voa rêvea 

puio la vi::sual~~er com111e si vours étiez à 'trois mille m~trcu, 

ou remplir l'écran avec un bouton de porte.Vous pouvez voue 

déplacer de pièt·e on pièce en commandant l~e changement• de 

po~ition à partir du clavier de· l'Apnle !I. 

1 

Voue pouvef; 

che5 ~ ts i VOU5 

'" r ... · ,_,. ë .- :, -. ·· · • ... 

faire tourner la· maison · _e~ ~tapant· aur qqe tou-

décidez de changer la dim~naion ou la cculeur 

d'une pièco,.voue revenez rsimplemeot. à -1 1-EOlTEUS.. et entrez }Q& 

modi:fication:s. 

(vEr.TOR SPACE] 

(ESpACE vErTORIEL) 

C'est un e5pace roath~~atique çubique rie 65536 unitéts de cô­

t~ cr~d par la pgm VW.~ous pouvez le remplir de tout co qu9 

votre ima&inati_on et votre créativité permot.Vous pouvez uti­

licer.n1importe laquelle dea couleura haute-rétsolution (HGR) 

do 1 1Applo II.Le pgm étant écrit en langage ma.chine,la:~ ime..g{'IJ: 

:sont affichées tré~> ro.pidement.nane bep de cau,dee t'l:f:fet:s d'a.-
. , 

nimation pouvant ôtro réalise• • 
• 

Noun voue montroron:s comment entrer le5 informatioo~ rolati-

VCHi au:x imngee,. vou:J les verrez apparo.itro aur 1 1 écran; 

Il " Pui:. commont IHlUVegR.rrler le :fichier texte'""" image eur cfis_quot-

te pour utilisation ultérieure ou morli:fication. 

Vçus pourre:l: également 5a11vogarder n'illlporte quelle imago 

s·pécif1quo pour utilisation dans un autre pgm ou l'imprimer 

s u r un p.~ r i ph .~ r i q u o • 

llo.s fnrmos po..rticulière:s (cercleB,ou formes ma~hématiques 

sp~~iolu~) p~uvo11L OtrH ~rci~asen utilisant dGs programm«~ 

1!.\ s l c ' p Il i s ., 
1rna~P-. 

ii1Sf1r.5os rion::~ le rl_éveloppement 
,, 

d'un f'ichior-

., 
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l' 1 1 1 ::d c 1 1 1 ::; f 1 r. IIi t! 1· .::. 1 n d J v ' .t 1 1 t:d ::. p H 1 1 v u 11 1 ô 1 r c .f. u :d o n n P. ::. e n 

tutu 1mat~o pri11··ipule. 

... llue tail·liotl•i•qllo 1'1 1 iiii<.Jt~'!!i tllili!iP.e:. 1"r,>qu~uullelll lex: r.lldi-

b;·.::.) pe111. êt_r_é J_lal ... oz·~•J,; td.::. r.e.::. :1111a.i~e:; pet~vont être ins~rJea 

::ii besoin e:;~.,au cour:; '.te .ltt crJat1ou tl 1 autro.s jn1age6 •.. 

l•ans le~ 'instruction::. q11i suivent. ,le .si~ne ··~~~''signal~ 

ltis points part.iculière111ent importollt.f: 

UT11ISATJON IlE 1 1 1::lll1~1JH 

·rou t e :s 1 e :s i 01 aRe :s s on t 
: 1\ ' ' v 

créée$en utiliaant 1 1 frlJleg;: inclut! 

dans le pgm;il est a:ssez facile à utili~er (bien plu• que co-
• l' . . . 

lui nont on c1ispo:so pour la programmati~n BASIC). 
> • 

J 

·, . . 
Hettre la diaquette contenant le pgm dana.l'unit~ et allumez 

l'App\e IIz le menu BuivRnt ap~ara!t.~ur.·l'~~ran; 

VE~TOR WORLn 

r.OPYfHGIIT It17~, P. I.UTUS 

OPTIONS 

(E) E•~IT IHAGE FlLE 

lv) VIE'.' I._IAGE .. 
(s) SAVE IHAGE 

(Q) QUIT 

CJIOOSE .(LE'M'ER)t 

·- . 
'.(" 

........ ..: • : ·! · .•. . : ·'. 1 ·~· • l .• t . ... 

{OPTIONS) 

( E••ITl CIN Fir.IIIEil IP..lAGf-:') 

(VISUAl.ISATJON) 
\ 

(SAUVEGAR'E.IMAGB) 

(FJ;N IlE PGH) 

(CHOISIR (LETTRE)) 

En utili:sation·normale,~Lilisez (E) pour crder une image, 

pu i s , ( V ) pou r l a v :1. B ua 1 i s a r· _. 

'· 

Ici, appuyer sur la touche (E).,vous obtenez ·en haut de l'd-

cran: 

. ENTREE 1111 F'OfHIAT Il' l·:nTTTON 

I::SC') t-IOVP. "1JJ1S0R. R )'UP, r) Oh'N, S) STRING, B) EG 

t·:)Nfl. riEl. I.)INF. l.')OltP V)TEV,K)EEP,Q)UIT 

· · o ~' ~ 1 :\ N 1 1 ., 01 . o n x y 7. 

es lip:nes anf\arais:-:.enl en permanen,~e en haut cie l'J,·rae 

~ler1rlar1t l'ut:ilisntion du l'-2•!1teur.ElJesro.ppellC3nt à l'utili­

sa.t~ur lc.s options di::;ponilalcs.Ias lettres plac~e!> L g"ucl1e 

cie la pü.rentt.èse (ex:V)lt·:'n·) sont c!P..s c~aract~res ne contr6le 
"-· 

( C' 1 r 1 ) • 
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... 
\ 

t",\IL\t''l LJ;t.: IlL I'!H..'TIHJI.E 

Appuyur t:1ur LJ. toucl10 C:THI. puia on muin;tOntint lt1 touche 

onfonc,;e,apptJ]'ur ~••r la tout~lte de; la lettre ~pécif'i~e.La 

.lerui~:l·e lJ,~no do::. jn.::;truction~ p~:~rmanontes de l'éditeur e.:.t 

Ull index d.O tul•lllatiOil pour } 1 elltréo OU format cie l'irnag~. 

1 c:r infrn) 

l'our nettoyer l'écran et le fichier-texte avant d'entrer 

ries do·n~ée5 1 effectuer l'opération: 

• 
CTIH. ~HIFT P 

en appuyant !Sur les trois touchee à la fcis.Sur;l'écran a 1 a!'­

:fiche 

\ 
ERASE }-lEt-IOHY (Y/N) ( e i' :fa c e rn o n t m é rn o 1 ra 0/N) 

C'est une.protaction,~pplémentaire contre un effacernen~ 

accidentel de la m~moire.Si vous répondez ' 1 Yo!S 1 ',l'icran 
\\ /j 

le fichier texto eont vidé~. 

E~5ayez maintenant de taper quelque cho~e. 

Vou~ remarquerez tout d'abord que lorzque vous appuyez .cur 

la harre rl 1 espacement 1?o curseur Be d~place de plus d'un. e~­

pace:c'eBt une particularitJ du for~atage de l'~criture de~ 

rlonnéec de l'image.Dana l'oxemplu Buivant,placgz un' 1 ; ' ':tu 

rléhut cie chaq~e ligne qua vou~ derivez Bur l'écran,pour por­

mettro rl'é~rire normalem0nt. 

PuiB tapez l'exemple suivantz 

; C:E sœ;T 1 ES FII 1 ES nE SENNEVI TI.E 

; Al! 1 f:E S(lt~T riS BO~S ENFANTS 

p, J ur o f fa c t:1 r un e fa 11 l e • ! e fr a pp o , u t i 1 i s o z 1 a t 0 u c he \ ~· } 

~~~is s1 vous vnulez mettre ' ' Gf\RS 1 1 au lieu da f 1 FiiL~S' 1 

,cc.rumunt faire SdllB dépber las autres mots? 

r.OI\TIWI F '•ll rlJJ<:-il~ll\~ 

A pp u y"' z s ur E ~ r ~·-po • 

1 o s irno + d.T'f'a~-;::.~ t rlnr1.::~ 1 o cursour 

a 1 1 ;: n A !; u p é r i '-' u r e ri e i e x t o ri e v i o n t 
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... ( r.•Hl l_rô l ~ c: 111· •·., 11 r· 1 li ...a 11 l , :: i.l ur: Ile 1 • 1 ro j l e , loa ~ ) 
. ' 

.. 
·. ·'' 

t: 1 as 1 à d_i ~t! .c .. pa • ttu,. ut i 1 i ::1~111 J es touc_ha_a ... ·'~ ,.J, K.' H, vou:s pou-

vez né p 1 ace r '· 1 e . :: u r se u r on n 1 .i 111 porte ~u 0, 1_ ·~po i ~ t d Q 1 1 ~ cran 

' J 

aan·.:s. d.éplacer .. lu taxte,pour insérer ~-u ;e_f'l'a.cer nos caractères. 
. ' 

Une fois que V•~us ~tes 'à l'endroit souhaité, commencez airu-

plement à retaper. 

C:hangeon.:s maintenant 1 1 _f'IIl ES 1 ' en 1 1 GAHS 11 

' .. 
• ·1 l' 

R~t.tpJ Ar.I-:~11-:)'JT 0' UN .I-lOT 
. -1 ~ ;,: .;,' ~ .. :·~ 

Q)-app\--l)'er !'.lU; .. ESCape_ • :< ·:. . 
(:?)-déplacez le curseur ,Jusqu'à l_a_ligne_ déairéé 

1 1 I 1 1 ( h au t ) . ,, , . ~ . , _:: ; · ~. ;;·, _':. :; ~..:. •,: ;'1· :-:~ .. ; <• ·. ; • 

J 

en u t i 1 i s a~ • . 

' i r.E SONT LES FI 1 1 ES nE SENNEVTl I.E · (;J ~-c~-J 
; AH 1 CE Sf'NT nE BONS ENFANTS 1 

•· 

tl. • " 
·(3)-oéplacez le c·ur:~eur juate aprèa lo mot FILT ES en utili-

sant i 1 K 11 (déplacement vers la gauche) 

·:; ,_ 

1 CE SONT LES FIT 1 EsGnE SENNEV_TLLE 

;AHir.E SON~ OE DO~S ENFANTS! 

( :\ \\ Il · f"'2:._ ï 
4ref'facez le mot FIT.T.ES en utilisant la touche .L:l::.J 

; CE SOWt LES EE}nE SENNEVILLE 

; AH 1 CE SONT DE BONS ENFA.NT.S 1 

• 
( 0..~ \'. 1/ ')/tapez GARS . 

i r. E Sn NT 1. ES G A R S [±] P E S r; r\ N .EV Il 1 E 

;AlllrE SC•NT liE Jl(INS ENFANTS! 

(6~reveno7 en fin cie texte en utilisant. ln tour.ha 11 H 11 

!\IITHJ·:S Cli'TlON~ !) 1 1-:1-'f·'Al'E!'-WNT 

'lot par mn t r ''TTH \-J ( ~cu·J) 

U gno pnr li({ne ·· 1 Hl L (l;:lr·'-J. 

.. 

-...._.;· 

•) 

i. , 

! 
f 
• 
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l'(lljfl lll·:r.tll'LJH:Ji IIJ~.~. C'.\llA«'TLJiJo:S • · • • •• 

... 1-:!'fac:é,f par cc~ coHuuandu•,utiJj:sez la t;oucheG.vou:s 

'• po11vez dune ':hangar l'ordre cie::» 111ot_::» ou rle:s•lignes on le:s 

ers·açant de- leur po:;1Uon ci 1 origlnc,pui:s .en déplaçant le 

curseur ( Couct;e~ l,J,K,t-l),cnsuite en·uttii.Bant la tc.uche 

·1 zjp.our les réa.f1"icltor.Si vouB eft'acez ·pluà>·na .e56 caract6-

reo.uana en r~cupérer ~u~un,le8 premierB ~ar~ctèree diepa­

ra1tront complètement.Lea 2~6 plus r~c~nt~Se~nt sauvega~ida. 

CONTROLE nE L' AFFJ C:l!AG E nu TEXTE 

Quand le texte eet trnp long pour 1 1 ~cr~n,il romonte ver~ 

.le haut,de aor.ie qu'une partie ne ce ::tex·i:~·· rliepara1t.par la 

haut do l'é.cran,.Pour le réa:f.ficher_,rlépia·c·~~~-i~p'iement le 

·curBeur en haut dg 1 1 écran.te texte ·s~ :d·é~~~l·e· Vers le ba.~ 
pour qce le curaeur re:s t,e _sur .l~éc.ran ,':juBq~·· ~u début du r:.-

'èhie_r ai néceàeaire.. ! ····;.·•:·· ·)-~--,:~·.1;;.:::·. ~~·:: · -~;<:\.;'.· :\.:· .:- _·;:· 
\ .· ' ' 

DEROULIUIENT RAP~"~~· . • ·~ - •: : ,.:~·":~ ~--,:j;C;:fpi~;;:, • ~=·,'' , ,. 
.. . :1 ... . ....:. 

-;. ;j G ., .:.. ":.: :-: · r 1 t::· ·., ·. -~_.- .··: .: ··· -~-. -~ 'l !: ·r ; 

"' ;,, 

CTRL R r;a\lt de I:Z en l.2 lignes vero le bo.ut 

CTRL c ' 1 1 1 1 t ' 1 1 • 1 1 ba a 

CTRL B eaut en début do fichier 

CTRL E eaut en :fin ~e fichier 

r.oNTROL S (chaine ete caractèreB) 

Pou~ trnuver rapidemen~ quelque chose sana dérouler lo 

texto.entier,utiliBer la commande CTRL S.Le texte euivnnt . 
apparatt en haut de l'écran& 

• 
E~TER/NOW/TO RE/: (entrer/actuel/devient/a) 

Pour trouver • 1 r.liERr~JIE' ', snns pour autant le remplacer,· 

tapez: /CJIERr.IJE/ 

. ;., -~ 

. ' l'our remplacer une clla!ne par una· autre,.tap<iiz par oxornplo 

.. 

jr.HJ-:UC'JIE/RE~1PJ.Ar.E PAR/ .1 e~ ' 1 /' 1 :sépare ia chaine de carac­

tèrosjcherchée rie ,celle qui ln remplace (en pourrait utili!!or 

n • iu1porte quoi plutôt que ' 1 /'',mais le caractère u:tilit!o pa 

peu t pa. :s ê t r o 'Un é 1 é rn en t do · 1 '.un o ou 1 1 au 't re en t ré a). 

\' b t.J s d e v.:; z v n u o po s i t i o n n c r · o n d o hu t rl e t ex t a , c n. r l.o p Cfi1 

EIIJTETJn recherche le. ch<.t1ne do cnrar.tèro::~ à partir (h.l do]"-lut 

.ÏU!iQIJ 1 à la (,in elu tox:te. 



.... . 
1 

6 

dé 1 '~cran; . ·~ ~ . 

,· r . 

l~AIW tn:r :;; ~lllJll:: I'THI.R= HVI'I A<"l·~ 'IYPJ·; a:C)lllî 

C. 1 o :J t n d ir t: : Il E'l 1 i flN p o1..l r :con tin uer . la ~ re cher c 11 e 

("J'Il 1 H pour rem pl ace r la· .chaine a!'!'i ch ô o 

par la chaine sp6ci!'ide 

Tapez normalement pour S~"rtir de la fonctjon 

de chaina. 

Par e.x:ewnle, vous avez.·écrita . i : 
"1,-' . .. 

1 QUEI.S .SON"r ~ES SEHFENTS ·QUI SOUFFLENT~ SUR VOS TETES 
. . 

IOOOO lignes plus tard ,vous voua sot1von~z qu • f.1 fallAi 't 
. _,;- ~· 

· é criro 1 1 SIFFLENT' 1 au li eu de 1 1 SOUFFLENT 1 • • 
. _;.. :,· . _ .. ·._: . 

Pour retrouver le mot,vous ,., .. :·'-?· .. ~~..:·.,.;,l'·''"''/·.:..'· :\''t: 
. . .. ·;.,• . L'•· ... 

I-utilieez CTRL B pour revonir au .déhut du t"ichier 
l. ' • .. 

2-ap.puye:z aur CTR.L S e .. ontre:z /SOUFF~.ENT/SIFFLENT/ 

. 
' 

·-lo pgm cherche l'errour,a 1 arrate;~t~e~d v~tre d~ciRi~n; 

si vous faitee CTRL R ,le remplacement Qat'•ffoctué et ia ro~ 

rocherche du mot continue;lo curacur su poaitionnu alors i 
{ , • \ 1 .J' J \ la fin rlu te:x: to \ ~ 1 n '1 A. r~ Po..4o.t"'-' r-l+ i.:LlM-"li')L.t.L.j • 

ENTREE n'UNE I~IAGE '• .... .. 
· En pratique les commandee d 1 ddition aont :ut~lisées pour 

entrer dea lietcs da norubreG. 

Si vou3 ·n'écrivez pao de ";.,• en début de ligne 1 lo pgm 

interprète 1 1 ontrée comme un lilog.;nant d 1 icego. 

Si vou.!l ontre:z. des nombr~m ~anl5 H • 11 en nppuyant Bur la 
J' 

barre d'c~pncement,vouo notore~ que le curoour va se plncer 
• 

.5oua lee colonnett inscritoa à la dernière ligne du 1 1 chapo3a.u' 1 

do l 1 érliteur. 

~~9 ('OORJl()~!NEES r.td~TESIENNES 

Le pRm 0nre~iHtre loe donn~os rl 1 imageJ on trois dimenBion~ 

en utilisant un f'nrmet cl 1 entrP.c appelA 1 1 r.OORilON~:EES r.ARTE-

SISNN~S' 1 .~e svGt.~mo tr~a ~imple conni~t~ à introduire troi~ 

tlomb:ro::ss X ga u c 11 o /ri r o i t e 

Y huut/lluo 

Z avnr.t/urri6ro 

,,, 



. · 

Il VOlJ6 purmot ~1oru: ela rj,)flll·ir la poaition 1Sp~cifiquo 

'.t'un poiut clan~ un tH:lpar.tj à lroiB rlim:on~lone. 

··, r. ha q u e 1' o i !l q u e v nu~ en t re .z · une no u -x o 11 e ligne d:) na ·• 
~ 

·.l'éditeur,le pgrn tracera une riouvelle':lighQ eur l'écran 

·. [à rn 0 in 5 Q U 0 V 0 U 5 1 U i d i a i.e :Z . d e ~ e pa·D, 1 e . t'aire) • 

NB Ne pa:s oublier de taper RETUHN à la t'in de chaque ligne. 
. '1 ' -~-

" '·. 
• ':.. if •.• 

EXEJ..IPLE D • EN'fRBE 'UE DONNEES 

COt-U•tAND COLOR y '. z 
NA 

~ 

x 
~.sa +50 .,. a·· ... (RETURN} .• 

( catS _don~éotS dé.finituJent un aeul·p~:trit "et .. Îlon 'u~~·; li~.) 
.. 

. , . 
. ·=-·· ~ . 

. '·.r 
J 

DESSIN 

J.a colonno de gauche nccQpto quelqu.tiUI let troe d' ins tru'"!' 

\ tion 'qui' indiq~ent au pgm c~' 1qû'•i'l~,_d~it~·i~l·~. de& dono4e!l 

Co aorit 
... 

..... .. .; .· /. : .. :-· ··.·. ~i:· -~ ~ . :,· .. 

·ligne de ~on.nts~~":ll-~'';·:~~: comprend qu'il 
. . , . 

· "N 1 nouvo llo 

o 'agit d' \.Ïne nouY~llo on trée). ...•.. · .':·::.- ':_._.;_ ', 
. • .. 'r"'' IJ -~'• '.·. ·.,·,· .·-: ;.- ~. ~.~-;_r?:lt·,· ;·, 

_ .. Si voua oœattez N lo pgm _trace une ligne continue do 

la dgrnièro positio~ qÙevoue nvez déi'ini.e A. colle· que 

VOU:J ~onoz dG préciaor. 
~ "' . 

A. a po ai ti on "'hbo olue., 

Si ' Il voue tapez A,lo pgm rixe la po~ition dœ dépnrt du 

deGtSin au point dont les coordonnéo8 sont la valèur ab• 

oolua. doe r.ombrao qua VOU~ AV02 entr~a. 
• ~ t -51 vouz3. omette~ A :Le pgm "ADDITIONNE le& nombr•u antrhD 

aux valoure numériquoa en coure clans le pgm,puïe tracG. 

•une ligne juequ'aux coordonnées aintSi obtonuoa. 

Par oxemplo1 

A .-roo -IOO -100 

:dgni:t'io· 1 "tracer une ligne de la position pr~_cérlent.e 

à ia po~ition nb~oluouX=-IOO 

Y=-IOO 

Z=-IOO 

(pa11 do lettre) -roo ._,IOO 
:; _,. lt . t 

5ir;;-::.... io ;a.lOU Or' -IOO aux valeurJS nctuolles do X,Y,7 puis 

tr2.cor une lign~l do la pouition précédente au r~5ulto.t do 
/l 

l'ac.!rlition •. 



) 
... 

i 

) 

·-Q : 1· i u d ti · • t~ :o ti \ n ('' Q u ÏT") 
Saute J,, 5uJte du fir.hier (y co•"pri:> lo:5 donnéo.:s actuollQu) ,, 

. ~, 

(~ette fonction e:;t. utilisée pour da's:5inor .5olectiveo•ent dota 

parties d 1 i.magti. · .,·· 

. . ' ..... _:~ 

Toute5 cea lettres peuvent être uti1i~~~s dana une entr6o 

rle rlonnéo5. · · · • . . . ~ . . . . 

. '· ' 

··DESSIN 0'"~~ Ir-tAGE · .:.... ... ~.· .... <~l'·?.~:.>;:·,. 
~)vidor l'dcran ot le ~ichior-texte o~_.raiaant 
l2) entrer 19 ~eX te Bl.\i Van t ·cl 9D. COmmlln~_a.irea .. n• . . 

sentiela,mnie peuvent servir d'o.ido-wémoi~e) •... , 
'. ":f;' · .. 

CO~H·IANO COY ClR X y . z' ·. 

CTRL-SHIF7-P 

aont paa ê•-

-· 
;POINT DE ~~PART 1 (EN BAS A GAU~HE)D~U~~ARREI 

. '· . ~ 

. \ J ' --~ 

-50 -50 
.... J 

· J SIGNIFIE 1 'DEBUT D'UNE NOUVEI.l.E 'LIGNE ;_ 

~COHHENCANT A ~A ~bsr~ION iBSOLUE 11 

JX:a-50,Y=-50,Z:.::-50; COULEUR ::a (BLANC:)l/ 

tOESSIN DU CARRE , ··. ' . 

JAUGHENTE X DE IO'b (VERS LA DROITE) 

+IOO 

.-

' '• -~ 

( ~otet-o 1 11 n'y a _paa d 1 ontr6e dana une colonno X,Y ou· 

la valeur précôdcnto eat utiliaée.Donc,pour l& congwrvor a~~ 

puyor aur ES~AëE cans entrer do donnéoe dana ln colonno cou­

cerné(\). {RETURN on :fin d.e chaquo lignEil) • 
• 

ro~H-1/..N D COLOH x y z 

; AlJGt-lENTE Y OE JOO ( VëHS L~ HAUT') 

. • 
(Esr) (_ESP) +lOO . (_ESP) 

i''l~!I~;UE X DE lOO {VF.RS LA GAUC:HE) 

-IOO (ESP) 
-..:_....• 

;Dll-qNUE Y li~ 100 (VEHS LE RAS) 
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... l 

1 

. ', 

Vl~IIAL.lSA'l lON "'IJNI·: HIAC:l!.: 

} 05, 'entr~f15 C·i-dO::I::IU!j tracent. Un. CarrJ our ll~~ran. 

Pour 1 e v io ua l 1 ::1 o r , t a J.> e z & 

.. 
1'1' Ill. V ( Viau a 1 i :s a t :1 on ) .. - ... •, . 

. . ~ •... 

Si. c'est la première ut.ilio~tlo• de _la ,yi~un:lioation,le 
·pgm vouB 'rtemande d 1 entrer· •·• ;· :· ··· · · · · .. '·" · ·· ·-· · ··· ·· · · · · · · 

-~~ ~- . . ·- _ . . . • . . =- ... f _ _-:. ._r . .. - --• , _ . ._ ~. 

·.·• . # ,; .· .· 

• • • • •• LA tJGTERMINATION OE LA POSITION DE VISUALISATION 

(A} ABSOLUTEtSETIINGS 1 
; . •. 

X POSITION 1 
' . . ·. _. ·-:_ . ~ . . .. 

Y POSITION 1 

Z POSITION 1 
. ·, i ·•. 

.SCALE 

. . -
~ .. ! 

., 

,• 

(coordoo~~~~ abaoluaa) 
. •• ~- • • •, -~ '. i..J: '.. ' ' ,:~-, ' •••. ·) 

... · -.'-~ . 
·--' ~ . 

•: .·-
-.... -. . ..... :-' -· -~- ., .. '· ·. . 

J 

0 
.;J 

.. 
. ' 

·1 
i 
! 

1 • 
1 
1 
1 
~ 
f 
' r 
l . 

HbRI~O-~TAi .. .A.NGLE. a 
. , . .-~ .. ( ~-~~~ 7 1~~·.L~:· :l.~;_:,: ... :. __ ~: .. ;..__. .. 

.. ·, .. r .; •• 1 

·.VERTICAL .ANGLE 1 

( 6 4 ~ ,.0 . D.EG.REES ) 

.. . - -
~-- ·!~· :-. -~~~ .· ~ ~:. ~- \• ·. -:· ; .. ~ _: ~-.";, "t ·.t.~:-.:.\~~ ~- !~;:~: .. 

' . ', ·. : ·.~ ·. 

..... · .. ' .. ·- :. . ,~. --i· -~- ~- ~"; ~ .. -:4~~-i.\~ ... ·: ... .. -: .:· \:_··. 

. .. , ~: ~ : ... ~. 

~ .:-. ' .:~: .... _ • . i, . . .. : .. ' ~ 

( NO .ENTRY=-USE DISPLAYED VALUE) .(oi paa ,d 1 e~tréescutilisoa 
• . .. 1 .·. . . le.&· yal-~~-r~ e..f':fi cbéo_a) 

(s)~START AGAIN,(Q)=QUJT. ( (H)~viau~l~~atio~ 

(Q)a:::fin } - . . . .. . '\- .. : . . . : . . . ; . . . . . : ... 
. neo nombroe peuvent dventuollement être africh~a.Ce eont 

doD nombreo aléatoiroe dan~ ls cas do première uti~ieation 

de 1a.vieualiaation.Entrez lao valeur~ ouivaoteeJ 

(A) ABSOLUTE SL!TINGS 

x POSIT~IDN a a 
y ' .. 1 fJ 

z 1 1 r ~ 
SCALE 4~Ç1. 

HORIZONTAl. ANGI.8 s Ç1 

VCRTICAI. ANGLE s ~ 

(6~;9~ DEGREES) 

(NO 'EN'l'f\Y) 

( s)- S'fA~~'~ niN ,(0) = QL.{ ÎT 
Les vnlour~ pr~c6rlontes 5ont u~rirh~ea pour quo vou5 Hncllic~ 

co qu 1 elloo Gnnt uctucllomoltl.Si vous loe accoptoz,appuye2 "ur 

HF:TUnN,oan5 :faire aucune ontréo;lee valeurs af".fichéos eont 

c:on::~orvéo~. 

Bn ontrunt de nouve Ile!! donnée:~ ,vou~ pouv€1z inclure un(j pal--

1. 1 0 d 0 D d 0 n rl Ô e 6 p r J C 0 ri e n t 0 ~ e n U t i 1 i 0 6. n t 1 O. t 0 U r. h B ( •? 1 d a D 0 r t 0 

J . 

; 

~-
1 
1 
1 

1 
• 1 

' : 
' 1 
1 
i 
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.·1 10 
... j' 

quo le curt;vur pa~t1e ::~ur _laB chi1'J"rol'>; 

. Après avoir cuLl•i le rlernier chif'f'ro,l1 écran at.i'icho un 

..._ carré,corrospondanL au .x données de 1 1 ime.ge ,que vou& en trep _ • 

,. · ..... '1.· .• ) ••• 
~ • ~ '. .1. T ; ' "· 

UOTATlONS Ill:: L 1 IMAGE ' .. · .rJ •••. ·.... ~· ·. _,. 

';:, . .. :·. 

ENTRE~S NLJJ-IERlQUJ::S EN COURS DE VISUALISATION' 

En coure do vi.sualisntion ,appuyez· eur .. T.'~ 1 '.L•o ca.ractÔrQC' 
• <'· . . • •. • . . . 

Duivanta apparaisaent en baa de l'écr_anl.',: ~-... ,_ .. 

:::n ,·. -· .• .. .. -~ :' .... '•• '• 

~Lo '' 'l' 1 ·at:ti ché est :. e chi.f1're ·QUe -voua ave:: t~oo.pa. Lppuy~,;. 

aur• ·~· • ,c_elo. ·devient r 
.. 

;· • '!-: . • ~ ~. .... ; i ;' ,._. 

N tJ M RER · a -1. tl. · .. f _:. ~ • · · • : ·., •1. i_. ··-::.: , ·~ ;_ .. ~- '"- . ~-.. : . . ,.:_.-.. _;~- ' .. ·• ;,-.'_,·,·.·--.·_·:-'"·._:-•. :.·~ /, • .-.~_- _·.: ~ . • · • , ·· 
" .... ..., .. .... ... -:~· ··• ·:~7'~· !:-- ~,. ':..· ;_, ·t '., .:_ 

Appuyez ~ur 1 'H~!(angle~rl• rotation horizontal~,a%e vert1~~ 
caiJ,la carré at':fectue une légère,rotatipn_.S,i ~Yo.u~, appuyez .. 

• •• -.. • : ••• : ' • •.• •• ,/ • 0 • 

-plueieura roia aur ''H'',le ~~rr6 e~fo~tue u~o ~~~At~on com" . . .... : 

plète. , , · ,:.;:· ';· .~ ; ,_._., ''·:: · ;_.,:__ ~ :;:·:~-:.;., -._<·,'.,: ';- ... : ·:,:· 

Pour ~ai~o tourner verticalomont (axe bori~ontnl);ontrert 
........ 

• • ~-. 0 ·' 

NUHBER r(noœbre) V ) .. ;~ ··:· . ~. ,. ~ : 
• • ·• ~ . .' ·1" ·-· 

. •', \ .. 
Lo carrd tourno var]:.icalemen't _chaqua roio que youD a.p.puy~s 

our 1 •v• 1 • - -... ... ·:- ·• ...... 
. . 

MEHORISATIOH DE LA COHHANDE DE ROTATION 
·~ 

Inutile do r~entror un nombre avant d'appuyer our ''H' 'o~ ~ 

··••v••ale dcrni~r nombre entrcS'eat mémorin&.Pour changer ë':ttn ... 
·, 

gld de rot~tion,entrar eimp~nmont uo nouveau nombr~,auivi de 
• 1 H • 1 C?U 1 1 v 1 1 • 

Rotation on eenu inver8&1 entrer un nombre pr6cdd' de 1 '-' 1 

ror-11-IANT>I·~S nE C:CJNTnOLE IlE V!SUALISATl!ON' 

1(Voir égalolilont l'o.nnexe B) 

Happtilscontrairem~nt ~ 1 1 EniTEUR,ce aont d&8 caractère~ or­

din~ires,pa~ de~ caractèrea cte Con~~Lo 

(nombr~)Hzchange l'angle de visualioation uolon la v~lQur 

rlu (nombre). ( 61a .. qo dog-rÛB ~ 

Exomplosl'c.ntrée "-1Ç)H" t'ait varia::- l 1 e.ngle .00 Vuo da 1 

~n~~ degr~G.Lo~ nombraB ndgatit'~ peuv&nt ~tre utilioé~. 



. ..,. 
' 1 

.. 

(nomur~).Vs ido111,nud~ pour l'augl~vertical 
• 

(uombra) 

(nombre} 

(riombro) 

Xs déplace l'angle de vue:aur l'ax:e dot\ X 

YouZ: 1 1 1 1 1 1 1 1 

Ss rléfini·t l'~cholle ael~ri la val~ur du (nom-
·ure) 

. . . . ' 

( cf' 1 n rra) · : . ·~- . ::. 
' ·'· 

P ·: a.ffichage de la position de viauali:.ation actuglle 
. 1 • . ', . . ' .. ·. ·' . .' .·, 

(echelle et angle),sane poasibil~t& d 1 entr~es. 

A. 1 irlem,maie ave,: poesibilité d~ "modit"ica.tion. . ..· . 
(nombre) Rs répète la commande qui auitselon lo nombr~ · 

préciaé. 

Exemple a on trer 1 1 l~H 1 ... , 1 ''d4placemcn t do l.' e.n~ 
. . #. • 

gle • hbri:z:~ntal de 14 •deg~éa 1 ~i_~f;.i~· ·> .. ;.: ,... :.:":• 
· · entrer i. 'l~RH'_.-.:1 ~é~éti ti6n '"'du ;.d -&:pl&l .. 

. cement 1rJ .fois de euite,pui" o.rrOt.Si voua appuyee 
. . .. . . . . . . .. . . ·- '. . ' .. ,· . .. : )~' ) . ~. ...... . ......... .. . . . . .. . 

sur uno touche quolçonque on coura~de~rotation,lo 
'· ·· ~ouve mont ·• a • arr at~:·:~: _r:-"')· .~_-;;._;.:_: :J-:,'~):f.~;_;~;f;,:_:,.\5\ .t) :;, .. :··.< · 

D a'·parmot d'ob!Jerv&r'l~imaga-'~ri-::c;·-o~~~;:·.a~.~dcutièn. d_\1... 
," d 0 à 0 in. '. ~· :· · · · .> ·· \ · ,; .:.' ~. · --~.:r '~ i:'; ,i.>~:~;;::::,i_(:::;~~:t·· ;;. ~ :• ;<· i<. ·~ · >: ,· · 

/Réappuyez ·:.,~~ ·. o'·.po~r;;~~-toiirri;·f3'i.>~i ~~mage nor~ealQ. 
E 1 retour À-l'EDITEUR -~. '· •·'. •.··. 

Si voue n• a·avez plue o~ voua an ~te•,appuye~ eur''L 1 

et r&entrez ·le• poaitionu initiAl~•• ·cel~ ~ait dinp~­

r&ttre los mo'it-f'icatione "entrée• à·partir du clAv:l.or. 

· .Apr~a avoir o.ffe~tué lea rotations, appuye~ ~ur 11 E'' pour 

retourner à 1 1 EDITElliL J. 1 a.f.fichage do l 1 ED:tTEUR réappa.~:-e.t..t 1 
avec le.cureeur rlane aa poeition initi~lo. VouG QV03 probable· 

mant. remarqué quo le ·carré në tournait paa our eon axe, ~-1 .. 

était c16calé par rapport au centre ·rle l'écran. ë~ela Va&. noua p1 

met tro no la trun a :t'armor en .cube • 

\ . 

• 
Sautez on :t'in do .fichier en appuyant ~ur ConTRoL E et antre: 

C:Om·1AND r.OI OR X y 

AtJGJ.ŒNTE Z . DE -1-ç}(J 

TllA :E UN AIIT!Œ ''OTE OU CUnE 

AUG~IENTE X OE ...Z.)tf'J 

'Z. 



· . 

( 

.. \ 

1 

.-

x y 

.... J ·\lJ<~~~~NTJ·; Y Il~ 1~0 

.. 
-: .. · . 

a . -
1 DIHINUE Y ! !E 1 ~? 

' .. -lf/Jfj. 

z. 
,·, 

... • • .· ~ !!" 

.. ... 

~ . • •• _ .. • ; :- 1:·_ ··-~ ~ . ~ :. . : 
. -~~~ ·~- ·. :· ;-; :_~.;.. ~ .. ~·::·.! -_, . 

. . :·. 

. ~-

'12. 

·_i 

. Viaualieoz _1 1 inw.ge en appuyant eur .ConTRoL ... V .Si nécoa&&ire · . . - . -. - .. . . 
vouo pouvez ~éfablir le_a .. poaitions ab•ol\l•~ ,l~stée• p::-cSc•- • 

domment on ap~uyant aur ''A'' ~t en é~rivn~t-les ~ntrée~ ni 

cooeairea. 
·, ·. 

.--. .,. 

·-· .. :. , ·l·. '..; _,·x_._. ii'_ ... -·:-~:::_·'.-'.: ~~;:~-- ~-:_ . -.-~·; -: r ~~- ':.. _,. ·~ ·-
--~ . -· .. _ :. . . 

Lo cubo n 1 eat paa complotJil.manquo.:troia.:::ligno.GI -.;:·~::··.:_,;' 
. . ·._ ... :· .... ··.-···· . - .. 

Enaayez de pene er en tro'ia ,dimcneions ~-pour·,:vioualiau~:<.le ·- _:.: 

cubglou Viau_al~oez ligne ·_à l,igno}à -.UI08Ur~:;q~_e·~:VOU8 f-~08 ·;ant_roz 

pour voir c;;,mment la t'o~o. oat con•truito'~è· :;p;oc~~:u.iia de vi-... . . .. . . ' . . . ,- ' 

auQli&ation vous aiciora à_ utilieor_ ie pros'r"mme. .. , -· ·' ... 

-. 1 ; 
.... · 

VISALISÂTION COULEUR . -
Maintonnnt quo voua aavez ontror_dea ~ormes,raitoe ~n peu 

d 1 Gxpdrim~ntationsoaan~oz de change~ 1ea couleurs du cubo,pn 

utilioant loa codoa au~vant81 

-
Coda couleur CoulCiur 

(EDITEUR 2o colonno) 

~----~----------Noir 

• 
1 Vert 

2------------------ Violot 

3---------Bla.nc 1 

4 ·} dop~nd do la vieu 
~------------------
6 Blanc 2 

MIXAGE RLA.NC/COULF.lJH 

Blanc !su 1 utiliae avec le!S couleurc 1 et 2 

Blanc 21 1 1 1 1 
1 ' 

1 1 4 Gt· 5 

( Si vou~ ne le ~aitou p~s cela no crée aucun p~oblème.) 

--· 

; 

j 
1 

1 
: .. J 

t 
1 

f 
f 

t 
! 
1 

! 
1 

' l 
f,: 
i • 
l 
1 

i 
!" 

t r 
( 
ï 
t 

1 
! 
i 
1 
! 

' ' f 
r 
1 
1 

r 
i 
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EIJJTl!IN ET V1Sl1AI 1:-:iA'l'J!JN l'lil~l.l:;l.lll 

~luttez lu cur~our aur la. colonne COl Oll de'l'EitlT~:UH et 

c J 1 ar 1 go z 1 u c ou 1 e u r • ù 1 1 5 e r v n z 1 c ré tl u l tu t e 11: u ~1 i o an t V ) 1 E \J • 

"·rhuque .fo1!> que vou:; retournez à l'l::rJ]'J'l::lJR 1 le curoeur ocrR 

ret$ té Q..&..t ~C:"""c. < .,M-u;t, 

.· J~ECHEnCIIE AUTO~IA'I l CJI/8 Id:: CHAINI::S TlE CARACTEfH.:S 

l!:~emple d'utilioa.tion do ln fonction de ·aubJStitution do ·· 

cho.1nea de caractères dana uno liato ne nombreoa 

) 
./' 

augmentation do la taille du cube sans rompMcer chaqu& noe~ 

brc innividuolloroontJ fniteo commo auits 

\ 

(1) aautef on début de ~ichior par ConTRoL B 
.. 

(2) appuyer our ConTRob S (ScStri~g=cha!ne)ot entrer 

(3) 
/100/2:00/ J 

lQ pgro recherche le lor 1 100 •,le curoeur a 1 ~rr~to 

our lOO et ntt~nd votre réponae.Romplace~ tou~ 1~~ 

1' 1 100 '· 1' par· •·•·2CC·•·• en. ap9uyan.~ chnqun -ra"!.:r sur· Co~ 

TI'Ro"L ::n. .. '(-pou~~ e.'lJ.er -p'lue ·vi::t.c., :.ttp"PU)-e-::: ~ "l..'\1. ..:'foît; :Bl!:r 

CTRL 'Ret REPent). 

(4) répétez la m~mo procé~uro en utilioant cstto roi= 

/50/lOO/ 
Lo cub~ est maintenant 2 ~oi~ plus grand.Deri~ cer­

taine~ pooit~pns il dépa5eora w~me loo 1imitce de 

l 1 écro.p. 

SAUVEGARDE DU Fir.H:Ï:EP.. -TEXTE 'SUR DISK . 

App~yoz eur CTRL K (K;Kcep•garder) 

Le te.J:to euivnnt appa.ra!t sur l'écran: 

DISK L)OAD S).\VE I)NSRT (FII.ENAHE) 

(OTHER 1105 CO~l:•IANDS) Q) UITs 

Pour DP.UVCG'nrder un ~ichior appelé 1 'TF;ST'' po.r le port 6, 

Tlrivo l, entr.or 

S T8S'ï' ,S6 ,Dl 

Pour charger co pgm en mémoire contralo (a.ttontionrceJ.a of-. 

Caco le contenu actuel do la m~moiro n'il y on a uc~ontrcr; 

1- TEST ,56 ,Dl 

(ra sp<icif'icat.~on du port et du Drive (n° à 1 unité do cti~~) 

sont CecultntiCo) • 

. Lo pr~fi.AeliFIL. 11 u'a..ioute autoW.atiQuamcnt au nom du ficr.io:" 

!jilllVcr,nrd.-5.Il irlL~nti.t~:!.n lo3 fichier c.om'Tic o.pr.n.rtanc .. nt au r-t~r.ï 

concoruP.Au~:ra ulili.lt~ rio. ce prJfir.o: vouu pouv0:z: :'iP.u-..~cr~:rrlv!' 

-· 



) ( 

1 1 
.; !'f 

dotJ fig•1rod 011 u111Jtiant lt· ·::Gult; nom de fichior,cur lo pré! ... 

:xo oot rli:fl'tSrtint.(cf in.fru.), 

('Ot-IHANilLS Ill-: 1 A Il) SqtJJo:T'rt: 

Le5 autrots COillnlfl.nr1e6 rlu nos (f'ATALPG,IlELETE,RENA!-IE,"tc ••• ) 

peuvent Otro entréoB par la fonction ConTRoL K.Pour revnnir . 
à l'f;Dr:Tll:US{, entrer 1 'Q' 1 

INSERTION nE FH'HIER 

' 

Vou.zs avez. d4il~!Jiné un.:J clw.ioa et. voua voulr3::; on inLJdror. t::-ou-

~ t..t::~p:!.L-1> t.d.J..a.-~ UJn a..i::-v4,;2..!J.}·!.}J-i'Ju•_4.r.l.l!. r.::j 11 ::t...nl!..r~· .. 

~de~sine~~lu chai~e (utiliDoz a~ul~m~nt lets poc~~ic~m 

relativoc,paG les commanrlets A~ 
J 

~sauvegardez-la eur disquotta onu~ lo nom do 

\ 

1 1 chaioo 1 

~ennuita ,en doBainant l 1 imngo principalat 

(1) poaitionng~ lQ curDeur à 1 1 aodroit·du ~ichiQr-i~~~~ 

o~·vouts voul~z quo lB chaitso ee plac$, 

(.2) appuyg:z: cur CTRL K ot entrez ''I CB.A.!SE' 1 &lN~t;R.Tl.; 
(3) entroz ''Q' 1 pour rovonir à. l'EDITEUR ~vou:s ·coo:~t<)­

~oz qua lo ~1chie~ 1 'CH~ISE 11 ~ dtd in&~r6 h la poQi-

tion du curoour. 

Voun pouvgz r~pdt~r la proc~dure autnnt de roib qua o~co~­

zsairo. ..... 

POSITIO~hEMENT REL~TIF 

~ 1 eDt G~âce à èotto capacité d'in~ortion que le rormatag 

ec. poaition rolc.tive eot posaiblo.l... chaqu~ :i.noertic:u,uocs ch.--. 

Bo oot domm~n6~ on pooition rolativa.Par ~:oopl~,pour d~n~i~6r 

uno runiTéo do chai~o~ : 
• 
(l)pl~co~ vou~ ù 1~ poBition X,Y,Z po~r la lèro 

(2)ino6ro:z: ls t'ichic:::. .. 11 CHAISZ 11,.. 

{3)pluco: vouB A lu poBition uuivantD/ 

(~)r~p~to~ (1) ot (2) 

cha:i.!lG ., 

Le richior 1 1 0FFICE 1 1 (buroau) da la di~quntto de bseo montr~ 

le rénultat de cotto pr.::>cé.duro. 

SAtJVEGARflE D'UNE It-1!~GE 

Apr~3 viuunli~ationd 1 unc imago-écrun (di~~6ren~o d'un ~i-· 

ll'Cili!l"-l · r,:: 

ul t~ri<:uro dn.nw un PG"ïll ou l 1 :ln:pr.ir.:Jor on ut::..J.i!:lnl"!t un po:cip!!~ 

rique 
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. ' 

( l) nppuve:t Sllt· Q t•our r~tourn(jr nu monu principo.l .. 

( ' ... ~) s appuyez tn&r 

l'image est af'1'ichée uvee, au bars tie 1 1 écran 

1 'ENTEH ~Il ENA,..IE ' 1 (entrer nom·. de t'ichier } 

C3) on~rez le nom riu t'ichier-image { en spdcif'iant ~van­
tu o 1 1 e m.e n t 1 e po r t rl ' on t ré o / B or t i e G t 1 o 0 r 1 v e ) • l. o no c 

e5t automatiquement précédé du préf'ixo 1PIX.'s il id~n­

tif'io le t'ichior en tant que tel. 

CONCEPTS AVANCES 

Les inf'ormations qui 5uivant ne Aorit paa e~ncnt~olluo pour . . 
l'utilirsation dé Voctor Vorld maia pormettont d'en ut1li~o~ 

plue complètement lencnract6rirstiquga. 

TRANSLATION ~ d~placoment le long dors axoa X,Y,Z 

ROTATION a tt selon loo angl&o horizont~u~ 

\ 
ORIGIN 

ou verticaux 

~pooition de ViDuali~ation X,Y,Z 

•' 

VIE\IPORT ; t'onGtre do ViGualisution à tr~vore laquallo 

on voit l'imago. 

FICHIER DE DEMONSTR~TION VIEWDEMO 

Il montre quelquoo unoa don caract~rirstiquos de Vec~cr. Sp~oo, 

Pour fairG tourner ce p~ 1 tapor ''Q' '(Quit),puic 1 1 EXEC ·VIE~­

DE.MO 1 1 • 

La maillour t'açon do comprendro le oyatèmo do coordonn6or. 

utiliaé pour éditer ot visualiBor lQa imag0~ oat do ~'hnbitU9~· 

à. Vil!lualiuer. 

ECHELLE ET TRANSLAT'ION . ------~---------------------la tuillo do l'i~ago peut ôtre chnng~o da dauz façonos 

(1) par tranole.tion sur l'axe vero loq\H)l lo. :fenûtre èe 

vieuulisnt~on t'ait :face.Par exomplor 

quand l'angle horizontal ct vertical r;ont .nulio!,on 

regardont lA long de l'axo doa ZJtoute ~edification 

pur rapport è cet nxo augmentera ou diminuoru la tuil' 
1 

do l'imago.Tundis quo doe modificatione par rapport 

aux axoo X ot Y d~placoront l'imnga ho~izontalumont ou 

vort:icala::mont. 

( 2) pc.r chu.ngsmon t d' 6 che 1 1 o · 

on t r or un .a ( .::ho 1 1 ü r. o ch an go pu !J 1 o d :.:: , Y o t 2 ( l ' c l' i ~ 

g- i n o ) f c o 1 o n o c h '' ne o q u o 1 n 1 on gu o u r d fi 1 n ' 1 t :i G o ' ' i -· 

·i 
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qua tl 1 ~lt:l11d du l'uJ·iginc aux ungl•ù~ ho~'izontu.uX: et ver -
r.uux qui onL été ontré!:l (ct' \'IJ.:;~v'I>E.P-10).l:a funêtr~ cio vi:'-)­
lisation ut~t au IHlUt de cet.to ''tige'' imagin&ire ,et tour-
n e à nt e 5 u ru q u e 1 e 5 an g 1 o s :i on t on t ré ts • : ,, 

!:ii un&J rotation ost entr~e ultérieurement, dét&rmin~r 
l'écholle à partir d'une translation, o. le dé.sava.n'tago do 
1';.sire tour'lAr l'image en dohora du champ de la funôtrca do 
ViBualistt.tion, car la position d'origine a'é~oigno a.loro d 
.l'objet que l'on viaualiue • 
. Par contre, changer la taille do l'image par un changoo;out 
d'échelle, permet do ~airo tourner l'imagQ complètogoot, 
en la P.ardant centréo aur la 1'en~tre dQ viaualiQation. 
Il eat vréférable d'utiliser l' origine (poaition X,Y,Z) 
pour viBualiaor un objot, on peut alore lo faire tournor 
on utilieant doB cha.ngowontu d 1 angl~o, l'attra.ndir ou lQ 
réduiro par doa ~hangomonto d 1 échollo. 

LIHITES NUHERIQIJES 
L 1 onoomblo ca~hém4~iquo inclus dana VECTOR VORLD p~ut ~~!lioor 

d8~ ootréea numériquoB compria~a ontro -~2767 ct +~~767 cur J ' 
axoa X,Y,Z. Il y n donc env~ron 281 bi~lionA do po~t~ diopon~4l~ 
den~ 1 1 uupo.ca vectoriel. ( C...U t.rt+r·-te.~ ~~-r ~ ~~ e..nh~) . 

TAILLE HEMOIRE . 
. (1) ~a capacit~ de mémoriantion pour lo8 richi.ra-toxto o~t d6 
1; 800 earac to roe (on viron .wo.a li .;>noe do commen t;:.:i.ro s) • Si 1 Q. ca­
pacit6 Qémoiro eat attointe on courn d'édition, un ~i~al aonor~ 
rotontit, et aucun~ ontréo n 1 est plua Accoptoo. Lo richior_gn 
coura d'édition peut cgpond~t ~tro ouuvog~rdo. 

FORMULES DE CONVERSION EU IMAGES 
(2) toua loa nltiori~hcoB aont ecr~t~ en lang~ga o~chino, y coo­

priB caux ex6cutant d0o calculs trigonomo~riquoa. 
Forouloe uti1iaéoa s 
PY=PLOT Y. PX=PLOT X. PF~PLOT FACTOR (pro~ondour) 

.VPOS= poait~on d~ viounl~~&tion ' 
H =; D.D.glo bo:t•izon tal. v-r::. nngle vertical 

Do but~ 
X::a x-vPosx. YM Y-VPOSY • z ... z-vPosz 
py .. YJ.lCOS[V] +· SIN[V]~1- (X-.tSIN[H) -Z:+COS (j!)) 
PX.:: X;t COS ra) + Z ~SIN rH) · 
PFr::. Y~ SIN!)"] + COS .[vj;( XstSIN Qi) ... Z*COS ~-D ) + tSchol.l~?~ 
PY= 8p - (PY/P?) 
PX; 14~ + (PX/PF) 
·Fin 

· Loo calcul~ devant ôtro oxécutén pour chaquo oxtramito èo lie~~ 
un grn.nd noobrc du onlculs non diroctotJDnt lioo è-1. 1 'o~écut:Lon 
du dcoBin aont réaliuoa. Uüo imago do 4~v liunoo ( t~lle que 
CH.Al.ICE ou GLODE) out o:xocutéc - danc lo piro dee Câa- un · 
pr"""' t.iquawont 4 cc.condoc • ..t.oa 1wo.gov r.~oin& cowplcl:..QD :.oo~t 
cxcicut~oo plu~ieurc foiu par Ddcondo. 

l 
t 
1· . 
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1 J e s t d o 11 L: p r •' r t.! ':" u 1 .J e cJ ' u .t i J 1 .::1 l;j r 1 o p a. u e p o a 5 i b 1 o d t: !. 1 i -

g ne !:1 c o 11 l J n u e t:. ; l c !:1 d t:1 • 1 .x: e .x: t r· 6 ud t .5 fi d o tS n ouve 1 l e o l i g n t1 a. c1 o 1 - ., 

VOJlt t':tre caJcul~o!i,lar••li~ qt•e le::; traitB continu!! ne néc~o-

!i i t e n t 1 o c n 1 c 1 J J CJ t ' e ' f ' u n o s e u 1 e e x t r ·~ rn j t é • 

l.l'IITATlONS. N!J~!EI< l•.,I.IES 

·(.3)r.om•ue lev lignas .s.ont ca.lc.:uléets à partir d'un point .fi:xo 

,il o:d préférable d'entrer dol! donnéets nÙmériquoa a.uaai grnn 

rle~ que posaihle compte tenu rlo l'échellg utilaéu.A cau~~ ds~ 

arron~ia au cours rl~e calculs et danB cgrtaino~ poDitione,un 

cubo do 10 unit~o d!arèto ~emportera dao diator~ione d'oJ{~i· 
1 A 

ron 10%. Un c\.Jbo d'une unit~ d'arèta .aera réduit à UO{I li:;n:J 

danB certa.inea po.sitione. 

La detssin d'un cube do lOO unitée d'arèto rcit di~p~rnit~a 

cctto diatoraion car l'arrondi eat in!'6riour à la ré~oll1tio::. 

do \1 'écran~ Lot~ p~titt~. objete~ utilif>és à condition do n.a 

pa.ts lea rapprocher trop ou trop eouvQnt. 

{4)Un cube de 6~000 unitéa de côté ne peut pa8 Dtr~ au!~i-

1 1 ~ . ' aamment roculu po~r e viauali*e~ aanb towba• dan& la nB~nt 

du tiord du 11 1-lONnE DES VEC:TEURS~ 

Copondant,il oet po~3ibla do daetsiner dao ~mag9a do propor­

tions no~ma.le~ at de le~ effacer en jouant our ln diBtanc~. 

PLOTTER OU PAS 

( 'l ) Une 1 i gn e q ~ i n ' a pa a d 1 ex t r ~mi t é no peu t pa a ~ t: re d "' a tli · 

néo vur l'écrun.C:ela permet d'augmen~or la vito~o~ d'ox~cuticJ 

d 1 objets cie gra.ndeH c1imensions danu lo~quala on \;tout viau~.ii-. 

ser do près d'autroo objot5 • 
fet efrot pout Gtro remurqu~ lor~qu'on 60 rapprocl1o d 1 unc 

imo.ge: los lignot> prcc~1e~ de la po~ition d6 vj.ouc:..lieation 

vent rli:;,po.raitrc entièrement à m'35uro que ln. po.sition da .. ot·i­

nualiaation oet a.vuncée~ 

lJTII.ISATJClN Ill: l.A r.oUI ElJR 

(6)Utili!:!HZ le hlanc lü plu~ BOUV&nt p06Siblo. 

En 111oyenne les lir~nü5 de couleur Bont dou:r :foie p.l'..l!l l:.lrg.-;:.'1 

quo le:~ lir,n-.:::1 lllancllo~ ,Ce 1 a tient à. la :fuçon dont J..PPL:S 6~-

n e r o ::. c s c o u J o 11 r !:3 • S j_ v o u !l v o u 1 c z ~ rt :1 t n !'" u n o i me-. r; c :5 u r un o !. c: •. 

p :t~ :1 n: a n t fl p ~ r 1. pli~;' j q 11 è , r on 5 e rv or 1 o a cou 1 ours c-; s t in u t i le; l 

l'011:;lla.c..G::. 1o~ pa;' du !.lnnc pour arné1Jor0r leu d&tuile rlu. C:o~;:s:..c 
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lüf::>uu1é UB,:;i t'une 1 J Oll!l t!l t:o11THoLtH> de l' EDITI:.:UR 

C:onTHoL ~uuL en fln de fichier (t.:~d) 

D eaut .on dJbut do t'ichier ·(~oginning) 

R retour arr:ièrt~ da 12 ligne~ (Return) 

C 1 üaut avunt de 12 ligneB 

F 1 è che à gaucho [tJ 1 of 1' ac o un car ac t ère { + tou ch Q r 6 p ~ t ,i t 1 o Il ) 

ConTHoL W z offaco un mot (Worc.l) 

L of;aco une ligne (~ina) 

Flèche À droite 1~/ rr.Jotitue lo dornier carg,ctère offe.cti (• 

toucho répétition) J maximum :da roatitu­

tion 2256 caractèraa. 

ConTRoL S 1 rochorcho do chn!n0a et romplacomont (~trin~) 

chargomQnt,oauvogarde,insertion do fichier do/voru 

la dioquotto(~<Lf) 

\ K 

V vi0oualioation do l'image (Viav) 

ES Capo l contrÔle curBour 

r vorzs le haut 

H vero le batS 

J vero la ·gaucho 

K vorr. la droite 

ConTRoL-SHIFT-P effuce la mémoiro texte (~ le te~ta mi: 

on mûmoirQ) 

OPTIOt~S Démon:s tru ti on 

·' 

J pnu~o d 1 uno ~oconne 

G rontr60 uu clavior, ind~pondante du DOS 

N supprimo tout affichaff~ rlQ texte ~ l 1 ~dit~o~ et 

à la viBunlioation 

ConTflo!. N t ra t ou r à 1 : e. f· f' i c ha g e ..! fo rm al 

Q fin do p~~ (Quit);rotour au m~nu principal. 

·l 



) 
.... 

• t Cj 

Jlc;!:;,wt...! 'dt:t~ foatct lllfl!l t:tl .l'onTiloLo~ do vi5ualiaa..tion 

11 

v 
x 
y 

z 
R 

p 

A 

preci::;u la valeur do l'in5truction euiva..ntoz 

pu~ de l'anglo/hoJ~izonia.le (nbrc)l6J•;:: 90 dogrc:S&~ 

pao de l'angle/verticale (nbre) f 
J déplacement BUr l 1 aXO de:s X} 

• • .' • • • • • y ( n br~ ) d ' uni t 6 u 

~ ,• 1 1 t ' ' ' t 1 . z 
répète l'in.3truction qui I!!Uit (n) !'"oill (B~~a..t) 
a.f.fi cha ge d e8 valcur.e du. pgrc (f ro~) 
retour aux valour8 du pgm ( 6 'o.::-k...rc.) 

0 .2 ob.3ervation de l 1 gxécution du tracd du doB~int 

roappuyer 8Ur 1 'D' 1 pour ravonir à l'i~ago nor­

ma 1 e ( Dro.v.;) 
E eaut à. l'EDITEUR (f~.,;~) 

Q re t9ur au me·nu principul ( ~ ~+ J 

J.eo entréo5 numériques sont métooril!léeo ào.na chaqua.cotamc.nda, 

y compriB la répétition. Pour chnnger une vn1our on conD~rvant . . 
' lu môme commande, entrer fiiŒplcmgnt le nombra. 

'· 



ANNt::XE C 

l'rJai1on d 1 un .fichier iaui:l.ge par un pgm BASIC 

Un .fichier. ~X~C pout ôtro créd pour tranofJrer dea DATAS 

d'un pgm liASlr au "HOND~ DES VECTEVHS 11 (méthod" utilioé" pour 

créor lo5 .fichiora "CliALlf'E 11 et 11 Gl.O.BE .. ,d" lu dioquuttc dG bu.:t· 

Pou r c o .\it , i l o u t n é c o ~ u u i re d o c o m pro nd r" 1 e forma. t i n t o rn b 

d'un·fichiur 11 toxto+imugo ... 

Voici l'analye~e do 1 1. on trée d 1 un tel :fi chi or • 
~ 

ç commandas • , N t ',''A'', or 1 1 Q 1 •)(oopo.cs) i(color) 

(eBpo.co) (x) (eapace) (Y) (eapaco) (z) (rotour chariot) 

S'il n 1 y a pa~ d'in~truction à entrer d&n2 lca colonnoc Y 

ou t~ le retour c~ariot peut être offoctuJ plue tôt.Vou~ dovo; 

ro8pecter le nombre d'eap~ceo ndco~cairee~ avant quo le cur~our 

ne oe trouve dan~ la colonna concernée p~r l 1 entr6o num~risuo. 

Par exemple. une ligna no comportant qua l'instruction Z r 1 b%- , 

primeras 

e:space espace oopaco .eopaco (z) 
La procédure à utili~er pour créor un fichier tranafer. 

( ~PPLESOFT) ont la aui.van te 

(1) Dana lo pgm.BASIC ,ouvrc:z; lo :fi.chioi" par ~aG instruc:t:ion 

1~ PRINT D% 11 0PEN TRANSFER 1 1 

·2Çj PRIN1' 0~ 1 1 DELETE TRANSFER' 1 

3~ PP.INT D~ ; 1 'OPEN TRANSFER 1 1 

11 WRITE TRANSFER 1 1 

(n$ contient ConTRoL D) 

(~) La p:t·omièro entrée vorB lo :fichior doit ~tro 1 1 Q' 1 Jel}.o 

porm6t rie QUITtor 1 1 orrlro DOS qui orrlonno nu fichier EXEC d~ 

rlé~arror (cf infra) 

5~ PRINT 1 1 Q 11 

( 3) :~èmo ont réo 1 C'onTRoL Sl!Ir'T P, ~ui vi de 1 'Y 1 ',pour cc·u. ... 

mander l'eî:ucemcnt totRl do lu olÛrnoi:re do l'ff1TTEt.J'R. 

6~~ PP.I~T l:!lR1(l;!P) ï' 'Y'' 

{11)l.otl entrûoti Bu1vntato!i 60nt lol'l DAT,\5 gént;ré5 po.r lu f'~ 

OASir .Pour ?.vitor qu'::il no g-énèro do:s po!iitions 1'e~ativoo. 

il :rau t i n c J u re un 1 ' A 1 1 ( po~ i t :1 c n f'_ b t1 o 1 u o ) au d J l> u t ci o l '•. : i -

gne rl'innt.,..uct1onrJ 1 dal1::1 la colonn<' 1 1 CO~HIAND'' dt! to:.:~G ptJ:--

,, 



0 

J 

? 
'\. 

quo dot~ no1JJI:ro::s e11lior:-- liane lu !'1cldor-toxto. 

7~ I'J<J~T N~ ''A 'IC~' 1 11 X 11 11 Y 11 11 Z . . .J 

J.o.:::; clla1nos 1 'N~' 1 (nouvelle ligne d 1 ir1Btruction)at 11 C~ 11 

(couleur) ~euvent ~tre r'emi:Jos à :zéro (N~= 1111 ) en courzs do 

pgm; éviiex_- le~ commande::~ inutiliséo.c 'ou rerlondantoa par!'lot 

d o g û g n o r ri u t o m p s d e t rai t e 111 o n t pour 1 a c ré a t i on d g 1 1 i m .o. g o • 

Lo listing Buivant inclut tout ce qug noue avonc vu. C 1 o~t 

lo pgm qui a été utili~é pour la création deo rlchiarn 1 ICtUR 

LICE'' et ''GIOHE' 1 do la diaqugtto da baso. 

1~ 

2~ 

~~ 

~~ 

5~ 

. 6~ .. 
7rfl 
8~ 

9)3 

1)3~ 

"11~ 

12~ 

l~~ 

14~ 

15~ 

1.6~ 

i7}3 
18p 

~9~ 

2)6~ 

21p 

22~ 

2 ~ 
2ll ~ 

25~ 

26~ 

270 
->Fr' ~ 'i-' 

29;.~ 

.} ~) ~~ 

D%~ Cl tt REH CTHL D 

REH S#'PAS ANGULAIRE 

s~2~ 

l''== 57.29577951. 
DIH'H(l~0) 1 DIM V(l~G) 

FOR E;:p TO l~p 

REH LECTURE DES DATAS PLACES .:S::N FIN DE PGH 

R~AD H(Ë)I READ V(E) 

IF H ( E }<> ~ THEN NEXT E 

E ~"'E-1. 

RE!-1 COLOR •C~ 

c~ ==''3" 
REH OUYERTUR:t:- FICHIER- TEXTE 

"'·· 
PRINT D~ "OPEN TRANS FER 11 

PRINT D~ 

PRINT D~ 

PRn~T D~ 

1t DELETE TR~JlSFER" 

v OPEN TflAHSFER v 

Il \/RITE 1'RANSFER" 

REH PREMIERE ENTREE DO FICHIER TEXTE 

PRINT Il Q '' 

RSl·l ENTREE ED:::::TEUR, EF'FA.CEHENT 

P R I H T 11 E u t C 1 IR~ ( 12 8 ) ; 1' Y " 

!<.St·l DEBUT DE L'ENTREE DES DAT..tS 

REl'l TR./' .. CE D:SS LIGNES HORIZONTALES 

FOR Q == ç6 ~0 E 
•ncl -~ N 11 
Ji i' -

Y::-TNT (V(Q)) : Y~ ·- STR~(Y) 

FOH n :::; ~ TO 360 STZP S 

;.,: :;: Ir~ T (.SI 11 ( Y:/ I·') (..' B ( Q ) ) 

Y;:; IN T ( r. 0 S ( H / f') ~' H ( Q ) ) 

·...__... 

·1 



) 
•• 

2110 C''J:;; .. ~~,Y~= " .. ,N~= Il Il 

)~~ NJ.::XT R : NI::XT (J 

330 H!::!-1 THAC'E IlES l.lCNI::S V 1..: Il T 1 C A L .t:: S 

34~ .FDH H_ = ~ TO ~tl~ - s STl:.:P 

:)"\~ N% " 11 N" 
~6~ FOH Q = ~ TO E 

·37~ Y; INT(V(Q)) 

~8~ X= INT(SIN(R/F)~H(Q)) 

~9p Z = INT(COS(R/F)~H(Q)) 
4 ~~ PRINT N~ 11 A 11C~ 11 . "X 11 "Y'' 11 Z 

4 1 ~ N $ :: ••~ " 
42p NEXT.Qr NEXT R 

4 ~ PRIN~ D~; -cLOSE TRANSFERu 

44~ REt-1 Et-iPLACEt>!ENT DES D.A.TAS 

s 

45~ REM LE DERNIER DATA DOIT ETRE ~'~ 

~o pgm_ eBt celui du trac6 du contour d'un 5oul ctt6 d'ucD~ 

formo, entr6o par le moyon dea DLTAS, ct qui convertit co con­

tour on une table/image cym6trique en troie dimonBiono pour lo 

• 1 l-10NDE DES VECTEURS 11 

L~~ Data~ sont do la rorme 1 

46~ DATA {coordonnées d6 X),(coordor.néee do Y) 

Après conver~ion du ~entour do l•iwagQ 1 ~ape• oimplaruont 

~EXEC TRANSFER• à partir de la command~ ConTRoL K do l 1 tDITEURl 

loc DATAS aeront inclue dana l'dditeur-tQxto du MONDE DES VZC~ 

TEURS .A la fin du trnn,rer, voun pouvoz reprondro le co~tl l~ 

du pgm,puis viouafriser l'image pour la vori~ier. 

Par cxomple,loa entréoa :suivantees 

46ç1 DATA -1 ~ 0 ~ ' 1 0 0 ~) 
J, ?Ç~ DATA -5~0,'500 

118~ DATA }5 ,'100 
J, 9 ç3 OATA ')ç1~ ,')ç10 

'1~0 DATA 100~,1000 

"'lP DATA ~~ • 1i 
c:rûent un· cylindro uvee un côno à chaqu-:;, oxtrémité. 

Compo.rativemeilt à la t~implicité des DATAS entrée, c 1 et1t u:: 

ob .i e t if\ t .3 r o !:i s o. n t . Pour au g-rn ont c !:" 'ls. co rn p 1 e::.:: i t û do la f o ~ o cr 0 ( 

pu r c e p g m , c Il n. n go :t. 1 e pa ~ an gu 1 a :1 r o d ~ 1 Lit. 1 i gn o 3 ~) d u ? z t:1 , 

·! 


