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MODE D’EMPLOI DE SUPEDIT

Hmm e —————————— *
Version N sveeeense
Eem e ——————— *

SUPEDIT : LZEDITEUR COPAIN

Bonjour ' vous venez de vous faire un nouvel ami...

SUPEDIT  1’éditeur copain,le complément d’APPLESCFT wvient
d’entrer dance la famille. '

Avec lui, éditer des lignes de BASIC,renuméroter un
programme ,chasser la BUG vicieuse,écrire sur 1#s pages
graphiques,créer des effets spéciaux tout cela devient un
plaisir et un jeu d’enfant.

SUPEDIT <ce réuvdile tout ,aussi amical'si vous désirez *crire de
courts programmes en assembleur immédiat ou lister en ASCII le
contenu de vos mémoires,

SUPEDIT AU TRAVAIL 5

Mettez votre ordinateur APPLE Ile sous tension et: |ntraiuisez laiv'
disquette SUPEDIT dans le lecteur 1. '

Apres quelques secondes SUPEDIT effectue son premier ‘rxst
11 controle les  .slots de votre APPLE et reche: -che " e
périphériques qui lui seront utiles. K

Dans cette premidre phase supédit va " rechercher qiel type
d’imprimante vous wutilisez,dans quel SLOT est montée 1a carte -
interface,puis il wva établir ses propres vecteurs d’entrée
sortie.

Lors d’une deuxiéme phase SUPEDIT recherche la carte 86 colonnes
et 17horloge THUNDERCLOCK.Si cette carte est trouvée SUPEDIT
poucse la gentillesse jusqu’a vous donner 1’heure et 1. date en
Frangais !

TROIS TOUCHES DONT DEUX POMMES

Le  travail avec SUPEDIT est grandement facil: t#% Par
1“utilisation des touches spéciales de 1’APPLE lle @ kt&*d@uﬁ :
touches POMME OUVERTE et POMME FERMEE placées respectivement-§ @
gauchg €t & droite de la barre d’espace sur votre ordinateur.

SUPEDIT wutilise . également la touche CONTROLE repérée CTRL sué,v
votre clavier. . , ' . . o

- !“tf X . :
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TS _FONCTIONS BIEN SEPAREES .

IL y a trois grands groupes de commandes offerts pér SUPEI-IT.On
accéde a chacun de ces groupes par une touche particulidre:

1) V7éditeur de programme .........La touche POMMé-ouugR%E
'2) les fonctions "MACHINE®".........La touche POMME FERMEE
K)) l’éditeur de lignes seseeses.la touche controle
Chacuneé de ces touches est associée a une autre pour réaliter la
fonction recherchée: par exemple FPOMME OUVERTE et TOLCHE R
permettra de renuméroter votre programme etc...
Dans la suite du texte nous utiliserons la convention suivarte
PO signifiera  POMME OUVERTE
PF cessssesaes  POMME FERMEE

CTRL tesessenses & TOUCHE CONTROLE

DEL veveveeses.  TOUCHE EFFACEMENT
TAB © ........... TOUCHE INSERTION
(RY *  wiieavsess.  TOUCHE R

L’EDITEUR DE_PROGRAMMES BASIC (COMMANDE POMME OUVERTE)

SUPEDIT est un éditeur intéractif.Il vous previent lorsque vous
entrez dans un mode ou lorsque vous le quittez,ll vous propose

des valeurs par défaut,vous affiche des menus.Le temps de lire

ce mode d’emploi et vous serez déja un spécial%ste de SUPEDIT !

Kl

LA FONCTION AIDE MEMOIRE

COMMANDE : PO </>

Cette commande a été chofsie car elle est située sur le clavier
QWERTY <(celui que 1’on utilise le plus souvent en programmation)

en dessous du point d‘’interrogation.On pose une question a

SUPEDIT :quelles sont tes commandes ?

11 répond en affichant trois menus successifs,un pour chacune
des fonctions principales.On passe d’un menu a 1’autr: en
appuyant sur la barre d’espace.

ula'/.;l
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i DO R

FONCTION LIST

COMMANDE PO <BARRE D’ESPACE>

Cette commande est sans doute la plus utilicée de SUPEDI : elle:
permet - de lister un groupe de lignes dans un format plus lisible
que celui de la commande list de 1'APPLE et surtout DANS UN
FORMAT COMPATIBLE AVEC L/EDITEUR PLEIN ECRAN,

A PO <{BARRE D’ESPACE> SUPEDIT répond par LIST:
On  tape alors le numéro de ligne cu 1’on veut faire détuter le
dieting ou simplement sur RETURN si le listing doit comnencer a

la premiére ligne.

On  peut interrompre  momentanément le liéting par  ESCAPE
{redémarrage par n’importe quelle touche)

Ou définitivement, (par exemple pour passer en édition) par CTRL
(C> ' ‘

FONCTION RECHERCHE

COMMANDE . PO - <F)> (FIND)

La commande RECHERCHE permet de licter toutes les lign:s d”un
programme basic contenant une chaine de  caracteres 1 des
commandes données.La syntaxe de la commande ast pomme suverte
F.1’ordinateur répond alors par :

RECHERCHE

suivit du curseur clignotant.Répondez par la chaine que vous
désirez retrouver et faites <{(return) .

Uous pouvez aussi éffectuer une recherche avec un caractére
joker.Lorsque le caractere "¥" est introduit dans une ch:ine de
recherche le programme n’éffectue pac de comparaison sur le
caractére placé a cette position. .

Ainsi recherche : the “est

listera aussi bien the test
que the best

Cii./l‘l

“.



FONCTION ERREUR ‘

COMMANDE PO (B>

\

Lorsque wvotre .programme s’arréte en affichant SYNTAX EFROR vous
1 pouvez .vous mettre courageusement au travail pour rechercher la

“BUG* ou encore taper la commande d’érreur.Dans ce cas 1a ligne
suspectée s’affiche sur . 1’écran avec en inverse le point exact
ou V’interpreteur BASIC s’est arrété,le plus souvent juste a
1“endroit de la “fote”.

N
F)
R

Essayez par exemple

18 FRINT . PRINT

Tapez RUN et quand le message d’érreur apparaif faites PO (E>

FONCTI10N RENUMEROTATION .

COMMANDE PO (R>
SUPEDIT posséde une puissante fonction de renumérctaiion des
lignes de programme.Pour accéder a cette fonction taper PD (R>
L7écran s’efface et-vous voyez apparaitre le mecsage suivant @
| RENUMEROTAT!ON;éI VALEURS PAR DEFAUf%
INCREMENT : 18 |
NUM.DEBUT : 188
DEPUIS NUM :8
ACCEPTEZ VOUS CES VALEURS <0 OU N) :

Si wvous répondez <O votre'programme sera renuméroté de:is le
début (numéro 8)

Le premier numéro de ligne deviendra 168
L’incrément sera 16

Bien entendu SUPEDIT modifie toutes les références faite. a des
numéros de ligne lors d’un GOTO,GOSUB,RUN ou autre THEN.

Si wvous répondez (N> SUPEDIT vous demande de donner de notvelles
valeurs pour chaque parametre.ll gardera vos valeurs en remoire
et ce seront ‘celles -ci qui vous seront proposées la prochaine

-s'-/.t.
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fois que vous appelerez la fonction de renumérotation.

4 FONCTION PROGRAMME-ANALYSE
COMMANDE PO <P>
La commande programme analyse vous permet de situe: tres '

L |
précisement votre programme en mémoire.Quand vous tapez PO (P> '
SUPEDIT vous répond par .

LONGUEUR DU PROGRAMME : XX OCTETS
DEBUT DES VARIABLES : ADt T
DEBUT DES TABLEAUX + ADZ

DEBUT DE ZONE LIBRE t AD3

FIN DE ZONE LIBRE : AD4

Cette commande est particulierement utile lorsque vous (écirez
implanter un programme machine a 1a suite de votre programme
basic.

¥ FONCTION COMPRIME *»
COMMANDE PO <C)

Pacer dees commentaires (REM) dans un programme basic est bien
utile et permet une relecture facile de vos programmes.Ce:i est
toutefois pénalisant . au niveau du temps d’éxécution et de la
place mémoire. - ’

SUPEDIT wvous offre la possibilité de cupprimer ces commeniaires
une fois que le programme  est terminé = et "tourne”
convenablement.

Lorsque vous tapez PO (C)> SUPEDIT vous demande:
SUPRIMER LES REM : CONFIRMEZ (0 OU N) :

Si vous répondez par <(0) SUPEDIT analyse tous les "REM" de votre
programme et supprime tous ceux qui ne sont pas appelés par un
GOTO,G0SUB,RUN ou THEN

Si vous répondez (N> Supédit considére que vous avez fait une
erreur en appelant cette fonction et il vous rend la main.

8 FONCTION DUMP DE VARIABLES

COMMANDE PO <D>

Lors de 1la mise au point des programmes il est souvent utile de
connaitre ta valeur d’une wvariable a un moment donni du
déroulement du programme.C’est ce que vous permet la fon:tion
DUMP .Lorsque cette fonction est appelée elle affiche sur
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1“écran Ye nom de l’identificateur de toutes les var ables

utilisées avec leur valeur a 17instant de 1’intérruption.
Par exemple :

/A$="CHAINE"/C/=23/P1=3.1414/

F EONCTION X-REFERENCES

COMMANDE PO O
Une autre commande utile pour la mise au point des

programmes sX-REFERENCE wmmm liste toutes wvos uariables 2t la
ligne ou elles apparaissent. S~

§ FonCTION HoRLOGE

COMMANDE PO <(H>

Cette commande a deux modes de fonctionnement

Si vous disposez de la carte horloge THUNDERCLOCK elle vous
donne la date et 1 heure en Frangais.Si vous ne disposez p:s de
cette carte SUPEDIT ¢ous repond: ‘

FPAS DE CARTE HORLOGE . DATE ? :

et attend que wvous 1lui fournissiez la date du jour.Cette date
cera utilisée dans la fonctjon LISTING décrite pius loin.

- BFONCTION LISTING
' COMMANDE PO <L)

La commande PO <1> vous permet de lister vos programmes basic
sous une forme plus sympathique que le PREN:LIST habituel.

Quand vous tapez PO <L) SUPEDIT vous demande tout d’abord i
votre imprimante est prete repondez par (0> et return

11 vous est ensuite demande un numéro de ligne de départ et un
titre, '

Supedit commence ensuite le 1listing qui sera presenté d: la
tacon suivante

TITRE /DATE (S1 HORLOGE OU FONCTION PO (H)») PAGE n

18 PRINT “TEST*

e A o b s s



1668 PRINT “RETEST" ;
160086 PRINT "ETC ...®

{{<{ FIN DE LISTING >»»

Les caracteres de controle insérés dans le texte sont soulignes
sur le listing, ‘ :

SUPEDIT reconnait danc sa premiere phase le type .de votre
imprimante et 1le slot dans laquelle est placée la carte.le
format d’impression <(nombre de ligne ocu de caractere par paqe
type nouveau ou peu classique d’imprimante) est modifiable.

\ —

FONCTION IMPRIMANTE

COMMANDE PO (I

Cette commande met 1’impr§mante en ligne et wvous pormet
d’utiliser celle ci avec les autre fonction de SUPEDIT telle que
DUMP PROGRAMME-ANALYSE etc... ‘

5

FONCTION DEUX ECRANS

COMMANDE PO <Y

Cette commande permet de "figer® la partie haute de 1‘ecrar (12
lignes) et d’effectuer ainci des comparaisons suf deux zones du
programme .

Une nouvelle frappe de PO <Y) restitue 17écran normal.

FONCTION UTILISATEUR

COMMANDE PO <

Cette commande permet un saut a 1’adresce $8388 (748 deci) .. un
sous programme machine écrit par 17utilisateur.Le sous progr. mme
doit se terminer par 1’instruction RTS pour *rendre la mai: " a
SUPEDIT.

® e 0/ 323

EUR



FONCTION TAB

-Page 8-

COMMANDE PO <T>

IT est souvent pratique de savoir en quelle colonne se t:ouve le

curseur de fagon a par exemple centrer un texte sur 1’:cran.PO

f {T> "réveille” un petit compteur situe en haut a g uche de
17écran qui donne constament cette position. :

FONCTION AUTO S
. .
COMMANDE  FD <A> pour entrer dane le mode PO Q) pour en cortir ° \\

| Cette <fonction permet la numérotation automatique des lignes.Un
A en inveree sur 1’écran scsignale la mise en fonction.Supedit
vous demande s

HUMEROTATION AUTG DEPUIS
Repondez par un nombre < 4480680

L7intervalle de numérotation est fixe a 18.Un nouveau numiro est
fournit chaque <f0is que vous appuver sur la barre d'espa:e.Vous
pouvez egalement  fournir wvous memi le numero de ligne :i vous
desirez insérer une instruction. .

Le mode AUTO est incompatible avic 1les autres -fonct ons de
supedit.Avant d appeler une fonction il convient de taper PO (@G>
pour quitter le mode.

-

LES FONCTIONS SAUVE ET MEMORISE

Commandes PO <(S> et FO M)

’ %
Ces deux commandes sont complementaires : 17une la fenction
SAUWE <¢ree un "FICHIER MEMOIRE" en haut de la memcire libre et
A rend disponible 1a mémoire basse pour entrer un rouveau
programme; 17autre,la 4fonction MEMORISE rappelle ce <Jichier.
mémoire et le mixe a celui que vous venez de crer ou d’appeler
depuis 13 disquette.
Cette <fonction rend tres pratique et trez souple 17assembliazge de
plusieurs sous programme depuis disque“te.Une séssion pourrait
se résumer ainsi:

1) charger le premier programme : LOAD premier
2) le sauver en fichier memoire : PO (%>
3) charger le cecond programme : LOAD second

{au besoin renuméroter le second programme effacer des ignes
etc...)

45 rappeler le pﬁemier programme ¢ PO (M)

@ l/u-o
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PRI IS

stk bk,

(recommencer 1‘operation
etc...)

Cette fonction est tres
d‘erreurs lorsque vous
programme en MEV etc...

o

~Pag: 9-
si plus de deux programmes a ier

sophistiquee et fournit des mess:ges
avez des lignes identiques,pas de

t-n/awo
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L’EDITEUR D’AIDE AU PROGRAMME MACHINE

SUPEDIT apporte wune aide précieuse au program&ateur de "haut
niveau” qui wveut incorporer des modules en assembliur a ses
programmes basic.

On accede a ces fonctions par 1la touche POMME FERMIE et une
TOUCHE definie plus loin.

Contrairement aux fonctions precédentes <(basic? 1editeun
machine reste dans le mode defini tant que 17on ne décice pas de
revenir au BASIC, ce qui se fait par les touches FOM+E FERMEE
{B»

FONCTION ASSEMBLEUR

- COMMANDE  PF <A

Cette commande ¢éffectue un branchement a  un mini assembleur
identique en tout point a celui existant dans la ROM INTE3ER

Le "PROMPT" est celui de 1Zassembleur ( ' ) et la syniaxe est
rigoureusement ce¥le definie dans le GUIDE UTILISATEUR,en resumé

1360 : LDA £41

L’assembleur repond par

308 A% 41 LDA £441

Montrant ainsi qu’illé acceptee la ligne

On laisse un espacé et 17on frappe 1 instructiofl suivante
' STA 488

L’ ascembleur repond par

1362 8D 80 64 STA $400

etc...

On quitte le mode par PF (B> (retour basic)
ou PF (M> (saut au moniteur)

FONCTION DUMP ASCI1I

COMMANDE PF <D>

Cette commande - effectue le dumping des memoires en hexaitécimal
et en ascii

n‘-/tll
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H

le “prompt" est 1le symbole * ) ".On tape alors la premiere
adresse de dumping.On peut arréter momentanement le duuping par
la barre d’espace le relancer par n’importe quelie
touche,1’arreter pour changer d’adresse par RETURN.

FONCTION MONITEUR

COMMANDE  PF <MD

Cette commande est identique a CALL~-151.Elle peut etre « ffectude
depuis basic ou depuis wune fonction quelconque de ' “éditeur
machine.Le prompt ect le "*" du moniteur.On doit quitter le mode
par PF (B> ou PF <{M> (pas par CTRL ©O

COMMANDE CONVERSION HEXA en DECIMAL et DECIMAL en HEXA

COMMANDES PF <(H> et PF <37

Les prompt <ont respectivement le cymbole "3" et le symbole
"£".Cette commantle permet de convertir des nombres en base 18 en
bace 14 et invercement.On quitte le mode par PF <B> ou PF (M)

nll/ll.
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L/EDITEUR DE LIGNE ET L"EDITEUR PLEIN ECRAN

1> MODE PLEIN ECRAN

v

Ce mode d’edition est souvent préféré par les débu ants en
programmation. N
11 conciste a venir corriger le texte directement sur 1a ligne'
ou se trouve l’erreur.

Pour wutiliser ce mode i1 est preferable d avoir 1listé le
programme par la commande PO <ESPACE)> plutot que par la tanction
LIST.,

On remonte <cur la ligne que 17on decire corriger a 1’aicz de la
fleche curseur haut (en fait cur 1a ligne ou se situe le numéro
de ligne) puis on tape ‘importe quelle touche.SUPEDIT pasce
alors en mode d’édition et on corrige comme explique ci Jessous
au paragraphe’LES COMMANDES EN MODE EDITION.®

11) MODE EDITION DE LIGNE

L’entrée en éditeur de ligne peut ce faire de quétre minieres
dif{erentes '

1) Durant 17écriture d’une ligne on tape CTRL W

2) Pour édlter une; ligne N on tape CTRL E suivit de N nombre
entre 8 et 44668) .

3) Pour rappeler une ligne que 17on vient d’ édxter on taje CTRL
R ou encore CTRL E .

;)/ Four appeler la ligne suivante on tape CTRL N ou encore CTRL
A part cela e fonctionnement de 1’éditeur est rigouret sement
identique dans les quatre cas.

Soit & corriger la ligne 18 par exemple

On tape sur la touche CTRL suivie de la touche E.

SUPEDIT répond en affichant

L>>>

et attend que vous tapiez wun numéro de ligne,donc dans notre

exempie la ligne 18

l&t/-uw
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L)>> 18

La ligne 1@ est alors affichée 1le curseur est pocitionné
immediatement apres le numéro de ligne et une ligne de “MENU"
apparait en haut de 17écran.Cette ligne peut etre volontzirement
suprimee de 17affichage par un "poke 8" a 1“adresse "STATUS?".0n
pourra effectuer cette opération soit en executant le programme
"CONFIGURE" soit en faisant calculer STATUS? par le pragramme
PATCHER.

>64 EDIT « DEL,7AB,CTRL+1,D,F,Z,R,N,B,0,F,X

18 PRINT "LIGNE A CORRIGER"

Le premier nombre sur la ligne de menu est un pointeur ers la
colonne ou ce situe votre curseur.lLes lettres a la suit: de ce

compteur sont un resumé des commande:z poscibles en mode éd tion.

LES COMMANDES EN MODE EDITION

Vous pouvez déplacer wvotre curseur en utilisant lec {leches
DROITE GAUCHE de facon a wvous positionner sur 1‘encroit a
corriger,puis utilieer 1les fonctions de commande pour venir
modifier votre texte. '

Quand wvous passez on un mode quelconque SUPEDIT vous previznt en
affichant sur 1a ligne de menu le mode choisit.

MODE INSERTION

Amener 1le curseur sur la lettre ou vous voulez eff:ctuer
1“insertion et appuyer sur la touche "TAB® (gous pouvez aussi
utiliser les touches CTRL 1).

La ligne MENU affiche alors ">>> INSERTION <<((".Tout ce qu: vous

allez taper se trouve alors insere a la position du
curseur.Votre ancien texte se deplace et le compteur indiiue en

s

quelle colonpne wvous wvous trouvez.On sort du mode en uti isant’

les fleches de deplacement

MODE EFFACEMENT

Le mode effacement supprime la lettre qui suit le curscur.On
entre dans ce mode par la touche DEL (ou encore par CTRL D7

MODE _RECHERCHE

On peut positionner rapidement le curcseur a la position desiree
en utilisant 1la fonction recherche : CTRL <(F) X ,ou X est la
lettre recherchee.Le curseur se positionne sur la preniere
apparition de 1la lettre.Un nouvel appuit sur X positionne a la
seconde etc...

llx/'ll
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MODE RECHERCHE ET EFFACEMENT

Le mode est éemblable au precedent maie TOUS LES CeéRACTERES
entre le curseur et la lettre seront effaces. La syntaxe est
CTRL <Z> X

MODE RESTITUTION

La frappe de CTRL <R»> rectitue la ligne telle quelle etait avant
modification.

MODE DERUT et FIN

CTRL <{B> positionne le curseur au debut de la ligne

CTRL N> le positionne a la fin

MODE_PACK

F,
03

CTRL <P> Supprime tous les espaces inutiles dans la Tigne

MODE _OVERIDE

CTRL <0> Permet de rentrer au clavier des touches C"RL pour
commandes de curseur BELL etc...

NOTA : SUPEDIT memorise la derniere ligne que voues ave: éditée
soit en mode éditeur de ligne soit en mode plein écran.lLorsque
1“on  deoit editer un grand nombre de lignes qui ce suiven! il est
pratique d‘editer la premiere en mode plein écran puis d’appeler
les suivantes par CTRL <N>.

UN ADDITIF A SUPEDIT : SCREEN-EDIT

SCREEN-EDIT ecst un <cous programme de SUPEDIT que vous pouvez
utiliser pour ecrire plus commodement sur 1‘ecran de votr>» APPLE
lle,faire de la musique ou des sons etranges etc..,

SCREEN EDIT fait partie integrante de SUPEDIT et est inicialise
en meme temps que 1ui.On dispose toutefois sur la di:quette
master d‘une version independante de supedit sous forie d’un
texte source a assembler avec MERLIN ou BIG-MAC.

Les fonctions de SCREEN-EDIT sont accessible par le ;ymbole

-tl/lsl
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"&",1/amperstand.
Une ligne utilisant screen-edit ressemblera a ceci. :

18 &°CI.CECI EST UN TEST*

Soit le diagramme syntaxique :

et € R e R e S R Al G R et $o———= (")~ Oy
. i ] i ] .
$-=e(L) =4+ t===(L) ===+
1 i
t=—=(L)-~—4+
Lo caracteres alphanumeriques

&%,",. symboles terminaux

LES COMMANDES:

lettre &"l.chaine” Mode inverse la chaine qui suit le puint

F Mode flash

N _ mode normal

c centre la chainé sur 17ecran

E.x encadre l’eéﬁan avec le caractere}g

R Inverse tout 1’ecran | *

M Musique

X.1 Trace une croix sur.lfecran depuis les bords juscu’au
Y.l Trace une croix depuis le centre jusqu’aux bords

1 fait varier la vitesse d’execution (1 = a a zJ
P Fait tomber lec lettres en pluie vers bas d’ecran

S.n Genere des sons etranges venus d’ailleurs '!!
On dispose de ? sons de base (n de 8 a )

M Musique

&“M.4DDDRMRDMRRD" Joye au clair de la 1lune:ile chiffre indijue une

duree de 1 a 18 pour chaque note.Cette duree peut etre chaigee en
cours de ligne.

‘l/l'.
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La gamme est jouee par

DRMFSLZU
Pour plus de precisions faire executer le pragramhe "SALUT" sur 1la
disquette master SUPEDIT. '

LE_PROGRAMME EDIGRAF S

SUPEDIT et ses extensions graphiques

Un des problemes qui <ce posent a 17utilisateur de 1’APPLE est le
fonctionnement simultane de 1la haute resolution graphique et du
texte .En utilisation normale i1 est seulement possible d’ecrire sur
les trois dernieres lignes de la page graphique N’1 HGR.

Le programme EDIGRAF offre la possibilite d’ecrire sur 1 page
graphique  avec la meme facilite et les memes commandes qu’en
APPLE-SOFT.

De plus les caracteres Beuvent etre redefinis tres simplement & 17aide
de 1’editeur de caracteres "KIT"

En mode direct EDIGRAF se charge par la commande

BLOAD EDIGRAF

Le lancement du programme sera alors effectue par la commaide qui
permet en 1‘absence d’EDIGRAF d’afficher le mode d’emploi :

x

POMME OWERTE /

L’ecran s’efface et vous travaillez a partir de maintenant sur !a page
graphique.Le retour a SUPEDIT ou a la page TEXTE s’effectue rar les
touches CTRL-RESET.

Depuis un programme 1‘appel de EDIGRAF peut s’effectuer par

168 REM * CALCUL DE L‘ADRESSE DE DEBUT D/EDIGRAF (A PARTIR ‘'ERSION
11EG)

185 DB=PEEK(116)%254+PEEK(115) :PG=PEEK(DB+5) *254+PEEK(DB+4)
118 IF PEEK (PG) (> 76 THEN PRINT CHR$(4);"BLOADEDIGRAF"
128 CALL PG :

136 HGR

148 ........ETC

L’adresse de la table des caracteres se calcule aicement a pa: tir de
PG

158 BASE= PG+1811

'l/.l‘
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our plus de precision wvoir le programme “KIT" sur la disuuette
aster,

&les fonctions de contro}e sous EDIGRAF

; EDIGRAF admet certaines commmandes sous la forme CTRL-IETTRE
Mequivalentes aux fonctions de 1/APPLESOFT ou les completgnt.

i (P> efface 1‘ecran graphique

& (1> passe en mode inverse

& (N> passe en mode normal

(E> efface la fin de 1a ligne depuis le curseur
(F> etface la fin de 1’ecran

{@> curceur en haut de 1’ecran

(V> haut (gauche) de fenetre d‘ecran

(W> bas (droite) de fenetre d’ecran

Y> plein ecran

PROGRAMMES D’ADAPTATION DE SUFEDIT

Le programme KIT disponible sur 1a disquette master vous pernet de
redefinir les minuscules et creer par exemple des caracteres
graphiques. 5

Ce programme est auto-documente et d’utilisation tres simple:

HIRES est un programme disponible sur 1la disquette master et.
permettant 1‘utilisation de grands programmes graphiques: (dep:ssant
’adresse $2080@ de la page graphique).HIRES "coupe® votre programne en
deux de part et d‘autre des pages graphiques puis il relie ces deux
parties entre elles.Le chargement de votre programme et de HIREE doit
etre effectue par un fichier EXEC *

(D> signifie ici appuyer sur la touche controle et simultanement sur D
PRINT *<D>BLOAD PROG"

PRINT "<D>BRUN HIRES"
UN

SOUNDER est un programme qui permet de modifier la table des scis de

supedit.Seul le son S8 est modifiable par 1’utilisateur,

PATCHER s’adresse aux utilisateurs confirmes de SUPEDIT il calcul: les
adresses principales de SUPEDIT (pour les version Ilel et suivant:s) a
17aide d’une table placee au debut du programme.

NOTE AUX UTILISATEURS :
SUPEDIT n’est pas un programme commercial:Ecrit pour et par le SU’PORT

.l‘ /.ll
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ACADEMIQUE DE PRODUCTION AUDIO-VISUEL DE L’ENSEIGNEMENT TECHNIGUE (Le
SAPAVET) il est fourni gratuitement aux enseignants desirant

1“utiliser.Ecrire a 17auteur ou au SAPAVET LYCEE DES EUCALYPTUS AVENUE
DES EUCALYPTUS 84866 NICE ‘

SUPEDIT est prevu pour etre “PATCHE" des instructions °“NOP*
introduites dans 1le programme permettent d’effectuer des branchaments
a vos sous programmes.Le programme "PATCHER® permet de determirer les
adresses principales pour les differentes versions de supedit.¥a

partir - de - la wversion VIIEG).Pour tous renseignements,listirgs et
autres sources ecrire a )

CLAUDE AUBRY
38 CHEMIN DE L’ESTELLE
84110 ROCHEVILLE
tel:1é (93> 45 14 18
(FRANCE)



