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INTRODUCTION

Bienvenugs dans le monde de Dazzle Draw.Votre entrese dans
un monde ou chacun peut etre un artiste.Utilisant les
technigques 1=s plus recentes d= la couleur sur

~ Appie,lazzle
Draw vous permst d= itransformer veotres noniitsur 20 une toille
d’artists.Vcous =:nercszi voir: nmagis pDar e blaiz O aie
gsnuris,d’unre tabletto sreghigue,ocu d’um Jco,z%ilin.
ttilisart g2 Fzize coulsdrs 2u Tolle nAouvelle tedinijuse de
1= Coubls hauts recziuiticingGlaxzls Traw vod3s Cfivre uhe
z2lectiocn zonzletz 22 pincgavs slecironigees.Vous gouves
reme!ir des espacesz,coupsr et coller,ou Sien ccopisr des
narties dg wvoltrs deszin =2t Ziscr dss rsclansglss,dss ovaies
2%t des ligres 2 itzs L apidement.Four un tiravaiil
mimoetis, rous =z ¢+ 4 Sros plan sur n’importe
aeelle partie d ecran.,duand votre travail est
Aoheve, vous psu auver votre creation sur une
dis:uétte,ainsi v pourrez retravailler avec une autre
$0i=s,12 mzontrer a s amis ou clients dans un "slide show”
ou bien 1’utiliser zomme element de vos procgrammes.
Si wvous avez 17

imprimante en couleur Apple’s 3cribe,vous -
pouvez meme +f2ire des impressions en coulesur de votre
“travail artistique. - - o

Dazzle Draw offre aux pcssesseurs d’Apple IIe et IIc un
graphisme sophistique gui n’etait jusqu’a present coffert
gu’aux Zetentszurs d’crdinatsurs +oirrt chers.Que vous soyez
un artiste professiornel o2 un amateur,vous dessinerez en un
rien de temps.Vous a2llez le voir: Chaque fonction es

faczile a2 utiliser.

Maintenant =z21l2z y: Creez et imaginez!




UTILISATION DU MANUEL

Ce manuel est divise en plusieurs parties afin de vous
montrer ccmment demarrer &t comment utiliser toutes les
fonctions du mrogramme. -
ta premiere.partie Comment commencer vous expligue ce dont
vous aurez besoin pour utiliser le programme et comment le
chargesr. - ’
ta partie Conseils explique zomment utiliser la souris et
l=2s auitres outils.

Pans Basss <du dessin sont presentes les menu
fonctions generales du programme.Si vous ele
avec les loziciels de graphisme,cstte partie paut &
seuls dornt vous ayez eszin pour COoOmmeEnceEr.
Il est zZonseille zux debutants deg se refesrer 2 Votre
premier dessin puls de 1ire les Details gqui pesrmet de
decocuvrir les manus point par point.Cetie partie est aussi
vtile comme reference si vous voulez apprendre a utiliser
l=s fonctions particulieres du procgramme.
Quatre appendic=s fournisent les detaiis technigues au
suj=t 4du materi=l utilise (souris,joystick,...) du type
imprimants,de la couleur et du systeme d’exploitation
utilise dans Dazzle Iraw (FrobdC3)
Le glcssaire comprend d= brevsese detinitions de tous les

0nu
“ M

menus =2t foncticns du programme et des termes du manuel qui

peuvenrnt etre inconhus.. - - - _ - .
A la fin vous trcuverez une liste de tous les ma2nus. .
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PCUR DEZMARFERILES PINIEAUN ZOMT FPRETS

e e e e m e m i 4

Uit leclieouwr de disguette.

Cdne teslevisic,, caouleuir ou un
mev.iten .,

dibe souris, une tacolstie
sraghigue Apple, "z drawiing pacd” (ccmme un lkoala
pad,cr3cpad!) zZu oo joystick.

Dot Matrix pirinter

Zre lmpirimatite Apple ou bien une
imprimante coulsur Epscn - JH-EC.
(Refersz vous a 1 '=zmballage du Dazzle Draw pour une liste
cowplete des imprimantes utilisables avec le programme)

ALILEZ ¥! L-Inserez la disguetles dans le leclsur de
disgurette,allumez wvzoirs meniteur puis voire crdinateur.le
programme ss chsr3s automatigeswment.

2-Attzr iz usSgu’as ce gue la ilumiere rouge du
lecteur de Zisgusttzs scit cleinte.lUn Litre spparait sur wun
—remiser ezran.fuis un deuxicsme ecran agpparait et on vous
demande de fournir les infermations suivantes:

A-Tapez le nombreide § & 4) qui cotrrespond a
1’22 il gue wvous wvzoulsz uviiliser,

B-Selecticimnez gquel " File System® s vaulez
(&

vou
tilissr.5i{ vous 'etes pas un familier Jdu FroDS3S,utilisez
lutct "Zasy File".Four plus d’informnalicn reTter
irsctement =2 la zz=rtis File.

€Z VvVOous

L 1)

|
.

C’==+ une tcrnne idee de faihérune cépie du Dzzzle Draw.le
ro3ranms vous pernmet Ze le faires.Pour cela,vous aurez
esoim d'une disguette vierge a part.Appuyez sur ESC
nendsn*t que l& praosramme se charge avant gue le titre sur
1’ecrzrn appsraisse.Puis,suivez les indications qui
appsraiss=znt point par point sur votre ecran.Un label est
fourni pour identifier la cépie gque vous falites.Assurez
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vous quz Ja disquette que vous utilisez n’a pas de
protection d’scriture sur l2 cote.

SLIDE SHOW:Pour introduire le prcgramme, inserez la
diz=guette dans le lscieur de disgustte,le label tourne vers
le bas,.Puis allumsz volire ordinateur.Suivez les indications

Py



inszZrites a l’ecran pour une breve <dsmonstiratiocn des
resscources du Dazzle Draw

Plus %tard wvous apprerdrez a faire des SLIDE 3SHOW
automatiques de vos propres imagses et vous decidersz vous
m=me de le ssquenc:s =t du timing ds tcute le demcocnstration.

tes meilleurs outils pcur se servir du Dazzle Draw sont
une souris ou une tablette graphique Apple.Vous pouvez
aussi utilissr un “"drawing pad®™ ou un joystick mais vous
aurez moins de czontrole sur le curseur.Avec ce&s outils vous
pouv=2z Z=placer le curseur (gn forme de pointe blanche ocu
avtre) sur 1’escran a2fin de choisir les fonctions du
preocgramme 2t pcour crssn vocs dessins.,

Ce manuel a ete redige en partant du principe gue wvous
ptilizsrsz uns scuris.Veous retisndrez uniguement les
instructions cconcernant vetre outil de travail.

LA SCURIS: Pour zZhoiz=ir unrns fonction du Dazzle
Draw,degplacez 1= curs=2ur en deplacant la souris sur une

- surfaces plans 2 cots de 1’ordinateur jusgu’a ce que 1lie
curseur atteigne la fonction choisie.Pressez la souris pour
eclairer votrs choix,puis relachez 1s.Cela s’appe:ile
*"zliguer® la souris. Pour dsssiner,deplacez la souris en

. pressant l2 bouton,puis relachez le pour achever un

- mouvvemsnt.

- : LA TABLETTE GRAPHIQUE: Deplacez le stylet sur la tablette
N - --pcur deplacer le curseur et enfoncez le stylec au lieu de
presser la souris.

LEV‘ﬁRAwING-PAD': Prescsez la surface de la tablette pour
= deplacer le curseur.Utilisez le bouton de gauche du pad au
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lieu de la souris.

LE JOYSTICK: Deplacez le joystick aux quatre points

cardinaux pour deplacer le curseur et utilisez la touche
= "3* a la placs de la souris.

N.B.Les boutons sur les diferentes tablettes de dessin et
+ sur les joystick pesuvsnt varier.

|



Avant touvt,pronsz urs minute pour etudier l’ecran.Votre
roile couvrs !z totalite de l’ecran,y compris l’espace au
dela des menrus,au sommet de 1’scran et l1’espace en desszous
de la ligns au bas de 1’ecran.La petite fleche blanche es
le curssur.Jll prendra des formes differentes selon €35
symboles gue vous choisiresz.la bande verticale au bas de
l1’eciran est la scroll bar.Elle vous permet de deplacer en
haut et en bas la tcile sur l1’scran de facon a ce2 gue vous
nuissisz wrtiliser la totaiite de 1’espace offert au dessin
sans probleames.Vous selectionnez les fonctions du Dazzle
Draw par l& biais des menus.Cesux ci contiennent des
operations speciales pour dessinsr,chcisir les formes,les
metifs et les coulsurs,pour decouper,coller et
copier,sauver et rzZlrocuver votire iravail.

TEPLACER LEZ ZURZEUFR: Avant de commencsr,exercez vous a
dép!a;er le zuvrssur avec la scuris.Vous n‘avez.pas a
maintenir ls boutcr pr=s

“tMEMNU! Lss fcociicticns du Dazzle Draw sont

= = i etenir un menu avant de
ir une fzncticn du picgramnme,four regardsr les

lisablzs,dsplazez leg curseur sur chague
enu,chaczun = scr tour,et pressez la souris.Magiguemernt,une
liste d= fonctions apparait en desscus d= chague
menu.M’ocubliez pas de maintesnir presse le bouton sans guoi
l2 menu disparszit

CHOISIR LEGS FOMZTIONZ: Pour choisir une fonction du Dazzie
Draw, retenez le menu gui vouws convient. (Il v un rappel
des menus 2 la fin d2 ce manuel).Vous maintenez pressse la
souris et vous deplacsz le zZurseur au dessus d€ 1a fonction
gue vees vouwlsz eclalirer,pulis relacnez le bouton.lQuand une

rr

<

w

- "FASZE &

figure 2st griss,ellz ne pesut etre eclairese et czla ne sert
a rien de la chaoisir.

LE MEMU COURCNME: Le menu couraonhe compresnd les fonctions
fondamentales du pro3ramme. Pour vous exercer,choisissez la
premiere fonction.Voila cocmmant faire:

!-Dzplacez le cursesur jusgu’au menu couronhe.
2-Quand vou=s y stes,pressez la souris.
Z-Deplacez le curseur au dessus de "About Dazzliw
D~awm”,puis relachsz le boutcn.
4 Une fenszirs avec un nessage appgarait suar i ecran.
S5-Pour rznvoyer la fonction el relouerner aux menus
principeus 3 drssur jusgu’'a la petite Lboite a
gauche du " cliquez la souris.

ABOUT DAZ fonction est comme un petit

ecrar, Il.v res et publie le&e programme,at ia




date de mublizztisn.

HELe ARCI!IT: C’e=z=t un 2util concu pour wcus aider et il
vaus permet dz gzmander des informations utiles au sujet
deze forcticons de ftcocus les menus et de UNDC.Fousr gus Dazzie
Zraw vous aide,cliguez la scuris au dessus de helF
ATOUT,puis deplzacez le curssur gui a wmaintenanit la faorme
d’ur paoimt d’interrcsaticn jusgu’a la faonction zchoisie.Une
feretre apgperait avez une breve descriptian de la fonction
choisie.VYous pTuvsz touwjours utiliser HELP ABOUT pour

nhiznir 223 rnformatlions au sujet des ‘fonctions en usage
22rs z!z Drawvi,.Assurez vecus gue votre disguette est bien
dans ls& lecteur d= disguette.

ADJUST CTCLOR: La fonction ADJUST COLOR place des barres de
culeur =ur voirs zcran pour veous aider a regler votre
n=niteur (lumiere,contraste) .Pour sortir,il suffit de

113 r la scuris n’importe ou sur l’ecran.

PRIMTER 3SETUF: Cette fonction convient uniguement si vous

=

vtilisez uns imprimantd avec Dazzle Draw.Dazzle Draw
forcticnns aveco kEeauvcoup de modeles courants
A’ inp~imantss,consuliex le labe! au dos &g la boiite pour
== z&as particiliers.Vous devez fairs saveir zu programme
nellz sortes d’imprimante vous allez utiliser.
Voici comment:
1-Af+ichez l& meau couronne et choisissez FPrinter
setup.
2-La boitse a dialogue apparait a l'ecran.
Z-L2 bpite 2 dialogue indique trois cihioses: le nc Se&

1imprimants,
slo*t dans i=2gu
imprimantsz,vol

e rnom d2 1a carite interface &t ls numsrc dua
el veocire carte d'intsitace st.31 votre
re carte 2V ilnterface ow le numero du slot ne

consient Z=:z,.cus dsvez en changsr la composition. (si vous
avez uan ITIc,vous pouwwsZ uniguement changer les composantes
de l’imprimante).

4-Pour changer la composition,cliguez la souris sur
cet element,le nem s’eclaire et la section inferisure de la
boite a dialogue af+iche votre choix.Cliguez la souris au
des=us de=s fleches inclinees vers le haut =t le bas pour

W

N
Q
m
N

derculer le menu des choix.Quand le nom recherche
zhe,cligquez la scuris sur le nom.

S-Pour changer un actre element,cligqusz 1a souris au
dessus de l’elsment gue vous voulez chansger et suivez i

£

4-Si vouvs changez d’avis a n’importe gquel moment
durant la procedure,cliquez la souris sur l’option CANCEL
et Dazzle Draw restituera les noms originaux.

7-5ivous ne voulsz operer aucun changement,cliguez
tout simplement la souris sur l’option OKAY,la boite a

-\



dialcsue dicsparaitra alors.

M.Z. Pour essaysr votrs= imgriman [
a!llumes &t connectee puis Zi.gue s
2ialogue.Normzslement 12 messase "Bien
Praw”™ doit =’ imprimer. (pour plus de d
imprimantes velir 1'appendices II.

€z Vvous Gu'eile est
ns i1a boite a
& dans Dazzle
1S3 concernant les

P
=
z T

Four guitter Dazzle Draw: Quand vous vculez cesser
d’utilis=zr Tazzle Draw,cette fonction vous permet de
retirer le programme de la memcire de votres ordinateur sans
tout eteindre.Ainsi vcocus pouvez utiliser immediatement un
autre procgramme. .

JAYET Alan

43 bis, ruc ey Fesreux

62700 BRUAY EN ARTOIS
Tel. (21) 62.57.22

ionrnrez "Cuitl LDazzlie Draw” dans le& menu

t a dialogus zpparait.@uand on vous demande
‘guitter ‘le programme,appuyez sur Oka, si
o

La boite UNITO:! VYcus avsz can:s douts remar
UNMDQC n= comprend pas de figures.tBEn efrst,

fonction unigue: elle vous permet de i~eveni
d’annuller voire derniers acticn,par

-

trait trace,votrs dernisr d age.Cetltts option
fenctionre uvniguemnment si vous 1’utilisez immadiatement a la
suite de 1’=2zticen sur laguells vous voulez revenir,gquand la
boite UNMIO est rouge. ’

Pour revanis- sur une action,d2placez le curssur sur UNDS et
appuysz =u la souris-~ou bien tagpez Z,c’est la touche gui

fenctiorn.

=

3 FEMETRES: Dans DTazzle Draw,les fenetres sont

2 t au milieu dg 1’ecran et gu.i

= corcernant le programme cu

er les differentes fonctiocns. A

aetres: Vous pouvez utiliser la -

vous travaillsz au mene

ans =24ffacer Ggucocigues ce so0it
est faciiite.rar

~= Help Aboutl a

ici comment proceder:

=, i
nteri2ur de la wande

des boites
contiennent &

fenetrec d'unes fonction
momer.t avec uns autrs,
sur l1’ec~23rn.D= c=tte +a
evxempls,si vous voul

1’ecran zsndsnt

- m
"
]
[
[
4]
=
3o

Starchz e titrags au scommet e la fenel: e.

2-Przzsez lé toutoa de la scuris.

Z-Tesilzccz 1a scuris dans urn endrcecil moins genant et
relachaz !z Soutorn.
M. ®, Plusizurs fesnetrezs 2 1’ecran dans le meme temps auront
1’allur2 d’ure pile d=. cartes.Pcour-en retirer-une-de la
pile,appuy=z sur la souris au dessus d’un espace expose de
la fenetre gques vous veuls:z et celle zi apparait au scmmet

XY



d=2 123 ~itso,

Pour “faire dizparailrs uns fenestire ou pcur sortier dlune
fonctinv,deplacez l2 curssdr sur la petite Colte "sortie”
20 o7 in cupaerizar gachz dg la f2niglice et appuyez sur la
sounris,

Four nutilis=sr lzs ferneires outils: Guand vous
choisisssz certainss foncticns 4da prog*anme,Tool Wwindows
acparait auw bas de ’szcran.Une fenetre cutil est semblabie
3 une boite & cutils.Elle contient Ie¢s cutils dont vous
avez bsscin zour uvtilissr la fonziisn Gue vous avez
=hoisi.Par evszmple,si vous selsctionez Paint brush dans le
rarny 2 ouwhtil,vous verrzz dans le reneire cutil les
fzorectiaons suivantes:

MAME: Identifizztion ds la fznetre outil

ih

TZF Thoiszisssz entre 4 Ltalilles pour votire pinceau

[

IHARPTT: Chocisissez entre & formes ds pinceaux

TOLIT CCLTE Su TATTZERM: choisisewsz de zeindre avec
ane Toulsur Uris oo oun moitild

FALETTE! Choizsizzess parmi 1lé couleurs ou oS8 motifs

ACTIVC EZ0OX: Dites guelle couieur ou guel motif est
actif .

€z voire toile entiere en deplacant
n =n naut ou en bas

0¥ Vous pcuvez ainsi guittesr la fonction
Faint Srush 2t reigurner aux mendus Zrincipauid,.

i
|
i
|
t

tes fenestrss 2utils d2 gplusisurs autres scnctions
ressemblent a c=ile ci.D’autres zant un autre aspect.Vocus
trouveres 3=s d2scriptions detaillees de toutes les

gnetres outils 24 programme dans 1a section Details de ce
manuel.

ADMIBEZ LT3 COULTURT: A& preseni,vous avez sans coute
remzroue 2ue lgs pstitss boites contenant les noms des
menus ot des forzcticns changent de couleur selon les
moments.Chacuns de ces codleurs a une signification

PAGE 2



RLEL Yous gpouvez wrilise

3

<
0
[
n
<
I
)
10
b

TAUME: juzte d’elialiver cetile cption et
=lle sere selectianres goand vzous relacherez e baouton.
TRITI Cziill option rn’esit pas utilisable pour

ROUICGE: Co=tte cption s’appligue ssulement
UNMDO,cherchez donc a savoir guand la ‘fonctign UMNDO est
disponible.

v o UN Vi
:)_‘— St R 1&“\‘;“\
i 43 Dis, "_\; ,\RTOXS
9700 BR L ST
: 6210 . 21) 62.57:22
. VOTRE FREMIER DESZINM
I1 &st Lzmps des crser voire premicer dessin.lans cette
seztizon,regardez comment on exesecute un simple croguis.Vss
s2uls cutils sont une scuris et votre imasination.lans cet
ezsrcice,veus wtilissraez Cdesux formcticons du menu des
owutilsiPaint Truzh &% Flzood Fill.
1-2ffichez l& menu des outils t seiectionez FPaint
Brneh :
2-Remarguez gus la fieche designe 1’option “"couleur
urnie”,Pzsur 1’sxsrzices laissez la la.
_3-Choisissez uns couleur &n appuyant sur la couleur
de vctr: choix.
4-Pour !’instant,ne vous occugpez pas de la taille des

ninceaux et de leur forme.Dazzle Draw commences

autecmatiquement avsc la grandes taille et la forme carree.
-Deplacez le curseur (i1 & maintenant i1a forme de 1a

rointe de voirs plincsad) vsSrs 17espacs a dessiner et

appuyez s
&-Mai enez L& touton presse pendant gue vous tracez
un zerclz,.Assurez vous gu’il est entier.Le pinceau
continuera de psindrs aussi longtemps Que vous maintiendrez
=nfonce le bouton.Femarguez gue le coloris chaoisis
s’affiche danz le carre en bas a droite de votre ecran.
Z7-Affichez z. nouveau le menu des outils (TOOLS

?
Q—Chaisisse: uns autre couvleur de Ekase.
®-Flacs=sz 1= curseur a l'interieur du cercle,puis
appuysz sur !o bouton d= la =scuris.Le cercle se colorie de
la couleur que vous aviez choisie.
!1g-Revenez au menu des oulils (TOOLS MENU),et

FAGE 12
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vous donne les fonctions
cr images avec

=3 des
culeurs de uaae et
P

st ie
des motifs
inceau, vaporiser.Vous pouvez
agrandir une part;e de voire

= minctieux. vousS pouvez

c .1snes,des ovales et des

p—

Entin

EF CES .

FAINT BRUSH vous permat de
choix de couleurs de base
choisir pour wvbotre pinceau
guatre tailles pour

(I8 5] grand
motifs.De plus,vous pouvez
six formes differentes et

commenr* utiliser FAIMNT BRUSH!

t-2ftichez le menus des outils (TOOLS MENU),et
cheoisisse2z PAINT BRUZH.
2-Choisicsz=z 1’ option couleur de base,ou l’option
motif.
iz=s une coulsur ou un moti+t.51 wvous avez

la souris au dessus de la

PAGE 11
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flech= vers ls bas (ou la fl=che vers le haut) gour faire
tefiler tous les nmoitifs pocssibles (& n tout ).
4-Choisissez une forme de pinceau.
S-Choisissez une taille de pinceau.lLa plus getite
taille de pinceau gque vous puissiez utiliser avec les

zouleurs d=2 ba gst un cint
le curseur a 1’interieur de l’espace a
tenant la forme de la pointe d’un

dessiner.Il a mai
2 sur le& bcouton de la souris pour commencer a

pinceau.Appuye
dessiner.

7-R=2lachez le bouton guand vous voulez cesser de
dessiner et pour deplacs+ le curseur sans laisser de trace.

€-Pour effacer,choisisssz la couleur noire cu la
couleur de votre fond de toilesla taille et la forme avec
l2quel vous voulez effacer.

P-Maintenez enfonce l& bouton de la souris et balayez
le curseur sur l’espace gQue vous voulez effacer.

jAYET;Uﬂn
. 43 bis, rue des Festeux
SUGGEZTIONG: 62700 BRUAY EN ARTOIS
""""""" ‘ Tel. (21) 62.57.22

ur Lracer des l!lisnes norizontales ocu
y 2REQYEZ sSur pomme-cuverts (pomme-fermes si vous
utilisez un joystick) pendant gus vous deplacez l1e
pinceau.Cette fonction se nemme CONSTRAIN.Vous pouvez aussi
utiliser cette fonction avec SFRAY PAINT &t lorsgques vous
dessinez des formes.

2-Votre extremite dg pinceauv =st d’uns couleur
differente de facon 2 ce gue vous ne la psrdiez pas sur un
fond de meme ccouleur.Il se pesut gus vous desirisz gu’a un
moment,ils aient la meme couleur.Appuyez sur la barre
espace pour choisir entre c=s desux options.

vertical
=

SPRAY PAIMNT: La fonction SPRAY PAINT est a )
1’origine un ocutil pour nuancer.Il vous psrmet de faire
varier la densite des couleurs ou des motifs.Vous pouvez
donner av spray guatre formss differentes.

Voici cemmeant utiliser SPRAY PAINT:

1-affichisz le menu des outilsi{Tools menudet
Paint.
1’option couleur ou l1’option moti+f.
la coulsur ocu l& motif.
la forme du spray.
le curseur a 1’interieur de 1’aire a

dessiner.

£-Pressex

le touton de 1a souris et balayez le
zurssur pour vapor

iser.Relachez le bouton gpour arreter.

FLOCOD FILL: La fonction Flood Fill vous permet de
remplir n’imperte guel espace avec une coulsur de base ou
un metif.Vous avez un choix de 14 couleurs &t de 3¢ motifs.
Vaici comment remplir un espace de votre dessin:

La fenetre-putil de Floed Fill:
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1-af£tichez le menu <2=s cutils (Tools menu) et
choisissesz Flocd Fill.

Fa-Utilisation de zZouleurs pleines: 21 vous vouiez
melanger deuwd coulisurs de base,les boites F:ii et Witn sont
destinees a cstiz option.Ad z s choisir

3

une czulaur oo

§
.
n
D)

=3
s de l’espace

T cette coulesur.

I~

c
e veus vouliezs rempl =3

2b-Utilissticn d= motifs: 31 vous voulez remplir
space avsel unr mctif ou gue vous voulez melanger un motif
c un autre deja present,vous devez dire a 1’ordinateur
To do so.Tout d’abord,cligusz la souris au dessus de
1’opticn mctif a cots de la boite Fill pour indiguer gquel
tvpe d’s==sp=ce wvous avez !’intenticn de remplir.Puis cliquez
la souris au dsssus de 1’opticon motif a cote de la boite
With.Maintenant,choisissez dans la palette le motif ou la
couleur gue vous voulez utiliser.3i vous voulez faire un
melange avec un premier motif deja applique,le curseur se
change en uns kBoite tracee en pointille. Clzquez la souris
sur l’espace. que vcous voulez remplir.

3

lll

l‘u —
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1y

1

e
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ZQ0M: ta fcrction Zoom vous permet de fair2 un gros
2lan sur une partie de vetre dessin de facon a pouvoir
rzalissr un travail precis &n ajoutant ou en retranchant
des csuleurs point par point.Vous pouvez aussi exercer un
“ravail minutieux avec 1’option coulsur du menu Goodies.De
meme, la fonction Grid dans le menu Goodies peut encore
amelicorer votre *travail realise avec Zoom. (Reportez vous
nplus loin pour l’utilisation de ces differentes fonctions).

La fenetre-outil de Zoom:
Veici comment as3grandir une partie de votire dessini

1-Affizhsz 1= menu dess cutils =t choisissez la
fonction Zoom.

2-Une boits sn pointille apparait.

3-Deplacez la boite sur l’espace gue vous voulez
aggradir en appuyant sur le bouton de la souris.Puis
cligquez la souris.

-L’e2space delimite est place danms la boite au bas,a
droite de votre ecran.ll 8’aggrandit jusgu’a couvrir la
totalite d= vetre scran.Ainsi vous pouvez modifier le
dessin point par point. -

-Pendant qus vous travaillez,vous pouvez redefinir
12 sec*ticon sur laguelle vous travaillez en utilisant Zoom
Scrollzr,titre qui apparait dans la fenetre-ocutil de
Zoom.Le Zoom Scroller est semblable a un joysticx gqui
dirige la position de l1’espace aggrandi.Pointez le curseur
au centre du Zocm Scrollsr et pressez la souris.Puis
deplacez l=2 curseur dans la direction souhaitee. -
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En travaillanmt sur
ajoutesr g -

rortie aggrandie,voici comment

1
tirer d=s couleurs:

o

10

-

J

[EOR

"

i

u

-Deplac
coleorier ot cl

SET UNSE ZouwiSur.,
1

1y

= curseur sur le point gue vcocus voulez
quez la souris.Pcur colorier plusicsurs
pcints a la fois,maintenez le bouton presss tout en
deplacant la souris jusgqu’a temps d avoir rempii
points.
J-5i vous changez d’avi
couleur,cliguez la souris a o
cette covleur.Les sints deviennent noirs.

=
i

Lous les

)

< cette
des points de

TN T .
TSP

vez la fonction Text,vous pouvez ajcuteir des
essin.Vpous avez le choix entre deux types de
foents (Modern ou Sherif) et entre trois styles (Plain,Bold
o Italic) De plus,vous avez le choix entre desux tailles

pour chague font:il13 ocu 38 pcint pour le Modern et 294 ocu 48
pour l2 Sharif,

A
=
mots 2 votrs &

e~ - =

comment fazirs si veous woulez ajouter du texts & votre

1-Affichez le menu des outils et choisissez Text.

2-La fenetre-outil Text apparait,affichant le font,la
taille et le style.Vous pouvez changsr une de& ces options
en cliguant la scuris au dessus de current choice.bles
cptions possibles apparzsitreont successivement.

Z-Deplacez vaotres curssui au pgoint ou vous voulez

commencer voitre Lteuwte et cliguesz la scouris.Ceci positionne
le curszs2ur & 1’endroit ocu 1’impression des caracteres
commaonce,

A-Tap=sz votrs message.S1 vous faites une

erreur,agppuysz sur DEL pour effacer une lettre a la
fois,nu bien cliguez sur UNDO pour effacer tout ce gue vous
avez tape depuis gue vous avez cligque la scuris.

nction Formes vous permet d’ajouter des

carres,des ,d2c ocvales ou des rectangles a voirs

dessin,Yous ave: le
e 1=

nointille,d

choix entre un trace continu ou en
urs de bordure,lé couleurs et 38 motifs.

Voici comment utiliser la fonction SHAFES:
1-Affichez le menu des outils (Tools menu) et
choisissez Shapes.
2-Choisisszz un rectansle ou ovale bordes ou plein.
3-Choisissez une epaisseur de bordure si vous avez
choisi une forme bordes. ]
4-Deplacez le curssur dans ‘espace a dessiner.
S-Pressez le bouton de la souris et deplacez le
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Surseuwr 2e f=z2c23rn a2 deriner a2 la forme la taille desiree,puis
relachkh=sz 1= boutacn.
M.B. Four avoir un cercle oUW un carre partait, pressez Fomme

ouvarte (Pomme fermee =i vous avez un joystick)

pendant gue
vous remplissesz ~otre formne.

LINEZ: Avec la fonction Lignes,vous pouvez dessinez
des lignes pleines,colaoriess cu avec motifs.\Vous avez le&
choix znire de=s lignes simples,des lisnes reunies ou des

rayens emanant d’un point unigue.

v

3
1

N

i comment wtliser cett=s fonction
r les lignes simples:

703

o\

-

t-A++fichez le menu des outi,s et choisissez la
foncticen Lines. ;

2-Choisisssz un=s couleur ou un motif.
tion lignes droites.

e 4-Chocisissez une largeur de ligne.

S-Tzplacez le curseur dans l’espace a dessiner et
appuyss =y le boutern de la souris guand vous voulez
commevcor vetre lignes.Fuis deﬁ;a-e- le curseur au point cu
vous voulez gue votrs ligrne s’achsve.Relachez ls bouton.

JAYET Alain
43 bis, rue des Festeux
Pcur le=s igres reliees: 62700 BRL# « LN ARTOIS
Tel. (21) 62.57.22
1-Les instructions sont identigues pour lss deux
rrazmiers points.Choisissez l1’opticn.
2-Choisizsez une largeur de ligne.
3-Deplacez l& curseur a !’endrocit ou vous voulez gque
votre prenmisrs ligne commence €l appuyez sur ls boutot ae
la spouris.Teplacez le Zurssur au point ou vous voule:z

Sue
vc*re ligne s’schsesvs.

g4-Ppur dsssiner uné dsuxieme ligne,pressez de nouveau
2 bzuton de la souric.la deuxieme ligne commence la cu la
migre s’'est achsves.Deplacez le curssur au point ou vous
T gqu’ells s’achevs et relachez le bouton.
S-Pour comnencsr une ncocuvelle serie de lignes,ciiquez
la =zcuris n’importe 2u &n deshors de 1'espace a dessiner
i

pour achever !Tanzisznne ssrie de lisnes.

Pcur les rayaons(Rays):

1-t.==z irstructions scnt toujours les memes pour les
deux premiers noints.

2-Zhoisisssz 1’option "Rays”

3-Deplacez le curseur dans l’espace a dessiner puis

appuyesz sur le boutecnn d= la souris guand vous &tes parvenu
auv point d’cu vous vouwlez gue vos rayons emanent.

2-FPressez le bouton de la souris et Jde placez le
curseur au point ou wvous voulez achver votre ligne.Four
des=ziner une deuxieme ligne,pressez de rnouveau le boputon
de la souris =t deplac=z de nouveau la cursesur.

S-Pour commencsr uns nouvelle serie de rayons,cliquez
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la souris = dehcrs 2
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m
n

pe}
Y

n
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a dessiner.,

Le m=enu ZEDIT d= DAZZLE DRAW vous permet d’editer votire
dessin.Avec la fonction "Capture”,vous pouvez "capturer”
certaines parties de votre dessin,et so0it les etfacer,soit
les deplacer,s2it les dupliguer.Vous pouvez meme inversetr
les couleurs de la partis capturse des voire dessin ou
bienreproduiure horizontalement cu verticalement la partie
capturee de votrs dessin.Aves les fonctions "Capture'et
"Exchange colors”" (Echaznge des couleurs),vous pouve:z
remplacesr une Touleur par une autre a 1’interisur de
r’importe guel ssction.

-
"

CTapturzsila fonction Capture vous permet de placer
ors de la parie visible de votre ecrarn une section precise
votre scran,csci pour 1 usages ulterieur.lLa fonction

5
Capturszs” doit stires ut
o

RN
-

icesz a.xnt de passer a une auiie

- e .

Ynoizid commert czpliursr une secticn ds veotre dsssin:
1-pffickez le mene EDIT et choicissez Cagpture.
2-Dszplacesz !z curseur dans rn importe gquel coin de la

secticn gue vous voulez capturer,puis pressez i1& bouton de

12 szuris,Desplacss un peuw le Curssur =t une petite boite en

:cxrtille apparait. -

-En mainit=rant presse le bouton de la
z:uris,deplacez la socuris de facon a2 ce gque la ligne en
pointille entours la section gue vous voulez :apturef.

4-Relachez le bouton de la scuris.

- - - —FLIP ZECTION:Avsz c=tte section, vous pouvez

reproduire horizontalement ou verticalement une section de
votre dessin.

Voici comment:
1-Capturez 1z section que vous voulez reproduire.
2-Choisis=sez Flip Horizontally ou Flip Vertically
dans la fenstre Capture.

Precisions:Vovyez plus !oin la description des couleurs dans

le menu Coodies.Essayez alors d’utiliser Flip Section avec
les couleurs activsss et &n noir st blanc.

MVERT COLOR3:La +foncticn "Inversicn des couleurs”
s permet de changesr les couleurs de votre dessin de
obtenir leg coulsurs inverses. (Par exemple,changer
en ndir).

1-Czptursz la szcticn ou vous voulez inverser les

-S=2lectionn=z 1'cption *Invert Colors”"dans ia
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JAYET Alain
b,

43 oo ches Festeux
- TNA 1S
fzrctre Captuare. 62700 me < NY o ARTO

N
Tel 21 62.57.22

CWUT et PASTEIErR wiilisant les fcocrictions Couper et

Collzr ens=mnble,retirez la secticn capiurze et
repIsitizcnnsz la dans uns autrs sectiocon de voire dessin.
Voici comment $fair=z: .

1-Cxpturez la s=cticon gues vous voulez repositionner.

Z-Selecticnnez Cut {(couper) dans le& menu EDIT ou bien
tapez X sur volrs clavier.lLa ssction retiree est placee
tfoars d=s voire ecran.? sa place vous ave: maintenani un

espace noir.
3-Selectionnez Faste (coller) cu bien tapez V
4-Pressez le bouiton de la scuris et deplac
curssurs
inc¢igue

z
s
-~
1°

e ]
[ (]
U]
n

e
m=le maisntensnt a un angle droit
cit inferieur de la section desc
d cu vous voulez repositionner la s
decoupese.fuis chez -1z boutocn de la souris.

M., VYous- pouvsz o oS L&
Y easp
toirn.

I

- == i mae DT i
report esction SHACRT CUTS pilus

({1
{U}

vec la tomction Copyfl{capier),vous
pruvez reproduaire un=s ssction de votre dessin sans rien en
charger,st en uwitilisant la fonction Pasteslicoller) vous
pouvez placsr la repreoduction sur une autre partie de votre

Yocici commentl .
1-Capturez la s==cticn gue vous vouwlez copier.
2-Choisissez Znopy dans le menu EDIT ou Sien tapez
C.La section capturse sera recopiee en dehors de l1’scran =t
gardese en memoirs.letie fois la parie reccpiese n’est pas
remplacee par un 2space noir 2t 1’original reste a sa placs
a l’ecran.

I-Pressez 12 bouton de la souris st placez le curseur
a 1’endroit ou vcus vculez voir votire Coplie apparaitlre.

2-3ezlectionnez Cepy ou tapez V.lLe curssur st de
nouveals semblzabls = un 1

Z-Quand wvous 1
vous voulez places voir
z=ouris.En maintenant 1
ccpis a 1’sndrocit preci
Sautan.,

&-Pour fair
£0is qu= wvous vou

e

cecz pour parvenir a l’endroit ocu
ie,pressez le bouton de l1a

Gn Presse,Vvous poUuvez amener la
t socuhaits.Puis,relachesz le

uns nouvelle copie,tapez CTRL-V chaque
dz ncuveau une copie.

[ (1]
'

11
n
0
-
m

CLEAR ZECTICM:La fonction Cilear Section vous permet
d’zffacer uns partis de votre dessin.
1-Capturez la partie a effacsr de votre dessin.
2-Seslecticnez Clear Section au menu EDIT.Voila,votre
rartie est sfface=2.I1 ne reste Qqu’an fond noir.
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ENCHANGE CQOLORS:La fcncticn Exchange C
permet de remplacer une couleur par une autre
melanger deux couleurs de votre dessin.

Voici comment remplacer uns couleur par une a
{-Capturez la s=ction ou vous voulez re
couvleurs.
2-Choisis=ez Exchanse Colors dans le me

3-8S=leztionnez "Replace” dans la fenetre d’Exchange
Colors.
§-Choisisgs=sz la couleur gque vous culez
us d

S-Choisissez 1la couleur d= rem
souris au dessus de With,.

&-Cligquez au dessus de OKAY pour contir
cheix cu au dessus dc CAMNCEL si vous changez

u
remplacer,puis cliquez la souris au d
B

Usici cemment mslangsr deux coulsurs:
T z 2 tion cu vous voulez me

. 1-Capture
codlsurs,
F-%eglecctrtiornsz Exchangs Colors dans le
T-Zelectionnez Switch dans la fenetre d

Colars

s

4-Croisissez la Touleur que vous voulez melanger et

zliguez la souris sur la boite-cculeur Switch

ssconde couleur et cliguez la scuris sur la boite-couleur

With.
S-Cliguez la scuris sur OKAY ou CANCEL.

GOODIE=ES S2T0 AL e TN

- e o - ’

Le menu Coodies vous donne des fonctions qui
permettent d’ameliorsr vos dessins mais qui n
essentiellss dans 1’utlisation du programme.

Grid:La fonction Srid est utile guand
aggrandissez ure partie de votre dessin avec
Zmncm.Cala vous permet de definir ou sont les

!’acran.Grid =st aztive si il y a un check marck a cote.

Pour utiliser Grid avec Zoom:

1-Choisissez la fornction Zoom dans le m
outils(Tools menu).

2-Quand la s=2ction aggrandie apparait a

Qlocrs vous
cu de

utre:

mplacer des

nu EDIT.

mer votre
d’avis.

langer deux

menu EDIT.

€ Exchange

.Choisissez

vous
& sant pas

vous
la foinction
points de

enu des

v

ia

1’ecran,selecticnnez Grid dans le menu Goodies et reprenez

votre travail.

M.B. Vous pouvez aussi utiliser Grid avec Modify Fatterns.

COLORS:La fcnction Couleurs(Colors) ut
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cu Modify Patterns. vous permegt d’obtenir un

ZmAarm dessin
finement detaills =r zZculeur ou e noir et blanc.la couleur
est 2ztiva €7il v a ur check mark a cote.En travaillant
avec Zcoom et 1’option couleur zctive,vous pouvez dessiner

avec le=s 146 couleurs disponibles de Dazzle LCraw.3ans
1’cption coulsur et ern passanrt dans un mode d’'affichase

roir =* blanc,vous pouvsz dessiner en noir et Slanc.leci

et cpporscizbls =i vous avez bescin d’avoir ur meilleur
"contrele”d'une partie ¢z votre ecran =t si vous voulez
ameliorer la capacite graphiques de votre ecran. (Four
utiliser Q:lor avec Medify Pattern,voyez un pesu plus loin).

Voici commeant utilissr Color avec Zoom:
1-2=lectionnez Zoom dans le menu des ocutils.
2-Quand la s=sction 23t aggrandie,affichez le menu
Gcodies et cligusz la souris au-dessus de CTolor paour
dessiner en coulsur ou n neir et blanc.Essaysz les deux.

MIRRORS:La fenction Mirroirs vous permet de dessiner
avec Faint Brush cu Spray FPaint =t avoir votre dessin
renroduit symetriguement dans l1’autre moitie de 1’ecranien
raut ouw 2n bas,3 droite ou a gaucihe).

Yoici commert vtiliser la foncticn Miroirs:
1-Croisisse Mirrors dans ls menu Goodies.
z i=s r dans l’umne des trois

z
=z ur effet de miroi
toit=s=s danrs ie sauche de 1 fensetre d=s Mircirs cu
bien cligquez ta bo te Elanche du bas 31 vous ne voulez peas
d2 mirpirs.La grands kEoite dans la +e
1’effet generalement choisi.

I-2i wous veulez desplacer 1es lignes de
division,pointez le curseur sur lss fleches gui sont 1&
long 3= 1a grande boite et amener les & l’endircit desire,

m
.‘
[oS

retre atfichersa

M.B. Pcur faire cesser l’effst mircir,checisissez la boite
tlanche du bas.

MQDIFY FPATTERM: Mpodify Pattern vous permat de creer
vos prapres mctifs .
Voici comment uvtiliser Modify Pattern: o B -
1-Selectionnez Paint Brush Spray Paint cu Flcod Fiii
dans le menu des outils.
2-Choisissez un motif gue vous voulez modifier dans
la fenetre outil.
Z-S=2lecticnnez Modify Fattern dans le menu Goodie
4-lns fe=retrsz avec unec vae agrandie du motis {8
nivels ) a:parait sur l’ecran.
-Zhnisiss2z la couleur ou le noir &t blanc en
cligquant Ccler dans l& menu Goodies.
6-Ajcuter et effacez des couleurs du motif &n
cliguant la souris sur un point a la fois,ou &n balayant
sur plusisurs points =n maintenant presse le bouton.
7-Pendant guese vous effectuez ces

modifications,observsz la boite &n bas a droite de l’ecran

5]
*x 8

»
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nour =savoir c= gue donnera voire nouveau motif dams votre

- 3-%1 & un moment vous changez d'avis,cligquez sur la
becite marguee Resvert,et le motif retrouve san aspect -

View Picture: Cette fonction vcus permet de
visualiser la totalite de votre dessin.

1-Choisissez 1’cgtion View Picture dans le menu
Gondies.

2-Cligu==z la souris guand voulez faire reaparaitre
les menus.

- Clear Ficture: Cettes fornction vous permet d’effacer
la totalite ¢& votre dessin de l’scrarn.Remarquez gue votre
travail sera perdu si vocus ne l1'avez BasS sauvez augparavent.

1-2elsc*icnnez Clear Piciure dans ls menu Goodies.
-Cliguez Ckay pour confirmsr votre choix ou Cancel

-~ 3
< 3
rour abardonner 1’optiorn.

Frint Ficturs: Cestte fonction vous permet d’imprimer
votre dessin (en couleur ou en noir et blarnc selon votre
imprimante ).Vesrifiez gque vous avez correctement
selectionne le type d’interface dans le menu Couronne.Pour
plus de details,veyez Printer Setup et Testing Your Frinter
dars 1’appendizce II.Puis cliguez sur Print Picture.Pour
cesser d’imprimsr appuyez sur Escape.

Le menu File vous parmet de sauver vos dessins ou motifs
sur une disguette a part.De plus le menu File wvous permet
d= creer des disquettes speciales pour la presentation de
31lide Shows.

Au debut du programme Dazzle Draw or vous demandait de
choisir entre Easy File et Professionl File / ProlDOS.

Ce2s deux systemss utilisent les fonctions du menu File
differament.

Easy File: 35i vous n'etes pas familier avec Apple
ProDOS choisissez Easy File.Easy File utilise les fonctions
suivantes do menu:

Format disk 3ﬂy£T‘Aj$ﬂ
Load Ce by FostRUx
save AY EN ARTOHS
D=lete

FAGE 29
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Voyens ccmment

2A

formater une disguette:

Avart de szuvsr urn dessin,vous desvez preparer une
disgustte pour recevoir les intormations de
1’crdinateur.Csci s’appelle formater une disquette.

2- Un= bci

Z- Placez

i
1- Selectio
EY
1

4- Confirme

pcur abandonner.

- Quand l?operaticn de formatage

er Format Dicgsk dans le Menu File

a dialosus apparait.

disguette a formater dans le lecteur.
votre choix en cliguant Okay,ou Cancel

termines; le

- =
L=
menu reaparait.Vous pouvez alors sauver votre dessin.

Unici

boite

oL uni

ainsi

liste,

EASY FILE-SAVE

comment:

1-Selectiornnez Save dancs le menu Fli
2-2=slecticrnnez Ficture, 3cztizn ou
s

a dialcgus
cuenenrt undg

=2

I
secticrn zu un wmotivy.

La fonction ZSave vous permet de sauver votre dessin.

Pattern dans la
ver voDtre dessin

.
Py

gu vVOus voulez

T-Ur cstalosus apparait dams la boite a dialogue
a son sommet:“Save Picture As".
nom.Si vous resauvez un"file®deja
cliguez l= nom.

qu’un titrs
4-Tapez 1=

S-Cliguez s

ur

Ckay.

EASY FILE-LOAD

Avec la fonction Load,vous pouvez retrouver une image,une
sectiaon ou un motif gue vous avez sauve-et les reafficher a
l1’ecran ou bien dans les palettes de motifs dans les
fenetres outils,.

Voici

ainsi

Brush,

comment:

i-Selectionnez Load dans le menu File.
2-Selectionnez Picture,Section ou Pattern.

3-Un catalcogus apparait damns la boite a dialogue
gu’un titre au sommet de la boite.

4-Deplacez le curseur sur le nom du file gue vous
voulez retrouver et cliquez la souris.Le nom apparait a la
premiere ligne.
S-Cligquez sur Okay.L’ima3e apparait a l’ecran,la
section est en memoire prete a etre collee et le motif sera
charge pour etre utilise dans les fenetress outils de Paint
Spray Paint et Flood Fili.
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M.B. Zivous ne tro

uvez pas le"file"gque vous cherchez =t qQue
vous “Zesirez le chercher sur une autre disquette choisissez
CATALOG dans !a boite a2 dialcgue.

EASY FILE-DELZTE

—tionnez D=2lete dans
quez sur le nemn
la premiere ligne.

le menu File.

du file desire,le nom apparait a

3I-Cligquez Okay pour confirmer gues vous voulez
detruire ce file.

jAYET‘Akﬁn
43 bis, rue des Festeux
62700 BRUAY EN ARTOIS
Tel. (21) 62.57.22
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Ave=c l& Professional File , Dazzle Draw vous pgpermet de cresr des
directories et socus directories multiples.Ainsi,vous retrouverez
plus facilema2nt vss dessins ,ssctions et motifs.

PROFESSIOMNAL FILE-FORMATAGE L’ UME DISCUETTE.

”,
~

Avant de sauver urn dessin , pensez a preparer votre disquette!
Ymoues devesr tout Z27abord formatsr vetre disguette., Le formatage
prepare votre disguetts a recevoir les informations provenant de
1’ordinat=ur.,
Vzizci zocmrent:

i-Selectionnez Format Dizk dans le menc File.

2-Une boite a di=zilcgue apparait.

T-Retirez 12 disquette Dazzle Draw et inserez dans le lecteur
l2 disguette gue vous voulez formater.

4-Tanpez l& nom ds vocire disguette en respectant les
indicatiors dcnnees plus bas.

-

S-Czsnfirmez votre choix &n cliguant Okay si la disquette
choisie n’est pas vierge.

£-Un=z fois le formatage achsve, la
Vous pcuvez maintenant sauver votre dessi

(3

boite a dialogue disparait.

REGLES FQOUR MOMMER LES DISQUETTES ET FILES!

1-L== noms des disquettes dcivenit commencer par un slash suivi
d’une l1=2tipre, Les noms des +iles commencent par une lettre.

R-1'titiser uniguement Zes lstires ou des rnombres .

T-Ntutilissr aucun charactsrs d’espacemant ou de ponctuation
aut=e gue les pericidcs.

4-M epas wtiliser plus de 15 characteres.

Ss-Utiliser un nom different pour chague disqguette.

M.B. Les periodes peuveni remplacer les espaces.

PROFESSIOMAL FILE-EFFACEMENT.

Chagque section dans la boite a dialogue a un but specifiqgue.
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La partis =
infermatio
vwtilis= avton
Se nommesnt "

ceriegure de la bocite vous permet d'entrer des

cu d’'aftficher les valeurs standard que l’ordinateur
atiguement mems si vous les chan3ez. (De telles donnees
=sfaults”,

)
2
(=]

S

La partie infericeure de la boite contient un directiry des +iles
sur une disqguette et une boite avec les ocperations suivantes:

PREFIX-A utiliser si vous voulez changer la valeur "default”
du prefixe ProlOS.

OM LINE-A utilissr pour afficher les roms des disquettes
chargees.

CKAY-A utiliser ‘pour verifier uine modification ou
reconnaitre une erreur.Vous pouUVvEzZ aussi pressesr Return.

CAMCEL-A utiliser gunad vous cihangez d’avis et voulsz guitter
la fcncliorn 2t tout recommencer cu utiliser une autre faonction de
DRAZZLE LCRAVW. Yzus pcuvez aussi presssr ESC.

PROFESIONAL FILE/FRODOS-ZAUVETACE.

v SAVE veous fait franchir les etapes pour sauver un dessin
squette formatee. Voici comment:
1-Choisissez SAVE dans le menu File.

2-Choisissexz Imags, Section ou Motif dans la boite a dialogue,
selon ce gQue vous voulez sauvsr. Si vous prensz Section, vous
sauverez celle a2 1’ecran.,

3-Si vous voulsz changer la valeur desfaut du prefixe, cliguez
au dessus “2e Prefix, tapez un nouveau nom et activez Okay ou bien
pressez Return.,

2-Cliquez COn line si vous voulez sauver le dessin sur une
disquette auvi est dans un autre lecteur. Cela vous donnera le nom
des disguettass dans les autres lecteurs.

S-L’etape suivante est le changement du prefixe. Utilisez

pour commancze2r ? le nom prefix Prol0S sur la disquette que
veus voulez utiliser.,

6-Cliquez Okay.

Prefix

PROFESSIONAL FILE/FRODOS-CHARGEMENT.

Avec LOAD, vous pouvez rappeler un dessin d’une disquette. Voici
ccmment:

1-Selectiornez LCAD dans le menu File.

2-Verifiez la 4direction pour trcuver le file gque vous voulez.

3-Deplacez le curssur sur le nom du fichier gque vous voulez et
cliquez la souris. Le nom apparaitra a la premiere ligne.

4-Cliquez Okay ou bien pressez Return. L’image apparaitra a
1’ecran.

Remargue:Il y a une surprise dans le directory de Fattern. Msttez la
disquette de CAZZLE DRAW dans votre lecteur, le label vers le sol et
selectionez Load; chargez Pattern; cliquez la souris sur le premier
nom du directory et regardez. Il y a plusieurs series de motifs
prets a 1’emploi. Check out?les nouveaux motifs dans les fenetres

cutils Paint brush et Spray paint.

PROFESSIONAL FILE/PRODOS-EFFACEMENT.
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Dele=te vous permet d’effacer vos vieux fichiers d'une disguette et
de faire de la place pour de nouveaux files. Voiczci comment faire:

1-Choisissez D=slste dans le menu File.
2-Verifiez la direction du rnaom du file gque vous voulez effacer
puis eclairer lg nom_ =n cliguant la souris dessus.

3-Quand le ncm du file apparait a la ligne superieure, cliguez
Okay.

PROFESSIONAL FILE/FRODOS-REALISATION D’UN ANNUAIRE.

RPealissr un annuaires vous permet d’orsganiser vos fichiers sur
disgquette en categories et subdivisions. Vcous pouvez voulcir reunir
tows lo2s motifs, tous les peortraits... Cestte fonction vous facilite
la localisation de= fichiers. Si vcocus voulez creer des categories

sur plusieurs niveaux, faites un annusirs avant de sauver vos
dessins.

Prencns un exemple: Vous voulez creer un SoOusS annuaire nomme
*Images” pcur distinguer les images des motifs. Voici comment faire:

1- Sslectionnez Resalisation d’urn annuaiire dans le menu principal.
2-Motez gue l= nem du prefixe st /DD, ceci pour *Dazzle Draw”.
Veus ne dsvrez janzis zssigner le nom de 1a disquette Dazzie Traw a
vos propres disguettes data. Si vous formatez une Cisquette, nommez

1> *DD2".,

TF-Pour cr=2er un nouvel annuaire, itspez "Images” et cliquez Okay.
Votre nouvells categorie ==t maintenant rangee a part dans votre
annuaire.

4-Ppur ranssr les images sous ls rom "Pictures®, chang=z le nom du
pre+ixe, Pour zela cliguez au dessus de Prefix puis au desssus de
*Piztures® dans !’annuairsa.

n
T-Cliguez QOkay ou bien presssz Return. Remargqusz que le prefixe a
la secornde ligne est maitenant "/DD.2/Pictures.”
4-La prcchains $29is gue vous voudrez sauver une image, =lle sera
zutcmatiquement rangee sous "DD.2/Pictures.”

JAYET Alain
43 bis, rue des Festeux
COMMENMNT FAIRE UNE FPRESENTATION. 62700 BRUAY EN ARTGIS
B R il Tel. (21) 62.57.22

Pour realiser vos propres presentations Dazzle Draw, vous devez

d’abord zreer une disquette speciale Presentation. Cela fait vous
aurez une disquetite gui - deroule automatigusment Votréd prEsentation.
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Preparez d’abord une disguette formatee prete pour l’utilisation.
Quand vous cr2ez une disqustte de presentation, vous effacez,
auw formatage tout ce gu’'il pouvait v avoir auparavent sur la
disquetts,

comme

Veizi comment faire uns disquette de presentation:

!-Assurez vous gue la disquette de Dazzle Draw est dans le drive.

2-S=2lectionnez "Make Slide Disk" dans le menu File.

J-Une boite a dialogue apparait a 1’ecran.

4-Puis rapidement, retirez la disquette Dazzle Draw &t inserez
dans le drive 1a disgquette data gque vous voulez utiliser.

5-S'il se trouve des informations sur la disquatte gque vous voulez
vtiliser, ©on vous demandera de confirmes votre choix, avant gu’elles
ne scient =2ffacees. Cliquez Okay pour continuer.

é6-Quand la disgquette de prd4esentation est pretem la boite a
dialogu= disparait. . '

7-Vous pouvez maitenant sauver jusgqu’a & dessins sur votre
disquette en l1’utilisant comme une disquette data Dazzle Draw
ncrmale., -

8-Auand vous etes pret & crser voire presentation, et gue tous les
dessins ont ete sauves sur la disguette de presentation, eteigrnez
vetre ordinatsur cu bien Quitter Dazzle Draw. Plackz la disquette de
presentation dans le lecteur de disquette et rallumez votre
ordinateur. Vous devez maintenant regler l1’ordre et le timing de
votre presentation.

- n - - . - o - - - = -
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Dazzle Draw utilise des graphigues a double haute resolution. A
cause de cela, il ne peut fonctionner gu’'avec la Revision B, version
aue vous devez possesder a moins de faire partir des tous premiers
acheteurs d’Apple gqui eux passedent la Revision A, Revision gui ne
peut realiser des graphigues a double haute resoclution. Pour vous
assurez de la version gué vous possedez, eteignez votre ordinateur
et retirez lui son couvercles. Touchez la boite d’energie au fond a
gauche afin d’eliminer toute electricite statigue de vos mains. Au
fond et au milieu du principal circuit, derriere les slots ou les
cartes d’interfaces sont branchees, vous voyez les mots "APPLE
COMPUTER IMC®". En dessous s& trouvent une serie de numeros de serie
finissant soit par A, soit par B. B vous indiques donc que vous avez
la Revision B. 3i jamais vous avez la Revision, voy=z votre
revendeur Apple.

.Utilisaticn des graphigues a double haute resclution.

- - - - - - . —— - - - - . - - m e m e e— o wn e e Th e e em e e n W Am = e e e . . W = = = - .



L’utilisation de la dcubls=
d’extensicn 8¢ colcnnes, gui
petites pinces d=

haute resolution necessite une carte
ajoute 65K de memoire. En plus
la carte doit etre connectse en utilisant
connecteur jumper gQui accomgpagne la carte.
voyez les
zolonnes.

les deux
le

Pour plus d’infaormation,

instructions d’installation de votre carte d’extension 89

LES IMPRIMANTES.

Dazzle Draw fonctionne avec certaines imprimantes 2t certaines
cartes d’interface. Laissez le programme trouver ce gque vous
utiliser. Consultez dans la partie "Comment utiliser le programme"

le menu couronne et les informations concernant les imprimantes pour
introduire les bonnes donnees.

Essayez votre imprimante. Lol

Vous avez besoin de tester votre imprimante pour wvous assurez que
vous avez entre la bonne informaticn. Assurexz
imprimante est allumee et cliquez "Test*”
dialogue. Si votre imprimante fonctionne, vous verrez s’imprimer
*"WELCOME TO DAZZLE DRAW"®". 3Si votre imprimantes ne reponds pas,
changez votre information. Vous aurez a l’occcasion a relancer Dazzle
Draw s’il cesse de fonctionner apres une information incorrecte.

vous gue votre
dans la boite a

M.B. Assurez vous avant de choisir *7T "

est” gue Vous avez sauve vos
images.

Pour placzer corrsctema2nt voire carte interface d’imprimante,
reportez vous a Printer Setup dans le menu couronne.

APPENDICE III.

LE FOMCTIONNEMEMT DE LA COULEUR.

Une des principales fonctions de Dazzle Draw est sa merveilleuse

utilisation de la couleur. Cette section est une introduction a la
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facon dont ces couleurs fonctionnent dans votre Aplie Ile et Ilc.
Ceci n'est pas a lire necessairement pour 1’utilisatiaon
Draw. Mais zZela vous aidera a ccocmpgrendre camment
haute resolution caouleur fcnctionne.

de Dazzle
le systeme double

L’interi=sur de la surface visible d’un tube d’image couleur est
revaetu de raies, de barres ou de points phosphorescents. Au fond de
ce tube, il Y & un. "pistolet a electrons® gqui envois des decharges
d’electrens aux plophcores, qQui cessent alars d’etre lumineux. Le
tube image cculeur a trecis phospheres differents, un qui donne du
rouge; uhn du vert et un du bleu. Chague couleur gue 1’ceil peut vair
est composee d’au moins d’une de ces couleurs. Les points de
phosphores sont aorganises en groupes de trois nommes triades. Chaque
triade est compos=se une points de chacune des trois couleurs.

~

Si veous vous tenez & une distarnce suffisante de voire ecran, la
lumiere des points individuels en une triade apparait melangee;
ainsi vouz avez un melanss des trecis couleurs. De cette facon,
chaque triade peut prcposer une Jrande succession de couleurs selan

l1’eclat des composarts de ces couleurs. jAYET'ALﬁn

43 bis, rue des Festeux
62700 BRUAY EZN ARTOIS

Ce gue 1’Apple fait. Tel. (21) 62.57.22

L’Apple propose cdu texte et des graphiques en controlant l’eclat
du groupe d’electrons tires par le pistaolet a electrons. Les
eletrons de la television attirent automatiquement le faisceau a
chaque triade sur la surface visible, l1’un apres l1l’autrs. L’Apple
allume le faisceau pour repartir des espaces lumineux, et il - -
l1’eteint pour donner des espaces sombres. Les couleurs sant
produites en allumant &t en eteignant le faisceau entre chaque
triade. Par exemple, pour ocbtenir la couleur violette, le faisceau
est allume gquand in &st attire vers le phosphore rouge, eteint quand‘

il est attire vers le vert et de nouveau allume quand il est attire
vers le bleu.

_es graphiguses a double haute resoclution.

Pour aobtenir des graphigues a double haute reéclution, 1"Apple
divise chaque triade en quatre sections et est capable d’allumer ou
d'eteindre le faisceau pour chaque section. Il Yy a une commande
allume/eteint ou "bit” dans le RAM d’*Apple pour chaque section de
chaque triade; et ce bit determine fuand 1'Apple allume ou eteint le
pistolet a electrons pour chague section. Toute combinaison possible
d’espaces sombres et lumineux a l’interieur d’une triade produit une
couvleuvr differente. De cettre facan, 1’Apple peut produire une de 16
couleurs a chaque triade. Chague triade correspond aun &iement
simnle d’une image, c’est a dire a2 un paint.

Comment l2s cculeurs =sonrt formees.

Chaque triads contient dongs un peoint ghosphore rouge, vert et

o
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blewu, dans c=*% ordre. La premiere section de cihhague triade
correspond aux Lo Suarts dua phocsphcore rouge, de facon a
lcrsgque un bit dans la section RAM d’Apple indiques gue le
a elsctrons dsvrail etre allume pour cette section,
du phosphore rouge brillent. De mens
un guart du phosphores rouge =t une

v
"

cCe Que
pistolet
les trocis qQuarts
la seconde section coreespond a
moitie au phosphore vert. La

troisieme secticn correspaond a un demi phosphore vert et aux trois
gquarts du bleu.

Voici une triade divisee en guatire sections correspondant a un

point:
Rouge vert bleu
lere/ 2eme / 3eme /4eme. e

Comment la couleur intervient.

~~ Quand vous regardez votre moniteur, vous voyez parfois un melange

de couleurs entre des points de differentes couleurs. Il y a une
raison simple a tela. Trocis points de phosphores consecutifs saont
capable de produire n’importe guelle couleur. Par deux points d’une
triade et un d’un autr= vont se melanger et produire une couleur
dif4erente. Un point bleu!{ faisceau allume de rouge et vert ou de
bleu) se trouve = 3auche d’unes triade rouge(faisceau de rouée o

bien de vert et bleu), la lumiere du rouge et du bleu va se melanger
2t vous aurez comme couleur du violet., Mais si vous examinez

precisement la couleur avec la Zoom, Vvous verrez un point bleu a
zote &’un point rouge.

APPPENDICE IV. - - - - -

PRODOS ET DAZZLE DRAW.

31 2u lisu de choisir le systeme Easy file simpiifie, wvous
utilisez le systeme professionel File/Prodos dans Dazzle Draw, vous
utilisez Apple Computer FrolD0OS. Frol0OS signifie Professional Disk
Operating 3System pour les ordinateurs Apple II. Un "QOperating
Systen® dit a l1’crdinateur comment garder une trace des fichiers sur
une disquette. PreD0OS a ete designe pour pour identifier les
disgquettes individuelles par leur nom plutot gue par le lecteur de
disquette. Chague disguette est considere commme un volume
d’informaticns =t est identifis par son nom de volume.

Quand vous formatez une disgquette pour l’utiliser avec ProDOS5,
vous deva2z tap=sr un ncm pour le volume. L’information sur un voiume
est repartie en fichiers. Pour charger un fichier, l& sauver ou
1’2ffacer, vous devez dire a ProD0OS a la fois e nom du fichier et

le nom du volume sur lequél il est. 3inon, ProbD0O3 ne le trouvera
pas.

Le prefixs.sst-fourni-gar-FroDO0S~pour vous-&idér"a organiser vos
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'2us zouvez commencer le nom d’un velume avec le nom du

a T +

refivxe, puis charger, =zauver ou detruire le fichier en donrnant
sulemert son nom. ProDO0OS ajoute le nem du fichier a la fin du
preftiv= pour identifier le bon fichier.

ProD0OS a un type special de fichiers nomme "fichier

annuaire" ocu
juste annuaire. Un annuairs contient

les noms des autres fichiers
Qui sont consideres comme etant a l’interieur de 1’annuaire.

Dazzle Draw fournit desux commandes speciales qui vous aident avec
ProD0S; Prefix et Brne Line. Prefix vous permet de charger oce nom du
Pr=fixe ProDOS automatiguement ajoute au ncm du Fichier
tapezj =2t One Lirne vous dit le& nom de tous
lecteurs connectes a voir
ne pewt etre gue le rnc 2

nom d’annuairs,

Jue Vous
les volumes dans les

& ordinateur. Rappelez vous gue le prefixe
v

“ri volume ou le rcm dun volume suivi d’un




