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BRUN DF 5.5 . -
apres le message de copyright (espace)

N L

' main buffers 2565B&ﬁe§*§MBUFf‘;cé qui vient d'etre ecr
s e e e

.

e ST ou lu
edit buffres & ( ﬂumgri%eé‘de @ a 7) <56 Bytes chacun’

EBUF(x) au depart EBUF(0)=WBUF
directory buffer 4K  contient le catalofue en entier
LBUF ‘

ligne du haut Track-Sector-volume-Byte

track '
sector dernier lu ou ecrit

] (charge dans MBUr) .
vol = n¥ de vol de disquette

Byte valeur du pdinteur de byte

'16 lignes (zone de travail) (main display area)

" contient normalement le buffer de travail

apres commandes speciales contient le catalogue

» le VTOC

3 modés de representation - hexatascii I2& Bytes
- hexa 256 "
- ascii z256 "

en mode hexat+ascii ou hexa,les bytes representes en
inverse video ont des vaeleurs differentes dans
le wbuf et le Mbduf.

ligne du bas

B + chiffre @ a 7
indique quel Ebuf est utilise comme wbut
( et donc visualise)

si un fichier est explore,son nom gpparait a droit:
du signe B+

en dessous du B,signe I%-sector ou I6-sector
' (dos ».2) (dos .3)

a drboite indicetmur de filtre
- filter on - tous carescteres ascii en N
- filter off pas de modifications

( ex: ctrl<M = M)

chin droit voir plus loin <

NB: en mode filter on,les carscteres de contole sont sou-
lignes

-
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NB ¢: les caracteres sont entres au clavier dans les tois

NB 3

NOTE GENERALE:

hodes disponibles - : N normal

I dnverse

. ¥ clignotants

K

pour cela on modifie le pointeur de genre de cara«

n .
$

i

ctrl

tere

attention,si le filtre est actif (filter-on),

les caracteres entrés ou visualises le sont en
mode normal mais le code ascii est bien celui ¢
caractere en N,¥,I ou Ctrl.

les caracteres sont notes n,f,i ou ctrl

normal
clignotant
inverse

-caractere de control + (lower case)

tsl esl une table qui - 'contient les couples

(piste/mecteur) du fichier explore.

fichier correspond su nom anglais 'filef.
un fichier peut donc etre un programme
un fichier de dor

etc



COMMANLES DE DF (generalites)

-

en general, commande = pression d'une seule touche

\

)

mais quelques commandes attendenti uhgyvaleﬁr en hexa ou decimal pour
le chargement d'un secteur ou.la modification d'un bit.

si on tape CR,la valeur a l‘affichage est accepted.

pour modifier un bit,on tape la vasleur en:
hexa: deux caracteres sans CR

decimal: tois U L " (mais avec les 9)
- \

pour les valeurs avec des @P,on tape le dernier bit+Ck

ex: hexa e sans cr %=) ¢ cr

deci P@6 sens cr (=) 6 cr » :
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COMMANDES DE DEPLACKMENT LU POINTEUK.

-~

(pointer manipuleting commands)

ce pointer indiacue votre position dans ‘le wbuf. (ligne superieure)

entre parentheses cligndtantas-(en'ascii ou hexat+ascii)

une valeur hexa clignotanfes (en ﬁode hexa)
mouvements ,
UIo
JKL
M, .
I,J,K,M mouvements du pointeur sur 1l'ecran
I ’ K
J K
M
§] renvoi le curseur au coin superieur 'gauche. i
L envoi du curseur devant 1l'indicateur 'Byte' (ligne superieurfﬁ

attend une coordonnee de bit.
renvoi au bit specifie.

ex: 144 Tenvoi au bit 4

’ permet de changer le bit auquel renvoit la commande U.
le curseur va au coin sup. gauche.
on specifie alors le nouveau bit .

0 ou . 0 affiche la seconde partie du buffer (+ 128)
. affiche la premiere pertie du dbuffer (- 1I28)

en mode hexs+ascii




COMMANUES vk L'AFFICHAGE
' (display gommands)

chengement de mode d'affichage
TY g
% H

N o+ /

T ascil changement du type de caractere N F I

T

index dans le coin inf. droit

/ cracteres entres aves shift blogque ou nom
index en bas a droite caracterese mtires sans s
shift blogue
active-desactive le filtre (filtre in off)

affichage en ascii
" en hexsa

en sscii+hexsg

= o Je ol > BN

entree d'une valeur en hexa precedee de

en decimel sans.

—— e o > o = e e o e e o an o e e e i b S0 o e e

COMMANuISS LE MOULIFICATION

(depositing commands)

changement de valeur de bit bit & bit dans wbuf
pas de changement dans Mbuf ou Ebuf

si la valeur est differente de celle dens Mbuf inverse

commandes : - cr en escil effichsege en n,i,

si caracteres en shift blogue entree en

changement de ld valeur du bit notifie par le pointeur.

en hexa ou ascii+hexa taper les deux caracteres.

en ascii teper le caractere.
(incrementation automatique)

recherche la veleur du bit indique par ke p01tteur da
et 1la place dans wbuf.

permet de corriger une modification effectuee zvec -

.

incrementetion eutomatinie

cT incrementetion du pointeur sans modificetion du bit



COMMANDES DE D PLACIEMENT DU BUFFEK
CHGT (buffer moving commands)
equivalentes aux commandes de modifipation mais impliouent tout le wbuf

- commandes Q

A
Z X
. ' v,
Q insertion d'un bit a la posit?on du‘pointeur. ?
valeur du bit=valeur de l'ancien bit a la position du paknteur. ﬁ
le dernier bit est perdu. ?
A recopie la valeur du bit notifie par le pointeur dans tous les 5?
bits suivants.Pour confirme taper Y apres le message 'fill:0K 3;
(Y/N)?' une autre lettre pour feaire avortér la commande. L 33
Z detruit le bit notifie par le pointeureet deplace tous les bits fé
suivants de -I. i
le dernier bit & 13 A veleur rue le dernier avant modif. E
ex: 33(ab)bf cc ;;;: agcffa ¥
devient 3%(bf)cec ...adcf{aa
X copie le Mbuf dansjle Wbuf utilise.

utilisation - revenir en arriere apres de fausses modifica#i.

tions.(sauf si la lecture d'un autre secteu
est intervenue entre temps).

5 A T B e

[
- plusieurs copies du Mbuf en changeant de Wbuf.g

ex: "O",R II OC","I","X","Z","X"',"a", .._-‘.
cette sequence recopira le secteur
IT C dans Ebuf I,2,3.

s et
AR AR




CCOMMANDES D' ENTRNES SORTIFS

(1/0- commrnde)

permettent de lire ecrirte des secteurs particidiers

]

commandes WER
S

lecture:  secteur  copie dans le Mbuf';>copie dans le Wbuf.
eciture: wbuf e>copie dans Mbuf _>copie sur disque.

lecture
deplace le curseur devant les indicateurs de piste et de sec®Tru

specifier alors les coordonnees du cecteur a lire. .

annulstion svec ESC

eciture

copie d'un secteur d'un lecteur de disquette vers un sutre.

nb:si les deux lecteurs ne sont pas sur la il carte,utiliserd:
s et w. B

nb':n'utiliser la commande e et s que si 1'on dispose de %f
deux drives.

utilisation: apres le message 'copy to slot s drive d ok (y/n)? hf
donner les valeurs de s et d pour le diive qui

ecrit.confirmer par y,infirmer par une autre

touche,

NOUVEAU drive ou slot

ex: s62 zelectionne le drive £ sur le connecteur 6.

ATTENTION: 1la selection ¢'une position incorrecte detriut
toutes les donnees dans tous les buffers et
plente DF.
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COVMANTYS TTEXFICRATION KAPIUE ‘
' (scanning commands)
lecture rapide de secteurs - d'une piste

' d'un fichier

commandes +
<& =
> lecture du secteur precedent‘ou suivant.

\
mode file slt (voir DG)
aeffiche l1le nom du fichier.
permet 1l'acces direct a un secteur d'un fichier .

ex: 36 CR acces au 6 eme secteur du fichier.

mode file slt.
chgt de page de TSL (voir DG)
<; > .por le changement.

tentative de lecture d'un secteur n'appartenant pas au
fichier explore : message 'off end of file ...'




COMMAN DS Dl CATALOGUE _
(directory commands)

mnnipulntiion du catalogue sans pessser par le secteur a secteur. o

toutes les commandes commencent par d. it

si une de ces commandes est tapee sans avoir lu le catalogue f
auparavant,DF le fera automatiquement. fg
caracteres d'equivalence (wild cards) o g;
entree d'un nom de programme. . ga
ex: HELLO = Lo

N
g

DF recherche alors le programme oul a pour nom ‘hello® puis
demande si on veut continuer la recherche.

R NN

A
42

sl on tape 'espace',le programme recherrhe alors tous
les programmes dont le nom commence par hello suivi:

d'autres caracteres.le programme demande glors si
le nom est bien celul recherche..etc;;;

51 le programme dont le nom est selectinne est bien celu
“sur lequel on veut traveiller,il faut taper CR.

si aucun programme n'est selectinne avant la fin du cete
logue,le message 'no matching files' apparait .

si on repond '=' a la premiere question,tout le catalog
est explore sens preselection.taper CR pOUr traveil
ler sur le programme dont le nom est affiche.

SRR e Rl ey

entree d'une pariie d'uh nom (deuxieme option)

ex: H?LLO

DF recherche alors tous les progremmes en remplagent le ? -
pAr les lettres et les chiffres.les programmes pouvant
etre selectionnes (s'ils existent sur la discuette)

seront les suivants:

HILLO HALLO
H2LLO HBLLO
attentions C?T trouvera CAT mais pas CATA.

s G

nblces deux commandes peuvent etre mtilisees simutanement:
ex: FRAGI?L= trouvera fraggile,fragial,etc...

e e ey AR



WMMANDES  AVEC D (commendes de catrlogue)

@

1it le cat. sur la disque{te . ‘ A3; ~@f
N N

thargement du catalog dans Dbvuf. FER

du VIOC  dans VBUF. |

nb: des la premiere utilisation d'une commande en D,le cat.
est automatiquement lu.la commande DR sert plutot =a
lire le catalogue d'une sutre disquette gue celle sur -
leauelle on travaille.la commdnde est sussi tres utile ‘
pour recuperer un ‘catalog sur leouel de mauvesises modi- 7
fications ont ete apportees. ‘

ECRIT SUR LA BISQETTE le cat. contenu dans Dbuf et le VIOC contenu
dans le Vbuf,

espace)
affiche le cat.

+ 1les fichiers effaces sont precedes d'un D.

+ 1le no de plste et secteur de debut du fichier est affiche-
en inverse-si le fichier a ete efface.
les valeurs sont en hexa ou deci suivant l'etat du
pointeur de mode.

+ le nom du fichier est soumis su filtre.({pour les 25 pre-

miers caracteres slt)

+ si les fichiers sont trop nombreux, taper ESC pour arreter.;
pour continuer,taper CR.
toute autre touche fait un scrolling de un nom vers
le heut.
+ apres avoir affiche tous les noms de fichier,DF affiche
leur nombre.(sauf pression de ESC).

change le nom d'un fichier dans Dbuf.

apres le message OLD,tsper le nom 8 changer.
" " NEW, taper le nom ce remplacement.
nb I:2pres le messege 'new',les ceracteres du nouvesu nom
peuvent etre entres en N.¥F.I ou CTRL.

nb 2:tout chengement ne devient effectif sur le disoue qu'apr653 
la copie de Dbuf sur celui-ci.




DF

»

fixe les nb de seckeurs par fichier.
les anciennes et nouvelles valeurs sont atfichees entre crochets
donne acces & un eecteurﬁ'd'uﬁ fiéh;éf}d6nne.
+ apres DG, ~-- et —-- permettent de changer de secteur parmi
ceux alloues au fichler selectionne. :
+ pour specifier le fichier,on pept‘utiliser les caracteres d'eouﬂ
valence.(wildcards)
+ ne pas taper ESC ou CR.
+ apres DG,le Ier secteur fgt/rprgf/dpng/T81L4 du TSL est range da&;
Ye/1ex/seerenr/gst/dpn un buffer.la Iere ;
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+ apres DG,la Iere piste du TSL est rengee dans un buffer.

le premier secteur est stocke dans Wbuf.

+ en bas sont indiques le nom du fichier et 1a position du poin-

teur de fichier.(pas necessairement dans le fichier s&-

TGRS

lectionne).
+ si le pointeur est sur un secteur non alloue,ses coordon-
nees sont affichees en I mais le Wbuf n'est pas‘
modifie. )
+ chacue page de TSL contient au max. I22 paires }piste/secteur';
si elle eteit insuffisente,le page suivente (si elle e-
xiste) est ghargee sutomsticuement.on peut sussi uti--
liser la commsnde '+', 'g
+ avec les fichiers TEXT (surtout ceux & acces direct.),des fignige '

secteurs reserves sont vides.ils sont notes 0/0 sur la i

b

TSL (et pes slt les secteurs utilises).tous les secteursf
reserves sont affiches. '

+ voir egalement commande DL.(ci dessous., C

affiche 1a liste des couples 'piste/secteur' du fichier selectionne
par DG.

+ 1le peire specifiee per le pointeur est affichee en T.

+ les secteurs non slloues sont indirues per le signe '.../..."'

permet de trier le catalogue.

+ apres le message 'sort within file type (y/n)?',repondre par:
4+ autre touche cue Y +tri par nom de fil® 5

+ touche Y
tie suivant lestypes (dans l'ordre)

T,1,A,B,S,R

!
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CUMMANDLS DI VTIOC.

i

e 1

)

-

(vtoc commands)

ces commandes commencent toutes par V- et permettent des modification.

VR

Vw

dé Vtoc.

1it le V toc et le recopie dans Vbuf.
(voir egalement la command¢ DR).
+ toute commande de Vtoc ané'svoir lu ce dernier par les
. commandes VR ou DR genere un message d'erreur.
11 peut srriver oue l'on est egelement detruit
tous les buffers et le programme DF lui-fi.
+ pour rendre les mofiifications definitives,les ecrire sur

sur le disque par les commandes VW ou PV. .

V (espace)

VF

cartographie des fichiers de la disouette.

R e i

bowe

vi

ecrit sur disque le Vtoc contenu dans Vbuf. (voir commande DW) -

+ les secteurs utilises par le cetslog sont precedes de #'{

+ chaoue secteur est cartogrsphie un a un.
. espace pour pas &a pas.
. ESC pour fin.

. CR revient au mode rapide sans pas & psas.

fixe le vtoc.

semblable a la commande V (espace) sauf:

+ colonne en inverse secteur libre selon Vtoc
mais utilise par un
fichier.

TRES DANGEREUX
+ % en J spcteurs occupes selon Vtoc
mals non utilises par un
fichier.

PLACE PERDUE

apres cartographie,le Vtoc est reconstruit suivant 1'etat

du catalog.le nouveau Vtoc est affiche.

NE PASTAPER ESC pendant 1l'util isation de VF.

T vy e e it o
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VE. edition du Vtoc.

commandes permet de devqfouillér ou de liberer des secteurs.

mouvement du curseur _’I:
J K + H extreme gauche
L

U extreme haut

A m et

-

oy

(espace) commutateur du pointeur utiliseslibre

%{\
’ tous secteurs depuis le pointeur 1libres A
. : occupes {
/ inoccupes

utilisatioh principale

pour reperer des secteurs degrades sur une disquette,les

RS
i A e P £ >

mettre 'occupes'.on peut ainsi continuer a utiliser

les sutres secteurs de cette discuette.
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CQMMANDES DDIVERS

9

(miscellaneous commands)

P imp;ime le contenu de 1l'ecran.'
S apparait en F dans le coin inferieur gauche.

taper alors le slot de 1'interface de 1'imprimante.
ESC pour arreter.

CTRL-P pour le catalog et le Vtoc.

)

F si 1'imprimante ne genere pas de sauts de ligne (ligne feed),
taper F au debut de 1l'utilisation de DF.

Booudl

selectionne le ¥buf specifie par le nombre comme etant LE Wbuf

C bascule le pointeur de dos (I3/I6 secteurs)

rappel dans le coin inferieur gsuche.

CTRL-C
brscule le pointeur de mode de lecture des secteurs.
en dos : L

en pascal ou.cpm : P

CTRL-Q

sortie du programme DF et retour au moniteur de 1'Apple.

CTRL-Y

retour a DF.



