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\}W Yc;..a e programme E-2 . = aweiige nelac Lo :- c Ipa’Ymt/ [} ye. alors Aun
w'impoite queile touche pour effacer l'écran ek rn f A nt‘,fyfi;‘?.c{L’*t"
"Arnignee" au milieu de 1'ccran eaf le'curscuA.Imaqinéa Gu'ii s aglt PRTR
pinceau qii se souvient des endroite ou'iﬁ s'est déja poué.“fi“f'
“Le curseur est contr8lé par les touchea‘d'edition habituellca,c'est'i dire 1,J
K et M (reapectivement:haut,gauche,droi;e,baé).La distance—du mouvement chaque
.. fois que l'on -appuie sur une touche dé direction est déterminég%pa: les touches
numériques de 1 a 9.Appuyez sur la tchhe n®9 puis utilisez les touches de di-
‘rection poui faire avancer le curseur.Essayez de modifier lavdiatance du mouve-
ment avec lea touches humériques.Vous remarquerez aussi que si vous faifes passer
~+-—1le curseur . hors.de l'ecran,il.reapparaltra dn_l_autre c&te de_lwectan.ll s'agit

simplement d'une méthode de "raccourci® pour couvrir la distance plus zmapidement.

La possibilité de passer directement & .des distances précises rend plus aisé 1'éta-

- blissement de diagrammes et d'organigrammes.
Essayons maintenant de savoir ou nous sommes.Posi.ionnez le curseur au centre de

1'écran puis appuyez sur la touche 'F",I1 s'agit de la genouilléé;r(Toggle) pour
obtenir des graphiques plein cadre ou bien une combinaison de texte et de graphie
ques.Il est possible gque vous ayiez a appuyer deux fois lors de la premiire uti-
lisation.Par la suite,appuyer sur '"F",fera passer des graphiques plein cadre a
la combinaison textes plus graphiques et ainsi de suite.L'avantage de 1'afficha-
ge de la combinat#on texte plus graphiques est de vous permettre de visualiser.
les coordonnées,la couleur actuelle et les autres messages au bas de l'écfan tout
en créant simultanément des images sur 1'écran des graphiques,
Les nombres et les lettres du bas de 1'écran posséedent tous des définitions qui
sbnt tres importantes.'™'" et "Y' sont les positions actuelles du curseur sur la
grille de 192 sur 280 (0-191 ot 0-279).I1 s'agit de la résolution standard d!'
"~ APPLE,.Les coordonnccs 0" et "YO" indiquent 1la position du dernier point ayant

A positionnc.Les points sont les coordonnees que vous donnez pour dire au

programme LE=2 DEAV ou,sur l'écran,il doit effectuer la prochaine commande.Appuyez

) . . -

. 3 -
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" pour tracer Ie rectangle.

sur 1o ba:rc d'espacemcit pour posirionne? un ponk ek - Yo |e5;;h“acw

\

m nte qui interviennent dans les valcu‘s "10" et IO Qnanl vous elexsnexe} Lq P —

—

scur du point que vous &vez positionné, lee.vaacurc'”b" ot chanacro1; beons X0 et

YO demeureront les mimes (du motns J“’Q“'f'ég-qu'ﬁn autre pointluoit positionns).
- il
LES RECTANGLES o R o

Pour avoir un exemple du positionnemehtidfun point,dessinons un rectangle sinple.
" Avancez le curseur sur l'écran”Juequfa 1'endroit ou vous souhaitez voir figﬁrer le
.; coin supérieur gauche.Ensuite,appuyez aufila.bafre'd'eapécemenﬁ pour positionner le

" point de ce coin.Avancez alors lé'curagu:Jjuequ'i 1'endroit ou voué souhaitez voir

>f£gurer le u:in:;nférieur droit de votre iectangle et abpuyezhsur la \touche 'R"
, - &* , ————

————— . l —_— - P — - —_—

(Petite disgression: nous avons essgyé,dans la mesure du possible,de mettre en re-
lation la commande-gt le nom de.la fébché comme d&né I'AXemple R comme Rcctangle).

- Vous devez maintenant avoir sur votre écran Ie‘COL“OUt en blanc d'un rectangle.Pour-
quoi en blanc? Parce que le blanc est la couleur choiaLeApar défaut lorsque le pro-

gramme fonctionne pourlla premicre fois.Vous remarquerez que Ja couleur affichée au

: bas de la pége est le Blanc n®l.Etant donné—qué nous n'avon;Vpas modifié'la couleur
le rectangle a été dessiné en blanc.Nous parlerons plus loin des couleurs.
LES FORMES SOLIDES
.A préaent,n;aintenez 13 touche ConTRol enfr.acée tout en appuyant sur la touche_".l}-"..
La touche ConTRoL,lorsqu'elle est utilisée de co;cert avec les commandes de forues
géométriqﬁes,dgssine une forme solide dans la couleur actuelle plut8t qu'un simple
‘contoureD'autres formes géométriques sont possibles telles que les ellipses,les cer-

cles,les parallélogrammes,les triangles et bien entendu,les lignes et les pointillés.

LES POINTILLES =T LES LIGLES

" Les pointillés sont les plus faciles a obtenir,Il suffit d'appuyer sur la barre d'es-
. m

pacement et un pointillé apparaltra sur l'écran.Appuyez 4 nouveau sur la barre d'es-

——————

\ p. :ment et le pointillé s'ef facera.,Pour tracer une ligne,positionnez un point la
ou vous souhaitez voir figurer une extr@mité ct avancez le curseur 13 ol vous vou=
lez voir l'autre extr@mité figurer,puis appuyez sur la touche '"RETURN".,Pour tracer



wne ligne continue qui acconipagine le curseur dass son dé?laceme""“ﬂﬁ%ﬁg //@VR f&

- "/n it 25 _A_.l.: - _ .- .
touche "/",(La touche & cté cholaic e_..'.:.a.so.. GG BL TCSLCMILLTEC aver e ﬁ'ﬂwv

——— . S —-——-_' -

Pour annuler le tragage d'une ligne,appuyez sur la touche'deAponétu;Lion PR ;.
LES PARALLELOGRAMMES.. L T T

Les parallelogrammes ont besoin du positionnement de deux points.Appuyez sur la
barre d'espacement pour positionner le premier point & 1'un des angles;passez au
"deuxieme angle et appuyez a nouveau sur la barre d'espacement:pour positionner un

deuxieme point et enfin,passez au troiaiémé angle et appuyei sur la touche 'P",

Remarque: le prograrme E-Z DRAW garde en mémoire les deux derniers points qui ont
T été positicanéi_ﬁ&me si seuls XO,Yo‘app&raiaaent au bas de 1'écran.Aprés avolr dé- —

Nt e — . e o ) R . ST : o —-—--v ‘._.-. ) .
o fini les trois premiers anslea,E:Z'DRAq,vg.caIcﬁIEr’la position exacte du dermier—

. |1 S
angle et terminer le parallélogramme & votre place.
SRR .

. T - AN W
Les triangles ont besoin de la définition de leurs trois sommets. |

LES TRIANGLES —

e ——

LES CERCLES

Pour les cercles,il est nécessaire d'utiliser la touche "0".Définissez le centre
. . b T

du cercle par un point puis passecz a la partie extérieure du cercle et appuféz sur
"0".

LES ELLIPSES

Pour les ellipses,il est nécessaire de définir deux points centraux puis de passer

a la partie extérieure et d'appuyer sur “E“.Flitéa des essais avec cette forme.
. L]

N'oubliez pas qu'appuyer sur la touche "ConTRoL" tout en appuyant sur une touche

de commande de forme (telle que R comme Rectangle) produira une forme solide.

L YEFFACEMENT

Si vous avez joué avec les commandes tout en lisant,vous allez certainement vou-
loir effacer 1'écran ct recommencer.Cela s'accomplit en choisissant la couleur de

l'arriere-plan et en appelant la commande d'arriere-plan.Le contr8le "B" est cette

" .ande et il détermine l'arritre-plan dans la couleur actuelle.Puisque le blanc
est la couleur actuelle,essayez “B et appuyez sur "Y" en réponse a la question

“Etes vous slr?" ("Are you sure").A présent l'écran devrait 8tre entiérement blanc.



oy Q. ‘. o\

. i i
. --- 3} vous fevk déEinir L'arrie:e-da‘n avaak de u. AN

Rtvcnowa maintcnant a un arrie.e-p‘uu uoiz nLic GulcTavant ia wouwg faus CJébG Lne

i | ad gl -
[ B Nis
"

e t e =

. I
du choix des couleurs. I f'.;‘i::; R AT A T pe
. ) He
!

LE CHOIX DES COULEURS , ."--'.l.l - ST - ;
Appuyez sur n4cr (gouvenez vous qu'il a'agit du CbnTRoL "C").Cela n'interrompra
e : ' . '
pas le progranme.Chaque fois que vous appuyez sur le ConTRbH-"é" vous devez lui

“"adjoindre un nombre.Lea nombrea “de 0 a 7 determinent les couleurs.Easayez avec 0 ~

..——*

puis utilisez la commande d'arriere-plan "‘B" pour effacer l'ecran et le retablir
en noir. é‘
Remarquez qu: quand.voua appﬁjéz auf “I"?puis avancei le curieﬁ;,la ligne tracée

‘1'est dans la couleur actuelle,Si l'arriere-pfaﬁ—zsi noir,la couleur positionnee
a "noir" et que vous appuyez sur lafpouChe "/" vous:dessinerez en noir sur fond
noir.0On peut aussi-accomplir un effaéement sélec;iften d#ssinant une des formes
géométriques sur la surface que 1'on souhaite éffac;r. :

APPLE ﬁosséde deux versions de.noir,deux de blanc et en pius 1'orange,le violet

le bleu et le vert.De plus ,des pointillea disposes en colonnes regulieres seront

violets ou bleus et des pointillés placés en cblonnes irrégulieres seront verts ou
orangés.Certafnes couleurs (telles le rouge ou le vert) ne pourront pas. fonction-
ner ensemble,Faites des essais de combinaisons de couleurs et vous apprendrez ra-
pidement ce qui se combine avec'qui et ce cul ne marche pas,

Révision rapide: nous avons passé en revue les commandes destinées au dessin de )

diverses formes géométriques,fait avancer 1§ curseur et tracé des lignes,fixé
1'arriére-plan et effacé l'écran ou de§ parties de 1'écran et,enfin,appris & choi-
sir les couleurs.Jouez avec ces commandes quelques instants et quand elles vous se-
ront devenues familiéres,nous passéroﬁs & des commandes plus élaborées.

>LE TEXTE

Vous &tes & nouveau les bienvenus! Parlons maintenant de la fagon de placer le

"te.. e sur 1'écran en utilisant le générateur de caractéres rapide qui fait partie

du programmevE-Z DRAW, "HIGHER TEXf" (ou Texte Rapide) a été'congu par Ron et Darrel
. . . . S~ .. . DR Y . N .
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ch couicurs des lettres different legeremcng de ceiles utiiirfes pour
B i

ies caracteres largee,ombreu ou grands peuvent ;Lre generes dan: les eix ~~uicurs
o - ;

" habituelles d'APPLE.De plus on ‘peut obtenir les lettres ombreea dans les couleurs

additionnellea suivantes tjaune,violet bleute,rose et vert émeraude,
En Appendice,figure un tableau des couleurs et des nombfiifﬁﬁi leur sont associés.

" —- La commande pour le choix des. couleurs est la méme que dans l!ntilisation dessin

s (*C) sauf que certaina nombres sont differenta.?our plua de certitude,reportez
s ———— . ', .

‘vous & l'appendice._ ¢! >

HIGHER TEXT peut afficher l'arriere-plan derriere un texte 1mpr1me de différentes

;f»-—»faqons les troio fagons les plus ﬁourantea-eont—x
‘ ‘ : ———
1) Créer un arriere-plan d'une seule couleur uniforme derriere le texte 1mprime.
tl‘::,g:
2) Utiliser ce qui figure sur 1'ecrnn conmme indication dlarricére-plan.

3) Utiliser la page 2 des graphiques comme~indication d’arriere-plan.
Quand le texte. est combiné a un arriere-plan,une fonctibn.logiquz du texte et de

1'arrieére-plan doit &tre effectuée,Les fonctions logiques qui sont fournies sont

© wpy™,"OU EXCLUSIF" et “ET" ("OR","EXCLUSIVE OR","AND").On selectionne des arrié-

re-plans de couleur unie par ““B" suivi de "O".Il peut figurer sur 1l'écran un ar=-

ritre-plan alors que vous souhaltez imprimer (ce ne sera sans doute pas une cou=
leur unie) et il pcut @tre souhaitable de combiner le texte avec l'arriere-plan

plutﬁt que de créer une couleur unie derriere le:texte.On peut le faire en en-

Py
trant wAp" guivi de 1,2 ou 3 (reportez vous au tableau en Appendice),chacune

ayant sa propre fonction logique "OU","OU EXCLUSIF" et YET",1I1 est également

possible d'empécher 1'effacedent de 1'arriere-plan en le transférant sur la se-
conde page et en le ramenant 3 la page 1 quand le texte est imprimé (cela est
traité plus loin).Appuyer sur "AB" suivi de 5 6 ou 7 accomplit les fonctions 'OU"
"ET“ et'"OU EXCLUSIF' rcspectivement,sur la seconde pages’

, " - ; lettres du disque n'incluent paé tous les "Bas de casée".Quand vous passez
aux "Bas de cas;e" ct que vous obtenez des parasites a la place des lettres,il

- - ° . . w . . ¢ . . -
cst tcemps de vous reportez a 1'Appendice et de vous assurer que le caractere que

vous utiliscz posstde un "Bas de casse'.
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recommandons fermement 1l'usage en tant qua. produit-frete du programmu E-Z DAV,

On 1ntroduic l'utilisstion Texte en appuyant sur la touche EacarSOt-L"Aralgnee"

S

va 8tre remplacée par un rectangle plein,La frappe commence au niveau du curseur,

" Pour déplacer le curseur sans typographier sur 1'écran,appuyez sur la touche "ESC"
‘.

‘;“puia utilisez les touches de contrBle de direction habituelles I,J,K,M jusqu'a ce
. | seswr——

4que vous arriviez lé.nﬁ souhaitez taher.Esaayez de taper.un pe@.Puis appuyez a

nouveau sur la touche Escnrgot'pouriabandonner l'utiliaationnfexﬁe.La touche Escar

got est la ; enouillere (Toggle) de texte;Tant que vous étea en utilisation Texte,
! ‘ |

l
capltales ou de grandes capitalns.Quand vous utilisgz les petites capitales (tapez

sur “R_pour les caracteres normaux),vous avez 1'option-des lettres larges (°W)

irzsemned
des lettres grandes (°T),des lettres grasses (*Y),"2s lettres Haut de Casse ( “A)
-——’ —

des lettres Bas de Casse ("S),des lettres ombrées (* E),et 1'0ption.de son (*V).

. — et

LE SON

.

En vérité,la genouillére devéon (sound toggié) fonctionne en utilisation de;ein

ou en utilisation texte et donne a chaqqe touche la capacité de rappeler le son
d'une machine a écrire pour obtenir une meilleure rétroaction (feedback) du cla-
vier.La touche ""Q" appelle l'utilisation -:n grandes capitales qui géneére les ca-
ractéres a partir d'une grille de 14 sur 16 et pf;ﬁuit des capitales plus sophia;
tiquées quoique plué grandes,Les capitales dans le programme B;Z DRAW voient leur
taille identifiée par le suffixe "oSF" pour les petites capitales et ".F'" pour

les grandes capitales.Il y a une table des caractrres en Appendice avec leurs noms
‘et leur représentation.

Ces caractcrcs d'imprimcrie ont été élaborés par Jerry Jewell et Eric Knopp et ils

incluent les caracteres de la disquette d'orig1ne HIGHEK TEXT élaborce par Ron et

L., zel Aldrich.
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- La touche¥commande l'affichage du CATALOGQS et vous demandé‘??fie choix quant aux 3

—

_-options possibles 3 - e - e

——

LOAD P)ICTURE r)onr OR I)MAGE (Chargement de Tableau,de Caractero ou d'Image)

—
Un Tableau (Picture) est un fichier binaire preaerve de la premiere page deu graphi-
"ques de 1'adresse 8192 a 1'adresse 16386 (num.decimale) I1 peut n'agir de n'importe"

\"quel Bsave de la page HIRES. -———--_;;;-jg. L

Cmiiee ep s

Un type de caractére (FONT) est un at&iégde lettre choisti parmi les caractéres dis-

poniblea ou parmi votre propre colleétloh;'

Une Image est une portion de l'ecran créée en utilisant l'option SAVE -I)MAGE de pre-.

servation d'image que l'on évoque plus loin.L'Image sera chargee avec son coin aupe-

rieur gauche situé a la position actuelle du curseur.

' La préservation des Images et des Tableaux (Pictures) est effectuée en appuyant sur

la touche "S" et en choisissant 1'option adequate.Quand on préserve un Tableau,tous

N

‘les 8192 multiplets de la page 1 sont préservés sous le nom que vous lui avez donné.
Mous vous suggérons 1'utilisation du suffige ",PIC" pour différencier les Tableaux,

les Images et les caractéres d'imprimerie.

Les Images sont des portiohs de 1'écran préservées dans des blocs rectangulaires

(ou "Pavés").Cela vous permet de.ne préserver que ia portion de 1'écran qui a de 1'im
.portance pour vous et de gagner de xmmpx l'espace sur le disque.Cela vous permet éga;
lement de combiner des portions d'Images ensemble et/ou d'utiliser la meme Imagé a
plusieurs reprises dahs des Tableaux ddfférents sans avoir & recréer 1'Image & cha-
~que fois.Pour préserve; unc portion de 1l'écran,il vous suffit de définir un rectan-
' gle ° . poaitiohnant un point et en avangant le curseur jusqu'a l'angie opposB.Appuyez
sur '"S" comme nSave" (ou Sauvegarde) ct gppuyei sur "I" en réponse & la question :

P)ICTURE OR I)HAGE (Tableau ou Image).
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on change les unitea en appuyant sur "SHIFT 1" pour’ l'unité n°l et "SHIFT 2" pour

1'unité n°2. e ' : —

-~

__Ln manoeuvre de déplacement de portiona dﬁ tableau autour de l'ecran s'effectuera

l'aide de 1tappel de commande "MOVET_Pne fois que vous avez defini la aurface

Y

"QE rectangulaire que vous souhaitez deplacer.Poaitionnez unhpoint k l'un des an31e¢~hf

“.de la surface rectangulaire que vous aouhaitez deplacer puio pasaez i l'angle op= -

*~——poae et appuyei - sur - -M"SHIFT M"“ 'Le“curseur va diaparattre et vnnn_allez maintenant

~ pouvoir déplacer le rectangle dana son ensemble en utiliaant les touches de con-

.

tr8le de direction habituelles.Si,a n'inporte quel moment vous souhaitez reprendre

le mouvement au debut,appuyez aimplement sur la touche “ESC".Quand le deplacement

est terminé,appuyez sur la touche‘:S:_st vous reviendrez & 1'utilisation dessin.

N .B. Si la surface que vous souhaitez déplacer a moins d'une ligne ae hait et/ou
T ""moins de 8 pbinﬁs de large,la commande "SHIFT" n'aura aucun-effet.Passons mainte-

nant a des commandes encére plus efficacea.

Appuyez sur "”",(Shift n = touche de positionnement n) et un certain nombre de pos-

sibilités vont s'offrir a vous :

A) Mirror Image ( Image Mirroir ) -
' B) Upside Down | ( Imagé renversée )

C) Slant right ( Inclinaison & droite )
D) Slant left . ( Inclinaison a gauche )
E) Compress Height ( Hauteur comprimée )

F) Expand height ( Hauteur allongée )

g) Compress width ( Largeur comprimée )

ARt - ‘xpand widfh. ( Largeur allongée )
I) Rotate 90° ( Pivotement de 90° )

'J) Save page 1 on page 2 Préservation de la page 1 sur la page 2 )

K) Restore page 1 from pace 2 (Retour de la page 1 de la page 2 )



Pour Loul.ea ces commantes, kl vous faut x\ecessmremu\t: nefmn 170 / aa? Ae/c {aL,h;U .

;f;axre sur lagueiie on agit,tout commc voua def;n;riez un :ectansle.CLQA ,awdybas r

fem —e—

- toutes la page 2 comme Tampon (Hemoire intermediaire) et s lca resultota 0o voup

R B _————A-JJ- -

'i satisfont pas vous pOuvez revenir a ce'Menu et choisir 1'option “K" pour faire Te- -

venir le Tableau.

.

Pour 1'option de rotation de 90° »il est ﬁéééaaaire de definir au prealable le point
;' ou vous aouhaitez ‘voir figurer le nouveau coin auperieur gauche ‘avant de definir 10 -
- .. ,__.'_ . i Y - g .

. aurface a faire pivoter.Lea autres optiona laiesent le coin ouperieur gauche a ‘sa.

- place.

NeoBe. la prcaetVAtion de votre travail au fur et a meaure,que ce soit sur disque ou

e gur la page 2,vous est fermement conseillee.Il est - vraimentfz;;;—ziuetrant de p;;;:r

‘une heure a fiznoler un projet complgxe-pour s'apercevoir ensuite que l'on a appuyé

_sur les mauvaises—touches et dessiné sur son projets- -

SCALING AND DISTANCE ( L'ECHELLE ET LA DIST - )';_

Appuyez sur "C et un message vous indiquera 1la distance actuelle_entre X,Y et X0,YO0
Co. -

sur la base de 1'échelle actuelle (Par défaut,=X O>279 et Y O>191 ).Pour établir .

votre propre échelle,tapez le nombre que vous souhaitez avoir comme distance et

appuyez sur la touche "RETURN".Pour revenir aux valeurs par défaut,appuyez simple-
N .

ment sur "C" puils sur '"RETURN",

Pour déterminer la distance entre X,Y et -0,Y0O appuyez simplement sur "D" et la

_ kb =

distance scra calculée et affichée en fonction de 1l'échelle actuelles

LES COMMANDES D'ILIPRESSION

E-Z DRAW compbrte des commandes d;impression pour "vider" l'affichage de la page 1
directement sur une imprimante de type TRENDCOM possédant 1l'interface AIIG ou une impr
rmante de type SILENTYPE.Appuyez sur la touche "ESC" pour appeler le lMenu de 1'im-
primantc.L'impression peut 3tre suspendue sur la TRENDCOM en appuyant a nouveau

“¢nr la touche "ESC".L'imprimante peut 2tre reliée & n'importe qu'elle fente (voir

C puoe ERRATA) sur le type SILENTYPE,l'impression peut atre suspendue en appuyant sur
1a tOUChC de ConTRoL "CQ.L{utilisg;ion'?e tableau;.elaborga par E-Z‘DRAW dans vos

propres programmes est quclque chose de vraiment trés simple.Votre programme doit



?{G(@\ Qa LOMEM au dessus du 1é prem:eto f)oae WOF e, lacuen {6 \/‘)/ Cat [\MW\ L\.L et

5 prie ‘nire le nBloaden (udecharge.) (.e ]JTC t.u.Cc c‘u;. auh cit un ‘“}"lv‘ ?/ 4 i

_ ';'.’r-: “1me qui fonctionnérs oo:lt. ;\--Bz:ié fntté‘ ,_(_‘j‘te’qegdhﬂﬁxc) ooxt e.l'l['ioﬂc ‘ P.,‘L _
TiTeefte oL TN i e 1 ol T e
10 DS=: REM CONTROL.D IN QUOTES :j?t:ﬁél;’;" : —
20 PRINT ns-"m.mn PICTURE": REM USE YOUR {OWN chmm: NAME—-—m =
_30.POKE-16304, o;xm TURN ON cmzucs = .
740 POKE-16297,03° REM SELECT m-_nssw |
'“1-?'5‘0 POKE-16302, bi REM FULL scnnmf},,,_. S .-
60 REM REST OF PROGRAM GOES m:nz | = T LT
iEaiu I - T A

L'utilisation principale de E-Z DRAW est 1'utiliaation dessin.Plusieurs sous-utili-

sations telles que LOAD,SAVE,MOVE, PRINT 'I'EXT (Chargement Preaervation,t'louveﬂ;enr_ Im-

presaion Texte) ,etc sont obtenua a partir de 1'utilisati.on deaein.’l;oua les auttee usa-

-

ges reviennent a 1l'utilisation’ deasi.n quand 110 aont teminea et les "soua-utiliaation.

n'ont aucun acces les uns avec lea_‘ autrese




AT2EHDICE [

l. ' i . ‘
- * . e, ’
’ 'l RS .

Ceom ::—— ‘1——p- 4-.1.’.:"."'

Rt .,..........__.__. '.‘ a-»._ TR
R R I A '
- LESC——.;Q COMMANDES DE DESSIN - , , , i -

[ —

'm__cr_x_}:s.................RESULTAT R TS T ot A R
o Coe e . .
“®Beescoccscscccccsassne .Arriere-plan,poaitionne 1 'arriere-plan dans la couleur actuelle

ch.......................Fixe l'echelle 3 partir de valeura que vouu avez fixéen. RETURN

—— e —_————a A SO

’ S z—:—‘;—-‘-—_ h , e T Loy
) 000..-00oooooooooooo..c0h01sit 1& couleur de 1 a 7 , '4 s e ‘

D.............uu......biatance calcule‘la diatance de XO,YO x,Y -l "' o ‘“

.- E ou. E....;............Ellipse desaine une—ellipae dane la couleur actuelle. E permet

[P »h.'

] 'm7§;rf d'obtenir une ellipsg "pleine" .fif‘”

' k-‘_ - et e e

F.......................Texte entier ou combinaieon Texte plus gtAphiquea

0...-...................Desain d'un cercle dans la couleur actuelle,le centre etant

. a X0,Y0 et .le rayon a X,Y. Opermet d'obtenir un cercle "plein"

P ou "‘1;.................Parall_elograme avec les.pn.-tm angles aux pointa X0,Y0 et

X ,Y dans la couleur actuelle.”P ﬁefmet d'obtenir un parallélo=

gramme ' "plein".(Le Pr?TiEF angle est Ie Prgmier point poaitionnea
R OU “RececceescessssssoRectangle dans la couleur actuelle avec des angles a X,Y et
X0,Y0. “R permet d'obtenir un rectangle "plein",
SecescccsssssssssascescssPréservation d'un tableau ou d'une_image.
"T 0uU ®Teeocesscscssseseslriangle d;ssiné dans la cogieur.actﬁelle et dont les sommets
, | 4 . .

' se trouvent au premier point positionﬁé et & X0,Y0 et X,Y. “T
permet d'obteni} un triangle 'plein"”
*VeeosssesssessscasscscsClest 1a touche de son pour obtenir 1'équivalent du cliquetis

du clavier d'une machine‘b écrire.
Touche EscargotesesessssoGenouidlére dex 1'utilisation texte

(PBRIOD)................Utilisation du dessin des points avec le curseur

[..,....,...,...........Utilisation du dessin deé lignes.Le curseur trace une ligne

' dans la couleur actuelle.

SHIFT 1 & Zeesssscssess(“&")Change 1'unité active pour le chargement ou la préaervqtioh

0 3 9..................Poailionne la distance pour le mouvement du curseur,



SHIFT NeessoseoseeseAppel du Menu pour les options 'Mirroir","Image renveroée“ elce

- -

SHIFT MeocosooceceeeAppel de la commande de mouvement.

e - e

ESC.........-......APP&I du Menu des 0ptions de 1'1mprmnte.__ “ Ceee e

. , .I" vt emiea

. I,J,K et H.........Touchea de deplacement du curseur. 15"

REWRNoooo-ouoocoooTrCCG une ligne de X,Y Jusqu'i XO YO .’-

A L, c,()ﬁ‘O;‘()fs\,‘;» o S
LES COMMANDES DE "L"UTILISATION DES' ‘cmcn:xu:s' R i IR
f TWCHE. YEIXIXT YY) ODRESULTAT e - ’ _._-.:_‘_ ) N v : ; K "‘"'-'-:

R.................Fixe une utllisntion texte normale

‘U............x....?ixa une utilisation de caracterea larges.

-

Teo .o;ooo oo .......F‘lxe une utilisation de- caractetes allonge.___‘_’._,_{j‘

®Eecececscscscecscckixe une utilisation de caractéres ombrés
“QeeccesesccsescsscFixe une utilisation de grandes capitales -
-“Y..a............C.Fixe une utilisation de caraéfggégkgr;;:;-”m
“ZevecccecscscsssssFixe une utilisation de taractéf?amgr;;:;clair;ﬁ::___
“Sececcescsscssceselevier des Bas de Casae | .~ o ,Ng:f;_ _ 
n-A.l..........:....Levier des Hauts de Casse o
®CeccoccccsscesssssFixe 1la couleur des lettres — L -
*BececssssssssesssscFixe 1'utilisation arriére-plan ou la couleufi |
5V......-....;.....Téuche genouillire du cli.juetis

,ESC.....-..........Contrble du curseur si suivi par I,J’K ou M.

L T

LES COBANDES DE COVLEVR ¢ o | b

“C suivi de :
O = BLANC
] = VERT

2

VIOLET
3=  ANGE .
4 = BLEU -

5 = JAUNE®®

VIOLET BLEUTE®®

(-]
]



1= lge - L

“ ¢ = VERT EMERAUDE"‘

. PN . . L [N ; '
P R T S . ;
- e e ———

9 - NO;R

- oo l._ ST I -

'*¢.Valable aeulement pour ,lee caracteres ombreo

o : e Ll ,
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 COMMANDES D'ARRIERE-PLAN ET D'INDICATION D'ARRIERE-PLAN "‘:“....;‘“_ |

—*B_sutvi de 3 ;~“;,;f_ | _;"_“; »?_;:' ;“;;;;;,,:<

A

2 = ET AVEC LA PAGE 1 L *7¢“?‘ffaf#' PR st i:;.;;;;ﬁ:.f

‘s\—“}—-w EXCLUSIF—-AVEG LA ZPAGE L“_

b= EXCLUSIF AVEC LA COULEUR ACTUELLE DE LA PAGE 2 .
"5 = OU AVEC LA PAGE 2 - i
— 6 = ET AVEC LA PAGE 2 S LT e e -

. .7 = OU EXCLUSIF AVEC LA PAGE 2°

C e— -

-N.Bo ~B suivi de_ 5,6 ou 7. transfé:e:a la page 2 a la page l.La récupération est

——— e -

effectude en tapant sur la surface que I'on souhaite récupérer. — -

ARRIERE~PLAN PAR RAPPORT A LA COULEURE SOUHAITEE
(Combinaiéons les plus utiles seulement)

) CCMBINAISON DESIREE: ARRUERE-PLAN COULEUR DU TEXTE

" BLANC SUR NOIResoscscsossesBLANCs seensneseoNOIR
'BLANC SUR VERTecoeseececeesVIOLETe e aees oo VERT
BLANC SUR VIOLETeeococoeoseVERTeoecoceceee s VIOLET
BLANC SUR ORANGE..eeeeecsoeBLEUccececsesss JORANGE
BLANC SUR BLEUs.ssssosesssssORANGE e ce esasossBLEU |
MOIR SUR BLANCeeecesscesoeeBLANCeceeseses s BLANC
NOT - ‘UR VERTe e essesncesssVERTe uu eeeesns oo VERT
NOIR SUR VIOLETseeeesoseesssVIOLETe eueeeeeeo VIOLET

;NOIR SUR ORANGEO..'.. 0; (X QOQRANGEQ [ XN X ;o oo oORANGE



' FONT TABLE
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o 0
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' BACKGROUND VS DESIRED COLOR

- "'z MOST USEFUL’ COMBINATIONS ONLY

' =* MIXTURE DESIRED: TEXT COLOR BACKGROUND
‘ BLACK...WHITE......BLACK .. .

GREEN. . .VIOLET.....GREEN

VIOLET..GREEN......VIOLET .

, WHITE
% WHITE
* “WWHITE
-——WHITE
" WHITE
BLACK
BLACK
BLACK

. BLACK
BLACK
GREEN

ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON

ORANGE<BLUE. .. :5.-0ORANGE
BLUE. oo .ORANGB. esece .BLUE

WHITE. . WHITE......WHITE

GREEN. ..GREEN......GREEN '
VIOLET. .VIOLET.....VIOLET
ORANGE. .ORANGE. ....ORANGE
BLUE....BLUE.......BLUE
WHITE...VIOLET.....WHITE

PR S N S

- B
.
. Lo
,
‘(u‘. wen .

T e V)

'VIOLET ON WHITE..GREEN......WHITE .

ORANGE ON WHITE. .BLUE..ee++ WHITE
BLUE ON WHITE....ORANGE.....WHITE -

GREEN ON BLACK...GREEN. .....BLACK
™" VIOLET ON BLACK..VIOLET.....BLACK
ORANGE ON BLACK. .ORANGE.....BLACK
BLUE ON BLACK....BLUE.......BLACK

0
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