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O INTRODUCTIORN
(i) KATEXTE est un logiciel de traitement de texte. I1 est
> utilisé pour enregistrer et éditer des textes, tels que des
rapports, ' eétudes, articles, memorandum, ainsi Qque des
lettres type, telles que des lettres. de promotion ou de
(:) relance.
KATEXTE geére 3 -
{i) ’ - les textes & ¢éditer ¢t chaque wmini-disquette
e permet dlenregistrer environ 120.000 caractéres de
texte. Les textes mémorisés sur des disquetteaes
-~ différentes peuvent étre enchainés, si bien u'il
I ’ ] .
y N’y a pratiquement pas de limite & la lecngueur des
e . textes qui peuvent étre mémorisés et éditeés
N - ¢trois fichiers permettant d’enregistrer
- . des sociétds, pour une utilisation de
KRTEXTE par plusieurs sociédtdéds ayant un
™~ secrétariat centralise
- . des rédacteurs, qui sont les signataires
habituels des courriers a éditer
\«j . des correspondants, qui sont les
destinataires des courriers
/”) L'ensemble de ces trois fichiers est d’une
L capacité totale de 1160 fiches par mini-disquette.
Le nombre de mini-disquettes pour ces trois
fichiers n’est pas limité, -
L’interét de 1’utilisation d'un logiciel de traitement de
f”» texte est
., . .
- de permettre 1’édition des textes au moment
désird, A partir de la mini-disquette magnétique ;
‘i;) - d’offrir toute souplesse pour la mise a ‘jour
des textes 3 corrections, insertions de
: ‘paragraphes oubliés, remplacement d’un mot par un
{t)’ autre, etcy .
. 3 - de permettre de ne décider de la présentation _
Y finale - longueur des lignes, gjustification,
fi) espacements... — qu’au moment de 1’ impression. 11
‘o offre donc la possibilité d’essayer plusieurs
présentations d’'un m@dme texte sans avoir a le
. frapper a nouveau,
O
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AVERTISSEMENT

-toutes ° les

Dans descriptionﬁ de ce manuei
d'utilisation, un mot entre ( et ) signifie qu'il faut
frapper la touche comportant le sigle entre (), par exemple

(CTRL) signifie qu’il faut taper la touche marguée CTRL.

Une lettre ou un chiffre entre guillemets "~
signifie qu'il faut taper cette lettre au clavier, par
exemple "A" ¢ la commande nécessite de taper la lettre A du
clavier,

Lorsque plusieurs signes se suivent, s'ils sont
séparés par une virgule, ils sont & tacer les uns aocrés les
autres ; s’ ils sont séparés par un tiret, ils sont a taoer
gimultanément et dans 1’ordre, par exemple (CTRL)-"R"
signifie ! appuyer sur la touche marquée CTRL et sur la
touche A ensuite, tout en continuant de presser 1la touche
marqués CTRL.

*S","D" signifie taper la lettre S et ensuite la
lettre D.

ATTENTION ¢ il est possible gque vous tapiez par inadvertance
(CTRL)="S" ou (CTRL)-"F" ce qui a pour effet de bloquer
1’ordinateur. Si cela arrive il suffit de retaper (CTRL)-"S"
ou (CTRLY="F" pour déblogquer votre ordinateur. De méeme
(CTRLY—-"E" arrete la prise des caractéres ; il faut
également retaper (CTRL)-"E".
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Ce logiciel est déposé, et tous les droits sont réservés par 1'auteur
et par la Société KA. La loi n'autorisant que les copies ou reproduc—
tions strictement réservées 3 1'usage privé du copiste et ron destinées
d upe utilisacion collective, toute copie, reproduction, duplication,
traduction, totale ou partielle, faite sans le cocsentement écrit de
1'auteur ou de ses avants droit ou ayants cause, est illicite.

Cette représentation ou reproduczion, par quelque proc&dé que ce soit,
constituerait une contrefagon sanctionnée par la loi.

L'utilisation norzale de ce logiciel se limite i la lecture des
progracoes par un micro—ordinateur, et 3 leur chargement dans la méocirve
centrale, dans le seul but d’exécuter les traizemencs pour lesquels

ce logiciel est congu.

Ce manuel d'utilisation est dépcsé ‘et tous les droits sont réservés par
1'auteur et par la Société KA. Ce document ne peut &tre, partiellement
ou en totalité, copié, reproduit, dupliqué, traduit, sans le consentement
€crit de 1'auteur et de la Société KA.

Toute représentation ou reproduction, par quelque procédé que ce soit,
constituerait une contrefagon sanczionnée par les articles 425 et
suivants du Code Pénal.

© Copyright KA 1982
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A LIRE ATTENTIVEMENT AVANT D UTILISER VOTRE LOGICIEL RATEXTE

LE MATERIEL NECESSAIRE

KATEXTE nécessite un APPLE II 48K, doté d’une carte
d’extansion 16K (ou carte langage), d'un controleur
et de deux lecteurs de mini-disquettes, d’une
imprimante de type courant.
Les caractéristiques de 1’ imprimante sont
paramétrables.

LE LOGICIEL !

KATEXTE comporte ce Manuel d’Ubilisation at trois
mini—disquettes 3

-~ la disquette PROGRAMMES KATEXTE - pastille
bleue

-~ la disquette UTILITAIRES + FICHIERS ANNEXES -
pastille rouge

- la disgquette TEXTE - pastille jaune

Avant d’utiliser votre logiciel, il est recommandé de
prendre copie de deux de vos trois disquettes 3

- la disquette PROGRAMMES-KATEXTE est protégée
contre les copies non autorisées. Ne tentez pas

de la copier, méme par simple curiosité
intellectuelle : votre garantie ne serait plus
i assurée. Par contre, en cas de destruction

accidentelle du contenu de cette disquette, vous
. pourriez obtenir. son remplacement en la
- retournant a KA.

- la disquette UTILITRIRES+FICHIERS—-ANNEXES peut

OO0 O O
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etre normalement
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copi¢e par vos soins, en

utilisant le programme de COPIE qui se trouve sur

1s disquette MASTER 3. 3.

OO0 ot

- la disquette TEXTE est simplement une
disquette formattée par le PRASCARL. Si wvous ne
-disposez pas du PRSCAL, il suffit de copier 1la
disquette TEXTE qui vous est fournie, en
utilisant de méme le programme de COPIE de 1la
disquette MASTER 3.3, afin d’en conserver
toujours un exemplaire. Elle comporte un texte de
DEMONSTRATION, mais vous pourre: utiliser KATEXTE
pour le supprimer ultérieurement, si vous le

désirez,

Dans les
texte,

operations
il faut distinguer deux étapes ¢

concernant le

traitement de

= LTENTREE ET LENREGISTREMENT des textes

- leur IMPRESSION

Une bonne utilisation consiste,

possible, a ne

présentation finale qu’au moment de leur

dans
se preoccuper de

la mesure du
s problémes de
impression.

Cependant

il

est

nécessaire

dans

certains

spécifiques de se

préoccuper

de

1’édition

des

moment de 1'entrée du texte

! c'est le

cas

ou

cas
le
1’on

O 0.0

doit changer de page & un moment particulier, ou bien

présenter un tableau

dans

le

corps

du

encore

laisser

une

place

ultérieure d’une illustration.

réservée

a

texte,
la

ou
pose

.
e e

Ce MANUEL se compose de deux parties distinctes 1t

.-

- un GUIDE PEDRGOGIRUE qui

des exemples simples et pratigues,
vous entrainer & 1°utilisation générale du
et de ses principales caractéristiques 3

i = wun MRNUEL DE REFERENCE que vous pourrez
lorsque vous sere:z Tamiliarisé avec le

* réguliérement,
logiciel,

pour votre utilisation courante.

vous permettra, a travers
de découvrir et de
logiciel

consulter

Toutes les

fonctions de KATEXTE y sont décrites.

O 00U LUOo

O 0.0
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K O COMMENT DEMARRER
. - Eteindre votre ordinateur
O ~ 1Insérer la disquette PROGRAMMES-KATEXTE -  pastille
-~ BLEUE - dans le LECTEUR 1
L - Insérer la disquette UTILITRIRES-FICHIERS-ANNEXES -
&) pastille ROUGE -~ dans le LECTEUR 2 '
: < Allumer 1’¢écran, 1'imprimante et 1’ordinateur. Les -
disquettes se mettent en mouvement. Le sigle KR
! ‘\D apparait, suivi d’un message &
ST
(N
~ S
M
VoA ;
N " .RETIREZ LES DISDUETTES DES LECTEURS
SN .PUIS APPUYEZ SUR RETURN
I/-\) o
; -
», |
()
( 3 ‘
A Procéder comme il est indiqué a 1’écran.
O
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"METTRE LES DISQUETTES © LT . L

.-

UTILITAIRES . -) ~ LECTEUR 1

LECTEUR 2

.. PUIS APPUYEZ SUR RETURN

e et

Il vous indique comment il convient de placer les
disquettes dans les lecteurs.

Chaque mini-disguette comporte sur le coté une petite
encoche. Lorsque celle-ci est recouverte d’une petite
étiquette auto-collante, 1la disquette est protégee
contre 1'écriture, c’est & dire qu’il est impossible d’y
écrire des informations. -

Assurez vous que la disquette

. .
e i e A A bt b bt e e

UTILITAIRES

ainsi que la disquette

, TEXTE

ne comportent pas de protection contre 1’écriture, c’est
a dire que 1’encoche n’est pas recouverte par une
étiquette. En effet la protection écriture empécherait
le logiciel KATEXTE de fonctionner,

el A
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Kj) , TRES IMPORTANT | -

En cas d’interruption de KRTEXTE telle qu’une panne de
-courant électrique, une imprimante hors .fonction, un défaut
- quelconque du matériel, ou toute autre cause, et quel que
&;) s0it le message affiché, procéder toujours comme suit 3

»

/f*l

ETEINDRE L'RPPAREIL, ET REPRENDRE LA PROCEDURE
DE DEMARRAGE DE KATEXTE DEPUIS LE DEBUT, AVEC
| [BYFE) LA DISQUETTE PROGRAMMES~KATEXTE.

i

‘.-

. 8i votre systéme se bloque lors d’une impressijion,
assurez—-vous que votre imprimante est alimentde en papier.

.
UNE DISQUETTE AUTRE QUE LA DISQUETTE KATEXTE... !
VOTRE GARRANTIE NE SERAIT PLUS RSSUREE. !
'

TN ] []
A ! LA GARANTIE EST RSSUREE POUR UNE UTILISARTION !
! NORMALE DU LOGICIEL, CONFORME AU MANUEL . !
- ! NE TENTEZ PAS DE VISURLISER LE REPERTOIRE DE LA !
N ! DISQUETTE PROGRAMMES, OU DE LA DISQUETTE ]
</ ! UTILITAIRES, NI DE DEMARREZ LE LOGICIEL AVEC
]
i
H
!

)
{‘~;,/ ) ’

Sont exclues de 1la garantie les pertes éventuelles de
RN fichiers et leurs conséquences, ainsi que les consequances

éventuelles de 1’indisponibilité des des
fichiers.

\
¥

programmes ou
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LE MENU GENERAL

- S Lorsque vous ave:z appuye sur (RETURN), les disquettes se
S ; - mettent en mouvement, et 1le MENU GENERAL de KATEXTE
: : apparait a 1’écran 2 . . .

" PROGRAMME KRTEXTE V ¢ 1.1 NUMERD 3 127 . . ..

) ENVIRONNEMENT ¢

. F (ICHIER =
D(ATE = ?
. " M(ARGE G (AUCHE =0
) L e ™ L

. ®. " P(ARAGR =Q
" m . D(ROITE =33

" .- JWSTIF =NON :
LIGNE S(AUTEE =0Ul - .

-y OPTIONS

E(DITER
: . I(MPRIMER

“ L CISTER
P(AR DEFAUT
C(OPIER
_T(RBLE
Q(UITTER

" OPTION ?

OO0 O WO QO OO0 0OLQOOo

Dans la partie supérieure de 1'écran, un message indique
le numéro de version de KARTEXTE : 2.0

e mhm - v s e

: Si des modifications étaient apportées aux programmes le (:)
i - numéro de version serait modifié, et passerait a 2.1. )
. ) * Si des modifications trés importantes, entrainant des ;
possibilités supplémentaires ajoutées alors qu’'elles ::)
. . .. . " n’étaient pas initialement prévues, étaient apportées
" . ) aux programmes, le numéro de dizaine de 1la version
. " e - serait modifié, et passerait a 3.0.

S . A coté du numéro de version, le numéro de programme est

" L affiché, Celui-ci est un numéro qui est propre a votre
. * exemplaire ° du programme. I1 n’existe qu’un seul
) exemplaire portant ce wnuméro. En cas de destruction
accidentelle de la disquette PROGRAMMES-KATEXTE, il est

O 0.0

'
N A 3 rapproché de votre achat, afin que 1la garantie puisse
etre assurée, .
Q \ .
s e . . S
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. Soue le titre, il y‘a deux groupes d‘:nforma:i&ns s
- celles qui concernent L'ENVIRONNEMENT

- vcelleﬁ qui concernent les OPTIONS

'2 = 1 L’ENVIRONNEMENT

n s’agit d’un ensemble de paramétres Qqui concerne
1'¢édition. .

On appelle 'EDITION la fonction qui consiste &
mémoriser les textes en mémoire, puis sur les
disquettes. De méme on appelle "EDITEUR’ la partie du
programme KATEXTE qui prend en charge la mémorisation
des textes en mémoire centrale, puis sur disquettes.

Les paramétres de l'environnement concernent donc la
manieére dont le texte sera édité A& 1'écran, et
éventuellement ultérieurement & 1’ imprimante.

Par exemple, si la marge de paragraphe est fixée & 4,

chaque paragraphe nouveau débutera en retrait de 4
caracteéres.

2 - 2 LES OPTIONS

Ce sont les différentes fonctions offertes par les
programmes ¢

- EDITER .
permet d enregistrer les textes en mémoire, puis sur

disquettes

-~ IMPRIMER
permet d’ imprimer les textes sur un support papier
- LISTER
permet de
. visualiser ou d’'imprimer les noms des fichiers
mémorisés sur une disquette TEXTE
\ e Vvisualiser les parametres et les caractér;stxques
adoptées pour un fichier donné mémorisé sur une
disquette TEXTE

-

- PAR DEFAUT
permet de visualiser, créer, modifier ou imprimer un
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format d’'édition. Nous verrons plus loin en effet
que 1'on peut conserver jusqu'd dix formats pré-
établis, afin de n'avoir pas & les redéfinir & cha-
que fois Que 1°on désire travailler sur un texte.

- COPIE

permet de faire une copie de sauvegarde d’un texte.

- TABLE

permet d’obtenir la TABLE DES REFERENCES d’un texte.

- QUITTER

permet de sortir du programme.

© 00O 00O 0O
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3 - LECON I # ENREGISTRONS UN TEXTE «

Nous allons commencer par enregistrer un texte, pour
nous familiariser avec le programme.

Dans un premier temps, wnous n’allons pas changer les

paramétres de 1'édition. Notre texte sera donc-

enregistré avec les parametres qui figurent déja sur
1’écran du MENU GENERAL.

Pour enregistrer un texte, frappezx "E". Le logiciel
appelle  le chapitre de 1"EDITION. Le MENU DE L’EDITION
s’affiche :

)EDITE:1(NS, E(FF,M(OD, T (RO, REM, C{OP, S(A

En fait, vous n’en visualisez qu’une partie, car il es?
~trop long pour tenir sur une ligne de 40 colonnes, qui

est la capacité maximum de votre écran. Ve
{
K ,
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Pour vieuzliser 1’autre page d’écran, frappe:x
(CTRL) =-"P".
Vous voyez maintenant ¢

.

U, PILA,LION, s, DWT ? .

Revenons 4 la premiére page d’écran, en frappant de
nouveau (CTRL)Y-"RA",

Nous verrons progressivement toutes 1les fonctions de
1’ éditeur.

Tout d’abord, préoccupons nous d’enregistrer un texte.
Pour ce faire, il convient d’utiliser 1’option I, qui
est ]1’abréviation * D’ INSERTION ', Il faut donc frapper
la lettre "1".

Maintenant i1 va falloir que vous tapie:z effectivement
un texte. Armez—-vous de courage ! On ne peut pas
apprendre &8 maitriser un logiciel de traitement de
texte, sans taper une certaine longueur de texte, et
vous aurez tout avantage A suivre nos exemples, plutot
que de taper tout de suite vos propres textes 2 vous
n'en serez que plus vite opérationnel.

Dés que vous avezr frappé 1la lettre "I", le MENU DE
L* INSERTION apparait & 1’écran. Tout n'est pas visible,

[UEAREE I

T O 00000 Q000000000 OoO|
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et il faut utiliser le (CTRL)-"R" A nouveau, =i vous
désirez visualiser la page droite de 1'écran.

Les possibilités du MENU DE L°®INSERTION sont 3

- la frappe d’un texte
= 1’utilisation de la fléche arriére pour effacer un
caractére préalablement frappé au clavier

-~ le (CTRL)-"C" pour confirmer 1'enregistrement du
texte

= la touche ESC ( ESCARPE, c’est & dire évasion ),
qui permet d’abandonner cette opération et de
revenir au menu de 1°EDITION.

Nous allons frapper le texte suivant, mais avant de le
taper, lisez la suite de ce GUIDE.

# LES LOGICIELS D'RPPLICATIONS PROFESSIONNELLES =
D’EXPOSITIONS EN CONGRES, DE REVUES EN SEMINARIRES, C'EST
PRARTOUT L’EXPLOSION DE L®INFORMARTIQUE ¢ L°EVOLUTION
TECHNOLOGIQUE, L’ INDUSTRIARULISATION DES CONSTRUCTEURS ET
L* IMAGINATION DE LEURS INGENIEURS FONT NRITRE CHRQUE
JOUR DES MATERIELS D& PLUS EN PLUS PERFORMANTS, OFFRANT
DES POSSIBILITES FANTASTIQUES, ET DONT LE PRIX NE CESSE
DE BARISSER.

Lorsque vous arriverez en bout de 1ligne, une sonnerie
retentira pour vous prévenir, et vous permettre
d’ insdrer éventuellement un tiret, pour couper un mot
long.

Pour le moment, n'y prétez pas attention, et continuez a
enregistrer votre texte comme si de rien n’'était, sans
frapper (RETURN) pour revenir a la ligne.

Si vous vous trompez, vous pouvez effectuer une
correction sur la ligne en cours, en faisant voyager le
curseur en arrieéere par 1'utilisation de la fléche
arriédre (- .

Si vous frappez (CTRL)-"S" ou (CTRL)-"F" par erreur, le
curseur semblera bloqué. I1 suffit de frapper le —
caracteére concerng 3 nouveau, (CTRL)-"S" ou (CTRL)-"F", :
pour le débloquer. -

Si vous frappez (CTRL)-"E" par erreur, le curseur ne
sera pas bloqué, mais par contre les options de
1’¢éditeur ne seront plus reconnues. 11 suffit de méme de
frapper & nouveau (CTRL)Y-"E" pour que le systéme sa
comporte de nouveau normalement.

~.
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Frappez maintenant votre texte, sans vous préoccuper
pour le moment dec eccents, ni de centrer le titre.

. Lorsque le texte est totalement tapé, frappez (CTRL)-"C*

pour le confirmer.

Votre texte - réapparait & .1'écran, cette fois sans
espacement entre les lignes, et le MENU DE L’EDITION est
de nouveau affiché. Le  titre n’est plus visible &
1*écran, simplement parce qu'il a ét repoussé au deld de
la limite supérieure, mais il est toujours mémorisé.

Frappez la lettre *“0" pour sortir de 1"EDITEUR. Un MENU
apparait. Il concerne 1’écriture sur mini-disquette :

_ )SORTIE : M(RJ, R(ET,C(RE,S(OR ?

Les différentes options de ce MENU sont ¢

— MISE A JOUR ’

11 s’agit de la mise & jour d'un fichier de

travail nommé COURANT.TEXT. Ce fichier, s'il
existe, est lu automatiquement & la mise en route
du systéme. . )
C’est cette option que 1’on wutilisera si on a

O0O0O00OoO0OoO0

O Q0 O

o 0 0O 0
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;. commenceé A enregaistrer un 'tcxtg,‘ymais que 1’an
cprévoit - od'y .. -travailler - encore . avant

- 1"enregistrement

. en
comportant un nom. -

tant - que

fichier défini

.+~ lui affectant un nom, par
" retrouver ultérieurement. -

t'a’enrcgistrerzlun téxte en
-lequel on pourra  le

CltteAfbnctioﬁ'berﬁe

SORTIE < ' .

,>C¢tt. fonction permet de revenir au MENU GENERAL,

" Sans écrire sur disquette le texte concerné. C’ est

Tapez

Un message

s’enregistre dans le FICHIER DE TRAVAIL
TEXT ..

une option qui sera utilisde par exemple si on a
appelé 1'éditeur simplement pour consulter un
texte, sans le modifier en aucune faSon.

"M" pour MISE A JOUR.

.

s’affiche, vous indiquant que le texte

nommé °*COURANT.

. .

) .
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Puis 1'ordinateur vous indique la taille de votre
fichier, et le nombre d’octets (c’est & dire Je nombre
de caracteéres, y compris les ecpaces €t les signes
spéciaux) disponibles pour enregistrer encore du texte
dans ce fichier de travail

ISORTIE:M(RJ, R(ET,C(RE,S(OR 2N

" .COPIE."

. VDTRE FICHIER A 397 OCTETS

.07 “IL RESTE 12315 DCTETS DISPONIBLES

CFRITES (RETURN)

Frappez la touche (RETURN) pour revenir au MENU GENERAL.
Maintenant que nous avons enregistré un texte, nous
allons 1’ imprimer sur papier, pour voir ce qu’il donne.

Frappez "I" pour demander 1'impression.

o/
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'LE MENU GENERAL DE L’ IMPRESSION apparait & 1’écran ¢

—— IMPRESSIDN —--—-

.)ENVIRDNNEMENT ¢ - ..

F(ICHIER = - 5:COURANT. TEXT
H(AUTEUR ~ = 66
“ E (SPACEMENT =1 N
‘M(ARGE G(RUCHE = 0 H(RUTE = 2
oo D(ROITE = 60 B{(ASSE =2
.- T(ASSE © = pul ’
= J(USTIFIE = OUIl
< . N(UMEROTATION = QUI
‘P (AGE = 2
. C(ENTRAGE NUM. = DROITE .
~DRTE ... .= 2 .
" YREDACTION 2t
" SOCIETE =
- REDACTEUR =

*m cuRREspc~onNT =

") IMPRESSION : L(IBRE, I(NDIV,RA(FF,Q(UIT
@PTION 2 - A .

De méme que le MENU GENERAL, le MENU DE L'IMPRESSION
comporte trois groupes d’informations @

- celui qui concerme 1’environnement
- celui qui concerne la rédaction
- celui qui concerne les options d’ impression.

.

L® ENVIRONNEMENT
est un ensemble de paramétres qui concernent
1’ impression

LA REDACTION )
est un ensemble d’ informations qQui concernent
1’impression du courrier .

L’ IMPRESSIDN .
sont les options d’ impression ¢

- IMPRESSION LIBRE, pour 1les rapports, les
articles, les memorandum

.- IMPRESSION INDIVIDUELLE, pour les lettres

———————— e .y
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sionées du recacteur

- IMPRESSION AFFECTEE & une société, pour les
lettres signées du rédacteur, mais pour lesguelles
le nom de la société émettrice apparczit en-teéte.

Pour leAmoment, nous allons laisser les paramétres de
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. b 1'impression inchangés, et demander 1’impression de.
. . notre texte en format libre. ’
Tapez "L".
¢ . L'ordinateur vous demande le nombre d’exemplaires 2
!
! NDMBRE D’ EXEMPLAIRES
] .'OU © POUR CIRCULAIRE. . -3
i
t* §
i
.4 '.. ~
. T |
.. o . Frappez la touche (RETURN) pour n’obtenir qu’un seul
B o exemplaire. . .
' Apres quelques secondes, votre texte s’imprime sur
papier. ’
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I1 devrait se présenter comme suit @

L les logiciels d’ applications professionnelles -
d’expositions en congres, de revues en seminaires, c’ast
partout 1’explosion de 1'informatique ! 1'evolution
technologique, 1’ industrialisation cdes constructeurs et
1’ imagination de leurs ingenieurs font- naitre chaque jour
des materiels de plus en plus performants, cffrant des
possibilites fantastiques, et dont le prix ne cesse d=
baisser.

Ce n"est pas treés réussi ! Nous allons pouvoir amédliorer
considérablement sa présentation, en retapant un texte
avec des majuscules, et avec des accents. Nous verrons
ultérieurement comment modifier un  texte déja
enregistre.

Tapez "Q" pour quitter le chapitre IMPRESSION et revenir
au MENU GENERAL.

Tapez "F" pour travailler sur un nouveau texte, puis
frappez la touche (RETURN). La rubrique FICHIER est
maintenant vierge.

Tapez “E" pour entrer & nouveau dans 1’EDITEUR. Le MENU
DE LEDITION s’affiche & nouveau.

Nous voulons obtenir des lettres majuscules et des
lettres accentuées, mais ces signes n'existent pas sur
le clavier de 1'ordinateur. Par contre, ils aexistent &
1’imprimante. C’est pourgquoi le logiciel prévoit de les
faire apparaitre a 1’imprimante, a condition qu’un
signal spécial soit donné lors de leur mémorisation. Ces
signaux sont

- (CTRL)-"D"
ingcrit le caractére suivant en majuscule. Les
ma juscules apparaissent a 1’écran en noir sur
fond blanc

- (CTRL)-"1"
effectue un blocage en majuscules. Tout le texte
tapé sera en majuscules, jusqu'd ce que 1'on
retape (CTRL)-"I" )

v = (CTRL)-"0"

¢ permet de placer un accent grave sur les
minuscules a, @, u ou une cedille sous le c. Ce ~
signe se tape aussi aprés la lettre concernée -

(CTRLY=-"N"
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le titre en majuscules.

place un accent aigu sur le e minuscule

- (CTRL)=-"P"
place un accent circonflexe sur le e, et sur le
i, si votre imprimante comporte le i accentué.

- (CTRL)-"Q" -
place un tréma les e et les i.

Tapez "1" pour demander 1'insertion d’un nouveau texte,
et frappez 34 nouveau le texte précédent en insérant
cette fois les caractéres spéciaux. Nous mettrons <tout

¥
i

Le texte A& taper sera donc le suivant., JI1 semble

-complexe, parce que nous y avons fait apparaitre toutes

lJes manipulations permettant d’inscrire les majuscules
et les accents. En fait, s'il fallait décrire
précisément comment taper le meme texte 3 la machine a
eécrire classique, ce serait tout aussi complexe.

(CTRLY-"1"= LES LOGICIELS D’RPPLICATIONS
PROFESSIONNELLES # D(CTRLY-"I""EXPOSITIONS EN

CONGRE (CTRL)-"0"S, DE REVUES EN SE(CTRL)-"N"MINRIRES,
C’EST PRRTOUT L*EXPLOSION DE L' INFORMATIQUE 3
L'E(CTRL)-"N"VOLUTION TECHNOLOGIQUE, L’ INDUSTRIALISATION
DES CONSTRUCTEURS ET L’ IMRGINATION DE LEURS

INGE (CTRL)="N"NIEURS FONT NARI(CTRL)-"P"TRE CHRRUE JOUR
DES MARTE(CTRL)Y-"N"RIELS DE PLUS EN PLUS PERFORMANTS,
OFFRANT DES POSSIERILITE(CTRL)=-"N"S FANTRSTIQUES, ET DONT
LE PRIX NE CESSE DE EARISSER.

Tapez (RETURN) , (CTRL)~-"C" pour confirmer
1’enregistrement de votre texte. 1l apparait & 1'écran,
sans ligne d'espacement entre chaque ligne de texte, et
il semblerait Qque la premiére ligne du texte soit
perdue. En fait, elle n'est simplement pas affichée.

Pour la visualiser, tapez “S" pour SAUT.
L'ordinateur vous propose quatre possibilités @

- DERUT
= FIN
- MARQUEUR

Tapbﬁ "D", pour positionner le curseur au début de votre
texte t le titre apparait maintenant normalement Q&
1’ écran.
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On peut voir aussi que les majuscules ont bien <€te
tapées, par le fait qu'elles apparaissent en mode
inversé (en noir sur un fond blanc, vert ou jaune,

"suivant la couleur de votre écran). Par contre on ne

visualise pas les accents, ce qui peut étre génant. Par
exemple, étes vous sur d'avoir bien mis un accent grave
sur la lettre E du mot congréas ? Pour vous en assurer,
il suffit de déplacer ‘le curseur & 1’aide de la fléche
avant et de la touche REPT (répétition), et de le placer
sur le E de congres. -

Tapez la lettre "V". Si 1'accent grave a bien été tapé,
le signe ) apparait briévement. .

Placez maintenant le curseur sur le premier E dea
séminaires, et tapez de nouveau la lettre "V". Le signe
( apparait, vous indiquant que 1'accent aigqu a bien été
tapeé et enregistre.

Notre texte n’est certes pas encore parfait, mais il est
de présentation plus agréable que le preécedent. Aussi
allons—-nous maintenant 1’ imprimer. Pour cela, il faut
d’abord l1'enregistrer sur disquette.

Essayez de le faire sans regarder la suite de ce GUIDE,
jusgu’d ce que le logiciel soit revenu au MENU GENERAL.

~Tapez "Q" pour sortir de 1"EDITEUR.

Tapez "M" pour demander la MISE R JOUR.

Lorsque l1’ordinateur vous demande @
DETRUIRE L"ANCIEN S ¢ COURANT.TEXT ?

répondez 0" bour oui.

Frappez la touche (RETURN) pour revenir au MINU GENERAL.

Tapez "I" pour IMPRESSION.

Le MENU DE L® IMPRESSION apparait de nouveau & 1'écran.

Regardez les paramétres de 1’environnement t la hauteur
est fixde & €66. C’'est pourquoi nous avons perdu toute
une feuille de papier lors de 1la premiére impression.
Etant donné que nous allons faire plusieurs essais
successifs, soyons plus économes ! Fixons la hauteur a
23, par exemplae.
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Tapez “H" pour HAUTEUR. Le curseur se positionne au
niveau de la ligne HAUTEUR. Tapez "Z","S5", puis frappe:z
la touche (RETURN), :

Demandez ensuite 1’impression de votre texte, comme
précédemment, en évitant de regarder la suite de ce
MANUEL jusqu’d ce qu’il soit imprimé.

Tapez "L"™ pour FDRMAT LIERE.

Frappez  la touche (RETURN), pour obtenir un seul
exemplaire.

Le résultat est plus esthétique. I1 comporte cependant
encore des défauts,

L LES LOGICIELS D’ APPLICATIDONS PROFESSIONNELLES

D’expositions en congrés,de revues en séminaires, c’est
partout 1'explosion de 1'informatique H 1'évolution
1’ industrialisation des constructeurs et
1’imagination de leurs ingénieurs font naitre chague jour
des matériels de plus en plus performants, offrant des
possibilités fantastiques, et dont 1le prix ne cesse de

technologique,

baisser,

La justification qui est demandée dans les paramétres de
1’impression a pour effet 1’insertion d’espaces entre
les différents mots du titre, ce qui n’est pas habituel,
et pour tout dire, pas trés reéussi.

Nous pourrions supprimer la justification, pour voir =i
ce serait mieux.

Tapez "J". La justification est supprimée. Demandez &
nouveau 1’ impression du texte en format libre.

# LES LDGICIELS D' RPPLICATIONS PROFESSIONNELLES =
D’expositions en congreés,de revues en séminaires, c’est
partout l'explosion de 1’informatique 3 1’évolution
technologique, 1’ industrialisation des constructeurs et
1’ imagination de leurs ingénieurs font naitre chaque jour
des matériels de plus en plus performants, offrant des
possibilités fantastiques, et dont le prix ne cesse de
baisser. .

Pour le titre, c’est wmieux, bien que 1’on pourrait
préférer qu'il soit centré. Par contre, le texte est
nettement moins agréable & lire, les lignes n'étant pas
alignées a4 droite. On peut aussi remarquer que le texte

’
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(rD passe & la 1ligrne aprés le titre. Pourtant nous ne

N 1'avons pas spécialement demancé. Est-ce un heureux
hasard, ou bien 1'ordinateur a-t-il pris seul cette

) initiative ? Pour le savoir, essayons d’imprimer a

f:) nouveau le texte, mais cette fois avec une marge droite

s de 70 au lieu de 60.

. . Tapez "J" pour remettre la justification en fonction.

Q:} Tapez “M", “D","7","0", (RETURN) -

. Demandez & nouveau 1’impression du texte en format

{"> libre. 11 se présente comme ci-dessous

"5 LOGICIELS D’ APPLICATIONS PROFESSIONNELLES
revues en séminaires, c’est partout
technologique,

D’expositions
1’explosion

des matériels de plus en plus performants,

N
¥ /,’
Finalement, c’était donc bien fortuit, et il est
RN nécessaire de dire & 1’ordinateur qu'un titre est un
J titre.
En fait, 1’idéal serait d'avoir le titre tel quel, sans
L™ espaces supplémentaires insérés, correctement centreé,
: ) quelques lignes d’espacement pour le séparer du début de
- 1’article, et le texte, justifié. .
Nous allons voir comment obtenir ce résultat & la leSon

N
/ suivante.

1’industrialisation des
chaque
. offrant des
T posaibilités fantastiques, et dont le prix ne cesse de baisser.
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- & LECON 11 =+ QMELIORGNS NOTRE TEXTE +»

,“Revenons a 1'éditeur.

Ce que nous voulons obtenir est un texte comportant un
titre, correctement centré, sans espaces supplémentaires
insérés, quelques lignes d’espacement pour le séparer du
début de 1'article, et le texte de 1’article, justifié,.

Pour obtenir ce résultat, il faut insérer dans le texte
des OPTIONS D’ IMPRESSION.

Les options d’ impression débutent par le signe dollar (
$ ). On ne peut avoir qu’'une seule option d’impression
sur une ligne d’'écran. La ligne ne doit comporter aucune
autre information.

KATEXTE comporte dix-neuf options d’ impression
différentes. Vous apprendrexz a les connaitre
progressivement, au fur et a mesure que vous en

ressentirez le besoin. Lorsqu’aucune option de 1'éditeur
n'a été sélectionnée, on peut obtenir un rappel des
options d’impression en tapant 1le signe dollar ($).
Essayez le. Dés que vous ave:z tapé “s$", 1'écran suivant
s’affiche 3 )

A " RAPPEL DES DPTIDNS D’IMQRESSIDN Gt
...$ " :CORRESPONDANT DU FICHIER L
1 IADRESSE DE MOINS DE 3 LIGNES
- AGISSANT SUR LA LIGNE SUIVANTE:

L $AX TARRET ET PASSE X LIGNES
“-4F1. N :ARRET. INDENTE DE I.PASSE N Ls
- $IN tARRET ET INDENTE DE N Espncss
R 103 :CENTRE LA LIGNE SUIVANTE .
“'$P. - :SAUT A LA PAGE SUIVANTE
‘'$EX  tPLARCE POUR X LIGNES SUR LA PAGE -
AGISSANT SUR TOUTE LA SUITE. DU FICHIER:
1N LIGNES -PAR PAGE"

. tNUMERO R PRRTIR DE & <e C.
:RRRET -DE NUMERDTATION,
tMODIFIE LES MARGES 6 a D ;
“tTASSE LES LIGNES ..

*GARDE - LES, LIBNES NTRCTES

USTIFICQTION

LE

QO O 0 0

O Q
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Frappez (RETURN) pour revenir 3 1'éditeur.

L'option $C signifie que la ligne suivante doit étre

centrée, et non justifide.

Puisque nous venons d'entrer dans 1'éditeur, le curseur

est placé sur la premiére lettre du titre. Demandons "I"

pour INSERTION, puis tapons “s$* "C", puis (RETURN), puis
“CTRL"= "C". Nous avons inséré le_ .signe $C avant la
premiére ligne du titre.

Mais la seconde‘ligne du ¢titre doit elle auﬁsi étre
centrée.

Nous allons baisser le curseur, pour 1'amener sur la

premiére lettre de la seconde ligne du titre.

- pour baisser le curseur, il faut taper (CTRL)-"L"

- pour monter le curseur, il faut taper (CTRL)}-"0"

Lorsque le curseur est bien positionné, insérons a
nouveau une option d’impression pour centrer la 1ligne
suivante ¢

=I=, *s= ~C*, (RETURN), (CTRL)-"C"

L'écran doit maintenant se présenter pour les premieres
lignes comme suit @

sC

« LES LOGICIELS D*APPLICATIONS

sC

PROFESSIONNELLES & D’expositions en
congrés, de revues en séminaires, c'est

Les deux titres seront donc centrés. Mais les deux
astérisques qui encadraient la 1ligne de titre seront

maintenant inesthétiques. Le mieux serait de les
retirer. Pour cela, nous allons wutiliser 1’option
d’effacement. Placez le curseur sur le premier

astérisque, et demandez 1’effacement -2
.EI ’ v s

Frappez une fois 1la fléche avant, puis confirme:z
1’effacement par (CTRL)-"C" ¢ :

"=)*, ({CTRL)-"C"

Placez le curseur sur le second astérisque, et - demandez

ol -
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1'effacement par le meme proceéde.

Il convient maintenant d’indiquer & 1’ordinateur que
nous voulons que le premier paragraphe du texte soit
séparé de cinq lignes du titre, et qu’il =oit indenté de
trois espaces, c’'est & dire que D EXPOSITIONS commence
non pas a la marge gauche, mais trois espacements plus
loin. Pour obtenir ce résultat, il suffit de donner
1'option d’ impression $ F 3 S avant -la premiére ligne du
texte. .

Placons le curseur sur le premier caractére du texte, et
tapons 3

(RETURN) , "$" “F" " 3" = 5" (RETURN), (CTRL)-"C"

Le chiffre 5 doit @tre separé de 1a lettre F par un
espace. Il indique 1’ indentation demandée.

Le chiffre S§ doit etre sépard du chiffre ou du nombre
précédent par un espace. Il indique le nombre de lignes
a sauter, avant de commencer 1’ impression de la ligne
suivante.

Demandons 1’ impression ¢

LES LOGICIELS D*APPLICATIONS
PROFESSIONNELLES

D’expositions en congrés, de revues en séminaires, c’est
partout 1’explosion de 1’ informatique t 1’évolution
technologique, 1’ industrialisation des constructeurs et
1’imagination dge leurs ingénieurs font naitre chague jour
des matériels de plus en plus performants, offrant des
sossibilités fantastiques, et dont 1le prix ne cesse de
baisser.

C’est nettement mieux !

Revenons a4 1'éditeur pour compléter le texte, et
découvrir d’autres possibilités..

Le curseur se place d'office sur le premier caractére
enregistré dans le texte. Utilisons la commande "S=,
pour SAUT, afin de le positionner & la fin du texts.

QL O 0O\
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L’ordinateur nous propose trois possibilites @

- DEBUT
- FIN

. = MARQUEUR

Choisissons 1'option fin , en tapant “F". Le curseur
place apreés le dernier caractére enregistré. En fait
se¢ place sur le dernier caractére, mais celui-ci
invisible 3 1'écran ! c’est le RETOUR CHARIOT généreé
le fait que vous avezr frappé la touche (RETURN) & 1la
de votre texte.

Demandons 1’ insertion, en tapant "1™,

Frappons la touche (RETURN), puis enregistrons

se

il
est
par
fin

un

nouveau paragraphe dans le méme style de présentation

qQue preécédemment, c’est & dire avec une indentation

de

trois espaces, et un saut de ligne de deux ¢ A

3", 2", (RETURN)

Si de nouveaux matériels naissent chague jour qu'en
est-il des logiciels, et plus particuliérement des
logiciels pour des applications professionnelles ?
Face aux méthodes industrielles de fabrication des
const ructeurs, quels sont les moyens mis en oceuvre

par les fabricants de logiciels, de quel choix
peut—on disposer aujourd’hui, et & quel prix ?

Confirmons le par (RETURN), (CTRL)-"C".

Positionnons le curseur au début du texte par "S", "D".

Supposons que mnous souhaitions remplacer toutes

occurences du mot "logiciel”™ par le mot "programmes”.

Pour cela, nous allons utiliser la fonction REMPLARCE
1’éditeur.
La fonction REMPLACE effectue le remplacement d’un
par un autre. L’exploration commence & partir de

les

de

mot

la

position du curseur. Notre curseur étant placé au début

du texte, la totalité du texte sera exploré.

.« .

Si nous désiroﬁs que la fonction REMPLARCE effectue

la

correction plusieurs fois, parce que le mot logiciels
figure plusieurs fois dans le texte, il faut 1’indiquer

en donnant le nombre de wmots & remplacer, avant
demander la fonction "R“, pour REMPLACE.

de

™
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Etant donné que 1'on ne sait pas précisément combien de
fois le mot logiciels apparait dans le texte, et gque ce
serait ernnuyeux de devoir 1le compter, nous allons

indiquer un nombre treés grand, et 1’ordinateur

s’arrétera lorsqu’il ne trouvera plus ce mot.

Tapons *S","0","R" (il s’agit de cinquante, et non d’un

'S suivi de la lettre 0)

) Un_MENU'apparait dans la partie supé;ieure de 1’écran

YREMP : MOT (RET) MOT OU / =)

Tapez le mot logiciels, puis frappez la touche (RETURN).
Tapez le mot programmes, puis frappez la touche
(RETURN),

Apres queiques instants, ﬁn.signal sonore retentit, et
le message LOGICIELS RABSENT est affiché. C'est qu’il vy
avait moins de SO occurences du mot logiciels,  ce que

nous avions preévu.
Frappons (RETURN)

Le texte réapparait & partir de la position du ‘curseur.
Pour le visualiser depuis le début, demandons un saut au

début ¢

OCOLWLOOLLOOOLOOCDID Q.
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La wvérification visuelle montre que tous les
LOGICIELS ont bien été remplacés par le mot
sauf dans le titre. C'est que le titre était enregistre
en caractéres majuscules, et nous avons demandé le
remplacement d’un mot &n caractéres minuscules.

PROGRAMMES,

Utilisons & nouveau la fonction REMPLACE @

'R‘,(CTRL)—"I“,LOGICIELS,(RETURN)
(CTRL)-"1", PROGRAMMES, (RETURN)

Cette fois, le titre a bien été corrigé.
Quittons 1’éditeur, et imprimons le texte
LES PRDGPAMMES D’ APPLICATIONS
PROFESSIONNELLES
D’expositions en congreés, de revues en séminaires, c'est
partout l1'exolosion de 1’ informatigue t l1'évolution
technolocicue, 1’ industrialisation des constructeurs et
1’imagination de leurs ingénieurs font naitre chague jour
des matériels de bplus en plus performants, offrant des

possibiliteés fantasticues, et dont 1le bprix ne cesse de
baisser.

Si de nouveaux matériels naissent chaoue jour oau’'en
est-il des programmes, et plus particuliérement des

proogrammes pour des apolicatione professionnelles 2. Face
auvy méthodes industrielles cde fabrication des constructeurs,
guels sont les moyens mis en oeuvre par les fabricants de
programmes, de cuel choix peutZon disposer aujourd’hui, et &
cuel orix ?

Supposons que nous souhaitions maintenant supprimer le
mot INDUSTRIELLES situé sur la guatriéme ligne avant la
fin. . .

! . .
Revenons & 1'éditeur. Demandons la fonction REMPLRCE, en
tapant "R". Donnons le mot INDUSTRIELLES, puis frappons
la touche (RETURN), et de nouveau (RETURN).

Le mot INDUSTRIELLES n’étant a remplacer par aucun autre
mot , puisque nous avons frappé la touche (RETURN), 11

mots

]
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est supprimé,

Demandons & nouveau 1’ impression du texte @

L=35 PRGCGRATNFZS D* APPLICATIONS
PROFESSIONNELLES

c’est
1’évolution
constructeurs et
naitre chaoue jour

D’expositions en congrés, de revues en séminaires,
sartout 1’exalosion de 1*informaticue :
technologicue, 1’industrialisation des
1*imagination de leurs ingénieurs font

des matériels de »olus en plus performants, offrant des
nossibilités fantasticues, et dont le bprix ne cesse de
baisser.

Si de nouveaux matériels mnaissent chacue jour cu’en
est-al des orocrammes, et plus osarticuliérement des
srogrammes oour des aoolications orofessionnelles ?. Face
aux meéthocdes de faorication oes constructeurs, cuels sont

les moyens mis en oeuvre oar les Tabricants de programmes,
de cuel choix oeut-on disooser aujourd’hui, et A aquel prix ?

Le mot INDUSTRIELLES a disparu, et le texte est tassd et
justifie.

O @ @ 0 Ot

O O QO

Q
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- 5 LECON II1 + LES TARELEAUX =

Supposons que nous souhaitions insérer A& la suite du
texte un tableau qui serait le suivant

LOGICIELS ! 1373 ! 1380 ! 1381 !

1 ]
STANDARDS ! 1280 ! 1871
SPECIFIQUES! 370 ' 676

‘-

]
2337 !
840 !

Pla%ons le curseur en fin de texte, par "S”, “"F", puis
demandons 1'insertion par "I".

Il faudra nettement séparer notre tableau du texte. Pour
sauter cing lignes, par exemple, nous taperons

=$" =Q",K "S" (RETURN)

Par ‘ailleurs, il ne faudrait pas que 1le logiciel s
permette cde justifier le tableau. S'il1 eétait justifie,
le résultat ne serait ni trés compréhensible, ni tres
esthétique ! Pour indiquer & KATEXTE que la suits doit
etre gardée telle qu’elle apparait dans le fichier
texte, il convient de taper ¢

“s$","G", (RETURN)

Enregistrons ensuite notre tableau, en 1le cadrant
correctement & 1'écran, puis demandons 1’ impression -

Si de nouveaux matériels naissent chaque jour au’'en
est-il des orogrammes, et plus particuliérement des
orogrammes pour des applications professionnelles ?. Face
aux méthodes de fabrication des constructeurs, aquels sont
les moyens mis en oeuvre par les fabricants de orogrammes,
de ouel choix peut-on disposer aujourd'hui, et & guel prix ?

i :
LOGICIELS ! 1273 ! 1380 ! 1281 !

]
STANDARDS ' 1280 ' 1871 ' 2337 !
SPECIFINUES' S70 ' 676 ' B840 !
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C’est asze:z bien, ma.t ce serait mieux si le ¢tableau
¢était correctement centré par rapport au texte.

Revenons & 1'éditeur.

Pour centrer le tableau, il - faut insérer une option
provisoire d’'impression pour déplacer la marge droite.
Cette option doit étre donnée juste- avant 1'impression
du tableau.

PlaSons le curseur sur le signe ¢ de $G, et demandons
1’insertion par "I*, .

Tapons 1’ option $M1S €0
"ET, M, "1 "5, " 6", "0, (RETURN), (CTRL)=-"C"~

pour obtenir une marge gauche de 15 et une marge droite
de 60. Demandons 1’ impression @

LES PROGRAMMES D' APPLICATIONS
PROFESSIONNELLES

D’expositions en congrés, cde revues en séminaires. c’est
partout 1'exolosion de 1" informatiaue : 1'évolution
technoloagiocue, 1’ industrialisation odes constructeurs et
1’imagination de leurs incénieurs font nastre chaoue jour
des matériels de »plus en olus performants, offrant oes
sossibilites fantastiouese., et dont 1le bprix ne cecsse de
baisser. )

Si de nouveaux matériels naissent chacue jour ou’'en
est—-il des programmes, et plus particulaiérement des
orogrammes oour des asolications professionnelles 2. Face
aux methodes de fabrication des constructeurs, cuels sont
les moyens mis en oeuvre par les fabricants ce bprogrammes,
de ouel choix peut-on disposer aujourd’ hui, et & ouel oraix ?

LOGICIELS ! 1373 ! 1380 ! 1381 !

L J ) (]
STANDARDS ! 1280 ! 1871 ! Z237 !
P SPECIFIQUES! S70 ' 676 ! 840 !
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C'est beaucoup mieux !

Si nous avicons de nouveaux paragraphes A @enregistrer
dans ce texte, il ne faudrait pas oublier, avant de le
poursuivre, de domner 1'option $Z |- pour annuler les
options provisoires données pour le tableau, et revenir
aux options affichées dans le MENY DE L' IMPRESSION.

L'enregistrement du tableau était un peu laborieuse ¢ il
fallait taper les espaces pour passer d'une colonne &
1’autre, et faire attention & chaque instant au cadrage.

On peut utiliser une autre méthode qui permet de gagner
du temps.
Revenons & 1’'éditeur. Nous allons effacer le premier

Placez le curseur sur la lettre L de
et demandez 1’effacement @

tableau du texte .
LOGICIELS,

"E", puis six fois (CTRL)-"L",
A effacer.

puisqu’il y a six lignes

Confirmez 1’effacement par (CTRL)-"C".
Tapez “I" pour. INSERTION.

Nous allons maintenant entrer une ligne de tabulations ¢t
a4 chaque endroit o4 nous désirons que la tabulation
s'effectue, nous allons taper un caractére quelconque,
un point par exemple. LA o0 nous désirerons voir
apparaitre un ! | nous le taperons aussi.

Votre ligne devrait se présenter comme suit . Des tirets
ont étéd insérés A& la place des espaces, afin que vous
puissiez les compter. Naturellement, il convient Qque
vous les remplaciex par des espaces lors de la frappe.

Frappez la touche (Ré%URN), votre
enregistrement par (CTRL)-"C".

Repiacez le curseur sur le premier point de la ligne, en
utilisant (CTRL)-"0", puis demandez 1’effacement par

"E", (CTRL)=-"L". Confirmez 1’effacement par (CTRL}-"C".

puis confirmez

Maintenant demandez la COPIE BUFFER par "C","B".
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Vot re ligné réappera:t, cer elle était mémorisée dans la
mémoire tampon (en anglass, MEMOIRE 7TRAMPON se dit
EBUFFER). :
Tapez “C”,"B"” encore quatre fois, puisque votre tableau
comporte quatre lignes de ce type.

Demandons maintenant 1la modification_ t "M~

Tapons le mot LOGICIELS (en majuscules),
(CTRLY-"C", pour confirmer
-_)-

") L]

.H—

'1 n' -gw' ﬂ7ll' wg"

(CTRL)-"C", pour confirmer
L W]

LS W

-M-

'lﬂ' .g"' -Bl" hoﬂ

, et ainsi de suite.

Ajouter les lignes de tirets lorsque le tableau est
termineé.

Vous voye: que pour insérer des donndes dans le tableau
dont le cadre a été défini, il faut :

— demander la modification "M"

- entrer la donnée

- confirmer par (CTRL)-"C"

- utiliser la fléche avant, pour passer & la rubrique

suivante.

Si tout a bien fonctionné, vous obtiendrex le méme
résultat 4 1'impression qu'auparavant.
Cette méthode wvous parait peut-étre A& priori plus

laborieuse que la précédente ! En fait, elle nécessite
effectivement plus de réflexion 1lors des premiéres
utilisations. Mais cet effort est un investissement
utile si vous devezr éditer beaucoup de tableaux dans vos
textes ¢ avec un peu d’'habitude, vous

tableaux est ainsi beaucoup plus aisée.

.

Si vous désirez conserver ce texte,
d’illustration, vous pouvez le mémoriser en lui
un nom. Revenez au MENU DE L’EDITION, tapez "1I",
"Q", pour quitter 1'éditeur,

& titre
donnant
puis

Le MENU DE SORTIE s'’'affiche,

acquérerez’ des.
automatismes et vous pourrez constater que 1'édition des

QOO0 0L0LOO0O0WOO0OU o0 Lo
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Demandez "C", pour CRERTIDN.

.

E'.+ M(AJ, R(ET,C(RE,S(OR 7

.....

Donnez un nom A votre fichier, par exemple ESSAI, puis
frappez (RETURN). R
Revenez au MENU GENERAL, et frappez "F", pour FICHIER,
puis (RETURN) ¢t il n’y a plus de nom de fichier face au
mot fichier, ce qui est bien ce que nous souhaitons, car
nous allons en enregistrer un nouveau..

I1 y avait en effet un défaut dans la présentation du
texte que nous venons d'imprimer 2 le titre était bien
centré, mais il apparaissait sur deux lignes, alors

qu’il aurait pu tenir sur une seule ligne d’'impression

de &0 caracteéres.

Cette présentation est une conséquence de la marge
droite de 33 adoptée comme paramétre de 1’éditeur. En
effet, le titre fait plus de 40 caracteres.

La marge droite de 33 est agréable, car l’écran a aussi
une largeur de 40 colonnes. Mais ce confort a eu en
1’ occurence une facheuse conséquence, qui ne peut pas
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etre corrigée & 1'imprecse;on.

C’est pourquoi i1l est toujours preéférable d’adopter une
largeur d'écran égale ou supérieure 3 celle que 1'on se
propose de donner wultérieurement & 1'impression. On
bénéficie ainsi- d’une meilleure - maitrise de la

‘. présentation finale.

Demandons une marge droite de 60, par exemple ¢

“M",*D", "6", *0O", (RETURN)

Nous allons maintenant enregistrer 3 nouveau le titre de
votre texte, et le premier paragraphe. Ce sera une
excellente occasion de vous rappeler comment on obtient
les majuscules et les accents ! .

Rappelons que @

(CTRL)-"D"
inscrit le caractére suivant en majuscule.

(CTRLY-"1"
effectue un blocage en majuscules. Tout le
texte tapéd sera en lettres majuscules, jusqu'a
ce que 1’'on retape (CTRL)-"1".

(CTRL)-"D"
permet de placer un accent grave sur la lettre
Qui le précede. 1l s=se tape donc apreés la
lettre concernée.

(CTRL) ="N"
permet de placer un accent aigu sur la lettre
Qui le preécede. .

(CTRLY-"P" . .
place un accent circonflexe sur la lettre qui
le précéde. )

(CTRL) ="Q*
place un tréma sur la lettre qui le précede.

Demandez "I* pour insertion, puis tapez le “texte.
N’ oubliez pas de commencer par 1l’option sC (RETURN),
pour centrer le titre. .

Tapez le titre. C'est emmuyeux ¢ la fin du titre a
disparu hors des limites de 1'écran.

C OO0 000

-

o

OER®

;-

O 0.0 00

I
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f’?) On peut le visualiser en tapant (CTRL)-"R", mais -ce
g n’est pas trés commode.
) Tapons (CTRL)-"I". Cette commande indique & KATEXTE . que
£ vous voulez en permanence visualiser le curseur A
1’ écran, qu’'il soit dans la page gauche ou dans la page
droite. .
fj) Tapez maintenant la suite du texte. N’ oublie:z pas de le
&; . faire précéder de 1’option $F 3 5 |, pour indenter le )
paragraphe de trois espaces, et pour sauter cing lignes -
_ aprés le titre.
Fo . .
{-) Imprimons le texte. Cette fois le titre apparait bien
sur une seule ligne.
~ LES LOGICIELS D’APPLICATIONS PROFESSIONNELLES
N
. )
D'expositions en congrés, revues en s&minaires, c’est
. partout 1’explosion de 1’ informati:que ¢ 1’évolution
. . technologiaue, 1" industrialisation des constructeurs et
1’ imagination de leurs ingénieurs font naitre chague jour
des matériels ce plus en olus performants, offrant des
Y possib:ilités fantastiques, et dont 1le prix ne ce=sse de
../ baisser,
.'/-\v
-7 KATEXTE comporte encore bien d’autres possibilités pour
1’édition des rapports. Pour les découvrir, maintenant -
-5 que vous étes familiarisé avec 1'utilisation géndrale,
© o le mieux est d’'attendre Que vous en ressentiez le besain
- lors de votre utilisation personnelle de KATEXTE. Vous
pourrez a ce moment wvous reporter au MANUEL DE
- REFERENCE, dans lequel toutes les fonctions sont
t ) détaillées. ’
& .
)
;7 < i
()
; ‘ -
S (
2 .
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- 7 LECON IV #» L’EDITION ET L® IMPRESSIGN DU COURRIER =

Vous pouver aussi utiliser KATEXTE pour ‘éditer des
lettres. : :

Meme si cette fonction est la seule qui vous intéresse
pour le moment, ne lisez pas cette 1leron sans avoir
étudié les précédentes ¢ vous ne pourriez pas suivre
aisément.

Nous allons wutiliser 1’éditeur pour enregistrer une
lettre, et ensuite nous 1’ imprimerons.

La lettre est adressée & 3
Monsieur Jean—Claude MUSCAT
14, rue de la Félicite
017 PARIS

et le texte est le suivant @
Cher Monsieur,

Nous avons le plaisir de vous informer aque
vous ave:= passé avec succes les épreuves R, et
nous vous en félicitons.

La date et le lieu des épreuves B vous
seront communiqués prochainement.

Dans cette attente nous vous prions de

croire, cher Monsieur, 3 1l'expression de nos
salutations distinguées,

- Bernard FOURNIER

Revenons au MENU GENERAL.

Tapons “F", (RETURN), pour enregistrer un nouveau
fichier.

O OO0 00 0O00O00LULO0O0LLOLOo
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Tapons "E" pour entrer cans 1'éciteur, et *I" pour
effectuer une insertion.

Les trois premiéres lignes & enregastrer sont le nom et
1’ adresse du correspondant (destinataire de la lettre).
N’ oublions pas de taper les majuscules, et de prévoar
les espacements entre les paragraphes !

(CTRL)Y-"D" MONSIEUR (CTRL)-"D" JERN- (CTRL)~"D" CLAUDE
(CTRLY="1" MUSCAT (CTRL)=-"1I" (RETURN) 14, RUE DE LA
(CTRLY="D"FE(CTRL)="N"LICITE"CTRL"-N" (RETURN) 75017
(CTRLY=-"1" PARRIS (RETURN) "“s$R10" (RETURN) C (CTRL)-"1"
HER (CTRL)-"D" MONSIEUR, (RETURN) "sF 3 &" {(RETURN)
(CTRL)Y=-"D" NOUS AVONS LE PLRISIR DE VOUS INFORMER QUE
VOUS AVEZ PASSE (CTRLY-"N" AVEC SUCCE (CTRL)-"0" S LES E
(CTRL) ="N" PREUVES (CTRL)-"D" A, ET NOUS VOUS EN FE
(CTRLY="N" LICITONS. (RETURN) "s$F 3T I" (RETURN)
(CTRLY-"D" LA DATE ET LE LIEU DES E (CTRL}-"N" PREUVES
(CTRL)Y="D" E VOUS SERONT COMMUNIQUE (CTRL)-"N" ES
PROCHRINEMENT. (RETURN) *“s$F 3 2" (RETURN) (CTRL)-"D"
DANS CETTE ATTENTE NOUS VOUS PRIONS DE CROIRE |, CHER
(CTRLY="D" MONSIEUR, R (CTRL)-"0" L'EXPRESSIDN DE NOS
SALUTATIONS DISTINGUE (CTRL)>-"N" ES. (RETURN) "sR8™
(RETURN) (CTRL)-"D" BERNARRD (CTRL)-“I" FOURNIER
(CTRL)Y="1" (RETURN) (CTRL)-*C*

Sortons de 1’éditeur en demandant la MISE A JOUR, pour
enregistrer le texte dgans COURANT .TEXT, et demandons
1’impression.

Le MENU GENERAL DE L' IMPRESSION s’'affiche.

Face A 1’option DRTE, il ¥ a un point d’interrogation.

Puisque nous allons éditer du courrier, il est

nécessaire de le dater.

Tapez *D", puis la date, telle que vous désirez la wvoir
apparaitre sur le courrier, par exemple @

2 septembre 1382
puis frappons la tpuché (RETURN) .

Demandons 1’ impression, en format individuel ¢

=1, (RETURN)

en un seul exemplaire ¢ (RETURN).
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Notre lettre imprimée se présente comme suit ¢

Monsieur Jean-Claude MUSCAT
14 rue 'de la Feélicite
75017 PARIS

2 septembre 1382
Cher Monsiaur,

Nous avons le plaisir de vous informer cue vous ave:z
passéd avec succes les épreuves A, et nous vous en
félicitons,

La date et le 1lieu des épreuves B vous seront
communiquées prochainement.

Dans cette attente nous vous prions de croire, cher

Monsieur, 2 1’expression de nos salutations
distinguées.

Bernard FDURNIER

A la question "VOULEZ-VOUS LES ETIOUETTES ?" répondons
“N”", pour le moment. :

N\
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Supposons maintenant que
s0it une personne & qus 1'on écrat fréquemment, Dans ce
cas, il est inutile de frapper & nouveau Je nom et
1’ adresse & chaque foi=x que 1'on césire lui adresser un
courraer ¢ allons

Monsieur Jean-Claude MUSCAT

nous enregistrer son nom et son
adresse dans le fichier REDACTION. C
Revenons & 1"EDITEUR. Utilisons la fonction EFFACE pour

effacer les trois premiéres lignes de 1la lettre, Qqui

‘sont en fait le nom et 1'acresse du correspondant ¢

"g", (CTRLY-"L", (CTRL)-"L*", <CTRL)="L", (CTRL)="C", (RETURN)

Insérons en tete de la lettre 1°option d’impression $
Cette option indique & RATEXTE que le nom et
du correspondant doivent étre pris dans le
REDARCTION. ‘

1’ adresse
fichier

Enregistrons ce texte, et revenons & 1’impression.

Dans la partie inférieure du MENU, il y a des
informations qui concernent la rédaction ¢

- LR SOCIETE

est la société ¢émettrice du courrier. Son nom
apparaitra en haut et & gauche du courrier, si nous
utilisons 1’option d’ impression R (AFFECTE).

- LE REDARCTEUR’
ou la PERSONNE, est le signataire de la 1lettre. Son

nom apparaitra en haut et a
nous utilisons soit
1’option R (RFFECTE).

gauche du courrier, si
1’option I (INDIVIDUEL), soit

- LE CORRESPONDANT

est le destinataire de la lettre. Son nom apparaitra
en téte 3 droite du courrier, & 1'emplacement de la
fenétre éventuelle de ]1’enveloppe.

Puisque nous n'avons aucune information enregistreée dans
le fichier rédaction, nous allons en introduire.

P
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Tapez "R" pour ré¢daction. L’écran affiche ¢

o Q

") IDENTITE & L(IST,C(HANG,N(DWY,OIT 7

<

PERSONNEL

©oNoM _ - (:D
S VILLE _
- TITRE R -
A Teh el ¥ BOCIETE © <:)
ONOM e :
P o
* " CDRRESPONDANT

Nous voulons introduire des fiches. Tapons “N" pour
NOUVERU. KATEXTE vous demande s’il s’agit d’une Societe,
d’une Personne (Rédacteur) ou d’un Correspondant.

11 faut préter attention au fait gue lorsque 1’on entre
dans le programme d’impression, le systéme adopte par
défaut le nom de la societée expéditrice rencontrée en
premier dans le fichier, ainsi que 1le nom du premier
rédacteur rencontreé, & condition que ces deux fiches
soient enregistreées dans les trois premiers emplacements
du fichier REDACTION. C’est pourquoi nous aurons
avantage a enregistrer -

W 000000

o

- le nom de SOCIETE habituellement utilisé
- le nom du REDACTEUR habituel

avant de commencer & enregistrer des correspondants.

Tapons "S" pour SOCIETE, et enregistrons un nom de
société quelconque. Vous modifierez ultérieurement cette
fiche pour votre usage personnel,

Q.0

Q
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Procéde:z de meme pour enregastrer un REDARCTEUR
(PERSONNE),  puis notre correspondant, Monsaeur

Jean-Claude MUSCAT. Vous pouve: utiliser le (CTRL)-"D"
. ®t le (CTRL)-"I", pour obtenir les majuscules.

. Revenons au MENU DE L®IMPRESSION, en tapant- *Q", pour
quitter le fichier REDACTION. - .

Nous pouvons maintenant demander 1’impression de notre
lettre ¢t le nom et 1’adresse du correspondant seront
pris  automatiquement par HKATEXTE dans 1le fichier
REDACTION. -

Revenons & 1’EDITEUR. Nous allons écrire notre lettre
sur disquette sous le nom LETTRE! :

-E-, -Dn' -cn' nLn' nEw' IT-' -Tn‘ -Rn' nEn' .1“' (RETURN) ,
(RETURN)

Tapons "F", (RETURN), pour changer de fichier.

Entrons dans 1’éditeur. Nous allons enregistrer un
paragraphe que nous pourrons par la suite insérer dans
notre lettre.

Nous attirons votre attention sur le fait que les
certificats pour toutes les épreuves peuvent étre
retireés au secrétariat de 1'école, dans un délai de
Quinze jours & compter de 1la réception de 1la
présente.

Terminez—le par une option d’impression $F 3 2.
Confirmez—-le, puis enregistrez le sur disquette sous 1le
nom de PARAL1, en utilisant la fonction CREATION au MENU
DES SORTIES.

Appelons notre LETTRE1l comme fichier, en tapant “F" au
MENU GENERAL, puis son nom, et entrons a nouveau dans
1'éditeur.

Plafons le curseur sur le premier caracteére du dernier
paragraphe, le D de Dans cette attente.

Demandons la copie. . -

KATEXTE propose soit le BUFFER, soit un FICHIER.

Tapohs "F" pour FICHIER. KRTEXTE demande 1le nom du
fichier. Répondons par PARA1 @

=p*, "A", "R", "A", *1", (RETURN)

L'ordinateur nous demande si nous souhaitons indiquer un

4
‘

e e k.
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marqueur. En effet, il sera2it possible que nous
souhaitions insérer dans notre lettre un paragraphe qui
ferait lus-meme partie d'un autre texte, urne autre
lettre par exemple. Dans ce cas, nous aurions pris la
précaution d'entourer ce paragraphe de deux marqueurs,
dans notre autre lettre. ‘Ici ce n'est pas le cas,
puisaue le texte & insérer est mémorisé en un seul
fichier. Il convient donc de répondre par @

{RETURN)
de meme qu’d la question confernant le second marqueur @

(RETURN)

100000000000 LO0OO0Oo




Ve

e lak Ak cbm A At A et e s o e

AL

()

-44-

Enregistrons ce texte sous le nom LETTREZ, et amprimons
"le. Nous obtenons : .

.-

Monsi:eur Jean-Claude NUSCAT
14 rue de la Feélicite
75017 PARIS

2 septembre 1382

Cher Monsieur,

Nous avons le plaisir de vous informer cue vous ave:z
passe avec succes les épreuves A, et nous wvous en
félicitons.

La date et 1le 1lieu des épreuves B vous seront
communiguées prochainement.

Nous attirons votre attention sur le fait Que les
certificats peuvent ¢étre retirés au secreétariat de
1’école, dans un deélai de quinze jours A compter de 1la
réception de la présente.

Dans cette attente nous vous prions de croire, cher

Monsieur, a 1’expression de nos salutations
distinguées,

EBernard FOURNIER

On peut donc ainsi aisément assembler des paragraphes
pré- établis, pour constituer rapidement un courrier

* pertinent.
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- 8 LECON VvV # L’IMPRESSION DES LETTRES CIRCULAIRES = .
Supposans - maintenant que nous souhaitions utiliser

KRATEXTE pour prendre en charge tout le courrier associé
au recrutement d'un collaborateur dans une entreprise.

Nous avons passé une annonce dans un support national de
presse, et de nombreuses lettres de candidatures nous
sont parvenues,

Au tri du courrier, les candidatures ont été classées en
trois catéegories 1@

CATEGORIE R

Ce sont les candidatures qui ne
correspondent pas du tout au profil
recherchéd.

CATEGORIE B ) .
Ce sont les candidatures qui sont assecz
éloignées du profil recherche.

CATEGORIE C
Ce sont les candidatures qui paraissent
adaptees, et pour 1lesquelles il est
souhaitable d’'avoir un entretien avec
chacun des candidats.

Pour les candidats de la premiére catécorie, il convient
de leur faire parvenar rapidement une lettre de refus,.
Naturellement, on peut utiliser les formulaires
pré—établis A entete de 1’agence qui s’'est chargée de
passer 1'annonce. Mais ce n’est pas trés agréable pour
le candidat qui est 4 la recherche d’'un emploi. Si nous
étions & sa place, nous préfererions recevoir une lettre
personnalisée, a4 entete de 1’entreprise concernée. .

Les lettres de la seconde catégorie seront conservées en
réserve, pour le cas ou aucun des candidats convoques ne
conviendrait, apres entretien. Dans ce cas nous
proposerons peut—étre un entretien aux candidats de 1la
catégorie B.

Les lettres de la catégorie C doivent faire 1’objet
d’'une prise de contact immédiate, en vue de recrutement.
\

Nous allons commencer par enregistrer deux
correspondants, dans le fichier REDACTION, pour chacune

O WOOLWOOOo oL
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. de ces trois catégories. Nous indiquerons comme GENRE 3

+ = PICA {ooste 1; }atégofﬂe R)
‘= PICE (poste 1, cateégorie F)
‘= PI1CC_(poste .1, catégorie C)

catégorie concernée. .

" . Demandez "R" pour REDACTION, ‘puis "N* pour NOUVEAU.

“Demandez “C” pour CORRESPONDANT, et entrez les
‘Lorsque vous aurez terminé, vous

données.
pouvez demander “L*“,
pour LISTER le fichier rédaction, puis "C", pour que la
liste concerne les correspondants,

L’ordinateur  wvous demande alors si vous désire:
1'impression. Répondez “0" pour OUIl. Votre impression
devrait avoir une apparence semblable & celle qui figure
ci-dessous,

LISTE DES CORRESPONDANTS

GENRE:plca

3 Monsieur Gérard MONIER
4 rue de Seine S00S PARIS

4 Monsieur Christian PLATTE BENKE :pica
3 rue des Granges 5018 PARIS

5 Monsieur Nicolas EROUET GENRE:plch
76 rue de PARIS 32220 EAGNEUX

6 Monsieur Jean GAUSSET GENRE:pich
38 rue decs Anglass S014 PARIS

7 Monsieur Claude GARNIER GENRE:plcc
12 rue LA CONDAMINE 75017 PARIS

9 Monsieur Rlain REMY GENRE:plcec
8 rue Amiel 75012 PARIS

Le numéro a gauche est le numéro d’ordre de

1’enregistrement & 1’ intérieur du fichier. Vous vous Yy
référerez pour modifier éventuellement vos fiches. ‘

~Quittons 1% impression, et revenons & 1"EDITEUR.

Deux lettres type ont eté enregistreées sur votre
disquette TEXTE, sous les noms de L1 et L2.

\
Rppelex L1 par 1'éditeur, en tapant @

“F*, "L", "1", (RETURN) , "E"

A la lecture de la lettre, vous constaterez que le nom
du poste & pourvoir a été remplacé par PPP,

ooy e e e et .
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Utilisons 1la .fonction REMFLACE, pour 'remplaéer ces
lettres non significatives par un intituléd de poste, par

exemple L3 Chargé d'Etudes. .

‘“fQuittons l édxteur en enregiétrant’:ﬁgtre lettre dans
* COURANT. TEXT (M) L Demandons le MENU DE L’ IMPRESSION.

“'Nous ' ‘allons ‘enregnstrer une date et des marges

“compatibles avec la présentatxon courrxer . par exemple

15 et 70, o

Demandons une'impression INDIVIDUELLE. L’ordinateur vous

-demande le nombre d’exemplaires. Répondez par O . (zéro),

pour des circulaires.

L’ordinateur vous demande le genre 3

NOMBRE D’EXEMPLQIRES
‘ou O POUR CIRCULAIRE

'av' .

QUEL GENRE ouU. (RET) POUR Tous K ﬁf, o

i

) Répon&ez par P1CA, en minuscules si vous ave: enregistr&

les genres en minuscules dans votre fichier rédaction.
C'est en effet aux candidats de la catégorie R que nous
désirons expédier une lettre de refus.

O O

O O O OO O O O O OO0
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Refaites  1a mime 'opérafion avec la lettre L2, en
remplacant PPP par 1'intitulé¢ du poste et XXX par Melle

- LEONIER, au poste ”‘47 puis demandez 1’'impression. Vous
) . obtenex ceci & .. T : :
- Monsieur Rlain REMY
(;) 8 rue Amiel
e 75012 PARIS
92
= 2 septembre 1382
; .’*'\‘\
w_/
';:)Cher Monsieur,
" Vous avez posé votre candidature pour un poste de Chargé
g’ Etudes , dans notre sociéte, .

En vue d’un examen plus approfondi, nous vous demandons de
téléphoner & Melle LEONIER, au poste 2237, afin de convenir
d’un rendez-vous.

Dans cette attente, mnous vous prions de croire, cher

(::)Monsieur 4 1'expression de nos sentiments distingués.

Bernard FOURNIER
Direction du Personnel

O
O -
O
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KATEXTE comporte encore bien d'autres possibilités, que vous
découvrire: au fur et A& mesure de votre utilisation
quotidienne, en vous reportant au MANUEL DE REFERENCE qui
suit, et dans lequel toutes les fonctions du  logiciel sont
décrites completement. Vous pourre:z, par exemple, enchainer
des fichiers de texte, en utilisant 1°option d’impression

. "¢="_  suivie du nom du fichier 3 enchainer.

En utilisant la fonction REMPLACE et des mnémoniques qui ne
sont pas suceptibles de se trouver naturellement dans le
texte, tels que PPP pour le nom du Président, DDD! pour urne
date etC..., editer des procés verbaux d’'Assemblées
Générales, par exemple. S'il est nécessaire d'y inclure des
textes qui sont enregistrés dans un fichier séparé, tel
qu’un RAPPORT ANNUEL DU CONSEIL R L'ASSEMELEE, i1 suffira
d'utiliser la fonction COPIE FICHIER pour 1'inclure. Si vous
désirez n’inclure qu'une portion de fichier dans votre
texte, vous placerez la portion & inclure entre deux
marqueurs avant d'utiliser la COPIE FICHIER.

Vous pourrez aussi utiliser un marqueur lorsque vous
enregistrerez un texte d’une certaine longueur, pour vous
rappeler a tout moment quelle wst la partie du texte que
vous n'ave:r pas encore relu et vérifié : il vous suffira, a
chaque fois que vous commencez & nouveau & travailler sur
votre texte, de placer un marqueur nommé RELIRE (& ne pas
confondre avec le tramway !), en début. Vous pourrez ainsi,
en demandant le SAUT au margqueur RELIRE effectuer la
vérification visuelle de votre texte avant de 1’enregistrer
sur disgquette. En adoptant toujours le méme nom pour votre
marqueur lors de 1'utilisation de la fonction PLRACE, celui-
ci se déplacera a chagque fois que vous 1le placerez
nouveau.

Enfin si certaines fonctions semblent parfois ne pas avoir
1’effet escomoté, relisez la description dans le MANUEL DE
REFERENCE, et vérifiez que vous les utilisez correctement !
N*oubliez pas, par exemple que les fonctions telles que
TROUVE ou REMPLACE opeérent a partir de la position courante
du curseur. Il faut faire un SAUT au début du texte, si vous
désirez que la totalité du texte soit exploré.

Vous 1’aviezr certainement deviné 1 1la documentation de
KATEXTE, sauf la page de-garde, est entiérement ¢éditée et
imprimée & 1’aide du logiciel.

.
B

1
L

Bon traitement de texte, et bon courage !

.
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A LIRE ATTENTIYEMENT

'»Votré lociciel KRFRTEXTE comporte trois discuettes @

- l2 ¢isquette FFCGRAMMES — pastille tleue
= 1l cisquette UTILITRIFES+FICHIEF CLIENTS - pastille rouge
- la disquette TEXTE - pastille jaune.

Ry démarrage normal de KRTEXTE, le cdiscuette PROGRAM™MES cdoit
etre inséreée dens le lecteur 1 et la ciscuette UTILITRIRIS
cans le lecteur 2. ARfy;n de ne pas se tromoer, il est
rececmmande d' apooser le pastille bleue fournie sur votre
lecteur 1 et la pastille rcuge sur votre lecteur 2. hRATEXTE
vous indigquera ensuite comment i1l convient de placer les
discuettes 2u moment opoortun. CONFOFMEZ-VOUS STRICTEMENT
aux INMDICRTIRNS POUR PLRCER LES DISCUETTES DANS LES
LECTEURS. En effet, le non respect pourrait mettre en danger
vos fichiers ou vos programmes, ou les deux!

La discuette UTILITRIRES-FICHIER CLIENTS peut etre
normalement cooi:ée par vos soins en utilisant 1le programme
de copie cui se trouve sur la disouette Master Z.3S. .

La disouette TEXTE est simolement une discuette formatée par
le PRSCAL. Si vous ne disposez pas du PRSCAL, il suffit Cde
copier la discuette TEXTE cui vous est fourmie vierge, en
utilisant de meme le programme de cooie de la discuette
Master .5 afin d’en conserver tou,ours un exemolaire
vierge.

La disguette PROGRAMMES est protéogée contre les conies non
autorisées. Ne tente:r pas de la copier, meme par simple
curiosité intellectuelle , votre garantie ne serait plus
assuree,

KATEXTE nécessite un APPLE Il 48K + carte d'extension 16K
(ou carte langage), deux lecteurs avec 1 controleur et une
imprimante. Les caractéristiques de 1°imporimante sont
parameétrables.
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ETUDE GEMZRALE

lecteur 1 contient les utilitaires et le faichicr.
corresoondant. Le discue du lecteur 2 est destiné & contenmar
les fichiers crées par 1'éditeur et peut etre chance n
fonction des besoains. {:}

ARprés la procédure de démarrace, le daiscue du‘i)

Chaque fichier comporte sur le discue un en-tete
invisible denuis 1'éciteur, comportant sa longueur, les
marges utilisées 4 sa création, la date de creation et lesf:}
dates de mise 4 jour, ainsi que le nom des marcueurs si le
texte en comporte.

A 1'entrée dans 1'éditeur agoarait @

O

) ENVIRONNEMENT
F(ICHIER
D(RTE
M(ARGE G (AUCKE
- P(RRAGR
- D(ROITE
J(USTIF
LIGNE S(RUTEE -

1U

NON
s]8) ¢

YOPTIONS 3
E(DITER
I (MPRIMER
L(ISTER
P(AR DEFAUT
C(OPIER
T(RBLE
Q(UITTER

OPTION ? T ' O

La premiére partss marcuse env;ronnement' sermet .
de fixer les différents paramétres utilisés dans le reste du

programme.
FUICHIER = rien ou CDURANT.TEXT. Si 1'on veuti:)
créer un nouveauy fichier dans 1’éditeur, le F(ichier =

o 0.0 0O

v
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“erreler un fachier pertaculaer
. etc ...

"en mettant en route le systéne,

-~ 52 —
coft.cecnner 2ucun nem, $3 un nom eprpiTiit & ce rirent, 3l
faut fe:re "F" et tiver s molement ur, (return) pour
suscramer Je non du fachier § par contre, €3 1o veut

pour J'eziter, 1semoramer,
3] faut eporéc e F nommer ce faichier. L’enteatle cu
procramme travaillera toujours sur ce fachaier..

Si un fichaer edaté o ¢éte szuvegarce coue leg nom
COURANT. TEXT (voir scrtie de 1’éditeur) il ect
gefaut & 1'entrée cent le programme, ce cui permet cde
traveiller sur un fachier, de l'enrecistrer en scrtant de
1'éciteur, d'arreter l'ordinateur et & n"importe ouel moment
d*evesr immeciatement son
fighier ce trevail daispronible — Rttent.on cenendant de ne
VKRS nommer vos faichiers “COURANT" car ce nom est
enti¢érement géré par le systéme.

pris par

D(RTE

Aprés avoir tapé “D", entrez la cdate comme il vous
plaira cu'elle aoparaisse & 1’impression du fachaer, soit
par exemple 33 1/7/81 ou 1 juillet 1981. Cette date est
importante car elle sera gardée comme Cate de créat.on ou de
modification des fichiers et servira a cdater le courrier.

M. G/
m.D/s
M. P/

En tapant "M" pour Marge puis "G", il est possible
de récler la marge pauche, en tapant "M" puis "D" 1la marge
droite et “M" puis "P" la marpination du paragraophe.

Ceci est utile si 1"on entre dans 1°éditeur pour
créer un fichier, la margination automatioue se faisant sur
les marges données (par contre, si on 1lit un fichier
existant dans l'éditeur, M.GC M.D et M.P se pcsitionneront
automatiouement sur celles du texte lu). Dans ce cas, ce

sont les valeurs de ce fichier qui apoaraitront en sortant
de 1’éditeur pour revenir au menu général,
. Fien  entendu, la valeur de M.D doit eétre

supérieure & M.G et M. P pour étre acceptée. Notons ou’il est
possible de mettre M.GC et M.P A& zéro et M.D & 53 pour
travailler un texte tout en 1'imprimant par 1la suite avec
des marges totalement différentes, le travail d’impression
étant totalement indépendant du travail d'édition.

- o T ™
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S J(USTIFIE

Si 1%on tape “"J" et si la commande Justifie est 2
NON, cette commande passe & DUl et inversement.

Si la commande est 8 0OUI, 1les 1licnes une fois
données seront justif.ées 3 droite. Ceocendant la
justificetion obtenue sera cétruate si 1°on remplace un mot
par un mot de longueur différente. Notons 1& encore aqu'il
peut etre plus simcle ce taocer son texte sans justification
et de demander cette derniere lors de l'impression.

LIGNE S(RUTEE = QUI

Si 1’on tape "S" et cue la commande est & QUI,
celle—-ci passe & NON et inversement., Cette commande permet
en insertion d'écrire apoaremment toutes les deux lignes, ce
cui donne au texte cue 1'on tape une meilleure lisibilité.

: Les diverses valeurs étant positijonndes comme
souhaité, il est possible de choisir 1les différentes
options.

E(DITER

. permet 1°'édition du fichier cesigné ou la creéation
d’un nouveau texte si F(ICHIER = *,

7 I (MPRIMER

rermet 1’ impression du Fichier désigné - sous
cdifférents format et oreésentation et la création de Fachiers
Clients, Sociétés et Personnes.

L(ISTER ' o -

permet de connaitre lé nom du disoue du lecteur 2

et les noms des différents fichiers cu®il comporte.

11 est possible A ce moment, ou de changer le nom
du disque, ou d’un Tichier, ou éventuellement d'effacer un
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fichier.

11 est poscible éca2lement o€ lire 1'env:ronnement
du fichfer cecicne cans ce menu, c'ect~e—cire rem, lencuewr,
date, marqueur, etc ... - S

P(RR DEFRUT

permet de créer des formats preéétablss
les options ¢ édition ou d’impression et de
parame¢traoe de 1'imprimante.

cencernant
réaliser le

C(DPIER N

vermet de réaliser une
discues contenant les textes.

conie de sauvegarde des

T(ABLE

permet d’obtenir une table de référence ce tout ou
partie des mots utilisés cans le fichier désicne ou d’une
liste fournie.

QwIT

permet de sortir du programme.

NS
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TRPER “E" EOUR ZINTFZ] pANS L'EDITEUPR.

= Si un fichier est désigné dans le menu par Flichier = xxx,
il sera lu automatiocuement.

-Notes générales concernant 1'éditeur 3

Toutes ° les commances agissent -toujours & la
position ou & partir ce la nosition du: curseur,

L'écran de 1'APCLE ne permet cde visual:ser cue &O
caracteéres en largeur ; or les textes ¢édités opeuvent etre
plus larces. Lorsque 1’on tape, le curseur cdisparait &
c¢roite de 1'eécran au-cdeld du ¢Oéme caractére (si la marge
droite a été positionnée sur plus de &40 caractéres).

Pour voir de nouveau le curseur, i1 existe deux
possibilités, ou taper (CTRL)-"A" ce oui permet cCe passer 4
la moitié droite de 1’écran (pour revenir a la moitié
gauche, il faudra faire de nouveau (CTRL)Y-"R"), ou tacer
(CTRL)-"2" ce aqui permet d'avoir le curseur wvasible en
permanence ou cu’il soit par déroulement droite/cauche ou
gauche/droite de 1’écran.

L’écran de 1'APDOLE ne permet pas de visualiser les
minuscules., Celles-ci sont donc affichées en majuscules =
les majuscules acparaissant, elles, pour les distinguer, en
caractéres inversés ! noir sur fond blanc. .

Deux manoeuvres permettent de passer en majuscules
L

- soit la frappe simultanée de la touche (CTRL) et de "I,
oui effectue un blocage en majuscules. Tout le texte taoé
sera en majuscules jusgu'a ce que 1'on retape (CTRL)-"1"

- ou la frappe de (CTRL)-"D* o©ui inscrit le caractére
suivant en majuscule et repasse immédiatement en minuscules.

Quatre autres commandes spéciales sont a
connaitre, obtenues en frappant (CTRL)-"0", (CTRL)Y="N",
(CTRLY-"P", (CTRL)-"Q",

C OO OO VWO LU 0O L0 O
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- Le (CTRL)="C"
L minuscules a2,

"rJ:Fe'(CTRL)—fN“

“ Le (CTRL)=-"p»
Le (CTRL)-%D"

L*accent doit

~-56-

cermet de " plicer un 2ccent grove sur les

e, v pu une cédille sous le c. -

plece un accent'aigu.sor le e.

un accent circonflexe sur les e, i, o et u.
un tréma sur les e et ;.

etre frapoé aprés la lettre qui le porte.

L2 frapoe de ces touches ne déclenche aucun effet

particulier

vitgualisables.

e, u ou c) il

a 1*écran, les accents n®étant pas
Pour savoir €i; une lettre est accentuee (a,
suffit oe placer le curseur sur la lettre et

de taper V sur le clavier.

Si

un accent orave est sur la lettre ou wune

cédille sous le c, le signe ) epparait un court instant & la

-~

place de la lettre.

~o

841 #2Tagit &%un scteEnt Sigu, L@ sera un signe (

Du ~ 5’1l s’apit d'un accent circonflexe.

Ou ¢ il s’agit d°un tréma,

DEPLACEMENT DU CURSEUR

Lorsque 1°on est cans 1'écditeur avec 1la ligne
principale en haut

YEDITE:1(NS, E(FF,m(OD, T (RO, R(EM, C(OP,S (AU, P(LA, L(ON, s, Q(UI?

et si un texte est & 1'écran, il est possible de se déolacer
4 1'intérieur du texte avec les commandes suivantes 3

la fléche droite du clavier : déplacément du curseur de i a

droite - - . -

la fléche gauche du clavier ¢ déslacement du curseur de 1 2
gauche. ) .

: < Lors de ces deux mouvements, le curseur ne peut

jamais dépasser la ligne écrite. Si le curseur arrive en

bout de ligne,

il passe au début de la ligne suivante avec

la fléche droite ou & la fin de la ligne précédente avec la

SRS
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.

- et en haut de 1'écran apparait @

fléche gauche, .
- oour cénlacer le curseur vers le t:e, taper (CTPLY)="L", le
curseur reste dans la méme colonne et cezce~d d'ure lagne,

- pour le déplacer vers le haut, taoer (CTRL)-"0D".

Le curseur oeut sembler sortir du texte, mais - une
fléche droite ou gauche le raméne imméciatement en cdeébut ou
fin ce lignre.

Si 1'on tavce “A" (pour Avance), le curseur avance
d’une page entiére,

Toutes ces commandes ! fléche droite, fléche
gauche, (CTRL)>-"0" et (CTRL)Y-"L" , ainsi oue "A", neuvent
eétre préceédées de la fraooe au clavier d'un facteur de
recétition cui est un nombre frappé au clavier avant la
commande ; par exemple, si 1on tape 6" et « =) le
curseur se dénlace de 6 caracteéres A cdroite, ou “4" et "A"
le curseur avance de & pages, etc. Le facteur de reénétition
maximum est fixé & 80,

Par ailleurs, les dénlacements peuvent se faire
par la commande "S™ (S(RU) de la premiére lione. Rooarait en
haut ¢ :

YSAUT : D(EBUT F(IN M(RROUEUR (ESO)
*D" permet de sauter au début du texte
"F"* permet de sauter 3 la fin du texte
"M~ permet de sauter & un marqueur disposé préalablement

dans le text= (voir plus loin) . .
et (esc) sort de la commande si on 1’a tacé par erreur.

SI L°ON TRPE "1™ POUR INSERTIDN -5
11 est possible d’insérer un texte A partir de la
position du curseur. Le texte A& partir du curseur disparait
) INSERT : TEXTE, (-=EFFACE, (CTRL) -C=CONFIRME, (ESC) =AEANDON

Si lors de 1’insertion on commet une erreur, la
fléche gauche permet de revenir en arriére,

OV 00O 00O U

X4

.

OQ O 0 O

© Q



.
o
,
. . .
.-
. -
N s
-— B
-
N '
\
.
N
-
1
kN v
.
.
.
Y
. . .
; -
. 0 M
.
\
. N
~ ~ N
X\ \ Ve
— sV ™~
.. ~ b ]
s
- ’

'

'

ey

D)

Ja

e al o hmows mrmiow | Vi een e en Lo

.
]

e it amm aema e Vs i b e

) | | . lee-
®

1 f'i Le texte voulu etsnt insére, i) suv??it de taoer
../ (CTRL)Y-"C"

pour Confarmer 1'ansertion - le texte suivent
1'ansertasen - réapparait - =i 1'on gezsde c'snmuler
1incertion, 11 suffit ce tepoer (ESC) "au lieus ce (CTR_)-"C"
/j>, toute 1'ainsertsion cCisperait. 11 est donc simportant oe
\~ faire de temos en temps (CTRL)-"C", sinon la fraope
esccidentelle ce (ESC) fait perdre toute 1'insertion ceousrs
P le (CTRL)Y=-"C" orécédent. .
4 Si lors de l'insertion on veut terminer une ligne,
1] suffit cde teoer le (return).
(TE S:1 par contre on tape sans s'occurer e la marpe
" droite, une sonnette retentit deux caractéres avant la
marge, permettant éventuellement de placer un trait d’union
.. %i le mot est ¢trés 1long - apreés @uoi, sans - fazire de
j,‘}(Return), lorscue 1°on franchit la maroge croite, le mot en
~-"cours gui dépesse cette marge est coupé sur le trait c¢’union
ou 1'espace orécécant le mot. La ligne precédente est
.. éventuellenment allongée par 1’addition d’'espaces aonreés les
{ .ponctuations si l°'on a demandé la justification. Le texte &
~~ 1*écran n"est cenoendant pas réécrit & ce moment : simclement

LS

le mot en cours d'écriture est reporte 34 la licne suivante.

"E" POUR EFFRCER
\ XEFF:—),(CTRL)—L=EFFQCE,(-=REPLQCE,(CTRL)-C=CDNFIRME,
- (ESC) =REANDON

~~ permet c'effacer les caractéres sous le curseur. Le curseur
{&//peut etre déplacé soit avec la fléche droate les caractéeres
7 disparaissant un par un, soit avec le (CTRL)-"L™ pour
supprimer des lignes entigres. Si 1'on a effacé par erreur
s7Nun caractére, il suffit de faire la fleche gauche ( (= )
%_f pour voir réapparaitre ce caractére. L'effacement termineg,
il suffit cde faire (CTRL)-"C" pour le confirmer. Si 1'on a
effacé par erreur, il suffit de taper (ESC), tout le texte
{:>effacé est remis en place. -

.

O - "M" PDUR MODIFIER

)MDDIFIE=TEXTE,(-=REPLRCE,(CTRL)-'C"‘CDNFIRME,
C(ESC) =REANDON

(:>Chanue caractére situd spus le curseur sera remplaceé par le
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caractére taoé au clavier (les cotions (CTRLY="I" o
(CTRL)-"D" pour  majuscules et minuscules ou (CTRL)

“D"/"N"/"P"/"Q" pour les accents peuvert elre utilisees). &,
1'on fait une erreur, . la fléche cauche germet de faire
réepparaitre 1'ancien caractére. Le texte ure Tois modifie,” °
(CTRLY=-"C" confirme la modification ou (ESC) remet le texte

dans l1°état pramitif. -
*T* POUR TROULVE

» TROUVE :MOT ou / pour idem =) (:)

Cette fonction nermet de rechercher un mot du texte - le
facteur de reéoétition peut etre utilisé au préalable, par
exemple “4” "T" et LOGICIEL affichera la pace ol se trouvq:)
la cuatriéme occurence de LOGICIEL. Si aucun facieur n'est
fourni, le curseur pointe la premiére occurence trouvée.
Attention ¢ le curseur cherche & partir de sa opcsation
courante vers la fin du fichier, il ne oeut trouver un motl
situé plus haut. Si aorés une recherche on veut en effectuer
une seconce avec le méme mot, il suffit de tacer ou non un
facteur de reoétition, puis "T" pour Trouve et "/* le meme
mot sera ce nouveau chercheé. Si aprés “T" uan retour dp:)
chariot est tapé, on revient a )>EDITE:

Si le mot n’est pas trouvé, aopparait t MOT absent
(RETY = il faut faire un (RETURN),. ’ ;:)

Si le facteur de répétition donné est troo grand, -
par exemole €'il n’y avait que trois occurerces di:)
"LDGICIEL", la méme réponse serait donnee puisaue l:
quatriéme recherche se solde bar un échec. :

Attention ® il est possible d'utiliser —(CTRL)-"1"
si des majuscules sont dans le mot cherché ou les
(CTRL)="0"/"N"/"P"/"Q" 8"il y a des accents. -

- - 0

*R" PDUR REMPLACE~ ~
REMPL t MOT (RET) MOT OU /7 -) - : {:)
i I1 faut don;er un  mot -(méme observation gque

ci-dessus pour les majuscules et accents), puis un Cdeuxiéme.
mot oui-viendra prendre la place du premier dans le fi:hier.:)
11 est ¢galement possible de donner un facteur de réoétition

‘
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permettent ce re~placer les X occurences suiventes €'un  mot
p2r un 2uilre mct. Dans ce cas, i1 faut tacer un nomore avant
oe teper le "R" oour Remnlace.

Conme pour l1a fonction Trouve, la fonctaion
Remplace s'effectue entre la peeation cu curseur et la  fin
du texte. o

Si 1'on fiit un retour ce chariot sur le premer
mot demancé, on revient & 1'écitewr. Si 1'on taoe un retour
de chariot rpour le deuxitme wmot, le oremier mot sera

-suporaimé du terte (remplaceé oar raen).

€i un fecteur ce réoetation est donne plus ¢grand
oue le nombre ¢’ occurences trouvees. le texte MOT AESEINT
peut aopparaitre a2lore cue toutes les occurences existantes
ont eté remnlacees.

Pour effectuer le meme remplacement cans la suite
du fichier, il suff,t Ce taocer "/" & la place de chacun des
deux mots.

“C*" PDUR COP1IE
YCOPIE : EK(UFFER, F(ICHIER, (ESC)=AEANDON
Si 1'on tane (ESC), on revient a4 »EDITE.

Si 1on taoe "R", le contenu du buffer est olace A
la position courante du curseur. Le buifer contaent tousjours
le dernsier texte effaceé ou modifié, cecs nermet en
particulier de cdunlicuer ou de dénlacer des fragments de
texte, par exemple si une phrase du texte doit étre
déplaceée, il suffit de 11’effacer en taoant “E" opuis la
fléche droite ou le (CTRL)-"L", ensuite de opositionner le
curcseur & 1'endroit ou 1'on désire aque cette ophrase
apparaisse et de taper “C" "E" (Copie, FEuffer) la phrase
apparait cans le texte.

- Si 1’on tape “F", apoarait FICHIER ="
Dorner le nom ¢'un fichier du discue du lecteur 2 cue 1’on
veut cooier dans le tevxte & la position courante du curseur
- le disocue tourne contrplant cue ce fichier existe - §'ijl
existe, apoarait margueur = 3 il est possible de cdonner le
nom d’un marcueur situé dans le texie & ceooier (voir P(lace)
un second nom de wmarcueur est demandd, ouze le fichier
précice situé entre les cdeux marcusurs est copié cdans le

¢
s
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terte en cours. Si 1'on veut copier le fichier ccmolet,
ce taoer cdewux

suffit
Sa
(RZT)

seconde.
2l suffat

tevte,

demance et

texte). Lorsoue 1'on tace "P", aonarait -) Marcueur =
Si 1'¢cn tape (RETUPN), on revaient a )EDITE
Sinon, on donne le nom d’un marcueur (8 caracteéres
maximum)., Ce maroueur, placé 3 la positien du curseur e+
inapoarent sur le texte, permettra avec la commande “S" et
“M* de trouver instantanément un endroit du texte et osSermet
comme on 1'a vu ce recopier partiellement un fichier discue

dans le fichier en édition. Si 1'on cdésicne un marcueur
dé;a existant, le margueur est cdéolacée A& la nouvelle
position. Si dix marcueurs existent cdé;a et oue 1'on en

" désigne un nouveau,
La recherche se fait dans tout le texte et pas
partir de la oposition du curseur
Trouve ou Remplace.

1'on veut
A la premiére cdesance et on donne

'

o

-k
'

il
m3rcuewrs,
on fa,;*

(RET) & la place du nom cdes
cocaier du cébut du texte da un marquevur,
le margqueur 2 Je
1'on veut conier entre un marcueur e* la fin du
de cdonner le nom du margusur A 1la oremaiére
un (RET) & la seconde.

Si

“P" PDUR PLACE

(juscu’a dix o227

permet de oosationner un marcueur

comolets”.
seulement A
comme Dour

la ligrne affiche “marcueurs

vers la fin

"V*" POUR VERIFIE

L'écran de 1'Acple ne permettant pas de visualiser

) 0000V OLULOUULOO0O0O.O0O OO0

W e e

les accents ou cédilles, la commande "V” est utjijlisée oour
controler si un caractére est accentué ou norn. I! suffit cde-
nlacer le curseur sur la lettre en cause et ce taoer "V©".
Un symbole s’affiche un court instant
) pour 1’accent grave ou le %
¢ pour 1’ accent aigu ) . -
~ oour 1'accent circonflexe
t pour le tréma. - s
“L*" POUR LONGUEUR
Si 1'on tape “L™ pour Longueur, le nombre ce
; ~
X .
R '
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ceracilres restent litres cers le fichier en cours est
effiché sur 12 prenmiére lagne. Roreés lecture, i1 suffit ce
teper (RETURM) pour cue le curseur reorenne s: place dene l¢
texte en cours c'ecitaon. 11 s'agat de la lengueur du
ficnier en coure ¢’écition, un cdiscue peut contenir Jusgu® d
7€ fachiers et il est possible d'enchainer plusjeure disques
é 1'imoression. :

. permet de nettre en place lec ontione
c’imoression (voir imorece=sion).

0" PDUR DUITTER
YSORTIE : ™M(AJ, R(ET, C(RE, S(OR ?

Le "R" permet de revenir & 1'éditeur si 1°on a tané "B wmar
erreur. )

Le "S" oermet de sortir de )’éditeur sans conserver le ‘exte
édité sous aucune forme (si 1°on est entré cans 1'éciteur
par erreur, ou si 1'on a simrlement acoelé un texte pour le
lire). 1) est cdemandd confirmation.

Le "M" permet la mise & ;our du fichier courant. .

Ce fichier est un fichier désigné par céfaut cui, 6’5l
existe sur le ciscue, est lu automaticuement & la mise en
route du systéme. Si 1'on désire travailler de nouveau sur
le méme fichier 3 la prochaine mise en reou*e il est donc
simple cde taper *M" le fichier est sauvé sous le nom ce
COURANT. TEXT. Si lors ce la mise & jour le systéme trouve un
fichier courant sur le disoue il cdemande 1'autcrisation cde
le détruire.

- Si le fichier ecst terminég, il faut tanmer "C* rpour
Crée — si le fichier cue 1°on 2 apopelé cans 1’éditeur ovorte
céj;a un nom, ce nom est rapoelé, et le systéme cemance : NCM
DU FICHIER QU (RETURN) - si 1°on césire laisser le fichaier
modifié sous le meme nom il suffit de tacer le (return) - si
par contre on désire conserver & la fois l’ancienne et la
nouvelle version il faudra donner un nom de fichier. — si un
fichier de méme nom existe sur le disoue, confirmation est
demandée avant de cooier Jle nouveau fichier (et donc
détruire Y'ancien). \

Chague fois cue 1'on sort de 1'éciteur en créant
un fichier, le fichier courant ecst détruit automaticuement -
si donc & 1'entrée dans le procramme un fichier courant
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existe mais cue 1'on veut travatller tur wun autre fichier

tout en conservant le fichier courant,; il faudra che
nom celui-ci (voir commance Laste).

Le fichier une fois enrecastré, le

affiche le nombre de caractéres utilaisés e* le no
caractéres restants dans le faichier en cours.
revient au menu général,
.
~ - -
o
S .
' - N :
~ i .
N \

ncer

mhre
Fuis
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oregramme ~
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IMPREES1ON
T )
: ) Si 1’on tape "I" pour Impression, on obtient 3
. \_‘_, . -
. Y ENVIRONNEFENT
S o F(ICHIER =
S H(AUTEYUR = 66
s E(SPACEMENT = 1
M(RRGE G(RUCHE = 1& H(AYTE=2
. D(RODITE = 74 B(ASSc=¢€
D T(ASSE = pUI
P J(USTIFIE = DUI
o N (UMEROTATION = pUI
oL P (RGE =X
o C(ENTRAGE = DROITE
~ D(ATE == ...
-, YR(EDACTION
2 S(DCIETE " L.,
- R(EDACTEUR = o iee..

C(ORRESPONDANT = ,.....
' © ) )IMPRESSION : L(IERE, 1(ND, A(EF, Q(UIT

OPTION ? , -

N
(]
7
Si un fichier était cdésigné dans le premier menu,
TN i1 apparait aprés Flichier= sinon, il faut taser "©" ouis le
Lo nom du fichier qui doit etre imorimé, si aorés une
,*} impression on veut en faire une seconde, il suffit de

désigner le nouveau fichier & imorimer. Si !e fichier
: {’) désigné n’'existe pas, le curseur reste devant F(ICHIER.

Si 1'on veut modifier la hauteur ce page; taper
"H" et le nombre reorésentant la nouvelle hauteur de page.

FTN :
\ .
v . Si 1'on tape “E" on peut donner .un chiffre
" d'espacement des lignes différent de 1. \-
f’> Si 1’on tape "M" puis "G* ou "M™ puis "D" on oeut
“: p donner les valeurs de marges gauche et droite.
'i
.
. ("}
N
' <
: o >
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Si 1'on tece "M” zuzs "H" on oeut ecdifier ]<:)

. . marge oe -haut ce page.

S 1'on tage "M”" puis "B" on peut mocifier Yo

© marge oe bes de pare. ) T . ) (:P

Si 1°on taoce "T" et si celui-ci est eécal & NON, .1
pacsse & OUIl et vice versa. La fonction Tasese corresosond au

‘rempliesage des ligcnes au marimum Sans  jamaie deéo-2cser hj)

maroe drecite, ceci permet ¢’ amorimer un fichier avec -de
marces 5-75 par exemole alors oue le texte 2 ete tooé dans
1'édisteur en 0-33 (scit avec cdes lignes de 40 caracteéeres

seulement). <:)

Si 1'on tane "J", on peut de meme demander ou non
la justification des lignee, auguel cas des esraces sont
gistribués aprés 1les ponctuations et 1les espaces, poi:}
obtenir une laipne justifiée & Croite.

Si 1'on tape "N", on peut demander ou non le
numérotace des pacges. ! )

rd
Si 1"on taoe “"P", on peut indiguer 1le opremier
numére de page & imprimer, par exemole la sortie cue 1'on va
faire sur 1 imprimante peut corresponcre au charcitre & d'u
livre dont le premier numérp de page est 135. Dans ce cas;
il faudra taper "D" ouis 135S,

Taper "C" permet d’'agir sur le centrace Ccde Y:)
numérotation ; on taoe ensuite "D" pour droite, “C" oou
centre et “G" pour gauche,

"D" permet d'indiouer la date s'il s’acit r::)
courrjer et si celle-ci n'a pas été indicuée cans le oremie

ménu,

Plus bas, aooarait un paragraohe 2

» RGEDACTION O
" SOCIETE = ...
 REDACTELR -

CORRESPONDANT = .T...
qui signale, si 1’on imprime du courrier, le mnom de 1la2-
société et le nom du - rédacteur cui arparaitront sur ce-
courrier comme exdéditeur et si le corresnondant n’est p?;)
indigué directement sur la lettre, le nom du corresponcar

e —————— a4 . IO e e e e - —~~—
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pour cette lettre.

Si " 1'on tace "%" on entre dans le fichier

Recaction que nous verrons plus loin.

Plus bas apparait @
Y IMPPESSION 3 L(IERE, I(NDIV, R(FF, Q(UIT.

Si 1'on tape "0", on revient au menu général Ce

1'e¢diteur.

-L-' .xil' Mnl'
corresoondent 4 des formats différernts ¢’ eédition.

Si 1'on tape "L", le fichier sera imorimé comme un
texte libre, article, chaoitre de livre, note documentaire,
etc...

Si 1°on tape "I~ le format sera celui ¢'une
lettre individuelle cde la opersonne marcude Reécacteur & celle
marouée Correspondant, meme si ce corresosondant ne figure
pas sur la lettre (ontion d’ imoression plus loin). La lettre
oortera la date indicuée nar Date=

Si 1°on tance "A", la orésentation est la meme,
mais c'est la Société oui apoparait avec dessous le nom du
rédacteur et sa fonction dans la soc:éte.

FICHIERS REDACTION ORTENUS EN TAPANT "R™

11 existe en effet trois fichiers ogérés par le

systéme @

= un fichier Sociéteés, car-si le syste2me est ‘utilisé noar

nlusieurs sociétés au secreétariat centralissg, il est

possible d’'avoir une fiche pour chacune d’elles.
i .

= un fichier Personnes, qui est le fichier Ctes

possibles du courrier,

-
rédacteurs

~ enfin un fichier Correspondants.




.

‘discue utiliteare (cu plus £i 1'on utilise un 2utre disque ;

Ces fichierse permettert ce domrer ure fcse oour
toutes - les nonme, edrecses, - fonclions deec <ccociéiecs ou
personnes et ensuite ce les acoeler opeur 1°impression par
une manoeuvre sinfple. Sz canacite ect ce 450 fiches <=ur Je

000

voir Note).

Si 1'on tape "R™ apparait
YIDENTITE : L(IST, C(HANG, N(DUV, O(UIT

PERSONNEL
NOM @
RUE 1
VILLE ¢
TITRE @

SOCIETE
NOM 3
RUE
VILLE ¢

© 0 0O O

CORRESPONDANT
NOM @
RUE
VILLE ¢
GENRE ¢

o 0

Si le fichier n"a jamais été créé¢, le tableau est

|

‘vide. Sinon, les coordonnées compléies ces personnes et

sociéteés orises par déefaut aoraraissent,

)

o .00 0O 0O

R la création, i1 faut taser "N" pour Nouveau. On obtient ¢

YNDUVERU t S(DCIETE, P(ERSONNE, C(DORRESPONDANT ?

Taper "P" pour Personne et donner 3

- le nom : comme 31 apparaitra dans 1le courrier, par
exemple M.Durand. ou Monsieur J.P. DUERDIS . .
° = le numéro et la rue

— la ville et le code postal

- la fonction cans la sociéteé.

S — — . e e e e
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Cec: fait, le discue tourne pcur enregistrer les
rensescnements. On peut de meme avec ces “N" successifs ¢*

‘" des “S” "P" ou "C" charger tous les fichiers ces oersonnels.

sociétés et correspondants cue 1'on aura 3 utiliser.

ATTENTION : lorsgue 1'on entre dans le orogramme
d®* imoression, le systéme lit la premiére fiche comme étant
le nom de la sociéte exnécditrice et la ceuxiéme fiche comme
étant la personne cui écrit. Il faucdra donc, lors ce 1la
création du fichier, créer en premier la fiche ce la soci:éteé
et en second celle ce la oersonne cui écrat hatituellement,
si bien cu'i:l ne sera-pas nécessaire chacue fois e Dasser
par le segment Récaction pour les aooeler & 1'imoression.

Pour les corresoondants, il est possible de noter
un genre cermettant de distinguer par exemple les
revendeurs, les reorésentants, les clients, etc... ce ogui
peut etre utile pour 1'édition de lettres personnalisees,
circulaires.

Si 1'on fait dans }Ildentité: "L" pour Liste, on
obtient @

JLISTE: S(DCIETE P(ERSONNE C(DRRESPONDANT

c’est-a-dire la liste des différentes sociétés, Ccdes
différentes personnes ou des corresponcdants actuelilement
dans le fichier, cue 1’on opourra lister & 1'écran ou &

1’imorimante, avec éventuellement pour 1les corresoondants
une sélection sur le genre,

Si 1’on fait "C" pour Changer, on obtient:
YCHANGER : S(OCIETE, P(ERSONNE, C(ORPESPONDANT ?

I1 est possible de fournir soit le numéro de la fiche, - soit

_€£i 1’on donne O comme numéro le nom de la sociétd, ce la

personne ou du correspondant. On pourra ainsi ranidement
mettre & jour la societé, la personne et 1le corresoendant
pour la lettre suivante. Si aucune fiche n’'est retrouvée,

-apoarait

AUCUNE FICHE N’ EST RETROUVEE
TAPER (RETURN) POUR CONTINUER

»
’
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Sinon, 1s faiche
MODIFIER (D/N) 2
Si 1'on réoond Non,

#oparait avec en-cetscoue ¢ V\VIULEZ-\TUS

on revient 3 )IDENTITE.

Sinon aoparait 3 RETAPER LES MODIFICATIONS OU (RETURN),

€i une modification coit intervenir sur une licne, on retaoe
cette ligne, un simple (Return) réécrit 1a licne inchancée.
C'est cette fiche cui sera alors prise oour les imdrecsions
suavantes. R cte niveau le tyoe peut etre changé en tabnant
gsimplement § pour société, C pour corresooncant,
personne. ’

NOTE -

nombre
Sur un
csecment
vierge
Dans ce cas

Le fichier "Clients”™ oeut comoorter 450 fiches ; ce
peut etre porté & 11€0 en créant le fichier Clients
autre cisaue. JI1 suffit oour cela d’appeler 1le
R(écaction en plarant dans le lecteur & un discue
formaté Pascal & la place du disoue utilitaire.
le fichier est créé sur ce discue, mais il sera nécessaire
chague fois oue 1’on travaillera sur les fichiers Societe
Personne et Correspondant de placer le discue & la place de
1'utilitaire et de replacer 1'utilitajire en sortant de
1 irpression 3 cette solution n'est donc & retenir oue si
1on est certain d’avoir plus de 450 corresponcdants, 11 est
meéme possible dutiliser plusieurs disoues fichiers - la
cavacité du fichier est donc infinie, mais il faudra
relancer 1’ impression chacue fois gue 1'on chanoge de cisoue.
On utilisera ¢

de O A& 450 clients le discue utilitaire

de 450 A 116Q un discue sépare

Be O & 1£10 le discue utilitaire + un disgue sépare

+ 1160 fiches par cisoue supplémentaire.

Afin de toujours bénéficier de la prise par défaut, il est
bon comme premitre fiche de chaoue discue de redonner la
sociéteé et en seconde fiche la personne oui exoédient le

plus de courrier. On bénéficiera 2insi toujours cde la bprise
par défaut & 1'entrée du programme.
Notons gue pour un trés grand fichier prévisible, il peut"

etre plus simole de créer d’emblée un discue. Tour un ou
plusieurs types de correspondants. .
Du programme d’ impression, chaoue fpis gue 1’on chancera le
gisoue correspondant, il faudra appoeler R{édaction puis en
ressortir pour-initialiser le nouveau disaue.

e
.

P pour

0 0000000 oO0

-,

O 0 0O 0

Q. .0
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OPTIONS D' IMPREZSION DEZ FICHIERS TEXTES

11 est possible durant la frappe ¢'un tex*e ce
placer dans ce texte des signes Qui ne seront nas imorires
mais pris en charge par le programme oour incdiguer une
option passagére orioritaire sur ]’'option indiouée opar le
meny de 1 imoression.

Par eremple, un texte tané avec les wmarces 0-I3
peut etre edité avec ces marges 5-70 avec les options Tacse
et Justifie, mais dans ce cas 1'imoress,on dé<ruirait
totalement un tableau par exemple. 1 es*t conc bpossible
g’ insérer cans le texte un signe notifiant entre autre
d'arreter ce tasser et de justifaier.

Le signe indicuant cue ce cui suit est une ootion
d®’ impression es*t le signe 8 (rappelons oue 1'on oeut porencre
connaissance ces options dans l1'éditeur en taoant $).

Ce signe 8 doit etre sans marce aucurne et suivi
immédiatement par une lettre indicquant 1'ootion choisie, mar
exemple $C signifie cue 1’ impression doat centrer la ligne
suivante. Si 1'ootion nécessite un chifire, il do:t
ccmmencer aorés le signe de 1'ootion, par exemnle ¢ $SAS
signifie : arreéter la ligne en cours et passer 5 lignes.

Si deux chiffres sont nécessaires, le teuxiéme
doit commencer au plus tot en colonne 6,
par exemple $f5 2 signifie ¢
fin de paragraohe, indenter de 35 caractéres et sauter 2
lignes. -

Rien d’autre ne doit figurer sur la méme licne. Si
1’on doit indiouer plusieurs options, elles coivent etre
placédes sur des lignes successives,

les différentes options disoonibles sont @

- $f en premier caractére d’un fichier indicue au "programme
gu’ il doit prendre comme correspondant Jle corresooncant
dndioué dans le menu d’imoression.

/i) Si ce signe n"existe pas, le programme susDnose cue
L/ les

oy

~
S

trois lignes qui suivent forment 1’adresse cu
correspondant.
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“lettre en colonne 6 G, C ou D pour numérotation & gauche, au

.

€} cette escresse a2 meins de treas licnes, il faut

l3 faire suivre per le caractére 1 $% pui indiowe eu
orocramme que 1'adresee ecst terminee, per eremole

NOTE DE SERVICE - :

se o - , v
ou S
M. DUPDONT
Eureau 145
L X0 ) .

Certezines options 2p:ssent seulement sur la licne
ou l'espacement suivant, Dar exemdle

- SAx : arrete la lione sans la justifier ni la  tasser et
passe x lignes

- $ln : arrete la lione et indente la lione suivante de n
espaces

- $Fin ¢ arrete la ligne sans la justifier ni la tacsser,
passe n licnes et indente la ligne suivante de i espaces
{(fin normale de paracranhe)

— $C t centre la ligrne suivante, oar exemole ¢
- sC
TITRE
placera TITRE au milieu de 1’espacze marge droite - marce
gauche

-~ $P : saut & la paoge sujvante

- S$Ex ! controle gu'il reste au moins x 1ligres avent 1la
fin, sinon saute & la page sujvante ; ceci évite ou’un titre
ne se trouve sur la cerniére ligne d’une page. Cette ootion
est prise automatiouement par 1’ootion $F oour éviter oue 1la
premiére lione d'un paragraphe ne soit en fin de opage. ' Si
aucun chiffre n"est indicué, le controle se fait pour Cceux
lignes. —

O OO0 0L OO0 0O

/
D* autres commandes agissent sur toute la suite du C:)
fichier R .
- SLn t passe & n lignes par page <:)

~ SNnG, -C ou D * numérotation & partir du numére n, la

centre ou & droite (:)
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<j> - %0 (zéro)! arret ce numérotation

RN

- $Mgd 1t modification des morges oui cassent A ¢ et d en
fonction oes chaffres ces colonnes 3 et 6, exermple : SM10 70
sicnifie texte margeé & gauche & 10 e% 2 droite & 70. Il . est
possible de noter simolement le chi:ffre de marge gauche, 1la

marge droite restant dans ce cas non affectée.

- 8T

t t2sse les mots le plus opossible sans dénasser 1la
marge droite
~ 3G 3 garce les laignes <telles cu'elles sont dans le

fichier texte

- $J t g4ustifaie les lignes en raj;outant des espaces
- $D * arrete la justification i
— $Sx ¢ passe A un espacement de x

= $Z : annule toutes les options préceédentes et revient aux
options affichées au menu de 1’ impression

~ %= : enchaine 1’ impression du fichier dont le nom suit.
Par exemple, $=CHAPZ enchaine directement le fichier CHRP2
au fichier .en cours. Tout texte ou signe d’imoression
apparaissant aprés ce signe ne sera pas oris en comote Dpour
1'imoression. Si le fichier souhaité n’est pas retrouvé par
le systéme, un message

PLACER LE FICHIER FS:TEXTZ.TEXT(RETURN)

apoarait. Il faut oplacer dans 1le lecteur 2 le discue
contenant le fichier cemandé, ici TEXT2 et taner le Return.




“

'
Y

1

J.
_me O
i '.h
:  FORMAT D' IMFRESSION O :
{:' O ] Dans le menu d’impression, si 1°on tane wune ces (:)
’ ] options "L" “[I" "R" aonarait 3
: NOMERE D'EXEMPLRIRES @ - 4
4 OU O POUR CIRCULRIRE <:)
Si 1'on veut plusieurs exemnlaires, on en conne le
nombre, sinon un simple retour de chariot délavre un ::)
exemplaire ; s$'il s'agit d'une lettre d’affaires ou ¢c’une -
N lettre personnelle apoaraitra aorés impression @
i
: VOULEZ-VOUS LES ETIQUETTES ? < )
i I1 est nossible alors d’imorimer des éticuettes
v autocollantes en bande.
. ™y
Si 1’on donne O, le programme demande ? <:>
i GENRE OU (RET) ’
e = Si 1on fait un Return, la lettre sera imprimée opour tous {:)'
les correspondants du fichier, sinon il suffit cde conner le
type cdes corresooncants pour éditer les lettres possédant
chacune 1’ adresse du correspondant pour tous les
corresponcants d'un type particulier,
- ’ E A noter cue 1°on peut arreter 4 n’importe ouel
-. 1 moment une impression en cours en tanant la touche (ESC) A&
- pr plusieurs reorases. L'imoression termainée, on revient au
) menu général d'eédition. i
s .
|  J i
Y LY t
N N
- =~
. o J
Y N )

O 000 UO0
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FORMAT Xx
JEDITIDN , : :
MOSGE GAUTHE -0 ‘ .-
»AEGE DRIITE = B
MEPGE PAKAGRAPHE = 310
JUSTIFICATION = NON
p LIGNE SAUTEE = DUl
<:> ) IMPRESSION
HARUTEL'R DE DRGE = £E
- ESCQCEMENT - 1
{,) MAREE GAUCHS =- 14
3 MARGE DROITE = 74
MPARGZ HAUTE = Z
o MARGZ EPSSE = 6
\;> TRESE = pui
JUSTIFIE = ouij
NUMEROTATION = puij
= droite

(:> : CENTRAGE

MODIFICATION 2

Si 1'on tape "N", on revient A la ligne )DIFAUT:

> Si 1'on tace "D, le curseur vient se bplacer

C:) devant marce gauche. On peut alers, ou domner une nouvelle

valeur suivie d’un (RETURN), ou simolement taoer un (RETLRN)

gi 1'on veut conserver la méme valeur. Le curseur opasse

(:) 2lors & la licne suivante, arrive & Centrage. Il faucra

“ Cornner le centrage D pour croite, G pour cauche et C oour
centre.

On revient ensuite & la ligne )DEFAUT:
Si 1’on tape "E" pour Ecrire @

1’affichage ect le méme bue le précedent avec les valeurs
orédéfinies du format en cours cue 1'on peut modifier
(:) éventuellement. Si 1°on veut une Variante du format &, il
sera conc 9plus rapide d'acoeler d’abord ce format et ensuite
‘la modification. Les valeurs ainsi enregistrées seront
gardées dans un nouveau format oui .viendra s’ajouter aux
(:> formats précédemment crééds., Ces - valeurs sont celles oqui
seront utilisées par 1'édition et 1’ impression lorscue 1'on

CO0OOLOO0O0O0O00OLO0O0O0
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Du menu praincioal, si 1'on fait "L" boqr Lister, on obtient

JLISTE : F(ICHIER, E(NVIRON, D(UIT

Si 1'on fait "F" pour Fichier, on a2 la possibilité de lire &
1'écran ou d'imprimer la liste des fichiers dissonibles sur
la lecteur 2. :

Si 1’on consulte cette liste 4 1°écran, 2oparait @
VOULEZ-VOUS MODIFIER LES TITRES ? (O/N)

On rénond Oui si 1'on veut modifier le nom d'un
fichier ou effacer un fichier - dans les deux cas, le
programme demande le numéro du fichier et une confirmation
du changement de nom ou de l1’effacement du fichier.

On pourra par ce moyen modifier le nom du fichier
numére O qui est en fait le nom du disque et oui, vierge,
s’ appelle toujours "blanck”.

. Si 1°on fait *“E*, on obtient 1lec diverses
caractéristicues du fichier placé au menu principal .
nom

FICHIER

DATE DE CREARTION
DRTE DE MCDIFICRTICON
NOMERE D' OCTETS
¥ARGE GRUCHE

¥PARGE DROITE

MARGE DE PRPAGRRPHE

% 00 00 o0 e 0 00

Marcueurs
X Y 2
Apres le "0" pour Q(uitter, on revient au menu principal.

;

O 00000 0O

O O VWO O O O

O
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Si 1'on taoe
.@‘

e

!
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N

"PAR DEFAUT

© O

Nous avons vu oue, dés 1’entrée dans 1'éciteur, ce
< cdermier pbrodose certaines ootions prises par défaut, nar
_exempole les marges, la justification, etc... il en est de

meme cans le menu général cde 1’aimoression.
o Ces différentes valeurs sont prises dans un
&;/fxchxer cue 1'on peut mocCifier & volonté, s: bien cu’'il est
ocesidle cde créer un format habituel oui sera toujours
présent en entrant dans le= orogramme.
N

i
\“} Du menu principal, si 1°on tape "P"  on obtient 3

-=) x FDOMATS DISOONIGBLES

", " FOSMAT NUMERD ¢ EN COURS
)DEFRUT : L(IRE, E(CRIRE, C(HANGE, I(MP, D(UIT

o " En effet, il est possible de créer dix formats
i  mnumérotés ce zéro A& neuf, le format numéro zéro est toujours
=71y 4 1° entrée Cans le programme et &4 ce titre il faudra
créer a ce niveau le format o©ue 1'on wutilise 1le plus
__Souvent.

O '

"L", on obtient :
QUEL FORMAT ¢

—~ 11 faut donner le numéro d'un format existant, par exemole ©
f‘jet Return. S’ affiche alors 2
pp—
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.utilisers ce format. On revient ensuite & )DEFSUT.

~Si 1'on tape "C", on obtient par exergle 3
NUMERD EN COURS  t © B

" NUMERDS DISPONIFLES : ©
DUEL FCRMAT @

a6

J1 suffit de donner un numéro de format, oar
exemple 5 pour cue le format trois soit dés lors utilisé par
céfaut nar tout le systeéeme, juscu’d ce cu'on le change oc
nouveauy o ;uscu'd ce cue 1°on fasse redémarrer le systéme,
auquel cas le format O sera de nouveau pris par défaut,

Ceci permet, en fonction du tyoe de travail, de
changer simultanément en une seule manoeuvre toutes les
valeurs prases par cdeéfaut dans le systéme.

Si 1'on taoe "1" pour Imorimante.
LINE FEED:0
INITIALISATION:
ARPRET:
LINE FEED (O/N):

Repondre par Dui si un caratére fin de licne doit eétre ¢émis
par le systeme aores un (Return) ou par Non si ce caractere
est automaticuement généreé par 1’'imorimante.

Si lors d’une imoression le line f=ed étant & Oui
1’imprimante écrit toutes les deux licnes, placer Line feed
a Non ; si 1" imorimante au contraire reécrit toujours sur la
meme ligne, Line feed étant a Non, le placer a Oui.

INITIALISATION

Taoez un par un les codes RSC 11 éventuels cdevant narvenir a
l'imprimante avant une impression — terminer nar O,

RARRET Tapaz de méme les codes RASC 11 si nédcessaire avant
arret d’'imoression.
RTTENTION t il faut taoer le code RSC I1 du caractére et

‘non le caractére (certains codes ne opouvant étre généres

directement au clavier. Par exemple, pour rentrer (ESC) -6
il faudra taoer: 27 (code ASC 11 pour ESC en décimal);, un
(RETURN), puis T4 (code ASC 11 pour le chiffre 6), (RETURN),
et enfin O pour arréter.

Vient ensuite un autre écran proposant un par un les codes

OOVOO0OO0OO0O0LLVUOO0O0OL

O 0.0 0O
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AN : 78 -

TN, NiCeecaires - Q 1'irprimente pour générer Jes accents
k“> circen’leves et les tresac, ;

PEpsrsiteent successivement @ -
™ A FCC 27 - . : N
s; votre xmoramante dxsnose d’un caractere spécial pour le R
accent circonflexe, entrer le code corresconcant, taoer
(”\ (Feturn) puas zéro et (Return). :

Si votre imprimante ne disocse pas ©u cocde corresponcant,

v donner simplement le code ce la minuscule, 2ar exemnle 97
(’) cour a, €3 par contre 1'accent circonflexe est un caractere
.’ se¢pare, teper le coce minuscule, Suivi Ou CDCE epeDeCe
arri¢re de 1'imorinante, puis le code de 1'accent
circonflexe, chacue code étant <cénaré du suivant oar un

{j} (Return).
Par exemnle, pour une Microline BZ le seul caractére couvent
_ comporter un accent circonflexe étant le e, caractere
{ y préformate de code ASCII 126, on entrera donc succecs;:vement
(S T
AR - acec 87
- E - acc pg
'3} 1 - acc 105
S 0 - ace 111
U - acc 117 .
~ E — treé 101
("3 1 - tre 105

Pour la Diablo ou il existe un caracteéere accent circonflexe
<~ de code RSCII 34 et un tréma de code RSCII 1Z£, et dont le

Y

! ./ tede esoace arriére est PSCII 8, on entrera @

R - acc 97 8 34
E - acc 101 8 34
1 - acc 105 8 94
L/ 0 - ace 111 8 34
U - ace 117 8 Sa -
E - tre 101 8 126
1 — tre 105 8 126

Lo

¢
\

Les codes une fois tanés sont  oardés dans un fichier et
n'ont plus a étres modifieés, sauf si 1'on chance
{”\ d* imprimante ou si 1°on veut modaf;er le type cde caractéres

- génére par i1’imprimante.
{
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COPIE
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Cette o~tion permet de recooier un discue comalet
de textes sur un ciscue formaté ou un discue que 1'on ne
désire pas conserver, mais avant éte utilisé en PASCAL. Ceca
permet la sauvegarce des fichiers textes. 11 suffit de
suyivre les consignes données 4 1'édcran, c'est-A-dire de
retirer 1'utilitaire, de mettre & sa place le discue devant
recevoar la cooie et ce laisser ou de olacer dans le lecteur
2 le discue dont on veut la cooie. Aporeés cuelcues instants,
le programme anncnce cue la codie est effectude. Penser &
remettre alors le cdiscue utilitaire cans le lecteur 1 avant
de sortir du sous—orocramme ce Cooie.

ATTEINTION: prencre garde cue les deux disoues ne portent oas
le méme nom.

TAPLE DES REFZIENCES

Obtenue en tapant "P" au niveau du menu princioal,
elle permet ¢’ obtenir les numéros cde licrnes ou se situent
les mots du texte, et ceci sous ceux formes. L'écran affiche
. .

Y RECHERCHE T(OTALE OU C(HOISIE

L'ootion "T" éditera la table alohabétioue de tous
les mots du fichier avec les numéros de lignes ol ces mots
apparaissent. . :

L'ontion "C" procédera de la meme faGon, mais sur
une suite de mots fournie par 1’utilisateur.

R noter cu'ad ce niveau, il n'est oas tenu compte
du type majuscule ou minuscule des caractéres formant le mot
dans le fichier et cue la liste sera donnée en minuscules,
mais il est tenu comote Cces accents et cédilles. Les
caractéres non alphabétiques ne sont pas - pris en
‘consicdération. La liste sort sur 1°imprimante. S°il s'acit
d’une liste choisie, un premier numéro de ligne a O
aoparait.

Q0O LUOOULOOOL0LOOOO!
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(:) S  RESUME DSS COMMANDES

~ 1. A tout niveau (CTRL)-"R" oermet de visuzaliser la deuritme

‘moitié d'écran. Un nouveau (CTRL)-"A" revient 2 la opremiére

~ moitlé., 11 est possible de taoer ces touches oar

inadvertance et ce se retrouver cevant un écran totalement

.-~ MNOir ; cans ce cas, la premiére chose a4 faire est de tarcer

{ (CTAL)-"R" oour retrouver le texte affiché sur la opremiere
“~‘moitié d’ecran.

e,

,—.De méme, il est possible de se retrouver cdevant un
¢ .ordinateur blooué ne résondant plus & aucune touche., C’est
~ " orobablement parce cue 1'on a tape (CTRL)-"S" 9opar

inacdvertance. Il suffit de retacer (CTRL)-"S" sour cue tout
- rentre dans l1'crcre. .

;2. Dans 1'éditeur @
~ a/ Dénlacement du curseur avec en haut la ligne YEDIT:

Le chiffre n reorésente le facteur cde reonétition,

/T c’est-d-dire un chiffre tané avant la commande et qui reoeéte
\_.celle-ci, par evemple : 12 ( =) ) déplace le curseur de 12 2

cgroite. Par défaut, n sera pris égal a 1.

.f‘:n,( -) ) t la fléche droite dénlace le curseur de
- n caracteéres vers la droite
_n, ¢ {=) ¢ la fléche gauche déplace le curseur de
T n caracteéres vers la gauche
N
n, (CTRL)-"0" : monte le curseur cde n lignes
f”\n,(CTRL)—'L‘ ¢ descend le curseur de n lignes
N’ . )
n, "R~ ¢ avance le curseur de n pages
’{AB(CTRL)—'Z' ! permet de suivre le curseur
. automatiouement par déroulement
1 du fichier sur 1’écran
{ N¢CTRLY -"A" t permet de passer d’une moitié
! d’écran & 1'autre
(o

e ls,

N
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vs*, D" ! permet o= sauter au oé>ut cu fach:er
"S-, “F*" t permet de seuter & la fin cdu facher
"g", "M~ t permet de sauter & un meroueur desiqﬁé
(ESC) 't ressort des trois commancdes ci-ceseus s,

elles sont tanées par erreur.

b/ En insertion, avec en haut la ligre ) INSZPT: ...

lorscue
fichier ¢

1'on fracroe un caractere, il

prend nlace dans

(CTRL)Y-"C" t confirme 1'insertion et la rend définitive
(€St t annule toute 1'insertion faite deouis le
cdernier (CTRL)-"C*
¢ (=) t retire le dernier caractére frapoé
(CTRL)="1" ! passage de minuscule & majuscule et
vice versa
(CTRL)Y-"D" t frapoe une lettre en majuscule puis
repasse automatiquement en minuscule
(CTRL)-"0" : place un accent grave sur les minuscules
a, e, U ou une ceédille sous le c
(CTRL)="N" t place un accent aigu sur les e
(CTRL)=-"D* t place un accent circonflexe sur les
a, e, i, o, u
(CTRLY-"0" t place un tréma sur e 8 i

Ces troaxs derniéres commandes doivent étre fraonées aorés
lettre & accentuer.

¢/ En modification, avec en haut )»MODIF:...

La fraooé ¢'un caractére modifie celui sur leauel se <trouve

le curseur,

-~ v .- e f— —— ivees © o e .-
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(:> (CTRL) -"p*

! ¢ =)
e
—_ t )

¢ N~ (CTRLY=-"L"
v TRLY~"C*
| ) (CTRL-"C
X (ESC)
R
L)

)

N
3
10O

2

agissent comme Dour 1'insertion.

d/En effacement @

la fleche droste efface le czra:tére.
sous le curseur

efface la ligne & partir de la position
du curseur '

confirme l'effacement

annule 1'effacement et remet le fichier
dans son état orimitif.

’
. : ; ‘- ‘
K B TN
“1 Q - B2 -
O
R | » (CTRL)=-"C"~ t confarme la .mcdxfxcat son
T qEsCy t annule la modification et remet le -
- ) fichier cans 1°état instaial :
( (=) ! renlace le dermier caractére mocdifie.
T
Les (CTRLY=-"1I", (CTRLY-"D", (CTRLY-"0", (CTRL) ="N" et
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p. 31 Le menu
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0.3Z Dtate
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.33 J(ustifier
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0. 55 E(diter
p. 53 I(morimer
0. 55 L(ister
p. 34 P(ar défaut <:)
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p. 55 Note générale L
p. <6 Dénlacement du curseur
p. 57 I(nsertion de textes <:)
p. =8 E(ffacement de textes
p. 28 m(odification de textes
n. 33 T(rouver .un mot . .
0.53 R(emplacer un mot par un autre (:)
p. 60 C(opier B(urfer et Flichier
p. 61 P(lacer un maroueur
p. 61 V(érifier une accentuation
p. 61 " Longueur du fichier en cours <:)
- p. 62 S(ortie de 1’éditeur
" p. 62 R(etour & 1’éditeur
p. 62 S(ortie sans mise & jour -
. n.62 M(ise & jour du fichier courant <:)
C(réer un nouveau fichier -
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Le menu
Flichaer
H(suteur de page

" E(spacement des lignes

Mlarces

T(asser sur les‘lsgnes

J(ustifier les liones
N(uméroter les pages
Premier numéro de P(ap

Clentrage cu numéro de page

Dtate
R(ecaction
l({mporession

Format ¢'imoression

Fichiers recactaion
N(cuvelle fiche

" L(iste des fiches
C(hanger une fiche

Les ootions d’ impression

FORMAT D’ IMPRESSION

LISTE DES FICHIERS DU LECTEU

Liste
Environnement du fichier

VALEURS PAR DEFAUT DAPNS LE SYSTEME

L(ister un format
M(ocifier un format
E(crire un format
Ethanger de format
Itmprimante

COP1E DES DISRUES FICHIERS

|

TAELE DES REFERENCES

R 2

B e |



<
.
_—
v

.

RESUME DZS COHMANDES

A tout niveau
Dans 1’ éditeur
En insertion
En modification
En effacement
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