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I—-1. FRESENTATION DE "FLUME II"
Le Traitement d= Textes PLUME II met & votre dispositice
- un jeu de deux disqusttes originales PLTME I
appelées PLUMIL! et PLUMZ!
- une disquatte d’sxemples zppelés N0

- un manuel d’utilisation
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IT— DEFINITION DES PARAMETRES (TFCOI™D

Une des grandes qualités de PLUME II =st sa facilite d’adaptation 2 lopsratzu
lui-méme et au matériel qu’il utilise, l= clavier, l'écran =t surtcut limprimants,

n

-

Dans ce but, PLUME II possadde un fichier de paraméetres appeléd TFCOM, gui
contient & l'origine des parameétres dits Standard pour pouvoir utiliser PLUME II & V'2cran
dés son acquisition,

Cependant, il est évident qu’il faut définir ces parameétres en fonction de ses besaoins
propres et de la configuration matérielle dont on dispose. Ces parametres seront
enregistrés dans le fichier TFCOM sur disque et seront pris =n compte par PLUME II d2s
sa mise en route, Il sera possible de les modifier en temps util2 si 1’on utilis2 un materisl
différent, un clavier ou une imprimante par exemple.

-~

La dé#finition des parametres est une opération relativement longue qu’il faut
réaliser avec beaucoup de soins. Pour la mener & bien, il est indispensable da posszéder 12
manuel d’utilisation de l'imprimante et de la garder a portée de la main.

Si l'on connait mal son clavier ou son imprimante, on peut utilisar les :p*xor Zet 3
du menu présenté ci-dessous, et se reporter plus loin aux S II-Z et II-3 pour des

’

explications. Choisissons l’option !, au besoin en utilisant l'autre disque Programma
. DEFINITION DES FARAME TRES :
: (C) 1983 Les EdzL'tlorns div Logiciel :
: : ]AYET Alain
. 1/ ENREGISTREMENT DES FPARAMETRIES 43&.\ rue des Fosteux
. 2/ ESSAI DU CLAVIER 62700 DRUY w0 OIS
: 3/ ESSAI DE L/ IMFRIMANTE ’.T._l ol 62.57.22
3 0/ RETOUR AU MENU FRINCIFAL R

II-1, ENREGISTEEMENMT DES PARAMETRES

Ayant choisi l1a premiére option, pour aveir une id2e des queet:cr-
posées, on peut les faire défiler ‘a blanc’ A 1’cran en canzer v
Standard qui sont présenté=s. En général, il suffit de frapger labarrad
répondre NON au changement pour conserver le TFCCM d'crigine.

{
woone g

hel
l.
i
]
(.
t

. THNREGISTREMEINT LIS FARAMETRIE K
:‘.::‘.Z: - * 33 ::;:';7::: mLelt NS a=isss sz i 2 s e e - ;
¢ LOHSQUE D/ANCIENNES UALLZURS :
. GOHNT FRESEMTEES ENTRE (¢ D)), :
: SOTARFE DVESFACTIMEMNT FROVOGUE LA :
. INTRETD DE (:E’;? l)..LL"l 3, :
Les questicns a_xj_elies on devra répendre maintanant cncsrrent 23 -t -

suivants, le premier 2%art le plus important,
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Les caractéres de commandes & l'imprimants=
Les caractéres proportionnels

La justification intégrée & I'imprimants=

La largeur standard imprimee

Les touches programmées

La touche ‘Littéral’

Les tauches de commandes & l'écran

Le caractere préfixe des commandes

La définition d’un écran spécial

invité A donner la valeur désirée sous forme de code ASCII décdmal,

Une séquence de codes peut comporter plusieurs caractzres ASCII, il ==t
demandé d‘’abord de préciser combien elle présente de caract2ras, avant ds oy
valeurs. On a toujours la possibilité de corriger une erreur en n=2 validant pas ls:
choisies et en recommenszant,

[a¥
0
2

Yo
Y

[ |

W A

Pour mi=sux voir comment il faut répondre, nous allons d2tailler ssulement les
premieres questions posées.

LES CARACTERES DE COMMAMDES A L'ITMPRIMANTE

---------------------------------------- TAYET Alain
! COMMANDES A L‘IMFRIMANTE 143 T
: 62700 n

: « REVISION ? R I

:  1/0UT 2/NON (E/EXIT) :

on répond QUI

»»» pour impressign cocmorassés

CODES ACTUELS ¢ 27 20

VOULEZ-V0OUS EN CHANGER :
1/04TI 2/NON (E/EXIT) :
on répond QUI
: NOMERE DE CODES A ENVOYER 2 :
t 2 SUTIL ONYY EN A FAR) :

I1 FAUT avolr cors..72 1a natice de l'imprimante pour récaondrs 3 catts Z_237i1-. -

_2t
-

doit donner le nombra =2 -zdes de la séquencsa. Par exemple, 1c1 an rzocnd 2,

5 Edibiamg g

y -
—
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H CODE NO'1 = 27 :
. CODE NO 2 = 2 :
: VALIDATION DES NOUVEAUX CORES 7 :
¢ 1/0U1 2/NON (E/ZEXLTLT) :

Si l'on est d‘accord, on valide &n tapant 1, Las valeurs donnéss ci-daszus scni:
valables pour une CENTRONICS (720),727 ou 73?. Une EFSQOM type MX demandzrait ¢ i
code, la valeur ASCII 15, Pour la suite, nous allons prendres comme exemplas cas :,:.‘_.:(
imprimantes aujourd’hui trés répandues.

»»y pour impression allocngge
on répondra par

CENTRONICS ¢ 27 14 EFSOM MX 3

[,

»»> pour impressicn praoportionnells
on répandra par

CENTRONICS ¢ 27 17 EFSON MX § méant

ENENEN

722 pbour retourner en standard
on répaondra par -

CENTRONICS ¢ 27 19 EFSON MX ¢ 13 20

On peut remarquer ci-dessus que, dans l2 cas de I'EPSOM MX, cn a dorng en _n=
seule séquence les deux codes annulant les deux caractéres condens? et zllongé,

>»> pour backspace en made standard
on répondra par

Y AV
CENTRONICS : 08 10 EFSON MX : 3 vy o
s> poudr backspac2 en mode compressa i
on répandra par
CENTRONICS ¢ 08 09 EFSOM Mx 1 083
222 pour backspace en mode allonge
on répandra par
CENTROMICS ¢ 08 29 EFSQY MX ¢ 2
2% pour backsnzcs 2n made oreperticrnzl
on repandra par
CENTRONICS 3§ 08 12 EFSOM MX ¢ mdant,
L2 'backspace’ seart pr1nc1pal=rr~en‘c 3 placer l'accsnt dreznflexs comims 2o -2
machine & &crire, la valaur d2 scn d2placament est fonctizn du tys2 de caracizrsz uiilizs
Dans le cas du caractz-2 cropartionnel comme sur 1a CEMNTEOMNICS, l2s voysllas ont t1_-=:

la méma largeur 12 c2 3.1 25t un2 chance, saufleiquiaure largecr d2 3

REFRODUCTTIOM INTERDLTI - (C) COFYRIGHT 1983 Les Edibions o o
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JAYET Alain
43 bis, rue des Festeux
>> début souligné "intégqré" " 62700 BRUAY N ARTOIS
on répondra par Tel. (21) 62.57 2
CENTRONICS ¢ 13 EFSON MX 3 27 45 1

Il s’agit id du souligné intégré & l'imprimante par acticn d2 l'aiguille du 53s 32 1a
téte d’'impression.

>>> Fin souligné "intégré"
an répandra par

CENTRONICS ¢ 14 EFSON MX ! 27 45 0
LES CARACTERES PROPORTIOMMELS

Cartaines imprimantes sont capables d’imprimer en caractaras proportionnels, c’'ast i
dire en caractéres dont la place occupée est fonction de la largsur de cas caractérss.
Parmi les lettres, le i et le m sont les cas extrémes.

PLUME II a donc besoin de connaitre les largeurs des espaces &lémentaires (qui
serviront & la justification) et la largeur de chacun des caractéres ASCII imprimables,
Tous ces renseignements se trouvent dans la natice de l'imprimante, <i elle permet c2 type
de caracteres.

22> Insertion | espace élémentaire (proport.) -
on répandra par

'CENTRONICS ¢ 27 1 EFSON MX ¢ néant
»2> Insertion Z espaces élémentaires (propart.)
on répondra par
CENTRONICS ¢ 27 2 EFSON MX ¢ rndant
>2> Insertion 3 espaces élémentaires (proport.)
on répandra par
CENTRONICS ¢ 27 3 EFSON MX ¢ rfant
>»> Les tailles caractéres en propartionnel
A titre d’exemple, voici quelques valeurs
space= 7 !'= 7 "=10 £=13 4$=12 J=146 23=14 = 7
(=7 H)y=7 x=12 +=12 ,=7 -=12 .= 7 /=12
0=12 1=12 2=12 3=12 etc.,

Comme il est assez délicat d’entrer sans erreur les valeurs des largesurs caos 7¢
caracteres ASCII, il est possible de les vérifier en les faisant défilsr A l'écran.

A la fin de ce manuel, au chapitre V, scnt données las valeurs des largsurs c=:=
caracteéres proportionnels pour deux imprimantes tres utilizéss,

LE PARAMETRE JUSTIFICA'{;ION IMPRIMANTE

Cette question n2 ccncerne que les imprimantes qui ont une justificaticn irczrozrzs,

mécanique ou non. Dans '235 autres cas, PLUME II se charga d2 catte c:érat‘.:rw aL To.=E
de commandes (voir I1I-:-%.2),

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COFYRIGHT 1983 Les Editioms du lusiciz:
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~action directe sur l’imprimante, le plus souvent c’est le sign2 § (paragraphe
S

marnwel "FPLUME II" / T1

LA LARGEUR STANDARD IMPRIMEE

On indique ici le nombre de caractéres que peut contenir une ligne camplate 1mprimas
en caractére standard. En général c’est 20 et parfois 132,

: |_M\CEUI\ STHNDM\D THF F\I‘ﬂ'L
; (¢ 80 ) .
; NOMERE COLONNES =
§'il y avait des retours A la ligne intempestifs, il faudrait essayer la valeur 79 sur
certaines imprimantes.

LES TOUCHES PROGRAMMEES

La plupart des micro-ordinateurs possédent un clavier disposant des minusculas., Ca2
n‘est pas le cas pour I’APPLE II standard, mais ce n‘est pas grave car le langage utilisze
par PLUME II va les générer. Par contre, pour nous autres Frangais, le manque des lettres
accentuées est un vice inadmissible, "

TFCOM va nous permettre de programmer n’‘importe quelle touche du clavier pour
commander & l'imprimante les caractéres manquants, tout particuliérement les lettres
accentuées (si notre imprimante le permet, ce qui est indispensable).

En Fransais, nous avons besoin de |

& e accent aigu JAer ,\1 an

@ e accent grave e oL boseu
A a accent grave 43 bis, L~ 2 TOIS
U U accent grave ,‘o-z.ﬂ.i?-

s c cadille o

A~

accent drconflexe pour toutes vayellzs
tréma pour certaines voyellas

c’est & dire 7 caracteres spédaux. Les claviers ne poss2Zznt =n gznéral ques 'zczsns
drconflexe (shift M sur un APPLE), il faudra dcnc programmer * y

Il faudra programmer également le retour en arridre car, comme sur un2 machine i
écrire, il faut jouer sur le chariot pour placer l'accent circonflexe, Ainsi, pour cbtzrir lz
®, on tapera e{™ .,

Cela fait un total 2=
travail. Il reste conc =nczra
de l'imprimante si ellie rs 20

touches programmeées chligakol es =
touches dispenibles sur les 10 cffert
2d2 pas des possibilités intsreszant

11'cn vey
N

7 t
3 g, 72ir darz la N
32 5

=
Le ‘shift M’, qui ¢znne un grochet fermant sur l'écran d’un AFFLE, a

le Ctrl K de lI'APPLE dcnre un crcchet ouvrant & 1'écran et en general 1z sign
impression,
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La connaissance des valeurs décimales des codes ASCII est indispensable, aussi vous
trouverez en fin de ce Manuel au chapitre V les renseignements utiles, Il faudra également
chercher dans la notice de l'imprimante les valeurs décimales attribuées aux lettres
accentudes, valeurs heureusement narmalisées d‘une marque d‘'imprimante a une autre,

Nous avons le droit & 10 touches programmables, ce qui est confortable, surtout si
l’on posséde déja un clavier avec minuscules accentuées, Il faut choisir des touches qu’on
utilise rarement lors de la frappe de textes classiques pour éviter 1’emploi trop fréquent
de la touche ‘littéral’s Donc éliminer les lettres, les chiffres et certains signes courants,

Il reste quelques touches intéressantes comme les shifts des touches en haut a
gauche du clavier comme le ! point d’exclamation, le " guillemet, le $ dollar, etc,

De plus, pour saulager la mémoire, il y a intérét & programmer les touches
placées & proximité des touches des lettres qu’elles altérent, Par exemple, Z>programmer
le é (e accent aigu) par le diéze , en haut & gauche du e normal, >1le @ (e accent grave) par le
$ (dollar), en haut a droite du e normal, >le & (a accentué) par le! qui est ducdtédua
normal, >le " (tréma) par le " (guillemet) car une confusion ne sera pas trop grave, etc,

Il ne faut pas oublier le retour en arriere (BS, back space) qui tout naturellement
peut &tre programmé par la touche <.

Chacun cherchera la solution qui lui convient, Pour ceux qui n‘en auraient pas le
courage, void une solution trés satisfaisante ! .

point d‘exclamation (ASCII 33) pour le &

L7

guillemet (ASCII 34) pour le tréma in

dieze (ASCII 35) pour le é JAYET éli.g,eux
dollar (ASCII 36) paur le @ 43 bis, Tue Ae8 e OIS
pour cent (ASCII 27) pour le s 62700 BRUAY © - 2;

et (&) (ASCII 38 pour le U Tél. (21) 62.57.22

plus petit () (ASCII 40) pour le retour arriere

La saisie des valeurs dédmales ASCII se fait sous forme d’un tableau de 10 lignes =t

3 colonnes, Chaque ligne correspond & une touche programmable, Pour chaque ligne, 11 faut
donner successivement | )

- la valeur de la touche que l'on frappe au davier,

- puis, la valeur des caractéres spédiaux que l'on désire (a éé g U " etc)) apras
consultation de la notice de V'imprimante,

- et enfin, la valeur des lettres majuscules correspondant a ce2s caracteres
spédaux, puisque ces lettres ne comportent ni accent ni altération., Par
exemple le E (valeur 4£9) pour la2 é et le e .,

Si le TFCOM contient déjd des paramétres, ils sont présentés a l'écran. S'ils
conviennent, il suffit ce frapper la barre d’espacement pour les confirmer.

Par exemple, les parametres des touches programmeées, définis pour composer c2
Manuel au mayen d’un APPLE 1I, se présentent ainsi ¢
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- — " —— - — —  —— . —————————— o ————— —— —— " e i o

! no touche traduction traduction ¢
H mir ER .
s 1 (330 (( 649)) (¢ 83 '
2 (34N ((1286)) (¢ 34N :
t 3 (393 (€123 (¢ 69)) '
¢4 ((38)) (123N (¢ 69)) '
t S (37N (¢ 92)) ¢ &67)) :
6 ((38)) ((124)) (¢ 83)) H
7 ((60)) (¢ 8)) (¢ 8N :
t 8 (C 0N (¢ 0 (¢ 0 '
t 92 (C0M (¢ 0N ¢ 0)) :
t 10 (C 0)) (¢ 0 (¢ 0 :

On entre les nouveaux paramétres ligne & ligne, et l'on frappe RETURN aprés avoir
entré une valeur pour passer a la colonne suivante,

LA TOUCHE "LITTERAL" JAYET Alain
49 bis. rue dos Festeux
—————————————————————————————————— mmBRL',\‘; T_‘, .‘AQTOIS
TOUCHE "LITTERAL" TeL (21) 62.57.22_
- ENTREZ UNE VALEUR DECIMALE : '

Cette touche, appelée “littéral”, servira & neutraliser l’action des touches que naus
venons de programmer., Ces touches étant des touches bien réelles du clavier, il faut en
effet avoir le droit de les utiliser pour leur fonction premiére ! c’est & dire, par exemple,
taper le chiffre 3 grace & la touche 3, et non le e accent grave que nous y aurons peut
&tre programmé,

Cette touche ne doit pas avoir d’action visible sur l'écran, Sur le clavier, saules las
touches ESC et CTRL sont invisibles, La touche ESC est & exclure car elle sera d'un usags
fadle et constant avec PLUME. Il ne reste que les CTRL'quelque chose’, mais la plupart
des lettres sont occupées & de nombreuses fonctions PLUME ou PASCAL. Alors pourquol

~ pas "CTRL G", sa marche et il y a un signal scnore pour attirer l’attention, sur la plupart
des micro—ordinateurs.,

Signalons que pour savoir si l'on a utilisé une touche "littéral” et non sa valeur
programmée, il suffit d’amener le curseur sur le caractére et de taper T, Un signal soncre
confirmera que c’est bien une touche réelle ou ‘littérale’.

LES TOUCHES DE COMMANDE DE L'ECRANM

Ce sont les touches que l'on va affecter aux déplacements du curseur ainsi qua call
dédiées aux taquets et a la manipulation de chaines de caractéres.
Contrairement & précidemmént, ce ne sont pas les valeurs ASCII mais les tocchs
~elles-mé&mes qu’il faudra frapper.

"

S

(Ul

—— o - — - —— — = = ———- —— — — - — " ——— > -

- FRAFFER DIRECTEMENT I_.ES TOUCHES -

LES TIUCHES SUIVANTES SONT FREDEFINIES
(F,G,J4,I,U,D,M4,C,%X,T7,1,2,3,%)

ee oo o9
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Le TFCOM d’origine contient'des paramétres par défaut que naus avons prédéfinis, 5i
l'on y tient, on a toute liberté pour les changer.

Nous indiquons ci-aprés les paramétres adoptés. Sur des micro-ordinatsurs, comme
VAPPLE II Plus, quine passadent pas les fleches d» déplacement du curssur vers la2 haut
et vers le bas, on utilise respectivement le } et le L, Pour information, et ssulemant pour
votre information car ce sont les touches réelles qu’il faut rentrer, nous indiquecns, a
droite entre parentheéses, les valeurs dédmales ASCII qui vont apparaitre sur l'&cran,

Saut 3 finm de ligne /

Curseur en avant - (215
Curseur en arriére 4 D
Curseur vers le haut flache vers nasuwt (LL1)
Curseur vers le bas flache vers mas  (10)
X2 sur la vitesse du curseur N

/2 sur la vitesse du curseur »

Fose tsaquet tabulstion ctrl F (14
Tabulation Ctrl T (20)
Armulation des taquets ctrl C « 3
Insertion blarme aprés curseur Ctrl B ( 2)
Effacement carasctdre sous curseur Ctrl D « 4)
appel segment catalogue Ctrl I « )

TOUCHE "ESCAPE" .

La touche "Escape" est une touche trés importante car elle permet de sortir d’un
made de fonctionnement pour revenir au texte ou au menu, On peut choisir n’importe quelle
touche pour assurer cette fonction, mais la "vraie' touche ESC est bien pratique, COn la
frappe directement sans donner sa valeur ASCII qui est 27,

LE CARACTERE PREFIXE DES COMMAMDES

C’est le caractére qui indique & PLUME 1I que ce qui suit est une commande et ncon un
texte quelconque. Il y a intérét a choisir un caractére peu utilisé mais visibla., Le
caractére standard choisi est l'arrobas @ (le Shift P sur un APPLE II Plus), Cn a
cependant le choix entre S caractéres dont on donne la valeur ASCII, Il faut frapper la
touche réella,

¢+ CE CARACTERE IDENTIFIE CHAaQUE LIGHE 3

¢ OU TIL EST EN TETE COMME UMNE LIGME : ]Aygj'ykﬁn
+ DE COMMAMNDE. 4§f\ T U
: $07;A ;

: @/ x = o + B

ECRAN SPECIAL

PLUME II est configure pour le type d’3cran vendu habituellamsnt avesc l'ordirataur
que vous passédez, et que vous nous aver indiqué, Cependant, nous avonz pravuersz
adaptation pour une ccnfiguration différente éventuelle,

Les questions, psrmattant cette adaptation, cancernant suczessivement lz nomor
lignes (23), la largeur de 1'$cran (20), le centrage des menus grincipaux =20 foncticn
largeur de l'écran (40), 12 code préfixe Scran (Q), la séquence 22 nettoyags d= U’
(0,12), le passage en vizea inverséa (1) et le retour au normal (20), L2z valsurs
parenthases sont donnees i titre indicatif,

14

0.
e LL

L]

Y

A
TY b a

i b
R}
'
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LE NOUVEAU TFCOM

Maintenant, tous les paramétres sont définis, Sil’on est satisfait de ce long travail,
on peut enregistrer ce nouveau TFCOM, sans oublier qu’il prendra la place du précédent, Il
ne faudrait pas le regretter !

Si 1'on n’est pas satisfait, il suffit de refuser la validation 2n répondant NON a la
question suivante, ce qui raméne au début,

¢ < VALIDATION DU NOUVEAU TFCOM ? :
¢ 1/0UI 2/NON (E/EXIT) ~=> .

I1 est toujours possible, une fois le TFCOM enregistré, de modifier un ou plusiesurs
parameétres facilement en relangant le programme de définiticn des parametres.

Si l'on a créé deux disquettes de travail (pour un APPLE par example), il faut
enregistrer ce nouveau TFCOM sur les deux disquettes, en tapant une touche quelconguea,

Avant de taper E pour terminer, il faut obligatoirement replacer dans le drive 1 le
disque contenant le programme de définition des parameétres, PLUMZ! dans le cas de
1’AFPLE.

il faut nettfe 3 jour les parametres
SUR CHACUN DES DISQUES FROGRAMMES

*e o ov 40

-=-»Touwche quelconque (E/EXIT)

II-2, ESSAI DU CLAVIER

Ce programme est destiné au test du clavier-écran. Bien que le manuel technique de
l'ordinateur utilisé soit censé le prédser, il n’est pas inutile d'essayer soi-mema les
différentes touches, en particulier si l’'on a transformé son clavier d‘origine de QWERTY
en AZERTY, avec en plus les lettres minuscules accentuges.

A chaque touche frappée au clavier, y compris les touches altérées par 'SHIFT', l=2
programme présente & 1’'écran le caractére généré ainsi que sa valeur décimale ASCII,

La frappe de touches altérées par ‘CTRL’ ne produit, en général, aucune action
visible sur l’écran, bien qu’un code ASCII scit généré, Cette particularité est utilisés pour
définir certaines commandes que 1‘'on a vues dans ce chapitre sur le TFCOM,

II-3, ESSAI DE L'IMPRIMANTE

Ce programme est cestiné au test de l'imprimante, Il montre & 1’2cran la valzur A5CII

de la touche frappée sur le clavier, et l'imprime sur papier si l'on cornfirme par un
RETURN, :

Ce programme permet donc de contrtler ou de découvrir las différants caractzrzs
. que peut donner l'imprimante, eh fonction des polices da caractéres nationaux qu’zils
posséde et que 1’on cheisit en général par la pasition d’interruptaurs.

On pcurra égalerent v2rifier le nombre d‘interlignes =t agir éventuellement zur

Vinterrupteur de ‘line-feed’s Il faut savoir que l2 PASCAL UCSD compists
automatiquement tcut retcur chariot (CR) par un passage a la ligne suivante (LF).
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ITI. L‘'EDITEUR DE TEXTES "PLUME II"

Placer le disque "PLUME" (celui appelé PLUM1! pour I’APPLE) dans le drive 1, et un

disque formatté pour le PASCAL UCSD dans le drive 2, Mettre en route l'ordinataur.

Le Menu principal PLUME II s’affiche, Puis, en tapant |, on obtient & l'écr'an le manu

ci-dessous de 1'Editeur de Textes !

-~

puisque nous commensons avec PLUME II.
maximum possible d‘un texte d‘un seul tenmant est de 18432 caractgres (imprimés cu

invisiblas, comme des retours & la ligne ou des commandes), Pour fixer les idées, cstts

= - — — - - — —— = 3 = s W = — ——— ——— — " — — - — v ———

: MENU EDITEUR DE TEXTES :

: 1/ COMFOSITION (80 CARACTERES) H

: 2/ RECHERCHES ET REMFLACEMENTS :

: 3/ SAUVEGARDE :

: 4/ EDITION s

: jAYET:Alam

s 5/ CHARGEMENTS 43 bis, rue des Festeux
: 62700 BRUAY:LN ARTOIS
: 4/ CATALOGUES Tel. (21) 62.57.22

H 0/ RETOUR AU MENU FRINCIFAL H

: TEXTE EN MEMOIRE : 0 CAR. :

H ESFACE LIERE : 18432 CAR. :

- - - —— - T W " " > —— ——— —— — - —— - —— — ‘S tu w—e Wt iwm wee v

Le bas de ce menu indique que rien n’est chargé en mémoire, ce qui est normal
D’autre part, nous apprenons que le volume

page contient 2491 caracteéres.

-~

Le menu EDITEUR DE TEXTES permet d’accéder aux trois opérations fondamentalzs
du Traitement de Textes qui sont ! 1a création et 1a modification d un tarte, la sauvegarde

du texte sur un disque, et l'impression du texte, B

-

Remarque 1 ! pour des raisons typographiques, nous rappelons que l=2 cigne
‘dieze’ # est imprima par £, et le préfixe de commande @ par le a accentue ‘A’ .

Remarque 2 | PLUME II est-.en 30 caractéres & sa mise en route., Sil'on ne
dispose que d’une visualisation =n 40 colonnes, taper l'option S qui dorne un
autre menu permettant par scn option 3 de ramener la largeur de l'écran a 30
colonnes.,

N

r3
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III-1. COMPOSITION

L’option { du menu Editeur permet de composer des textes, et de les corriger ou de
les modifier,

Aprés avoir tapé 1, on entre directement dans un mode appelé TEXTE, Ce mode
permet de visualiser & 1'écran un texte que 1l‘on a préalablemant chargé par l'option & du
menu, ou le texte que 1’'on est en train de créer,

Etant en mode TEXTE, on peut passer en mode INSERTION en tapant I, Ce made
permet d‘insérer du texte ou des commandes dans un texte déja existant, C’est de plus le
mode dans lequel il faut passer pour créer un nouveau texte, On revient au mode TEXTE en
tapant la touche ESC.,

Etant en mode TEXTE, si aucun texte n’‘est présent & 1’écran, la frappe d’une touche
quelconque autre que I et ESC provoque un signal sonore sur la plupart des
micro-ordinateurs.

Etant en mode TEXTE, on peut passer en mode CORRECTION en tapant U pour
modifier un texte existant, On revient en mode TEXTE en tapant sur la touche ESC
(escape) :

Le mode dans lequel on se trouve est affiché en haut de l'écran (sur un APPLE,
penser a utiliser éventuellement CTRL A pour ramener la partie gauche des 30 colonnes),
Le changement de mode, comme d’ailleurs toute action importante, est indiqué par un
signal sonare pour attirer l’attention. .

JAYET alan

d{\\.’ Festeuss

4% bis, Tuz

‘ LAY D aRT
III-1-1, MAJUSCULES ET MINUSCULES >>> (sur un APPLE II Flus) 62700 __}‘,\%2‘1_\ L
Tél. \ J O e

Ofls

Comment générer les caractéres majuscules et minuscules sur un APPLE II Plus en 40
colonnes ?

Sans précaution particuliére, tout texte est créé directement =2n minuscules (vu par
l'imprimante). Le texte apparait & 1’écran en vidéo narmale,

En tapant CTRL W, la premiére lettre qui suit sera en majuscule, les suivantzs
seront en minuscules.

En tapant CTRL E, toutes les lettres qui suivent seront en majuscules. Las
majuscules sont vues a l'dcran en vidéo inverse.

Pour quitter les majuscules constantes, il suffit de taper une ncuvelle fois CTRL E,
ou de taper CTRL W si l'cn a besoin d’avoir encore la lettre suivante, et s=aulament
celle-d, en majuscule.

\
Remarque 1 ! on verra plus tard qu’une commande spéciale ( 4" ) incérée dans un texte cre2
sous PLUME II permet de forcer tout le texte qui la suit A &tre imprim# en majusculss.

Remarque 2 ! quand cn w:=nt de charger pcur la prezmidre fois iz programme PLUME II,
aucune majuscule n‘est vis:ti2 (sas de vidéo inverce) . Taper CTRL = ot rappeler le menu
en tapant successivement 1 et ESC. Le menu est alors vu avec ses majuscules en vid=0
inversée. On peut frapper & n’importe quel moment CTRL E pour cbtesnir les majusculss,
méme si un texte défile A l'écran,

RERPRANIICTTOAN TAMTEAATY fmh mm e
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III-1-2, LE DEPLACEMENT DU CURSEUR

N
Pour juger des déplacements du curseur, taper un texte quelconque de S & & lignes
{des groupes de lettres et des espaces en vrac pour aller vite) . Pour ce faire, taper I pour
passer en INSERTION, taper le texte, puis revenir en mode TEXTE en tapant ESC.
Des parameétres Standard sont déja mis en mémoire du TFCOM pour pouvoir utiliser
PLUME II dés son acquisition. Ce sont ceux qui sont décrits ci-aprés, Si nécessaire, on
pourra les modifier & sa guise en créant un nouveau TFCOM. JAVET Aluin
Les déplacements de base ¢ 6)10 o s des o
270 R U SR Y G
Le curseur se déplace d'UNE position (n=1) dow 2bow2.07.2
vers le bas en tapant 13 fléche vers le bas
vers le haut en tapant 13 fléche vers le haut
vers la droite en tapamt 13 fléche 3 droite
vers 13 gQauche en tapant 13 fléche 38 gauche
. Si votre ordinateur ne possede pas les fléches bas et haut (un APPLE II Plus par
exemple), le TFCOM d’origine prévoit d’utiliser respectivement les touches L et } pour ces
déplacements. -
Aprés avoir tapé une de ces commandes, on peut faire varier la valeur n du nombre de
positions du déplacement, c’est a dire la vitesse, en tapant
le point ¢ + ) qQui multiplie n par 2
1z virgule ( , ) qui divise n par 2
En tapant plusieurs fois de suite le point ou la virgule, on obtient le déplacement du
curseur sur 2, 4, 8, 14, etc, positions dans le sens donné par les précédentes commandes.
En tapant sur la touche RETURN, apreés avoir donné un sens au déplacement et une
valeur & n, on saute & la niéme ligne,
Lorsque l‘on change le sens du déplacement, le nombre de pasitions n de déplacement
du curseur revient au minimum n=1,
_/ Les déplacements rapides &

>>> En tapant RETURN, on va au début de la ligne oU se place le cursaur.

>>> En tapant le ’‘slash’ ( /), on va directement & la fin de la ligne oU se placa le
curseur.

2> En tapant P (comme Page) , on se déplace d’une page-écran compléte dans le sens
donné par la derniére ccmmande vers le haut/vers 12 bas.

Les grands déplacements @

\

Lorsque l'on travaille sur des textes trés longs, PLUME II permet de se situsr
rapidement dans le texte, on _tilisant quatre pointeurs qu’on aura déja placés dans
texte ou, si ce n’‘est pas !2 cas, en divisant tout le texte en quatre quarts, La pose d=s
pointeurs est expliquée au 3 III-1-4, A tout moment, l'ardinateur sait exactement ccmbien
de caractéres composent le t2xte en mémaire, Il sait donc diviser ce nombre par 4 .

[} U
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En tapant J, il suffit de répondre par un nombre de 1 & 4 a la question posée en haut
de l'écran, si l'on a bien placé des pointeurs, Siles pointeurs ne sont pas placéds, on
revient au mode TEXTE. Si l'on donne un chiffre quelconque, PLUME attend que 1'on
redevienne raisonnable !

- — - o - S > D D W WD =" . S = WS e wse et WSS e WS ‘e WS S e WeS I = - o o W @eD Wwe tme s o> wwe

- . - D - ——— " —— - — — — — — —— —— - - — — — ————— o~

En tapant J puis Q, le texte est divisé en quatre quarts, et il suffit de répondre par
un nombre de 0 4 4 A la question qui est posée en haut de l'écran,

- - D — ——— - — - — —— - —— — " — — - — -~ — ——— - > S S s — v - ve

Le chiffre zgro indique le début du texte, le chiffre | place le curseur 4 la fin du
premier quart, Z indique la fin du deuxiéme quart, etc,

>>> En tapant J puis @ puis 0 (zéro), on va au début de tout le texte et le curseur est
placé saus le premier caractére,

>>> En tapant J puis Q puis 4, on va A la fin de tout le texte en mémoire et le curseur
se place sous le dernier caractere entré,

Une fois que l’'on est situé dans un quart intéressant, on peut en profiter pour faire
de petits déplacements du curseur sur l'endroit désiré et y placer un des quatre
pointeurs, Ils y resteront mémorisés tant que 1’on ne fera pas usage des commandes D, C,
M, ou Xu On pourra donc revenir rapidement & cet endroit préds du texte en appelant par T
le pointeur en question.

T

N

>>> Le retour & la ligne IMPORTANT) !

Lorsque l'on va en début de ligne, sous le premier caractére, par Return ou par la
fleche gauche et que l'on insiste en tapant encore une fois sur cette flécte, le curseur ne
se déplace pas plus loin et 1’on entend un signal sonore, Ce signal annonce qu= 1'on est sur
le caractére invisible ‘retour a la ligne’ de la ligne précédents, On verra plus lain
l'importance de ce point,

Remarque ! signalons id qu‘il est recommandé de toujours commencer un nouve3u
texte par un RETURN pour pouvoir faire facilement des inserticns en téte du texte.

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRTRHT 1007 1 - C:iss.o- .
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III-1-3, CREATION ET MODIFICATIbN D’UN TEXTE

S
Il est évident que pour travailler avec un Traitement de Textes, il faut faire et
refaire des essais et des exercices, Il faut se familiariser peu & peu avec toutes les
possibilités et particularités de PLUME II, Il n’y a aucune crainte & avoir, car rien n‘est
irrémédiable.
Le Traitement de Textes doit donner la possibilité de ¢
- taper un texte facilement et le corriger immédiatement des fautes que l'on commet
inévitablement,
- enlever un caractére, un mat, une phrase, un paragraphe, un bloc de texte { ce que 1’'on
désigne sous 1’appellation générale de ‘chaine de caractéres’ ),
- remplacer un caractére, un mot, une phrase, un paragraphe, un bloc de texte,
- ajouter ou insérer un caractére, un mot, une phrase, un paragraphe, un bloc de texte,
W, - permuter des phrases, des paragraphes, des blocs de texte.
- créer des tableaux oU les colonnes sont bien alignées. .
AIRTRTS Al

- utiliser des caractéres différents., .

b

- avoir des marges a gauche et a droite alignées (justification)

- faire une belle mise en page, donner une pagination, etc, etc,

POUR CREER UM TEXTE

A ia mise en route, FLUME II est en 20 colonnes. Sur un APPLE, si l'on tient &
passer en 40 colonnes malgré les possibilités de CTRL A, appeler l'option 5 du menu qui
donne un autre menu., Taper l'option 3 "largeur de l’'écran”, indiquer 40, puis revanir
ensuite au menu Editeur en tapant O, Le texte sera alors créé en 40 colonnes.

PASCAL donne une fadlité trés intéressante pour 1’APPLE en 40 colonnes. Sil'cn
o tape CTRL Z, le texte que l'on frappe se déplace automatiquement vers la gauche d2s que
le curseur atteint le bord droit de 1’écran, CTRL Z est annulé par CTRL A,

Pour créer un texte, il faut passer du mode TEXTE au made IMSERTIOM en tapant I.
I1 est conseilld de commencer toujours un texte par un RETURM qui sera utile pour des
insertions tout en te&te du texte, Il ne faut pas se préoccuper de la longueur de la ligne
et ne faire des retours & la ligne (par RETURN) que si l'‘cn veut commencer un autra
paragraphe.

Pour corriger des fautes de frappe, il suffit de revenir en arriére par la fleche
gauche et de retaper le texte correctement. Revenir en mode TEXTE en tapant sur la
touche ESC. .

\

Essayer les commandes de déplacement du curseur pour se familiarizer avec olles, Si
1’on tape par erreur ou volontairement la touche ESC, le menu est de nouveau affiché, mais
pas d‘inquiétude & avoir, si1 l’on rappelle l'option 1, le texte que l‘on avait créé =st
toujours présent dans la mémoire de l'ardinateur, donc sur 1’écran.
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POUR SUFPRIMER UN CARACTERE >>> Ctrl D

Etant en mode TEXTE, placer le curseur sur le caractere & supprimer et taper CTRL
D, Le caractere disparait et la ligne se décale vers la gauche . A chaque fois que l'on tape
CTRL D, un caractére est supprimé,

POUR AJOUTER UN BLAMC >>> Ctrl B

Etant en mode TEXTE, placer le curseur sur le caractére A la droite duquel on veut
placer un blanc et taper CTRL B. Le blanc est ajouté et la ligne se décale vers la droite, A
chaque fois que 1’on tape CTRL B, un blanc est ajouté a la droite du curseur.,

'POUR MODIFIER UN TEXTE >>> U

Etant en mode TEXTE, placer le curseur sur le caractére que 1’'on veut corriger ou a
partir duquel on veut madifier, Taper U pour passer en mode CORRECTION,

Taper le nouveau texte qui prend la place du précédent, Attention de ne pas aller
trop loin ! Sile texte & corriger est long, il vaut mieux utiliser la méthode suivante, en
insérant le texte correct puis en détruisant le mauvais texte qui s’est déplacé vers la
droite, Revenir en mode TEXTE par ESC.

\) Les commandes Ctrl B, Ctrl D, —=> et {-- restent utilisables en mode U.

POUR INSERER DES CARACTERES >>> 1 -

Etant en mode TEXTE, placer le curseur sur le caractére & droite duquel on veut
insérer du texte. Taper I pour passer en mode INSERTION, Une partie du texte qui est a
droite du curseur disparait de 1’écran, Taper le texte désiré, puis revenir en mode TEXTE
par la touche ESC. Le texte complété revient & l'écran. Ne pas s'inquiéter des blancs
apparus a la fin des lignes, ils sont dus A la réorganisation des lignes et ils
e ot sable pur reveni an arriare s corr JAVET Alsin
pour revenir en arriere et corriger, 43 Do e des “ Uk

POUR AJOUTER UNE LIGNE BLANCHE 6270 BELLY LN AR TOIS
Tel. (?1 62.57. 22
Etant en mode TEXTE, placer le curseur n’‘importe oU sur la ligne au dessaus de
laquelle on veut ajouter une ligne blanche. Taper le ‘slash’ ( /) pcur envoyer le cursaur &n
fin de ligne.
Taper I pour passer en made INSERTION, puis taper RETURN., A chaque RETURN
frappé, une ligne blanche est ajoutée sous le curseur, Revenir en mode TEXTE par ESC.

<,'

POUR SUFPRIMER UNE LIGNE BLANCHE

Etant en mode TEXTE, placer le curseur sur la ligne blanche, donc en début de ligne,
et taper simplement CTRL D. =

Ppr

POUR SUPPRIMER UM 2ETOUR A LA LIGNE

Nous avons vu que le retour & la ligne est placé au début de la ligne suivante., Sil'on
veut le supprimer, pour enchainer‘deux paragraphes par exemple, placer l2 curseur au
début de la premiére ligne du second paragraphe et insister au rnoyen de la fleche gauche
pour entendre le signal scnore. Taper CTRL D, ce qui supprime le retour & la ligne., Le
texte se réorganisera automatiquement, Mais il faudra examiner le texte & l'endroit ou se
place le curseur, Ily aura le plus souvent & ajouter un blanc par CTRL B pour séparer deux
mats juxtapasés,

Un autre procédé consiste A remplacer le retour chariot, placé au début de la ligne,
par un blanc (espace) apres ¢tre passé en mode correction (U),

RFEFPROANIICTTAN TATCEAT Y I AN mAamiem- . - - — RN
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-/ III-1-4, CHAINE DE CARACTERES (Pointeurs, Taquets)

Nous venans de voir le traitement de un ou de quelques caractéres. Pour traiter des

blocs de texte plus importants (‘chaines de caractéres’), PLUME dispose de moyens plus
puissants et plus rapides.,

POINTEURS DETEXTE>>>1,2,3,4

On a la possibilité de placer des reperes dans un texte au moyen de quatre
pointeurss A l’aide de ces pointeurs on pourra se livrer & toutes sortes d’opérations de
suppression, de copie, de permutation, de déplacement de chaines de caractéres.

Etant en mode TEXTE, pour placer les pointeurs, il suffit d‘amener le curseur aux

endroits désirés et de taper les chiffres 1, 2, 3, et/ou 4, PLUME traitera les pointeurs
dans l’ordre croissant de leurs positions,

Remarque 1 ! les pointeurs placés dans un texte y restent mémorisés tant que 1‘on

J n‘est pas passé de nouveau par le mode INSERTION ou que l'on n’a pas utilisé les
commandes D, C, M, et X que 1’on verra ci-aprés.

Remarquez les pointeurs sont utilisés également pour définir une sauvegardé
partielle ou une impression partielle d’un texte, ] AYET Alain

43 {"f;.‘,f T2 (‘pg l"‘ eux
SUPPRESSION D'UNE CHAINE DE CARACTERES >>> D 627 1 -.'s}' [N ) R SRR
'\:'s. \_\1/ [N
Etant en mode TEXTE, on pourrait utiliser CTRL D mais, sile texte est long, ce
serait bien fastidieux, On va donc utiliser les pointeurs | et Z (mais pas les 2 et 4 ') pour
marquer le premier et le dernier caractéres du texte a supprimer,

Restant en mode TEXTE, placer le curseur sur le premier caractére et taper 1, En
haut de 1‘écran apparait ‘Pointeur 1’ en méme temps qu’un signal sonore retentit., PFlacer
ensuite le curseur sur le dernier caractére et taper 2. La mention ‘Fointeur 2’ apparait en
méme temps qu’un nouveau signal sonore.

Pour détruire le texte encadré de ses deux pointeurs (pointeurs compris) , il suffit ca
taper D comme ‘Destruction’ (D et non Ctrl D !). Le texte indésirable disparait,

Remarque 1 ! les pointeurs permettent de supprimer rapidement et taotalement le
texte en mémoires Sans se préoccuper du texte, taper J @ O(zéra) et 1, ce quiplace l=
premier pointeur au début du texte, Taper ensuite J Q 4 et 2, ce qui place le s=cend
pointeur A la fin du texte. Enfin, taper D. Tout l= texte disparait de la mémoire, sous
réserve de la remarque suivante,

Remarque 2 ! si le texte & détruire comporte plus de 100 caractéres, un message pour
confirmation apparait en haut de l'écran |

- —————— - ———— —— ————— — " —— ———— ———— — e —e = —— e -

Remarque 2 ! seuls les pointeurs 1 et 2 permettent la suppression d’une chaine d2
caractéres.

Remarque 4 ! quand cn .eut placer un pointeur au début d‘une ligne, ne pas insistzr

avec la fléche gauche jusqu’a entendre le signal sonore, sinon, on détruira le retcur & la

' ligne (de la ligne précédente) et on reliera involontairement deux taxtes sur une mame
ligne,
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RECOPIE D'UME CHAINE DE Cé. RACTERES »»> C

Etant en mode TEXTE, encadrer par les pointeurs 1 et Z le bloc de texte que l'on veut
recopier (et non déplacer) ailleurs. Placer le pointeur 3 a l'endroit o0 l'on veut veir
apparaitre la recopie du texte.

Taper C (comme Copie), le texte est recopié & l'endroit voulu =t lz texte complet se
reforme, Penser & détruire éventuellement le texte d’origine si l'ocn voulait faire un
déplacement et non une recopie de ce texte,

DEPLACEMENT D'UNE CHAINE DE CARACTERES >>> M

"Etant en mode TEXTE, encadrer par les painteurs | et 2 le blac de texte que l'an veut

<

déplacer (et non recopier) ailleurs, Placer le pointeur 3 2 l'sndroit oU l'on vsut voir
apparaitre le bloc de texte.

Taper M (comme Mouvement) paur déplacar le texte désiré.

PERMUTATION DE 2 CHAINES DE CARACTERES >>> X £, on

caractéres de la premiére chaine, et placer les pointeurs 3 et 4 sur le premier et la dernier,
caractéres de la seconde chaine de caractéres,

Taper X, Les deux chaines s’échangent et le texte se refarme,
Remarque ! si les deux chaines sont consécutives, il suffit de placer les pointaurs |

et 2 comme ci-dessus et de placer seulement le pointeur 3 sur la dernier caractére d= la
seconde chaine, Ensuite, taper M (au lieu de X) .

TAQUETS DE TABULATION pour paragraphes et tableaux > Ctrl B, T, C

I1 est souvent délicat de composar un tableau oU les colonnas sont bisn alignées, La
pose de ‘taquets’ va facdiliter les choses, Cn a droit & 10 taquets, un taquet numsro z2ro0
étant placé d’office en premiére colonne, Les taquets vont indiquer automatiquement
l'emplacement du premier caractére de chaque colonne et A chaque ligne.

Passer en mode INSERTION. Avant de paser des taquets pour un tableau, il faut
neutraliser la commande de justification & l'impression active a ce moment, par l'insertion
de la commande "aJg(0,0)", Aprés avoir tape un tableau, il ne faudra pas oublier de
réactiver la commande précédente,

Supposons que l'on veuille avoir, en dehors de la premiére colonn2 abligatcire, or2
colonne en Séme position, une autre en 1S@me 2t une autre =n Z02me. Autremant dit, <n
désire une colonne cu une marge de S caractéres, puis une cclanne d2 10 2t enfin unz
colonne de 5 positions.

Taper S fois sur la barre d'espat\:ement, puis CTRL P. Le haut de l'#cran afficra
‘Taquet’. Taper ensuite 10 fois (15-5 =10) la barre d’espacement puis CTRL P. Taper enfin
% fois (20-13) la barre et CTRL P,

Restant en made INSERTION, entrer le premier élément (l&re ligne, lzre colonne) =t

taper CTRL T, Entrer le ceuxieme élément (1ére ligne, Z2me colonne) et taper CTRL T, =tc.
Le passage A la ligne suivante se fait automatiquement,
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</ Remarque ! il est obligatoire‘ d’entrer quelque chose dans chacune des colonnes, ne
serait-ce qu’un espace blanc, pour aller au taquet suivant,

Les taquets restent mémorisés meéme si l'on continue aprés le tableau par du
texte. Ils sont donc réutilisables par CTRL T pour une disposition identique ultériesure
dans le texte en mémoire ou pour des corrections en mode U,

Pour supprimer les taquets il suffit de taper CTRL C . On peut vérifisr que l=s
taquets ont bien disparu en tapant CTRL T, sauf le taquet implicite en premigra colcnne,

Void un exemple de tableau composé en utilisant les taquets ¢

CHMDE SIGNIFICATION FAGE CHMDE SIGNIFICATION FAGE

$ vers le bas 24 CTRL A moitié édcran 26

+ vers le haut 24 CTRL Z déplac.horiz. 26

e 3 gauche 24 ' CTRL E touwt majusc, 23
</ } 3 droite 24 CTRL W  wune majuscula 2

Return début ligre 24 CTRL D suppression 27

/ fin de liqrie 24 CTRL B a3jowte blanc 27 N

F page écran 24 CTRL I insert seagment 3

J visiorm point. 25 CTRL P pose taquet 29 -

Q vision quart 25 CTRIL. T repére taquet 29

U correction 27 CTRL C effsce taquats 27?2

I insertion 27

D destruction 28

c copie 29 123456 123455673720 1234

M déplacement 29

X écharnge 29

Les taquets sont une aide pour faciliter la frapps d‘un tableau, mais ils n‘ent pas la
prétention d‘aligner des colonnes d= nombres par la droite, Dans ce dernier cas, il
suffirait de taper la pramiére ligne de nombres pour se repérer et d’utiliser les taquets
pour les déplacements rapides.

v Ensuite, l'utilisation des commandes CTRL B et CTRL D permettrait d= positionner
avec prédsion les chiffres et les lettres.
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III1-1-5. FICHIERS SEGMENTES

On peut créer des textes en tout genre, appelés d’une fagon générale 'Fichiers’, et
les conserver sur disquette par 1’option 3 du menu, et les rappeler en mémoire & volonte
par l‘option S,

FREMIERE APPLICATION >>> les cataloques de standards ¢ _

Avec un peu de pratique du traitement de textes, on s’apersoit rapidement que l'on
est amené trés souvent & retaper de nombreuses fois des parties de textes ou des
commandes diverses identiques, Par exemple, des en-tétes de raison sodale, des
formules de politesse de lettres, ou des commandes de mise en page. Ce qui est trés trés
fastidieux ! _

PLUME 1II a donc prévu deux zones de mémoire dans 1'ordinateur : l'une pour le texte
proprement dit, l’autre pour du texte d‘insertion que 1'on pourra appeler quand on voudra,
pour l'insérer immédiatement dans le texte prindpal en cours d’élabaration.

Les fichiers segmentés sont composés de petits textes quelconques que l'on crée

) pour former une sorte de bibliotheque de phrases toutes faites ocu de commandes toutes

prétes, Pour les différender les uns des autres, on les sépare par la commande ‘akE’ et
RETURN, Ils prennent implicitement un numéro d’ordre au fur et & mesure qu’‘on les ajoute
les uns a la suite des autres, le premier entré est le numéro 1.’

L’ensemble de ces segments est sauvegardé en une seule fois et sous un m&me nom
de fichier, par l’option 3 du menu comme n’‘imparte quel autre texte classique. La seule
condition a4 respecter est que l’ensemble des segments ne dépasse pas S12Z caractéres, si
ces segments sont destinés A une insertion immédiate,

I1 faut se souvenir bien entendu du contenu des segments que 1'on a stockés ainsi que
de leurs numéros d’‘ordre. Au besoin, on peut rappeler & l'écran le fichier contenant les
segments, et les compter pour retrouver leurs numéros,

I1 est encore mieux de 'imprimer une fois pour toutes sur papier, par l‘option "&"
(Sauvegardes et Transferts) du Menu prindpal PLUME II,

L’option S (chargement) du menu Editeur permettra d’appeler le fichier segmente dans
une zone de mémoire spédale, avant tout travail sur un texte, de fason & disposer de ses
possibilités.,

Etant en mode INSERTION lors de la création d’un texte, pour placer un segment i
l'endroit désigné par le curseur, il suffit de taper CTRL I puis de donner le numéro du
segment choisi, Ensuite, on peut continuer A& composer le texte et appeler d’autres
segments, ou revenir en mode TEXTE en tapant sur ESC.

Void un exemple de fichier de segments @ |
]AYET Ah}n
a-manuel "FLUME II" / EZ i o %estméls
N 62700 2RUAY EI‘: 7t\2I;T

‘\ ’ a1 (21) 62.97.
x Tel. (21)
ad(10,80)
30(135)
3E

3%
Veuillez agréer, Messieurs, l’expression de ros ctc.
3E

]
-
[p]
.
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W
[N}

SECONDE APPLICATION >>> le ‘Mailing’ ¢

Un fichier segmenté peut &tre un répertoire d’adresses et de noms, par =xemple
sauvegardé sur le disque nommé TXT! et sous le nom de fichier ADRESSES, Il permettra de
frapper une lettre drculaire en plusieurs exemplaires dont, seul, le destinataire
changera a l'impression,

En ajoutant la commande AF(TXT!ADRESSES) a la ligne voulue dans le texte de la
drculaire, A l'impression, chaque drculaire portera un nom de destinataire différent, et
cecd automatiquement, Il faudra indiquer un nombre d’exemplaires, dans les parametres
d’impression, compatible avec celui des segments des destinataires du fichier ADRESSES,

Ce fichier ADRESSES n’‘est pas un fichier ‘gelé’ , Par l’‘option 2 du menu (Recherche),

on pourra appeler un nom ou une adresse qui fera venir & 1'écran le segment choisi pour
faire une mise A jour. Ce fichier pourra donc &tre complété ou modifié trés facilement.

Void un exemple de lettre drculaire !

-/ Le corps de la lettre se présentera ainsi,
3% *
30(60)
Paris, le 15 Février 1983
3J¢40,0) Ala:
3F (TXT $ADRESSES) 40 ‘J;AYET; ‘If"‘fm

_.)“.)‘S, T2 Ges besteux

30(25) 62':1; “PL‘\I EIN AKTOIS
Messieurs, Tel. (21) 62.57.22
3J(20,55)
Nowus avorns biemn regw votre lettre du etc.etc.,

Le fichier ADRESSES du disque TXT! sera camposé des segments,

Société GESTION
12 Rue Boileaw
75016 FARIS

3E

Société FROGICIEL
123 Av.du Chateauw
78000 VERSAILLES

éE . o etc.‘i‘tc.

La commande AE étant destinée a séparer des segments, il est donc inutile da la
placer a la fin du dernier segment du fichier, mais elle n‘est pas genante. D’autre part,
les blancs séparant les segments ‘H-dessus n‘ont eté mis que pour lalisibilite dela
notice, S'ils existent, ils seront pris en compte et donneront une ligne blancke avant
l'impression du segment.

Remarque ! un fichier segmenté destiné & des insertions par la ccmmande 'aF’ incluse
dans un texte n’est limité en volume que par la mémoire de l‘ordinateur, contrairement au

méme fichier segmenté dest:né & des insertions immédiates par CTRL I et aprés option
du menu de chargement.
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-/ III-1-4, COMMANDES DE MISE EN PAGE ET D’IMPRESSION

La compaosition d’un texte et toutes les manipulations de chaines de caractéres étant
maintenant connues, il est évident qu‘il manque des informations essentielles.

I1 faut apprendre comment choisir les caractéres, comment dispaser les paragraphes,
comment utiliser les commandes de mise en page, comment commander l'imprimante et la
pagination etc,

TOUTE COMMANDE DOIT ETRE FLACEE AU DEBUT D'UNE LIGNE. ELLE
COMFREND UN PREFIXE ET UN QU PLUSIEURS CARACTERES. ELLE DOIT
ETRE ISOLEE SUR UNE SEULE LIGNE. PLUSIEURS COMMANDES PEUVENT SE
SUCCEDER SUR DES LIGNES SUCCESSIVES. UNE LIGNE DE COMMANDES
DOIT TOUJOURS ETRE TERMINEE PAR UN ‘RETURN’, MEME A LA FIN D'UN

TEXTE., TAV{ET _‘—\,‘L?{!n
627}‘4 CERUA TN ARLUL
, A~ LE CHOIX D'UN CARACTERE Tel 21, 62.3

Si l'on ne précise rien, par aucune commande, l’impression se fera automahquement
dans le caractére standard de l'imprimante,

En général, toutes les imprimantes & aiguilles possédent au moins les trois
caractéres suivants !
- le caractere dit STANDARD (10 caractéres par pouce)
- le caractere dit COMFRESSE (condensed, 14 car, par pouce)
- le caractére dit ELARGI (elongated ou enlargad, 5 car, par paouce)

Certaines imprimantes possédent un caractére dit PROPORTIOMMEL qui n’est pas un
caractere a4 proprement parler, mais qui modifie les caractéres précédents sauf le
compressé&. En propartionnel, les lettres n‘ont pas la méme largeur imprimée, le "i" et le
"m'" sont les cas extrémes., Une frappe proportionnelle est beaucoup plus jolie. Cette
notice est imprimée en Standard proportionnel, on peut voir ci-dessous la différence entre
un Standard normal et un Standard propartionnel.

Le caractere large (elongated character) est, sur certaines imprimantes, annulé
: automatiquement par un retour & laligne, Il faut cependant l’annuler par une commande
~/  explicite de PLUME II dans le TFCOM.

Lors de l’enregistrement des parameétres dans le TFCOM, on a défini les cades ASCII
permettant de commander les différents caractéres de l'imprimante,

Le caractére préfixe des commandes choisi étant id le "A" , les ccmmandes suivantes
donneront les caracteres indiqués cd-dessous (si bien sOr l'imprimante le permat) @

par 3% ’ le caractére standard

par 3% .le caractére condernsé

par a' ’ le caractére élarqi

par ak , le caractére proportionrel

On choisit un type ce caractere par une des commandes a% , a$, &' ou af que l'zn
placera sur une seule ligre, avant le texte a imprimer, ot suivie d‘un RETURN, Ce
caractere restera identique tant qu’une autre commande ne sera pas insérée dans le texte.

I1 est évident que l'cn peut attribuer n’importe quel caractéra disponible aux
commandes d-dessus, en ccnnant la valeur ASCII voulue dans le TFCOM.
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On peut associer plusieurs commandes que l'on placera sur des lignes successives et
</ qui combineront .en’cre eux les quatre types ci-dessus. On obtiendra, par exemple, un
caractére élargi condensé, un élargi proportionnel ete,

Des essais d’impression d‘un texte court perme‘tront de juger des résultats en
combinant les caractéres dont dispose l'imprimante utilisée, Il faut passer du temps sur
ce probléme avant de se lancer dans la création de textss par PLUME 1II, pour se
familiariser avec les possibilités offertes et juger de l'effet obtenu avant d’adopter une
solution définitive.

Les exemples qui suivent donnent une idée des caractéres que 1’an peut obtenir avec
l'imprimante utilisée pour imprimer cette notice.

I1 ne faut pas oublier que la largeur du caractere choisi conditionne la longueur d’une
ligne imprimée, il faut donc en tenir compte paour les tabulations ou mises en page.
Signalons de plus qu’il n‘est pas possible d‘imprimer avec des caractéres différents sur
une méme ligne,

Sans définition de caractére ou avec a% , JAYET Alzain
Impression en caractére STANDARD 43 bis, ruc des Festeux
' 62700 BRUAY LIV ARTOIS
avec la commande a!, Tel (21) 62.57.22

Carsctéere ELLLAaRGIT STaMNMDesRID
avec les commandes a! et a& ,
Caractere ELARGTI PROPORTIONNEL

avec la commande a& ,
Impression en caractére STANDARD PROPORTIONNMEL

avec la commande &%,
Impression en caractére CONDENSE

avec les commandes a! et a$ ,
‘ Caractére ELARGI CONDENSE

Pour placer un accent circonflexe, on tape la vayelle, puis le < et enfin l’'accent ©~ ,
sans blancs entre signes. Avec des caractéres mélangeant deux types, l'accent sera plus
ou maoins mal placé,

B.- LES JUSTIFICATIONS A L'IMPRESSION

Les diverses commandes de mise en page vont parmettre de situer un texte sur une
ligne, en jouant sur la marge a gauche, sur la longueur de ligne imprimée, sur la
justification a droite, le centrage d’un texte, le retrait du début d'un paragraphe =tc..

Nous rappelons que "a" est le préfixe de commande choisi et correspond au Shift ?
sur un APPLE ., C’est celul choisi dans les parametres Standard livrés avec PLUME II,
D’autre part, les signes >>> dans les titres d-dessous ne sant mis qu= pour les séparer
du texte explicatif, !

COMMANDE a0(a) >>> marge & gauche ligne suivante

Cette commande place le premier caractére de la ligne qui suit (et seulement
celle-d) a la "a-iéme’” pcsition sur la ligne, Cette commande paut #tre utilisée pour l=
retrait d‘un début de paragraphe, puisqu’elle ne sert que pour une ligne. Les lignes
suivantes utiliseront une tabulation antérieure (commande "J™), la premidre colonne etant
la valeur par défaut évidenta2,
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COMMANDE aJ(a,0) 2>> rr;érge a gqauche toutes lignes

(6]
&)

Cette commande fixe la largeur de la marge & gauche sur la "a-iéme" paosition. Cette
tabulation restera valable pour tout le texte, sauf utilisation de la commande précédente

ou modification par une nouvelle commande ""J",

Le zéro apres la virgule indique que 1’on ne désire pas de justification a droite comme

le permettra la commande suivante,

COMMANDE aJ(a,b) >>> marge qauche et justification a droite

Cette commande, comme la précédente, fixe la marge a gauche sur la "a-iéme"
position, et de plus fixe la justification a droite & la "a + b" paosition. Bien entendu, il
faut que la somme a + b soit inférieure au total d’une ligne compléte imprimée, en
général 20 caracteres (sa valeur maximale est 200), La valeur minimale de ‘b’ est 20.

Cette commande est plus délicate a utiliser avec le caractére proportionnel du fait
que le nombre de caractéres par ligne est mal connu & cause des lettres étroites ou larges
composant le texte, Des essais avec des valeurs différentes pour ‘b’ permettront de
trouver la bonne solution. A titre indicatif, cette notice utilise la commande aJ(10,80).

Les exemples suivants illustrent, en caractére standard, les commandes précédentes
parameétrées ainsi | a0Q(15) et aJ(10,30) puis aJ(20,50) avec un retrait de la premiére ligne

par a0@3s),

Ay début de ce texte, sont placées

les

commandes qui définissemnt 1le caractére starmdard

par 34" y Pwis 1la marqe 3 qauwche 3 10 par 13

commarnde 3J(10,50)" . La Jjustification

est

demandée . 3 10 + S0 = 60 positions., Il faut se 430

souvenir que l’on 3 indiqué dams le TFCOM

valeur 80 pour 1le riombre de caractéres starndard A

par ligrie.
Ay  début de ce texte, sont

commandes qui défimissent le caractare

18 62/\.\-J et N

Placées les
stardard

par -y ’ puis 1la marqQe & gawuche 3 20 p3ar 1lsa

commande T3J(20,350)" . La Justif
demandée 3 20 + S0 = 70 positions
souvenir que l’omn 3 indiqué dans

fication est
I1 faut sae
le TFCOM ls

valeur 80 pour 1le ricmbre de c3racteéres stamdard

par lignre.

COMMANDE aJ(Ca,b) >3> centrage texte justifié

Cette commande permet de centrer un pavé de texte au milieu d’une page 2n
définissant la largeur ‘b’ de ce pavé, Elle ne peut étre utilisée que de fason

approximative avec le caractére proportionnel.

Le parametre ‘a’ est le nombre maximal de caractéres que l'imprimante peut imprimer

par ligne, Ce nombre dépend donc du t pe de caractére utilisé ¢
: 20 en standard
40 en élargi
122 en condensé

Le parametre ‘b’ est le nombre de caractéres que l’on désire imprimer par ligne

justifiée, Ce nombre doit @=rc 2tre inférieur aux valeurs d-dessus.

Le nombre de blancs ze la marge & gauche est donné par la formule (a - b) / Z arrcnd:

au nombre entier inférieur.
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Les exemples suivants permettéﬁt de juger des effets que 1’on peut aobtenir !

Ce texte est précédé de 13 commande de centrage J(C80,40)
qui tient dornc compte des 80 caractéres standard possihles
par ligne, et qui demande un centrage sous forme d’um  pavé
de 60 caractéres par ligre justifide,

Ce texte est précédé de la commande de
centrage J(C80,40) qui tiermt dorc compte
des 80 caracteéres stardard possibles par
ligne, et qui demande un centrage sous
forme d‘’un pavé de 40 caractéres par
ligrne justifide.

Ce texte est précédéd
de 1la commande de
centraqge J(C80,20)
qui tient donc
compte des 80
caractéres stardard JAYET Al-in
possibles par ligre, ga i
et qui demande un T

=

2700 U A Lo
centrage sous forme iy . iV\”J

d’un  pavé de 20 S .
caractéres par ligne
justifide.

Si on se sert de la commande J{(Ca,b) pour centrer un titre, le parametre ‘b’ doit
etre égal au nombre exact de caracteéres ou espaces de ce titres Ced n’est donc pas
valable pour les caractéres proportionnels qui ont des largeurs différentes.

La commande suivante est plus simple pour le centrage d’une ligne ou d’un titre,

COMMANDE aC(a) >>> centrage titre

Cette commande ressemble A la précédente mais ne concerne que la ligne qui suit et
non tout le texte qui suit.

Le parametre ‘a’ est le nombre maximal de caractéres que l'imprimante peut imprimer
par ligne dans le caractére choisi, Void quelques exemples ¢

TITRE centré par C(80)
TITRE cemtre pasr CC40D
TITRE centré par C(132)
TITRE centré par C(66)

, La commande de centrage esy délicate a utiliser en proportionnel car 12 nombre d2
caracteéres par ligne n’est pas constant, Il faut repasser en caractére standard avant
d’appeler le proportionnel. Les trois lignes qui suivent, de longueurs différentes,
utilisent une méme valeur a=100 déterminée aprés essais, L2 résultat est suffisant =%
ne peut étre parfait,

TITRE centré par C(100)
TITRE encare centré par C{100)
TITRE toujours et encore centré par C(100)

srg
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C.- COMMANDES DIVERSES

COMMANDE AU >>> souligne ligne suivante
Cette commande soulignera automatiquement la ligne suivante, Il y a deux fasons
d‘utiliser cette commande suivant que l’‘imprimante possede ou non le souligné intégré,
Si elle le posséde et qu’on l'a indiqué lors de la définition des parameétres du
-TFCOM, il n’y a rien d’autre a faire,
Si l'imprimante ne posséde pas le souligné intégré, 1’'utilisation de la commande
AU soulignera automatiquement la ligne suivante a l'aide d‘un caractére a choisir au
moment de l'impression. Ce caractére peut @tre 1'un quelconque du clavier, mais, pour des
raisons évidentes d’esthétique ce sera le plus souvent=,~-," .,
Dans ce second cas, plusieurs commandes ‘alU’ a la suite provoqueront autant de
lignes de soulignage. Si cette commande se trouve trop prés d’un bas de page, 19. hgne a
souligner sera reportée A la page suivante automatiquement,
/ , 63';«”4 : ‘ ’ .“ )
4 COMMANDE a=.... >>> commentaire Teu maj LT

Cette commande permet d’insérer dans le texte des commentaires "'de service' qui né
seront pas imprimés mais qui peuvent étre utiles au rédacteur. Pour ceux qui savent
programmer en Basic, c’est 1’équivalent des REM qui n‘ont aucune action sur le programme
lui-méme.

COMMANDE a=#.... 2>> commentaire et arrét impression

Cette commande est un cas particulier de la commande précédente. En dehars du
commentaire, elle arréte l'impression. Ce peut &tre utile, par exemple, pour changer la
marguerite de l'imprimante ou faire penser & charger un autre disque avant de continuer,

COMMANDE &P >>> saut & 1a paqe suivante

Lorsque la hauteur de page définie dans les paramétres d’'impression est atteinte,
PLUME II commande automatiquement le saut a la page suivante,

Cependant, on peut désirer tourner la page quand le sujet ou la présantation du texte
le demande, C’est le but de 1a commande ‘aF’ .,

Ne pas oublier que les lignes blanches placées de part et d’autre de cette commanda
seront "imprimées”, Il faut savoir également que PLUME 1I déclenche le saut a la page
suivante automatiquement si une ligne isolée ou une ligne & souligner-se trouve trop preés
du bas de page. Faire des essais en simulation ou en impressioh,

Pour obtenir un page tlanche (en-téte et bas de page éventuels etant respactés),
placer deux commandes aP encadrant. ‘au moins une ligne blanche,

COMMANDE A-.... >>> texte en-t#te

La commande a- est suivie du texte que 1’an désire voir apparaitre systématiquement
en haut de chaque page. Cet “en-tete' sera imprimeé sur la méme ligne que l2 numeéro de
la page, Bien entendu, cat en-té&te et la pagination ne seront imprimés que si on lg
demande lors de la définition des parametres d‘impression. Une nouvelle commande a-
placée plus loin dans le texte madifie l’'en-téte d@s la page suivante,
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L’en-ttte et la pagination _sont automatiquement imprimés dans le caractére
g standard, indépendamment du caractére en service & ce moment qui redeviendra actif pour
la suite du texte. Majuscules et minuscules peuvent @tre utilisées,

Si le texte de 1’en-tete est trop long pour tenir sur une ligne avec la pagination,
seul le numéro de page sera imprimé. Il faudra donc réduire la longueur de 1'en-téts,

COMMANDE &/ 4400 20 te;:te bas de page

Cette commande permet d’imprimer systématiquement une ligne de texte en bas de
chaque page, ligne qui sera de plus centrée automatiquement.

Comme pour la commande précédente d’en-téte, il faut en demander l'imzression
lors de la définition des parametres d‘impression,

COMMANDE a" >>> texte forr2 en majuscules

La commande a" force tout le texte qui la suit &4 &tre en majuscules, jusqu’a ce que
la commande ci-dessous soit utilisée.

Cette commande sera peu utilisée, Elle peut servir, par exemple, a convertir un texte
en majuscules pour le faire transmettre par Telex, ou pour l’envoyer sur une imprimante
qui ne permettrait pas les lettres accentuées. JAYET Alain

43 bis, rue dos Fesreux

6270 JAY 1N AT
COMMANDE ¢ >>> annule le tout majuscules 9 BRUAY L, 4RTOIS
Tel. (21) 62.57.22
(Rappelons que la livre Sterling £ est imprimée id & la place du difze habituel # , du
fait de l'utilisation des caractéres nationaux frangais)

La commande af annule la commande précédente et permet au texte qui suit d’étre
imprimé de nouveau avec ses majuscules et minuscules.

COMMANDE AE >>> fin ou séparateur de segments

Ainsi qu’on 1'a vu & propos des fichiers segmentés, on peut stocker dans un fichier
spédal des petits textes ‘en vrac’ appelés ‘segments d’insertion’. Afin de les séparer les
uns des autres, on place la commande ‘aE’ & la fin de chaque segment,

Ces segments seront appelés par leur numéro d’ordre lors de la création d’un texte
en mode INSERTION, en tapant CTRL I, ou au moyen de la commande suivante.

COMMANDE AF(...) »>> insertion automatique da fichier

Cette commande, ccmplétée par le nom complet d‘un fichier placeé antre l2s
parenthéses, permet d’insérer automatiquement ce fichier & l’'emplacement de 'aF(dd:ffff)’
dans le fichier en cours d'impression. Le fichier appelé sera imprimé comme s’il avait fait
partie du fichier appelant prindpal,

Pour imprimer des textes trés longs, plus que ne peut en contenir la mémoire vive da2
V'ordinateur, on peut créer un tout petit fichier qui ne comprendra que des commandes
‘aF(...)’ complétées par les noms des fichiers successifs & appeler, L‘impression de catte

notice fait appel a quatorze fichiers successifs,

Cette commande est ¢galement utilisée pour 1’envoi en nombre d‘une lettre ou seul 12

destinataire change, Il suffit de la placer A l'endroit qu’auraient occupés le nom et
l’adresse.

REFPRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 Les Editions du lLoaiciel
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.

COMMANDE axx,yy,zz,nn. 33> commande directe de l'imprimante

-~
Cette commande a! , suivie de valeurs décimales de caractéres ASCII compris par
l'imprimante, permet, au cours d’un texte, d’agir directement sur l'imprimante, Ces
groupes de chiffres doivent étre séparés par des virgules. On peut placer A& la suite

autant de commandes que 1’on désire, :

On pourra l'utiliser, par exemple, pour obtenir un caractére non défini dans les
parameétres, pour faire un ‘top of form’, remonter d‘une ou plusieurs lignes, pour envoyer
n‘importe quelle séquence intéressante que l‘on trouvera dans la notice de l‘imprimante,
et qui n‘est pas prévue dans le TFCOM,

JAYET Alin
PR Lol TecrouX
48 Lis, pus e ST
Tel (21) 02.5..22

REFPRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 lac FAi+imme Aie | oamioio
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IIT-2. RECHERCHES ET REMPLACEMENTS

L’option 2 du menu Editeur permet de rechercher un mot, une chaine de caractéres ou
une ligne de commande, pour les remplacer par un texte nouveau. Cette option permet
également de rechercher un mat précis pour se situer dans un texte, en le remplasant par
lui méme,

Le remplacement peut se faire sur la totalité du texte ou seulement entre l=s
pointeurs 1 et 2 préalablement placés.

" Le remplacement peut &tre automatique ou manuel,

: RECHERCHES ET REMFLACEMENTS :

: 1/ SUR TOUT LE TEXTE .

: 2/ ENTRE LES FOINTEURS 1 ET 2 :

: 0/ RETQUR AU MENU EDITEUR H

' -—> '

puis,

: 1/ REMFPLACEMENT AUTOMATIQUE : JA"FT \!
: 2/ REMPLACEMENT FAS A PAS D43 Dis, e oS
¢ [ . ; ot

. - *ROTHY vl

REMPLACEMENT AUTOMATIOUE

La recherche tient compte des majuscules et minuscules, Sur un APPLE II Plus,
s’assurer que les majuscules sont bien vues en vidéo inverse ( taper CTRL E en cas de
besoin )» La question suivante permet de traduire automatiquement en majuscule la
premiére lettre du mot qui remplace le madele recherché, En général, on répond NON,

¢ <L CONVERSION AUTOMATIQUE MIN--:MAJ :
¢ DU FREMIER CARACTERE REMFLACANT :
¢ 1/0UI 2/NON -l :

- ——— ————— —— ———— ——— - ———— ——————— —— — — W —

Ensuite on donne le mot ou la partie de texte que l'on veut rechercher, Ce modelz
peut avoir jusqu’a 30 caractéres blancs compris. Le modele recherche peut etre, par
exemple, quelques lettres d‘un mot, pour rechercher et corriger une faute d’orthographe
systématique.

- — - —— - - ———— —— — ——— - - —— > - — - —— - ——a— — - ——en ——

¢+ < MODELE A RECHERCHER (30 CAR. MAX) ¢

- — i — — - —— —— — — — = - I — - w—e . . - — i — = -

Le texte remplasant peut &tre plus court ou plus long que le modeéle a remplacer,
ced dans la limite des S0 caractéres permis. Tous les caractéres visibles & 1’écran, y
compris ceux modifiés par la touche ‘Littéral’ ainsi que les espaces, sont pris en compta,

- ——— —————— — —— . - —— = - W " T = . ——n - ww w—— —e —

¢ % REMFLACANT (30 CAR. MAX)
I3

- - —— — - ——— — —- ——————_——————— - ——— - —— i - -

40
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Une fois que 1’on a tapé RETURN, la recherche commence et le décompte des madéles
trouvés est affiché, Quand la recherche est terminée, le total en est indiqué.

Une application curieuse ! en remplagsant un mat par lui méme, on peut compter
combien de fois il est utilisé dans un texte, Si, au lxeu d‘un mot, on chaisit la simple lettre
‘a’, 1@ décompte devient impressionnant,

- FIN DE RECHERCHE -

MODELE w4z
------ > abc

¢ NOMERE DE MODELES TROUVES n
¢ NOMERE DE REMPLACEMENTS ]

-->» TOUCHE QUELCONQUE

RECHERCHE/REMPLACEMENT PAS-A-PAS

La mise en ceuvre est identique A& la recherche automatique, sauf que le curseur est

positionné dans le texte sur le modéle trouvé., On a alors le choix pour le remplacer_ ou
non .

-—— . - —— ——— —————— — — - — = —— — — T — - —— ————

M curseur placé sur le
: tevte 3 1/écran
*
*

¢ === modele
¢ 1/0UI 2/NON F/FIN

Quand les remplacements sont terminés, on obtient le décompte des modéles
remplacés que l'on peut comparer au nombre des modéles trouvés, comme d-dessus. On
peut alars contr@ler les remplacements par l’option 1 du menu Editeur, si on le désire ou
si 1’on a des doutes sur la position des paointeurs aprés une recherche entre pointeurs.

Remarque :

Quand on compose un texte, on doit A& chaque paragraphe donner des commandes
identiques de caracteres ou de tabulation. Si l’on ne s’est pas créé une bibliothéque de ces
commandes en fichiers segmentés, l‘option 2 du menu Editeur (Recherches et
Remplacements) donne une solution élégante 4 ce probléme.

I1 suffit d’inclure dans le texte en cours de composition, des groupes de lettres (xx,
yy etc, par exemple) que l’'on remplacera plus tard au moyen de l'option 2 par des
commandes réelles ( ao(15), aJ(10,30) etc par exemple )» On gagnera du temps et on
évitera des erreurs de justifications identiques, Cependant, il ne faudra pas oublier de

vérifier 'existence du RETURN obligatoire aprés toute commands, sinon le texte sera
refusé au controéle,

41
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ITI—-3. SAUVEGARDE
NI

L’option 3 du menu Editeur permet de sauvegarder sur disque le texte qui est
actuellement en mémoire. Avant cette opération, le texte est vérifié pour s’assurer qu‘il

ne comporte pas d’erreurs de syntaxe. Si le texte est long, cette vérification peut durer
plusieurs secondes.

En général, les erreurs sont des erreurs de lignes de commande comme I’indique le
message suivant

COMMANDE INCONNUE :
-->» TOUCHE QUELCONQUE :

Nous avons la possibilité de sauvegarder la totalité du texte ou seulement une
partie délimitée par les pointeurs 1 et 2 que 1'on aura placés préalablement, par la
méthode expliquée au 8 III-1-4,

¢ 1/ TOUT LE TEXTE 1 A
¢t 2/ FOINTEUR1 - FOINTEURZ2 :
¢ 0/ RETOUR AU MENU EDITEUR L

- wn -  —— —— —— —— —— e - - ———— —— T > W - — . —— — —— w_ wu m = =

Si 1’on a oublié de placer un ou deux de ces pointeurs, un message le signale et nous
renvoie au texte pour les placer,

¢ LES FOINTEURS NECESSAIRES NE SONT :
¢ FAS TOUS DEFINIS :

-- TOUCHE QUELCONQUE

Quand on a choisi de sauvegarder tout ou partie du texte, un message indique ccmbien
’ de blocs de S12 caractéres il sera nécessaire de disposer sur la disquette, Sil'cn vient de
~A faire une mise au point d‘un texte que l'on a chargé en mémoire, iln’y a pas basain
d’indiquer le nom du fichier qui est connu de l'ordinateur, Dans le cas contraire, on répend
MON et 1’on donne le nom UCSD (dddiffff) choisi,

I1 est possible que le texte que l’‘on a modifié n’ait plus la méme longueur que le
texte qui a été chargé, aussi le message suivant permet la compdraison et attire

l’attention sur la place disponible nécessaire sur le disque de sauvegarde,

tTAILLE NECESSAIRE SUR DISQUE ¢ : ELOCS

*

‘LE DOCUMENT ACTUEL FROVIENT DU FICHIER
tdddifffffr ( 9 ELOCS)

+ MISE A JOUR DIRECTE 7

*e oo oo oo

1/0uUT 2/NON -=

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 Les Editioms du Logiciel
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Lorsque l’on travaille sur des textes trés longs et compliqués, il est prudent de faire
une sauvegarde périodique sur une ou méme sur deux disquettes de noms différents, par
mesure de sécurité, Il faut toujours prévoir un inddent technique ou une coupure de
secteur au mauvais mament,

Remarquer que lorsque l'on fait deux copies -successives sur deux disques
différents, on économise le temps du contrtle du texte pour la seconde copie.

Une mise en garde demande si 1’on veut bien remplacer le texte déja enregistré sous
le nom indiqué par le nouveau texte qui est en mémoire dans l'ordinateur,

¢t x FAUT-IL DETRUIRE ‘
: L’ANCIEN xxmittt 7 :
¢t 1/0UI 2/NON REFONSE ¢ :

Si l’'on a chargé plusieurs textes & la suite les uns des autres, l‘ordinateur ne sait
plus sous quel nom sauvegarder directement, il le demande donc,

Si l’on n’a pas placé le bon disque ou si la capacité restant sur la disquette ne
permet pas de loger le texte, on recoit le message suivant -

¢ xx QUVERTURE IMFOSSIELE xx :
¢ DISQUE ABSENT OU CATALOGUE SATURE :
¢! NOUVEL ESSAI 7 :
¢ 1/0UI 2/NON ~ REFONSE ¢ :

I1 faut savoir que les fichiers sont enregistrés en un seul bloc, Il peut y avoir sur le
disque une place suffisante pour loger le nouveau fichier mais malheureusement en
maorceaux épars, donc inutilisabless C’est la raison pour laquelle il faut ‘purger’
périodiquement les disquettes.

On peut ainsi obtenir le message suivant !

—— — ——— —— — —— — ———————————— — — - ———— - ——— — o — — ——

¢ xx ERREUR ECRITURE DISQUE xx 4
¢+ MANQUE DE PLACE :
¢+ NOUVEL ESSAI 7 :
¢+ 1/0UI 2/NON REFONSE ¢ H

" - —— - ——— ————— —————— ——— ———— — ————— - —

Dans ce cas, on peut revenir au menu Editeur en répandant MON =2t, par l'option &,
purger la disquette de fichiers inutiles, puis relancer la sauvegarde.

)

Si l'on ne trouve pas de fichiers a éliminer, il suffit de placer une autre-disquette, en

la purgeant éventuellement,

Quand la sauvegarde est terminée, le menu est redonné A 1’écran, le texte stant
toujours en mémoire de l'ardinateur,

DCDOANIIATTANM TATrrAAYve— fme mm e em
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REFRODUCTION INTERDITE

ITT-9. EDITION

But final du traitement de Textes, 1’‘option 4 du menu Editeur permet I’'EDITION,

I1 faut prendre ce mot ‘édition’ dans son sens le plus large en informatique, I1 désigne

aussi bien une impression sur papier, qu’une visualisation & l’écran ou qu’un traitement
particulier d‘un texte.

Ainsi, la fonction EDITION de PLUME II permet, JAYET Al ain
) . . 43 bis, rue ¢ es Festeux
> l'impression sur papier, 62700 BRUAY EN fn
> la simulation sur l’'écran, Tel. (21 62 AR TOIS
> l'édition d‘un fichier d’impression, 57.22

D’autre part, on pourra éditer un texte totalement ou partiellement par délimitation
au moyen de 2 pointeurs, Le texte subit d’abard une vérification avant édition,

CONTROLE DU TEXTE

Du fait de la complexité des fichiers créés, PLUME II vérifie tout le texte en
mémoire, Si le texte est long, cette opération peut durer plusieurs secondes.

— e > - — —— - - - — - — W = Wi D WS WM ) WSS S =N W wwe e = M — — — W - = w— — . e ——

- e e e - - oy . . —— ——— ——s - w—- S — e W w—e Wes W W e wme e wmp WS e e wes wwe wew moe

et PLUME II a l’amabilité de placer le curseur sur l'erreur dans le texte affiche a
1’écran, Il ne reste plus qu’a la corriger, Ces erreurs portent en général sur des
commandes mal composées ou mal placées, donc inconnues de PLUME 1II,

Ensuite, il nous est offert le choix entre l'impression réelle sur papier cu une
simulation & l'écran ou le traitement d’‘un fichier, TEXT., Cette simulation permettra ce
faire une dernidre mise au foint de la présentation du texte & imprimer,

: EDITIONS :
: SR :
: 1/ IMFRESSION :
: 2/ SIMULATION A L’ECRAN :
: 3/ FICHIER D’IMFRESSION :
: 0/ SETOUR AU MENU EDITEUR :

e e G - - — - ———— — — - W = . . . ————- - . — = m—e woe e wm -
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1I1I-4-1, IMPRESSION DU TEXTE

Nous avons la possibilité d’imprimer la totalité du texte ou seulement une partie
délimitée par les pointeurs 1 et 2 que 1’'on aura placés préalablement. Voir éventuellement
la méthode expliquée au § III-1-4,

«. CHAMP A EDITER

2/ FPOINTEUR1 - FOINTEURZ2

-._:::.

! 1/ TOUT LE TEXTE

Tapons ‘1’ pour TOUT LE TEXTE, -

Si c’est la premiére fois que l’'on demande V'impression, on doit répondre & une longue
suite de questions qui se rapportent & la mise en page réelle de l'impression sur papier.
Les explications qui suivent vont permettre de comprendre ce qui est demandé
exactement,

o - ——— ——_—— ——— — — e WES S s  — — — — —— —— - —— -~ - wes woe Cw>

Il ne s’agit pas du nombre de lignes que l‘on veut imprimer sur une page mais de la
dimension, en nombre de lignes, de la hauteur de la feuille de papier.

On peut imprimer les textes sur du papier en feuilles séparées ( au format
commerdal 21 X 29,7 cm ) ou sur du papier perforé plié en accordéon qui, pour compliquer
les choses, existe en 11" et en 12 pouces de haut., Ce papier en 12" est celui qui se
rapproche le plus de notre format commerdial ( 30,43 cm au lieu de 29,70 cm de haut ) et il
est recommandé de 1'utiliser systématiquement,

En impression (comme en plomberie !) les dimensions sont données en pouces, Les
lignes sont espacées & raison de é lignes par pouca: Une feuille de 11" (format’ américain’)
a donc une hauteur physique de 46 lignes, un feuille de 12" a une hauteur de 72 lignes.

Pour du papier accordéon ce nombre de lignes est réel, Pour du papier en fauillas
séparées, cela ne veut plus rien dire car la feuille doit rester terue sur le tambour de
l'imprimante. Ce qui fait que, pour des feuilles séparées, ce n’est plus la hautsur de la
feuille qui compte mais le nombre de lignes que 1'on peut imprimer avant que le papier ne
tombe. Il faudra en faire l’essai une fois pour toutes et noter la valeur trouvée (qui sera
différente d’une imprimante A l'autre). Pour plus de facilités, cet essai sera fait en dshors
de PLUME II, en comptant de simples retours chariot,

En résumé, la réponse a4 la question du nombre de lignes par page détermine la
valeur, en nombre de lignes, au bout de laquelle il y aura saut automatique a la page
suivante, !

Donc, répandre par

> le nombre &4, si l'cn utilise le format ‘américain’ de 11 pouces
> le nombre 72, si 1'cn utilise le format ‘européen’ de 12 pouces

> un nombre quelccrque A déterminer par la chute des feuilles au format

:ommercial, puisque c2 qui compte est le nombre de lignes imprimables par
euille.

REFRODUCTION INTERDITE - (L)Y CAPYRTRHT 4002 1t ~- cazai:-— . o
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CORPS DU TEXTE

o/ .

Si nous avons tapé 72 a la question précédente (pour imprimer sur du papier 12
pouces) , le programme calcule les valeurs extr®mes possibles pour les positionnements
demandés par les questions suivantes,

b, ¢ FREMIERE LIGNE CORFS TEXTE (2,355) 3

La réponse a cette question détermine le nombre de lignes libres que 1’on désire en
haut de la page avant le texte. Répondons par 5 qui est la valeur donnée pour l'impression
de ce manuel,

c. ¢ DERNIERE LIGNE CORFS TEXTE (15,70) ¢
¢ (DOIT ETRE + 69 FOUR UN EBEAS DE FAGE) ¢

Donnons la valeur 45, utilisée id, qui donne un volume de texte agréable pour une
impression sur papier accordéon de 12 pouces.

V4 EN-TETE DE PAGE ' i Jr“\‘f’ET Allin
________________________________________ 6270 By v
d. ¢ < EN-TETE DE FAGE 7 : Tel 2y o
. 1/0UI 2/NON - :

PLUME II donne une possibilité extrémement intéressante qui permet d’imprimer
systématiquement sur chaque page, avant le corps du texte, une mention ou un texte
identique, d’'une ligne maximum. Ce texte sera entré au début du texte & imprimer, précedé
de la commande a- .,

Si l’on n’a pas placé de texte pour un en-tete, le fait de répondre OUI & la question
va commander une pagination automatique en haut de chaque page.

e, +POSITION NERE LIGNES AVANT CORFS (1,4):

Du fait que nous avons décidé plus haut de placer le corps du texte a la cinquiéme

ligne, PLUME II calcule les pasitions possibles pour cet en-tete.
t Choisissons 3, comme dans ce manuel,

Les deux questions suivantes permettent de positionner l’en-téte sur la ligne ou il
sera placéd, Il ne faut pas oublier que cet en-téte sera automatiquement imprimé en
caracteres Standard, majuscules et minuscules, danc & raison de S0 caractéres par ligne le
plus souvent,

f. + COLONNE DE DEFART (1,180) :
Q. ¢+ COLONNE DE RIN (7,180) H

Pour l'impression de ce manuel, les valeurs S5 et 75 ont été répondues respactivemeant
aux deux questiaons.

Bien entendu, le pcsiticnnement de 1'en-tete est fonction de sa longueur. Au cas cU
le texte serait trop long four les valeurs choisies, seul le numéro de la page serait
imprimé,

%_J
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o

NUMEROTATION DES PAGES -

- > - S - ———————— - ‘e T — — - e — G = W — G — . w— e - v ————— " e ——

he ¢ < NUMEROTATION 3
: 1/A DROITE 2/ALTERNEE - :
On pourra donner n‘imparte quel numéro, zéro compris, PLUME II offre le choix d‘une
numérotation toujours en haut & droite pour un document recto seuly ou une numérotation
alternée pour un document recto-verso,

PLUME II numérote les pages conformément aux normes de l'imprimerie pour une
impression recto-verso. Les numéros de page impairs sont placés sur le recto, c’est A dire
sur la page de droite.

Le numéro de page alternera donc & droite et & gauche suivant que le numéro de page
sera impair ou pair, Il faudra y penser pour l'impression d'un long texte comportant
beaucoup de pages que l'on sera amené parfois 4 imprimer individuellement pour des
corrections par exemple,

Encore une fois, des essais patients montreront comment se présentera l'impression,
en particulier s’il y a un texte d’en-téte,

BAS DE PAGE

De la méme fason, on peut imprimer systématiquement en bas de chaque page un
petit texte d‘une ligne, Ce ’‘bas de page’ sera entré une fois pour toutes au début du
texte a imprimer, précédé de la commande &/ .

i, ¢ < BAS DE FAGE 7 $ A
¢ 1/0UI 2/NON - S

A la différence de l’en-ttte, le texte de bas de page sera automatiquement centré
sur sa ligne, I1 suffit donc d’indiquer sa position par rapport au texte.

- — - - " —— ——— —— - —— — - ———— ——— —— ———— — - —-—— v ——

La valeur indiquée id n’a de valeur que si l’on laisse FLUME II "tourner les pages"
tout seul. Apreés une commande 'aP’ de saut de page, il y aura des lignes laissées blanches

avant le texte de bas de page.

SOULIGNAGE

S W
k.. ¢ < CARACTERE DE SOULIGNAGE - + 3

- ————— ———— — —— — —————————— ———— " ——— o — e ———

A cette question, on répond par un simple RETURN si l'imprimante poscséde l=
souligné intégré et qu’on 1'a déclaré dans le TFCOM. Sinon, on répond par un caractére
quelconque du clavier, en général ce sera - =" ete, Dans ce dernier cas, le caractére de

soulignage qui aura été chcisi soulignera la ligne suivant la commande ( AU ) incluse dans
le texte,

47
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DIVERS
N/
1. (<FORCAGE MAJUSCULES--»MINUSCULES 7 '
¢ 1/0UI 2/NON - :
Normalement, il faut répondre NON a cette question,
Si l‘on répaond QUI, toute l’impression se fera en minuscules, les lettres accent|.1é=s
et les signes divers étant respectés.,
VALIDATION DES PARAMETRES
my ¢ % VALIDATION DE LA MISE EN FPAGE ? '
t 1/0UI 2/NON - +
8i l'on n’est pas satisfait des répaonses que 1’on vient de faire, il suffit de dire NONM
pour recommencer au début.
S
Lorsque les parameétres d‘impression sont conformes A& ce que 1’on veut, PLUME I
offre la possibilité de les stocker sur disque pour les utiliser ultérieurement, Il peut
étre intéressant de les imprimer sur papier en vue d’une madification future éventuelle,
ne ¢+ % STOCKAGE DES FARAMETRES SUR DISQUE?:
t 1/0UI 2/NON ——lr : JAYET Alain
47 g
o, ¢ <« IMPRESSION DES PARAMETRES 7 §or
Le fait de stocker sur disque les parameétres que l'on vient de définir, évitera
d’avoir & les redonner pour une impression future, Ils sont enregistrés sur la dizquette
PLUME II (celle appelée PLUM1 pour I’APPLE) sous le nom ‘Standardlayout>’,
Par exemple, si l’on veut imprimer un texte et que des param2tres de mise en page
, sont déja mémorisés sur disque, on obtiendrait a 1'écran ?
%
: -- PARAMETRES DE MISE EN FPAGE -- :
s NERE TOTAL LIGNES FAR FAGE = 72 :
+ CORPS DU TEXTE LIGNES 3 A 43 :
+ -EN-TETE A LA LIGNE 2 COL 35-7395 H
¢ (NUMEROTATION A DROITE) :
¢+ -BAS-DE-FAGE A LA LIGNE 68 COL 3-75 ¢
¢ -CARACTERE DE SOULIGNAGE '
¢ < FAUT-IL MODIFIER LES FARAMETRIES :
' DE MISE EN FAGE 7 s
' 1/OUI 2/NON - :
Si l'on veut les modifier en répondant NON, on est ramené au début de ce chapitre, au
, § III-4-1 , Les parametres a-cessus sont ceux utilisés pour mettre en page ce manuel,
N

CMS
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PARAMETRES D'TMPRESSION .

I1 n'y a plus maintenant qu‘a précser quelques paramétres liés a l'impression
proprement dite, ce sont !

< NBERE EXEMFLAIRES (¢ 1 , 99 )

- - — - W . = > D S D W " S W W B WS WS WD D W = = S W ES W T T WeD TS e W wew ‘e Wew @ee wew

La définition d’un nombre d’exemplaires autre que 1 imprimera un méme texte en
autant d’exemplaires voulus. Si l'on fait appel dans ce texte a un fichier segmenté
d’adresses, le numéro de l’'exemplaire imprimé correspondra au numéro du segment, Si le
nombre d’‘exemplaires demandés est supérieur au nombre de segments appelés,
lYimpression continuera mais avec une mise en page faussée du fait de l’absence de
segments,

__________________________________ JAYET Alain

» o ol (] d d = 0 43 bls “Ut‘ acs F': "’Ux
Q. ¢ < NUMERO FPREMIERE PAGE EDITEE 62700 BRUAY EN ARTOIS
Tel. (21) 62.57.22
On peut donner n‘importe quel numéro, zéro compris. Il ne faut pas oublier que, si-
1'on a choisi une pagination alternée pour du recto-verso, un numéro impair sera 1mpr1mé a
droite et un numéra pair a gauche.

re ¢+ < ARRET A CHAQUE EAS DE FAGE ? :
¢ 1/0UI 2/NON - :

—— e - - —— — — ———— ——— — - —— — — — S — e v - ———— o —— ———— ——- ——

L’arret en bas de page est surtout utile pour imprimer recto-verso sur des feuilles
séparées, Il peut etre également utile pour examiner un "brouillon" d’impression page &
page, en particulier pour vérifier si les sauts de page sont bien la oU on les a demandés.

s. ¢+ < VALIDATION DE CES FARAMETRES ? H
: l/OUI 2/NON —-=l :

—— — - —— — — —— — — — — — — — — . ———————— ——— —— —— —— o — - ——

Enfin, la réponse A cette derniére question va lancer l'impression, Si l’on r#pond
NON a la validation, on est ramené plus haut, au choix du nombre d’exemplaires.

Est-il besoin de rappeler que pour imprimer il faut que l'imprimante soit allumgs et
de plus sur ‘on line’ ?!, cela arrive & tout le monde !,

- ——— . ——— —————— — —— ————————— — i3t o ——— e i s wee e

- IMFRIMANTEVEN LIGNE !

- EXEMFLAIRE NO., 1

—— s - ——— ————— ——————— ——— " W — S - —- = —— e e o ———
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Durant l'impression sur papier, i’écran affiche la suceession de toutes les commandes
- incluses dans le texte. Cedi permet de localiser des anomalies éventuelles d’'impression,
qui seraient dues A des commandes impropres mais légales.,

Si l'on a utilisé le caractére proportionnel, les valeurs numériques incluses dans las
commandes du texte sont toutes multiplides par 12, car 12 est la largeur de la lettre E
prise pour référence par la justification.

Remarque !

On peut, pour une raison ou pour une autre, arréter l'impression & tout moment en
tapant une touche quelconque, que 1‘on confirmera en réponse & la question suivante !

¢ - ABANDON 7 sesrsessess000

$ 1/0UI 2/NON -

o o .t - s — ——— - S ——— " " S M WS L TS W — - = — > e Swe FES e ‘e oy twwe

Si l’on tape RESET, l'impression s’arréte évidemment, mais on perd tout le texte en
mémoire car on revient au menu principal de PLUME II, Si, par malheur, le texte en cours
d‘impression n‘a pas été sauvegardé auparavant, il est perdu !!

JAYET Alain -
I11-4-2, SIMULATION A L’ECRAN 48 Pis, e do 7o ou

62700 | ’1‘1 S ph OIS

- — -t ——— — — — —— —— — —— ———— — —— . — - — - - — —— e w— - w— —

x% SIMULATION %x

LARGEUR = LARGEUR ECRAN = 890

-->» TOUCHE QUELCONQUE FOUR CONTINUER
La visuvalisation & l’écran montre le texte tel qu‘il sera imprimé, avec sa mise en

page réelle, On voit également les commandes de saut de page matérialisses par une ligne

de paints, et les commandes ‘aF’ d'insertion ou d’enchainement de textes écrites en dair,

Si le texte a été compasé en 40 colonnes & l'écran pour faire un2 impression =n 20
colonnes, il faudra utiliser l'option S du menu Editeur pour repasser en =0 colonnes 4
l’écran. Si les lignes font plus de 30 caracteres, on ne vera pas la fin de celles-ci =sur
1’écran malgré que le texte existe réellement,

La simulation A l'écran évite d'imprimer sur papier un texte qui ne conviendrait pas.
En particulier, il permet de controler les sauts de page volontaires qui sont touiours
délicats & maitriser lorsqu’ils sont trés prés d’un bas de page.

Avant impression ou simulation & l'écran, PLUME II cantréle tout l2 texte en

mémaire, Si le texte est long, ce contréle peut durer plusieurs sacondes. Ensuxte, aon est
ramené a la plupart des questions que 1’‘on a vues pour l'impression.

REF'RODUCTION TNTFEFROATTE « (Y CADVETMAIUIY 4amnAm~ . - e . -
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../  REMARGUE SUR L'EDITION

Lorsque l’on fait une édition, impression ou simulation, les changements de page
sont signalés & 1'écran par une ligne pointillée, A l'extrémité de cette ligne, apparaissent
3 chiffres (0 ou 1) qui indiquent le type de caractére actuellement en service avant de
sauter a la page suivante, suivant le code indiqué ci-dessous

premier chiffre > impression élargie
deuxiéme chiffre » impression condensée
troisiéme chiffre > mode proportiorrel

NON = 0 QuI =.1
00/0000’0000000000'00000090000000000000

000 signifie caractere standard
100 signifie caractere élargi
010 signifie caractére condensé
110 signifie caractere élargi condencé
A 001 signifie caractere standard proportionnel
etc, -

On peut ainsi s’assurer que le caractére désiré est bien en service pour la page
suivante, surtout sil’on enchaine des longs fichiers successifs, Cela peut éviter des
surprises désagréables a l'impression.
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S

REFRODUCTION INTERDITE -

I1I-4-3, FICHIER D'IMPRESSION

Cette dernidre option du menu d’édition géneére un fichier TEXT & partir d’un fichier

créé par PLUME II, Ce nouveau fichier est la reproduction exacte du texte imprimé dans sa
mise en page finale,

L’intéret de cette transformation est larapidité que 1’on abtiendra A 1'édition, du
fait de la suppression de l'interprétation des commandes, Par contre cette création d‘un
fichier ,TEXT prend beaucoup de place sur le disque, Cette transformation n’est utile que
pour des textes que 1’on doit imprimer un grand nombre de fois a la suite.

Pour pouvoir ‘éditer’ ce genre de fichier, il faut d‘abord avoir placé en mémoire la2
fichier PLUME A traiter par l'option 5 de chargement,

En appelant l'option 4 EDITION, puis l‘option 3 du menu d’édition, on indique le nom
sous lequel on veut stocker le fichier transformé, Le suffixe ,TEXT sera ajouté
automatiquement.

- — - —— . S . ——— — S Wb W TS W P W W " - —— —— -  —— — ——

¢ < NOM UCSD DU FICHIER D’IMFPRESSION 7?7 ¢
: ( TEXT IMFLICITE) :

SRR BN EE BRI I I I AR B B AR )

On pourra faire l'impression de ce fichier en utilisant l'utilitaire PLUME II de
Transferts (option & du menu prindpal PLUME II) en donnant comme destination le volume
4 (qui correspond A Vimprimante),

JAYET Alain
43 bis, rus doe Toorenx
62700 LEUAY W00 v 8
Tel. (21 62.57.22

L

[
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ITI-S. MENU DE CHARGEMENT

N
L'option S du menu Editeur appelle un autre petit menu qui permet de charger en
mémoire de l’ordinateur des fichiers de textes et des fichiers segmentés, ot également de
chaisir le nombre de colonnes a 1’écran.
: - CHARGEMENTS - :
¢t mmemeeme e R
¢ 1/ CHARGEMENT DU DOCUMENT DE TRAVAIL ¢
- H (actuellement dddifffe) :
¢t 2/ CHARGEMENT FOUR INSERTIONS A TR
: (actuellement ddifff) AL
¢ 3/ LARGEUR DE L'’/ECRAN st T
¢+ 0/ RETOUR AU MENU EDITEUR R SR P
$ —-= 1 Cay e
, Si un fichier de textes ou un fichier d’insertion est déja en mémoire, son nom est
W indiqué sous les deux premiéres options du menu.
Fichier d’insertion )
Si l'on a besoin d‘un fichier segmenté, il est plus pratique de l'appeler en premier,
avant le document de travail, Cela évite d‘avoir a rappeler ce menu.
Tapans donc l'option 2
LA NOH UCSD DU FICHIER D/INSERTION '
Par nom UCSD, on entend le nom complet comprenant celui du disque sépare de celui
du fichier par les deux points,
Si le fichier d’insertion est trop grand, s‘il dépasse un bloc de S12 caracteres, an
obtient la remarque suivante,
NS $xx SEUL LE FREMIER ELOC EST CHAR&L %K)
¢ ——% towche quelcornque :
Document de travail
Le menu étant redonne A4 l'écran, tapons maintenant l‘option . Aprés avoir indiqué l2
nom, on peut charger a la suite d'autres textes, dans la mesure oU la mémoire libra d2
l'ordinateur le permet.
______________ )
LS NOM UcCsSD DU DOCUMFNT A CHARGER 7 :
¢ 0 FALUT-IL AJOUTER UN AUTRE TEXTE ? :
¢ 1l/0UIl 2/NON -l :
~

REPRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRTRHT 1982 1 ar- Citia-- oo
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COh

-/ Lorsque 1'on travaille sur un te.xte, qui est donc déja "en mémoire de l'ordinateur, et
que 1’on appelle l’'option S de chargement, on a le choix entre placer un nouveau texte & la

suite du premier, ou a sa place, ouencore & la suite du pointeur 1 s’il a été placé dans le
texte en mémoire,

- " > - > —— ——— - ———— - —— — — v —— —— - S s e v —

¢+ 1/ AJOUT A LA FIN :
¢ 2/ CHARGEMENT A LA FLACE :
¢ 3/ INSERTION AFRES FOINTEUR 1 :

- > > - —— —— — ———— - — — " — —— - T = we = WM W v W e — - e ww e -

Remargue |
Si 1’'on tape RETURN au lieu d’un nom UCSD de fichier & charger, on efface tout ce qui
est en mémoire et 1’on revient au menu.

Si l’'on en demande trop a la mémoire, un message le signale mais il n’y a aucune
inquiétude A avoir pour le texte déja en mémoire, il est toujours 1a !

~
$  xx MEMOIRE FLEINE xx ' -
$ —=-* Touche quelconque :
‘ ATin
LARGEUR ECRAN 62700 LEUAY E1 4068
Tel. 121 62.57.22

A la mise en route de PLUME II, l’'écran est en 80 colonnes. Si l'on dispose d’un
APPLE avec une sortie standard en 40 colonnes, et que l'on se refuse a utiliser les
commandes PASCAL d’arigine CTRL A et CTRL I, il suffit de répondre convenablement & la
question posée.

¢ - LARGEUR ECRAN EN COLONNES = 80 - :
¢ 1/0UI 2/NON - .
A ¢ NOUVELLE VALEUR (40,132) :

Avec un APPLE II, on peut utiliser une des cartes £0 colonnes du marché, mais il est
prudent de faire un essai avant achat, afin de ne pas #tre trop désuda2 la mauvaisa
lisibilité des minuscules maigres ..

Avec un APPLE//e, cn a la possibilité d’une carte optiocnnelle 20 colornes. Mais, par
conception, PLUME II travaille en 20 colonnes des qu’il en trouve la possibilité, On sara
donc obligatoirement en SO colonnes si 1’on utilise cette carte, et pour travailler en 40
colonnes il faudra retirer cette carta\.

N
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ITY-6.

L’option & du menu Editeur donne le catalogue d’une disquette daont on a indiqué le

/ Eéb

CATALOGUES

nom UCSD ou le numéro de "volume® (du drive) si on ne le connait pas.

On a le choix entre deux ca.taiogues dont le second est trié par ordre alphanumérique

des 4 premiers caractéres des noms.

1/ CATALOGUE ORDINAIRE
2/ CATALOGUE TRIE
0/ RETOUR MENU EDITEUR

—— s e > - —— —— —— ——— — — — " o —— Vo ———— e — — G ‘e — tew te> oo mes e Wew Wet et

Le catalogue du disque PLUMI! se présente ainsi, Les lignes marquées par le signe

<ueened indiquent des zones libres ou libérées, Le signe <{===

CODE un programme exécutable,

- > - — — ——— —— —— T w—- w—y S . v —D w_ G N —— — — " L Vo VoD Soe) WD WD e e W s wmn

-CATALOGUE DE FLUM1:¢

puis, apres avoir tapé une touche quelconque,

t SYSTEM.AFFLE 32 9-NOV-80 & ==
¢ SYSTEM.,FASCAL 41 22-SEF-80 38 oD
¢ SYSTEM.MISCINFO 1 4-MAI-79 79 ==
¢! SYSTEM.LIERARY 11 18-MAR-83 80 ==
¢ SYSTEM.STARTUF 2 26-MAR-83 ?1 COD
¢ TFCOM 1 1-AVUR-83 ?3 ==
¢+ TOF.CODE 11 1-AVR-83 ?4 COD
t GENED.CODE 118 1-AVR-83 1035 COD
¢ SAFE.CODE 14 1-AVR-83 223 COD
A 43
DISQUETTE ¢ FLUML:

1/
2/

*® o0 ¢¢ 20 oo o

ELIMINATION D’UN FICHIER

ELIMINATION DE

TOUS ILES FICHIERS

AUCUNE OFERATION

WHimi

mtim

PO VP 0P €S 90 PSP e GO IO oo

miw

indique un fichier texte et

i
[

JAYET Alain

43 his, rue des Fooomx

RS e

62700 BRUAY EN A 10
. 5

- ——— - —— o —— - —— ———— - —— — o ioth W o - o —m - i e

'
Teu

L

P
’

)

Le catalogue ordinaire donne la possibilité de "purger" le disque ou d’éliminer les
fichiers inutiles dont on dcnne les noms, L’option 2 efface tous les fichiers d‘un disgque

tout en conservant le formattage, Ce disque redevient donc entidrement dispaonible.

\

Mous rappelons encore une fois, et c’est tres important pour éviter des surprises
désagréables, que le fait ce purger le disque de quelques fichiers na suffit pas pour en

récupérer toute la place.

- - —— - - o~ -

02,07

o
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IV —LES UTILITAIRES DE PLUME IT
IV—-1. CONVERSION "PLUME ITI'* ==> TEXT UCSD
Ce programme permet de convertir des textes composés avec PLUME II pour les
utiliser dans des logiciels rédigés en PASCAL, Ced permet, par exemple, de se servir de
PLUME 1I pour écrire des programmes en PASCAL.,
Ayant tapé l'option 3 du menu principal, il suffit de répondre aux questions
suivantes ¢
H UTILITAIRE DE COMVERSION :
4 TEXTE FLUME --» FICHIER UCSD :
¢ (C) 1983 LLES EDITIONS DU LOGICIEL :
+ < VOULEZ-VOUS CONTINUER 7 :
' 1/0UT 2/NON - :
Cette question demande si l’on a bien choisi le pragramme de transfert désiré et noh
le suivant, par sécurité paur la suite. _
________________________________________ JAYET Alain
# NOM DU TEXTE FLUME SOURCE 7 143 bis, rue des Festeux

-

R I A A A A I I I A A A IR Y

62700 BRUAY EN ATOIS

________________________________________ Tel. (21) 62.57.22

¢ < NOM DU FICHIER UCSD DESTINATION 7
: (. TEXT implicite)

e e e e

L2 I 2 I I BN 2 B 2 4

- —— - ——— T~ —— T — — " W - —— > — - —_— — — — e i — e e wes W et me

Il faut donner un nom au fichier.TEXT que l’on vacreéer., Prandr2 gardz & n= pas
donner involontairement un nom déja existant,

Enlever le disque PLUMZ! du drive 1| et le remplacer par le disque PASCAL

convenable, Si l'on oublie de le faire,

PLUME!,

le fichier, TEXT sera enragistr2 sur le dizque

- —— —————— — —— — - = - - = v - - —— e - e - e eme mes men wes e

- LECTU

* 4 0 0 0 0

- ECRIT
C rm

L K N I )

- FIN D

-DISAUE
—-—= Tau

RE SOURCE -

URE SUR DESTINATION

caracteres )

U TRANSFERT

FROGRAMME CANS
che quelconque

LE DRIVE 1 5YF

- - — ——— v —— - ——— —— —— —_ —— — —— e —— — —— w— —— s = e = wa

Le dernier message demande de replacer le
d’appuyer sur une tauche quelccnque.

REFRODUCTION INTERDITE -

(C) COFYRIGHT

disque PLUMZ2! dans le drive 1 avant
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IV-2. CONVERSION TEXT UCSD == "FLUME II"

Ce programme permet de transférer des fichiers et des textes créss au moyen de
logiciels rédigés en PASCAL et de les traiter avec toute la puissance apportée par FLUME
11,

Une application parmi d’autres ! extraire et regrouper avec un autre utilitaire rédigé
en PASCAL, des adresses en provenance d’un fichier clients par exemple, et générer un

- fichier PLUME segmenté en vue de ‘mailings’ (voir III-1-3).

Ayant tapé l'option 4 du menu principal, il suffit de répondre aux questions
suivantes !
UTILITAIRE DE CONVERSION
FICHIER UCSD -- TEXTE FLUME

- o - o a2 Wer 0 e D e e D s o tew Sewe D waa o ow o

% VOULEZ-VOUS CONTINUER 7?
1/0UT 2 /NON B

o e s st e > > - s cee o e Gy o s S e D we Wis WD Seet WS S (e e e e WS e v et case i@ vove

: :
: :
{ (C) 1983 LES EDITIONS DU LOGICIEL

Cette question demande si 1’on a bien choisi le programme de transfert désira =t non
le suivant, par sécurité pour la suite.

—— s > > o s e e e " T . D " s =t Do — - — — — — — > T _— — b tees > W = weem tees wee @wD

+ < NOM DU FICHIER UCSD SOURCE 7 :

f .E..TEXT implicite) 3 JAYET

A [FRATN
Id, on donne le nom du fichier UCSD.TEXT a transformer. gL b

- s - e - = — — —— e e ®s = D e e W een = W - D - et e i e o v = v e

- o > -y - ————— o 0 W = . = . e . e e e Wy > o > iare v —m mow wo

Il faut donner un nam au fichier,TEXT que l'on va c'eer. Prendre garde A ne pas
donner involontairement un nom déla existant,

Enlever le disque PLUMZ! du drive 1 et le remplacer par le disque PASC:—:L
convenable, Si l'on oublie de le faire, le fichier.TEXT sara enregistré sur le e
SYSTEME.,

- — - ——————— = —— > — s - - - —— . - - — - - emm e -

- LECTURE SOQURCE -

L A A

- ECRITURE SUR DESTINATION

[ (3
. .
[3

. 3
. .
* .
M .
. .
* .
* LR I A °
M 3
* ’
* .
. .
M .
. *
. .
¢ +
. .
* .

FIN DY TRANSFERT

-DISQUE FROGRAMME DAMNS LE DRIVE 1 SVF
—-= Touche quelconque

Le dernier message cerande de replacer le disque PLUMZ! dans le drive 1 avant

d’appuyer sur une touche qu2!cznque.

CiCPMT MMMV ALl i m —— —

w
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IV-3. MISE A JOUR DE LA DATE

Il est important, deés le début d’un travail avec PLUME II, de prendre la bonne
habitude d’indiquer la date du jour. Elle sera un excellent repére dans le catalogue pour
retrouver des fichiers puisque, a chaque sauvegarde sur disque, la date sera enregistree
en face du nom-du fichier,

La date de la dernidre utilisation de PLUME II se trouve affichée en haut du menu
prindpal si, bien sOr, on a pensé a la mettre a jour. PLUME accomplit beaucoup de
taches, parfois des miracles, mais ne peut pas tout faire w.!

Taper 35, les instructions & l’écran parlent par elles-miémes.

- e W - — - —— - e e S —" o > um wav et G " LS S WS >m tum S Save e tow e e tow s e

: ——(({ 01-AUR-B3 )))—- :
f s
% < DATE DU JOUR 7 E
% £ JOUR (1,31) %' .
% . MOIS (1,12) %
< ANNEE (80..99) :

- . — - — o — — —— — — T —— v — - tu —— - e e . o - — — tos m—" -

Lorsque le date est entrée, on revient au menu princpal de PLUME II, Cette date
sera transcrite automatiquement sur le second disque Programme, dés qu’on le chargera
aprés avoir utilisé le disque sur lequel on aura fait la mise & jour de la date,

REFPRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 Les Editioms du Loaiciel
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IV—-4. SAUVEGARDES ET""TRANSFERTS
Cette option du menu principal, appelée par le chiffre &, permet de faire une copie
totale d‘une disquette ou la copie d‘un ou plusieurs fichiers automatiquement ou aprés
confirmation.
: SAUVEGARDES ET TRANSFERTS :
: (C) 1983 LES EDITIONS DU LOGICIEL :
' 1/ SAUVEGARDE DE DISQUETTES :
: 2/ TRANSFERT AUTOMATIQUE : a
: 3/ TRANSFERT FAS A FAS i (AYET Al
: 0/ RETOUR AU MENU FRINCIFAL Y ia b, rue dos FESTEN o
. e A3 bt)’)\.-«\( N ARTOl
* o ¢ e YA
_______________________________________ Q70U bR 22
L2V (v 6297

1V-4-1, SAUVEGARDE DE DISQUETTES

Ce programme permet la copie de la totalité d’une disquette sur une autre disquette
vierge ou non, mais obligatoirement formattée. -

Nous rappelons qu’en PASCAL les divers équipements matériels raccordés™ au
Systéme portent des "numéros de VOLUME". Ainsi, le drive habituel {1 a le numéro de
volume 4, le drive Z porte le numéro de volume 5+ Dans le cas de I’APPLE, La carte de
controle de ces deux drives doit 8tre dans le slot 4 impérativement,

Si l'on utilise plus de Z drives, les suivants porteront les numéros successifs
910,11,12, Les deux cartes correspandantes devront étre placges dans les slots 4 et S

-ty

Le mot SOQURCE désigne le disque ou le drive oU se trouve le disque & copier et l2
mot DESTIMATION désigne le disque ou le drive vers lequel on désire faire la copie.

- ———n — - —— ———— — — " — ——— " — ——— ———— —— — o i o ————

+ % NUMERO DU VOLUME SOURCE ~ :
' (4,5,9,10,11,12, 0 pour shardar) .

—_—

—— —— —————— — - — —— —— — ———— - — — " ——— — - e - e s —

Par sécurité ou comme contréle, le catalogue du disque SOURCE A copier =est
présenté avant de désigner la destination. Retirer le disque PLUME (PLUM! ou PLUMZ) =t
le remplacer par le disque récspteur.

- . - ———— ——— v ———————— - o —— - ——— o — == —

< NUMERO DU VOLUME DESTINATION 7 .
(4,3,9,10,11,12) '

——— e o - — —————— - — —— — — ———— o ——— — e o —

De méme, pour éviter de détruire un disque utile, le catalogue du disque d=2
destination , s’il contient quelque chose, est présenté A 1'écran. Czla permettra ¢

2
retirer a temps le disque PLUME (PLUM! ou PLUMZ) si on l’a oublig !

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 Les Editions du Loaici=l
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A la place des mats SOURCE et DESTINATIONM ci-dessous on pourra lire les noms
réels des deux disques.

- o o voam s e o ean e e = D S D . WO T - —— v — s Ty VS e I " G we e D e -

SAUVEGARDE SOURCE: == DESTINATIONM:

AN

< CONFIRMATION 7
1/0UI 2/NON -l

- — e - ——— - — . > WG D w— W e - —— - — . — . W S M- — — v o o W — Ve e e .

e ¢¢ ¢o o0 vo

Ensuite, apreés avoir dit QUT, les drives tournent et la copie s’effectue. Le massage
suivant le confirme et indique que tout s’est bien passé.

D W e =S S =" — - — — —— - —— V. . - - T > S oD W W ot wem ‘amt eww cave sme cwa

t - FHASE 1 :

t - PHASE 2 :

¢ - PHASE 3 JAYET A1.:.3

¢t - FHASE 4 43 bis, rue *(’:31?1“:

! - FHASE S R A .
t - PHASE 64 Co (“ S aiogs '
! - FHASE 7 / VL0722

t - NE EBLOCS LUS = 280 H

¢t - NE ELOCS ECRITS = 280 :

t == Touwche quelcaonque !

——— - —— - ——— — ——— o - —t— —— e —— - —— e~ e = — - —— — e tr> -

Suivant l’ardinateur, le nombre de blocs peut &tre différent de 230,

En appuyant sur une touche quelconque, le message du début est représenté pour
faire une autre copie si besoin est, Sinon, 1’on tape 0 (zéro) pour relancer le Systéme.

Pour mémoire, nous rappelons que, comme nous venons de faire une copie totale, les
deux disquettes portent le méme nom, d’ou le message de mise =n garde,

-—- ATTENTION DE NE JAMAIS LAISSER
DEUX DISQUES HOMONYMES EN LIGNE !

*e o0 oo oo
ce o0 oo w0

—-=—* Tauche quelcornque

Comme an a d0 retirer le disque PLUME (PLUM! cu PLUMZ) pcur fair2 la copiz, :l
faut penser a replacer ce disque avant de taper sur la barre d’=2spacament,

DISQUE FROGRAMME DANS LE DRIVE 1 3VUF

ce oo oo

--» Touche awelcornque

! FRAFFER LA EBARRE ESFACE

*e oo oo

¢+ RE-INITTALISATION .

- - - - - - ———————— > S —— —————— — " - — - —— - ——— - —
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IV-4-2. TR FERT AUTOMATIOUE
Ce programme permet la copie automatique de tous les fichiers d‘une disquette sur
une autre disquette, mais sans effacer les fichiers qui y sont d£ja contenus. Il faudra que
cette disquette ait suffisamment de place libre pour les copies.
Ce programme sert également de procédure de récupérafion car il ne reccpie pas les
fichiers invalides qui pourraient exister par suite d‘une fausse manoeuvre (en laissant
deux disquettes homonymes en ligne, par exemple). Il suffit de lancer le transfert
automatique vers une disquette farmattée vide,
L2 mot SOURCE désigne le disque ou le drive o0 se trouve le disque a copier et le
mot DESTINATION désigne le disque ou le drive vers lequel on désire faire la copie,
________________________________________ 1 r\‘lﬂi";? Nl
! < NUMERO DU VOLUME SOURCE ? by fu. v o T M
s (4,5,9,10,11,12, 0 FOUR AEBANDON) NP SR SICIPL L
: —_— },_: o 2 ,4)*37‘2“:‘
b \=

Par sécurité ou comme contréle, le catalogue du disque SOURCE & ccpier est
présenté avant de désigner la destination. Retirer le disque PLUME (PLUM1! ou PLUMZY)
et le remplacer par le disque récepteur.

<. NUMERO DU VOILUME DESTIMNATION 7 :
(4,3,6=imprimante,?,10,11,12) :

. - —— = = " e e e We e o e S G b e - — - i tooe we s o ww

Le numeéro de volume 4 est celui qui ast attribué & l'imprimante., Cette option permet
d’imprimer des fichiers de type UCSD.TEXT, apreés conversion d’un texte PLUME (vcir
VI-1) ou génération d’un fichier d’impressicn (voir III-4-3),

Pour éviter de détruire un disque utile, le catalogue du disque d2 destinaticn , 3’1l
cantient quelque chose, est présenté a l'écran.

A la place des mots SOURCE et DESTIMATION ci-dessous on pourra lire les noms
réels des deux disques.

- - — - ———— i — = — - ——— —— —— ———————— —— - o —wse .

. COFIE SOURCE?: == DESTINATIOM: °

CONFIRMATION 7 .
1/0UIl 2/NON -l .

Ensuite, les drives tournent et la copie s’effectue, Les noms d2s fichiers & czoisr
défilent a l'écran., Si un fichier portant le m@ma nom existe d2ja sur la disque rsczvzor,
on doit donner son accord pcur 2 datruire,

Lorsque le travail ast t2rminé, 1l faut remettre le disque PLUME (PLUM!{ cu FLUMD
dans le drive 1,

REFRODUCTION INTERDITF - (Y FARVETAUT 400M 1 o =
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IV-4-3. TRANSFERT PAS A PAS

Ce programme permet la copie de tous les fichiers d‘une disquette sur une autre
disquette, mais sans effacer les fichiers qui y sont déja contenus. A chaque nom de fichier
présenté a la copie, on doit donner son accord.

Nous rappelons qu’en PASCAL les divers &quipements matériels raccordés au
Systéme portent des "numéros de VOLUME", Ainsi, le drive habituel 1 a le numéro de

volume 4, le drive Z porte le numéro de volume 5, La carte de contréle de ces deux drives
doit etre dans le slot & impérativement,

Si l'on utilise plus de 2 drives, les suivants porteront les rumgros successifs
2,10,11,12, Les deux cartes correspondantes devront étre placées dans las slots 4 =t S,

Le mot SOURCE désigne le disque ou le drive o0 se trouve le disque & copier ot le
mot DESTIMATION désigne le disque ou le drive vers lequel on désire faire la copia,

s S e - €% Cem " WD € Wes TS T s e e Wb o e Geme mae en e G B D ep S Semp ie0e e Cw 16® sase Sewe teee cwwe wes sew

< NUMERO DU VOLUME SOURCE 7 '
(4,3,9,10,11,12, 0 FOUR ARANDON) :

——> o> ——— - —— —s s - > e e e ioem e A Sioe e W S D LD e =t o s40e se stee tew et tese Ses et

Par sécurité ou comme contréle, le catalogue du disque SOURCE a copier est

présenté avant de désigner la destination. Retirer le disque FLUME (PLUM! ou PLUMZ) et
le remplacer par le disque récepteur,

e - - = e T > ot — - — - —— Vot s e We W D S 0t Ties e W twn W Seeb e s e wmm e tocs Sowh wte e W

% NUMERO DU VOLUME DESTINATION 7 :
(4,35,4=imprimante,9,10,11,12) : 1

- s o o et o - —e et - o — St tmn et et e o e S Wb e e mm et mes S tews Lo ioww ieww tee wes wew

Le numéro de volume 4 est celui qui est attribué & l'imprimanta, Cette option permet
d’'imprimer des fichiers de type UCSD.TEXT, aprés conversion d‘un texte PLUME (vocir
I1-3) ou génération d’un fichier d’impression (voir III-4-2), Il ne faut pas s’inquater d'un
certain temps d’attente aprés une impression, avant de pauvoir continuer avec PLUME 11,

Pour éviter de détruire un disque utile, le catalogue du disque d= cd=stimation, s‘il
contient quelque chose, est présenté & 1'écran.

A 1a place des mots SOURCE et DESTIMATION ci-dessous on pourra lire lss ncms
réels des deux disques.

. > - - ——— — — — oyt o > - e =

: < COFTIE SOURCE: == DESTIMATIOMN: ? :
H (3veec validatiorn p3s & p3s) '
' 1/0UT 2/MN0ON -1 K
_____________ ‘\Y—...___..—.-——————.———.-..—‘-...,.._.-..-...-

Ensuite, les drives tcurnent et les noms das fichiers & ccpier dafilent & l'écran., Cn

donne son'accord ou pas A4 :trague copis proposfs, Si wun fichier cortant le méme ncom

existe déja sur le disque r2zeveur, on doit dannear son accord peur la datruire,

Lorsque le travail est tarmind, il faut remettre le disque PLUME (PLUM{ ocu FLUMD)
dans le drive 1,

R

Ul
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IV-S. GESTION DES DISQUETTES
On peut avoir besoin de connaitre le catalogue d’une disquette sans passer gar
1’Editeur de textes, c’est 1'objet de cette option 7 du menu principal. De plus, elle donne la
possibilité de changer le nom d'une disquette.
: GESTION DES DISQUETTES :
¢ (C) 1983 LES EDITIONS DU LOGICIEL 3
: 1/ CATALOGUE ORDINAIRE : lain
: 2/ CATALOGUE TRIE p JAYET AR
$ 3/ FORMATTAGE DE DISQUETTES 43 b@‘CE\ A TOIS
s 0/ RETOUR AU MENU FPRINCIFAL 62700 B vt = 22
__________________________________________ Tel. (21) 62.57.

IV-5-1,. CATALOGUES

Les options 1 et Z donnent le catalogue d’une disquette dont on a indiqué l2 nom
UCSD ou le numéro de "volume" (du drive) si on ne le connait pas,

On a le choix entre deux catalogues dont le second est tri# par ordre alphanumgrigue
des 4 premiers caractéres des noms, les chiffres ayant priorité sur les lettres. Ce
catalogue trié ne donne que la liste des fichiers, par contre le catalogue ordinaire offre
d’autres passibilités,

Tapons donc 1| au clavier, Supposons que nous ayons placé dans le drive Z le disque
original PLUME II, Mais attention !! cec n’est qu’une supposition pour donnsr un
exemple, car le disque original doit étre bien rangé soign=susement =2t ne doit &tre
ré-utilisé que pour réparer una copie accidentée, i

Le catalogue partiel du disque PLUM1! s2 présente ainsi, Les lignes marquées par l2
signe <..e> indiquent des zones libres ou libérées ou "purgées”. La signe <=== indique un
fichier texte (ou data) et CODE un programme exacutable,

- CATALOGUE DE FLUML:

v SYSTEM.AFFLE 32 9-NOV-30 G mamaz )
! SYSTEM.FASCAL 4l 22-5EF-30 33 CODE:
¢ SYSTEMJ.MISCINFO 1 4-MAX-7?2 79 ===
: '::'0000000::" 11 :
¢ GENED.CODE 118 1-AVR-83 109 CODE:
¢ SAFE.CODE 14 1-AVR-83 223 CORES
v e e e 43 :

1/ ELIMINATION D’YUN FICHIER

2/ ELIMIMATIUN DE TOUS LES FICHIERS
3/ CHAMGEMENT. DU NOM DE LA DISRUETTE
0/ FAS D’OFERATION

®® 00 e® oo s0 oo
e 20 v e oo o

Le catalogue ordinaire 2zrne la possibilite de "purger” le disque des fichiars 1nutils
dont on donne les noms. L':ztion Z efface tcus les fichiers d’un disqua tout 2n conssrvzas
le formattage, Ce disque rz2zvient donc entigrement disponibla,

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COFYRIGHT 1902 1 as Fditiame Ao 0 oo
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Nous rappelons encore une fois,” et c’est trés important pour é&viter des ‘surprises
Y désagréables, que le fait de purger le disque de quelques fichiers ne suffit pas paur =n
récupérer toute la place, Le PASCAL enregistre bloc par bloc jointifs, Si cela devisnt
nécessaire, il faut recopier tous les fichiers utiles sur une autre disquette, ou "cruncher®
le disque par le FILER du Systéme PASCAL si l'on en passéde les disques, donc sortir de
PLUME II, A

CHANGEMENT DE NOM d‘une DISQUETTE

Chaque disquette doit avoir un nom qui lui est propres Le baptéme doit &tra
effectué paur chaque nouvelle disquette formattée,

Tapons donc l’option 3, ce qui améne a l'écran,

. e o T v D e et D S . @ = —e — ovs woon o o i - ue > e e WS e s . e e WS teew e o e

- RAFFEL ¢ il FAUT donher L nom
propre 3 chaque disquette.

JAYET Alain
43 his rue Jes Fovreux
FOG BES A EN ANTOILS
Tel: (21) 62.57.22

v

<. NOM ACTUEL ¢ ddd:

< NOUVEAU NOM 7 )
(RETURN FOUR NE FAS CHAMNGER)

S e e e e e

e 00 ¢ oo oo 05 * oo oo

PO 9O 00 S* 40 0 e 4o oo

- . - > = ——— — — — — — — ———— — — — ————— - — — SEW =—" D W G . W< 1wt see wws wan

Un nom de disquette peut comporter jusqu’a 7 caractéres, contrairement au nom d’un
fichier qui peut en posséder jusqu’a 15,

Rappelez-vous que deux disquettes homonymes ne doivent jamais é&tre =n ligne
simultanément !

1V-5-2, FORMATTAGE DE DISQUETTES

L’aption 2 du menu d-dessus permet de formatter des disquettes. MNMaus vcus
invitons A vous reporter au 8§ I-2 au début de ce manuel pour la procédure a suivre,

Nous insistons ici sur le fait qu‘il faut toujours avoir suffizamment de disquettas
formattées, pour ne pas étre pris au dépourvu,

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COFYRIGHT 1783 Les Editioms du Loaicizl
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N4 V. wmax TANMEXKES xMx

Code ASCIX

Le Code ASCII standard, c’est A dire celui qui est utilisé par l'imprimante en
pasition "USA", est donné cx-dessous avec sa correspondance valeur décimale / caractére

ASCII,
CORRESFONDANCE DECIMAL / ASCII
0 NUL CTRL @ 33 ! &7 C 101 e
1 SOH CTRL A 34 " 68 D 102 f
2 STX CTRL E 35 % 59 E 103 3
3 ETX CTRL C 346 $ 70 F 104 h
4 EOT CTRL D 37 4 71 G 1035 i
] ENQ CTRL E 38 & 72 H 106 J
b ACK CTRL F 39 ’ 73 I 107 k.
: 7 EEL CTRL G 40 ( 74 J 108 1
N/ 8 ES CTRL H 41 ) 75 K 109 =
4 HT CTRL I 42 X 76 L 110 r.
10 LF CTRL J 43 + 77 M 111 o
11 VT CTRL K 44 » 78 N 112 P
i2 FF CTRL L 45 - 79 (n] 113 qQ
13 CR CTRL M 44 . 80 F 114 r
14 SO CTRL N 47 / 81 Q 113 s
15 SI CTRL O 48 0 82 R 116 t
16 DLE CTRL F 49 i 83 S 117 1
17 DC1 CTRL Q S0 2 84 T 118 v
18 DC2 CTRL R 91 3 89 U 119 W
19 DC3 CTRL S 52 4 86 v 120 P
2 DC4 CTRL T o3 S 87 W 121 ]
21 NAK CTRL U o4 ) 88 X 122 z
22 SYN CTRL V ] 7 89 Y 123 a
2 ETE CTRL W 7-) 3 ?0 Zz 124 |
24 CAN CTRL X S7 4 91 C 25 >
25 EM CTRL Y S8 : 92 \ 126 ~
C 2 SUEB CTRL Z S9 ’ 93 ] 127 DEL
N 27 ESC ESCAFE 60 # 94 A
28 FS 61 = AN -
29 GS 62 = ?6 N
30 RS 63 ? 97 3 e AL
31 us 64 @ 98 b AT
32 SP SFACE 635 A 99 c
646 E 100 d _
Spécificités de I'APPLE II : \
Pour ‘information, le clavier standard génére tous les caracteéres ASCII jusqu’au %4
inclus, sauf les 28, 31, 91, et 72,
D’autre part, Ctrl 49 est émis par la fleche gauche du clavier, Ctrl U (Z1) par la
fléche droite, Ctrl M (13) par !a touche RETURN, le crochet fermant (¥2) par la touche Shift
M, l'accent drconflexe ~ par le Shift N,
o’
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. Le petit programme suivant, en BASIC APPLESOFT permet d‘imprimer sur papier
gy l’ensemble des caractéres daont dispose l'imprimante utilisée, ced en dehors de toute
utilisation de PLUME.,
10 REM FRGM "ASCII"
20 Is=CHR%$(9)
30 FR#1 PRINT I$;"80N"
40 FOR I = 33 TO 66
S0 FRINT TAE(21)3I3" s CHR$(I),
60 FRINT (I+33);" “"ICHR$(I+33),
70 FRINT (I+67)3" "ICHR$(I+67)
80 NEXT I
20 END
Sous les Syst@mes d‘Exploitation CP/M ou MS-DOS et en BASIC MICRQOSQFT, ce
programme serait modifié en supprimant la ligne 30 et en remplagant les PRINMT par des
LPRINT,
Ce programme donne l'impression suivante, qui montre les valeurs décimales des
/, caractéres accentués de l’option ‘France’ de l'imprimante utilisée,
Ve
On peut y voir les lettres minuscules dont celles accentuées, et remarquer que la
touche ‘Shift M (93) du clavier génére un code ASCII qui est ici le signe § et qui apparait a
1'écran comme un crochet fermant,
33 ! 66 B 100 d
34 " 67 c 101 e
35 £ 68 D 102 f
36 $ 69 E 103 3 .
37 % 70 F 104 n 43 L\JAYETAh“
38 ] 71 G 103 i 62700 é';ﬁy_?“\“f‘iﬁ.f“t'.‘xtvxxx
39 ‘ 72 H 106 J Tq“;AwﬂuAAV{n)m
40 ( 73 I 107 3 €L (21) 62.57.29
41 ) 74 J 108 1
42 x 75 K 109 M
43 + 746 L 110 i
44 ’ 77 M 111 o
o 43 - 78 N 112 p
' 44 . 79 0 113 q
47 / a0 F 114 r
43 0 81 Q 115 s
49 1 82 K 1146 t
S0 2 83 S 117 1
31 3 84 T 118 v
o2 4 85 u 119 W
S3 S 8% v 120 P
sS4 b 87 W 121 9
3 7 88 X 122 z
S 8 89" v 123 @
S7 4 90 d 124 U
38 : 91 ° 25 =)
S9 ’ ?2 [ 126 h
60 - ?3 § 127
61 = 94 A 128
62 - 93 - 129
63 2 ?6 * 130
_ b4 a ?7 3 131
’ 65 A °8 fal 132
64 E 99 c 133

(C) COPYRIGHT 1983 Les Editiors duw Logiciel
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\b-_’Jh V
1.~ CENTRONICS 737/737
32 space 7 56
33 v 7 57
34 " 10 S8
395 £ 13 o9
36 $ 12 60
37 % 14 61
38 & 14 62
39 ‘ 7 63
40 ( 7 64
41 ) 7 65
- 42 X 12 =Y
43 + 12 67
44 » 7 68
45 - 12 69
44 . 7 70
, 47 / 12 71
~7 48 0 12 72
49 1 i2 73
S0 2 12 74
S1 3 12 75
S2 4 12 76
53 S 12 77
o4 é 12 78
59 7 12 79
2.,- EPSON FX80 @
32 space 12 1)
33 ! S S7
34 " 8 S8
39 # 12 SS9
36 s 12 60
37 % 12 61
38 & 12 62
o 39 ’ S 63
WV 40 ( 1) b4
41 ) 1) 635
42 x 12 bé
43 + 12 67
44 ’ 7 68
43 - 12 69
44 . & 70
47 / 10 71
48 0 12 72
49 1 12 73
S0 2 12 74
51 3 12 75
92 4 12 748
23 S 12 77
54 é 12 73
29 7 12 79

OZIrXCHIOTMMOODMD W IW I Sweee QOO

S oee e 0 D

OZIrMULHIOMMOOMD W I~

12
12

)

)
10
12
10
12
12
12
12
12
12
12
12
12

12

8
11
12
12
12
12

12

80
81
82
83
84

86
87
88
89
20
?1
92
?3
?4
?S

76

98
g9
100
101
102
103

80
81
82
83
84
85
Bé
87
88
8%
20
?1
92
?3
?4
?S
?6
@7
98
99
100
101
102
103

o

>uin oNXKXECCHUOUMDD

W L0 N oW

INXXECCHUNWITO ™D

O H0 AN oV

>N

14

13
12
14
16

18
16
18
14

10
12
12

12

12
12
10
12
12

10

12

12
12
12
12
12
12
12
12
10
12
10

8

11

10
12
12

S

12
11
11
11
12
10
11

104
1035
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127

104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
119

. =116

117
118
117
120
121
122
123
124
125
124
127

w3040 023N 2T

P CCONU X ECC

lw]
M
[

Pt M e T ¢ B s Mn T S o ST e

£ < C

@rNo- 0N

Remarque sur la FX80 : le 5S (backspace) est neutralisé en proportionnel, donc pas de pcs2

d’accent circonflexe, ce qui est genant pour des Fransais,
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‘~f EXEMPLES tirés de ce manuel

PARAMETRES ENREGISTRES DANS LE "TFCOM" (valsurs ASCII)

Nous donnons ci-dessous quelques valeurs des parametres les plus impartants
correspondant au micro-ordinateur APPLE II utilisé et & l'imprimante ( ici une Ceantronics
37/739 ), a titre purement indicatif,

Fréfixe de commasnde = 3 = b4

Caracteére standardg = 3 %L = 27 19
Caractére élarqi = 3 ! = 27 14
Caractére condersé = 3 % = 27 20
Caractére proportiormmel = 3 & = 27 17

Type d’imprimante = sans justification interne

Largeur page imprimée = 80 (caractéres standard)
\t

Touche ‘Littéral’ =7 (Ctrl G "Bell")
Touches programmées (Un APPLE//e n’aurait besain que du BS)
Touche choisie Traduc.minusc, Traduc.majusc,
i 33 ! 64 & 65 A
2 34 " 126 7 34 "
3 35 # 123 @ 49 E
4 36 % 125 & 69 E
S 37 % 92 = 67 C
é 38 & 124 U 83 U
7 60 = 8 ES 8 ES s =
8 0 0 0 bzck space
9 0 0 )
10 0 0 0
Tauche ‘Escape’ = 27 ( touche ESC ) T :
' 42t A
— 627t

EXEMPLES DE TEXTES AVEC COMMANDES

Dans les pages suivantes, nous dcnnons das examplas tirds du taxte de ce manu2l,
- afin de voir les diverses ccmmandes incluses.

Ces impressions sont cbtenues par l'cpticn "Transfert pas a4 pas" expliquse ac 2
IV-4-3, et qui est appelde en frappant £ au menu principal

\
On peut y observer les ccmmandes de tabulation =t d2 justification, les cammandes 42
changement de caractere, 2e sculigné, d2 changemsnt de page, =tc,

NMous mantrans égale—ent un fichier qui parmet d’imprimar un texte trés long,
le chapitre III de I’'Edita.r 22 “2xtes de ce manuel,

Zomima
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La composition ci-dessous est:fe début du texte de 1’Editeur (page 22 du manuel), On

N peut y voir successivement ! le préfixe des commandes (), les textes de l’en-t&te et du

o ax

A

/
/ N
o

bas de page, la demande d’un caractére proportionnel élargi pour le titre, puis le passage
en normal proportionnel, et diverses commandes de tabulation cu justification.

On peut y voir également, dans le dernier paragraphe, quatre caractéres programmés
tels qu’ils apparaissent sur l’écran de 1'AFPPLE II Plus avec clavier standard. Ce sont # %
$ ! qui donneront & l’‘impression les caractéres éceeta,

3/REPRODUCTION INTERDITE - (C) COFYRIGHT 1983 Les Editioms du Logiciel
Y™ 5
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| 9 III. L‘EDITEUR DE TEXTES "PLUME II"

88

3J(10,80) —=t
o 30(1%)
Flscer le disque "FLUME" (celuwi appelf FLUML: pour 1’AFFLE) dans le drive
1, et un disque formattf pour le PASCAL UCSD dans le drive 2. HMettre en
route l’ordinateur.

N

30¢135)

le
ment. ci-dessous de l1’Editeur de Textes ¢

- - ——— - ————— ———————————— - - —— - ——

: MENU EDITEUR DE TEXTES :

: 1/ COMFOSITION (80 CARACTERES) s

: 2/ RECHERCHES ET REMFLACEMENTS :

: 3/ SAUVEGARDE : T Alal

: : ]AYEQ dos ch{eux g
: 4/ EDITION ; 43 His: ru e AT ot
: S/ CHARGEMENTS : 6277 1y 60722

: : foio=

: 6/ CATALOGUES :

: 0/ RETOUR AU MENU FRINCIFAL :

: TEXTE EN MEMOIRE : 0 CAR. :

: ESPACE LIERE : 13332 CAR. :

: *

2J(10,80) _ b

50(15) » }'

Le bas de ce menu 1rndiaue q-.érien n‘east chargf emn mf£moire, ce qui

est normal puisaue rons cammen’Zons avec

FLUME4II., DO’auttre pert, rious apprenons Aque

le voNime gaxtimum possidle d’un texte d/un seul terzrmt est de 18432
caractSreé&(inprmes o invisibles, comme

des retowrs ! la liare ou des commandes). Four fiser les idfes, cetta page
cormtient 2491 caractsres.,

(

®© 6 0 0 0 0 0 © 0 0 © o o0 o o

|

- —

Le Menu principal FLUME II s’affiche. Fuis, en tapanmt 1, om obtient ! 1’£cran

71
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Le premier extrait suivant montre la commande de soulignage U et la commande de
N saut de page P (passage de la page 34 2 la page 35 du manuel), ainsi que la frappe d‘un e

avec accent circonflexe,

Le deuxiéme extrait est un fichier segmenté de formules de lettre que l'on peut
appeler par leur numéro d’ordre apre une commande d’insertion Ctrl I, On peut remarquer
que les segments sont séparés par des commandes E ,

Le dernier extrait montre l‘utilisation de la commande F pour l'insertion de fichiers
successifs, Cat exemple est le fichier utilisé pour imprimer directement l’ensemble du
chapitre III de ce manuel, découpé en 6 fichiers appelés E1 a Eé,

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 - Les Editions du Logiciel

»— Y _
COMMANDE 80(3) »rr marge ! gauche ligre suwivante
® (5]
30(195)
Cette commande place le premier caractsre de la ligrne qui suit (et seulement
® celle-ci) ''1la "a2-i$me" position sur 13 ligne. Cette commznde peut e tre 3
utilisfe pour le retrait d’um dfbut de paragraphe, puisqu’elle re sert
que powr une ligne. Les ligres suivantes wtiliseront wne ‘\V
® tabhwlation antfrieure (commande “"J"), 13 premi%re colonne (3]
j ftamt 13 valeur par dffaut f£vidente.
5P
TeY™ Loczo» e
sU -
COMMANDE 3d¢a3,0) i marge ! gauwche toutes lignes
[ S
30(1S)
Cette commande fie 13 largeur de 13 marge ! qgawuche sur la '"3—-itme" positiorn.
@ Cette tabulation restera valable pour tout le tente, sauf wutilisatiorn de 1la 4]
» commande prfcfdente ow modification par ume nouvelle commande "J'".
| @ 30015 e
! Le z£ro a3prs$s 1la virqule indique que 1’om ne dfsire pas de justification !
' droite comme le permettra 13 commande suivante.
@ ' e
. —_— JAYET Alain
A3 R v et Feetoux
@ 627 L e s TOIC 3
S ‘.".i) o Li 22
o G
Vewrillez agreéer, Monmsieur, l’expression de mes salutations distimquecs.
3E :
9 ,’r’ Vewrillez aqreer, Monsiewr, l’expression de mes sentimernts les mei1llaurs. S
) E1
‘( Veuillez aqreéer, Madame, l’erpression de mes salutations distirguees.
@ 3€E 5]
' Vewillez agréer, Madame, l’expression de mes sentimernts les meilleurs.,
j 3E
o 3
(- ] 3
3-marmel "“FLUME II'" ~ 21
9 3/REFFRODUCTION INTEROITEI - (C) COFYRIGHT 1983 Les Editions < Logiciel )
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VAT o et Sy PIPIE 2 S LS P et 50T ey LIS

THBD

~f"m‘n*‘ datef"l.me disquette o+ + + + v

I S T S F‘BQ@ 74
Pour formatter urme disquette + + o+ + o o o v v o v . 77
Four copier ume disquette compléte 4
Four voir le cataloque d’ure disquette P & 4
Four épurer urme disquette P -1
Four copier un fichier sur urne sutre disquette PN 81
Pour éliminer wun fichier irmustile + o o o o + + « + + 81
Four chanqger le rmom d4’un fichier T - 4
Four chanmnger le rmom d’urne disauette v e e e e e e e 32

VI-1. PRELIMINAIRES SUR FPASCAL

Pour utiliser des Iogiciﬂls rédigés =n PASCAL, il n’y apas besoin de connaitre le
PASCAL, qui sera "transparent’ pour l'utilizateur, sile Systéme PASCAL est intégrg au
disque du logidel.

Cependant, il y a un minimum de procédures utilitaires qu’il est intéressant de
connaitre, ne serait-ce que la fason de faire la copie d‘une disquette entiére, si le logiciel
n‘offre pas cette passibilité, En effet, il faut faire impérativement une copie de sécurité
d’un disque original, copie qui sera utilisée par la suite.

Suivant l'ordinateur utilisé, le Systeme PASCAL tient sur une ou plusisurs

disquettes. Pour un APPLE, les deux disquettes a utilisar, parmi 4, sont celles appelaes
APPLEL! et AFPLEZ! .,

Placer la disquette Syst&@me dans le drive habituellament appelé 1 (<’ 2 A
pour PASCAL !) et mettre l'ardinataur en route. Au bout d'un moment, 1/ —:'w:ran d'un APFL
II Plus, pris comme ex2mple, se présenterait comme suit |

e o - —— e —— - o s = - o n s met - s o wee e Gee s me e mes mee =e

COMMAMD Y E(DIT,R(UM,F(ILE,COOMP, LT

.

:

¢ WELCOME AFFLELl, TN AFFLE II IG‘PH|].]
+ BASED OM UCSD FASCAL IT.1 o

*

*

CURRENT DATE I3 14-AUG-80 ~

(CY AFFLE COMFUTER INC., 1%7%,1720
(C) U.C. REGENTS 17979

Ced est le premier message qu’affiche l’écran dés la mise en route du Systzmz =zn
PASCAL., Apreés le mot “~EZLCQOME’, on trouve le mot APPLE! qui =st le nom des la
disquette placée actuella~ent dans le drive 1 .

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COFYRIGHT 1983 Les Editions du Logtoisl
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On peut remarquer, en haut de 1'écran, la ligne des commandes PASCAL, Catte ligne
se poursmt sur 80 colonnes. Sur I'APFLE, pour obtenir .a suite, il suffit de taper ‘Control
Ay :

~ Les deux moitiés de la ligne des commandes se présentent ainsi & 1'écran §

: COMMAND?: E(DIT,R(UN,F(ILE,C(OMF,L(IN

- — D WS G S W S W @R W e W W M NS W WA T WD WD S G WD WD U WD T WL WSS et WD €IS W WSS WS wme WO wms

K, X(ECUTE, A(SSEM; D(EBUG, ? (1.1) + ¢ ]AyEH'Akﬁn

-------------------------------------- erenlX
43 bis, T8¢ . € L RTOIS
Des 8 cummandes offertes, 2 seulement seront utilisées, ce sont | 27C° mdﬂ*}k b;z : 27 99
Tel (21) vettm”

F pour Filer,
X pour Execute

La commande ‘Execute’ ne sert qu‘a lancer un programme. Par contre, la commande
‘Filer’ posseéde beaucoup de ressources.

Tapez F au clavier, On obtient en haut de 1’écran la ligne des commandes du FILER;
quand celui~d a Fi’ni de se charger.,

Pour obtenir la suite des commandes du FILER, il faut taper le point d'interrogation
‘2!’ et l'on obtient !

> e - ——— ——— —— = — - —— " — — > — GmD W eSS G =S e W S WS Wme W W e Gmo was

Parmi les 18 commandes offertes, seulement 7 seront utiles pour les manipulations
de disquettes qui nous intéressent, Ce sont |

‘L ou E pour lister le catalogue (directory)

pour éliminer un fichier

pour changer le nom d‘un disque ou d’un fichier

pour copier (transférer) tout ou partie d’un disque

pour dater une disquette

pour épurer un disque en regroupant les zones éliminées
pour quitter le Filer

omoHOw

NOTES ¢

v

\
Pour I'APPLE, tous les détails sur le FILER se trouvent dans la notice APPLE
PASCAL “Operatmg System Reference Manual™ aux pages 22 a 69 .
La mise en route d’un systeme APPLE PASCAL avec deux drives ast expliqués dans
la notice "Language Reference Manual”, Appendix E aux pages 167 et suivantes.
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v UI-Z. UTILITAIRES FASCAL

Les diverses procédures utilitaires utiles A connaitre sont les suivantes !

1, Dater une disquette

2, Formatter une disquette

2 Copier la totalité d‘une disquette

4, Voir le catalogue d’une disquette

S Epurer une disquette

.Y Copier un fichier d’une disquette a une autre

7. Eliminer un fichier inutile
2, Changer le nom d‘un fichier
EQ Changer le nom d’‘une disquette

(le mot '‘fichier' est pris id dans le sens large du terme et paut désigner aussi bien

un texte qu’un programme,etc.)
JAYET Alain
43 bis ruo s v
v VI-2-1, POUR DATER UNE DISQUETTE 627Cy mp s o
~/ To L e ARTOIS

11 62.57.99

[BRY

o

I1 faut prendre des maintenant la bonne habitude d’entrer la date du jour a0 1l’on est,
dés que l'on travaille en PASCAL. Cette date restera inscrite sur le disque de ""booting”
et dans le catalogue (directory) du disque en face de chaque fichier cré$ ce jour, ce sera
donc une référence utile plus tard,

Entrez dans le FILER en tapant F, si besoin est,
Ensuite, taper D pour date. L'écran se présente ainsi |

¢ DATE SET? <1,.315x-<JAN, ,DECH-<00,.99>1
¢+ TODAY IS 14-JAN-83 .
¢ NEW DATE ? + :

Taper la date du jour sous la forme demandée JI-MMM-AA., Lz mois doit 2tre
abrégé en Anglais sinon il sera refusé ( donc FEB pour Février, AUG pour Aot 2tc, ) e
pas oublier les tirets, et ne mettre ni espaces ni autres signes .

3

N/

Apres avoir entré la date, 1’écran devient !

- - - —————— —— — - —e W= - — — — — — — e —— = s —— —— . w—s = — -

s FILER: G,S,N,L,R,C,T,D,Q (1.1 +
¢ TGDAY IS 14-JAN-33 :
+ MEW DATE ? 135-FEE-33 :
+ THE DATE IS 1S-FEE-83 3
\ |
La date dujour est maintenant mémarisée sur le disque qui est situe dans la drive 1.
Elle sera automatiquement ratranscrite sur le disque des textes (que 1'on placera dzans lz
drive 2) a chaque fichier crza.

Taper Q pour quittar ‘2 F:lar,

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COFYRIGHT 1983 Les Editiors du Laaici
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1

V1-2-2, POUR FORMATTER UNE DISQUETTE

Pour utiliser des disques vierges, il faut "formatter” ceux-ci, En PASCAL, on utilize
un programme appelé FORMATTER qui se trouve sur Une des disquettes Systeme (le disque
APPLE3! par exempla),

5’il n’y est déja, placez le.disque Systeme dans le drive 1 et placez le disque
‘contenant le programme de formattage dans le drive 2.

Mettre l'ordinateur en route éventuellement, ou s’assurer que l'on a en haut de
1'écran la ligne de commandes, au besoin en quittant le Filer par ‘Q’,

Si l'on est en 40 colonnes, aon ne voit qu‘une partie des cammandes, mais il n'est pas
nécessaire de voir ‘X’ pour exécuter un programme, Taper ‘X',

- n o e > s e s - s . - — ——C e Gve w— G . = e . % veee WD W e WS e WS sy e soos wm e

e v e oon e woe =es e s v e e e S - - . W wes et - G—e et M st e W S M —— - e w— s

Sur un APPLE par exemple, on répondra par APFLE3IFORMATTER puisque le
programme de formattage s’appelle ‘FORMATTER’ et se trouve sur le disque APPLEZ! .,

(Nom du disque séparé du nom du programme par les deux points, et sans blanc)

e @me e > s - —e - — N WS - = e . WS = S n . —— ——— - - —w — w— - - @O w—e

EXECUTE WHAT FILE ? Apple3iFormatter

! AFFLE DISK FORMATTER FROGRAM ey
: PO

FORMAT WHICH DI3SK (4, S, 9..12) 7+

- - " - - - =~ e - - —— - - . W - e . Wes wum - ime - " e — et - -

ENLEVER LE disque contenant le FORMATTER du drive Z et le remplacer par un
disque vierge,

Taper S et Return en répanse & la question posée, car ‘S’ est, pour PASCAL, le
numéro attribué au drive 2 habituel,

Si au lieu d'un disque vierge, un disque déji utilis# s2 trouve ou est mis en plzc2
dans le drive 2, le message qui apparait alors 2st une sécurit2 i1 la dasiruction
involontaire de ce disque, et en particulier du disque Syst2me si l'cn a cubliz de
V'enlever !

- . —— - —————— — - " - —— - S - —— . = >t s - — o —

Répondre par Y cu Il suivant que 1'on veut ou non réutilizer le disque déja formatta
qui se trouve dans le drive 2,

¢ MOW FORMATTING DISKETTE IN DRIVE 5 ¢

Au bout d'une dirzaine J2 secondes, le formattage est terminé =t le orogramm=
redemande si l’'on veut for—atter une autre disquette., Dans l'affirmative, on placz ur=2
disquette vierge dans le z-..2 2 et l'an tape S, Sinon, on tags simplement ‘RETURN 2% 12
programme nous abandorre -ar un message qui nous redonne la ligne des commandas =n
haut de l'écran,
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VI-2-3, POUR COPIER UNE DISQUETTE COMPLETE

En PASCAL, les disquettes portent des noms . Ainsi, les disquettes PASCAL
I’APPLE s'appellent AFFLEO! , APPLEl! etc, , et une disquette seulement formatt
s’appelle BLANK! ., Un nam de disquetta se termine toujours par les deux points V',

Pour copier une disquette sur une autre, il faut les appelar par leurs noms
respectifs, les deux points compris, Sil'on ne connait pas le nom d‘un disque, on gpaut le
remplacer par le numéro (vuen PASCAL !) du drive oU il st placé, C’est A dire #4! qy 85!
pour les drives habituels 1 ou 2, Mais il faut 2tre prudent car, en procédant ainsi, on n‘a
aucune sOreté de l'identité réelle du disque placé dans le drive, :

de
g2

Supposons que nous voulions faire une copie d'une disquette appelée CLIENMTS: sur
une disquette nouvellament formattée (donc appelée BLANK!)

Le disque Syst2me doit se trouver dans le drive 1 car le FILER qui contient la
programme de copie (Transfer) se trouve sur ce disque.

Taper F pour charger le FILER, puis taper T pour appeler le programme de transfert,

Placer le disque & copier CLIENTS: dans le drive 2, et retirer le disque Systéme du
drive 1 pour le remplacar par une disquette nouvellement formattée (donc appelée
BLANK?!): Répondre aux questions en dcnnant les noms de ces deux disquettes .
_________________________________________ JAYET Alain
! TRANFER ?  CLIENTS: : 43 bis, rue des Focrony
__________________________________________ 62700 BRUAY EN ARTOI
! TO WHERE ? ELANK: : Tel. (21) 62.57.22
Une disquette PASCAL est organisée en blocs de T12Z caracteres (280 blocs sur
YAPPLE), Comme on désire copier la totalité de la disquette CLIENTS!, on répond OUI
(Y) a la question

- e . e W W - T e e - — — e —— e WS @oe e = . - - —— o w— —

Comme ultime sécurit2, au cas oU 1'an se serait trompé de dicsquette, on nous demands
si 1'on veut bien détruire BLAMK! (pour la remplacer par CLIEMNTS!),

s DESTROY ELANKS: ? (Y/N) +
La copie se réalise et l'on obtient la confirmation que CLIEMTS! a bisn &t
transférée sur et a la place de BLANK! .

! CLIENTS: —-n BLANK! 3

.o

10

a) Sil’on tape Q pour quitter 12 Filar, un message nous damande d=2 replacer 12 dis
Syst2me dans le drive !, Zzhanger la copie que 1l’'on vient de fair= avec le disque Systzme,
avec précaution car le drive 1| est en marche,

b) Si l'on appuie sur une touche quelconque, le message suivant met =n garde sur 12
fait que les 2 drives contierrent ma%ntenant 2 disquettes partant l2 méme ncm,
peut etre dangereux. Ea2%tirar l'original CLIENMTS! que l'on vient d2 copier et l2
soigneusement,

CoMWART I TITE 4 AHD D HAVE SAME MAME @
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Pour éviter tout incident ultérieur, il est recommandé de dorner aussitét un nom
différent A la copie de disque que 1'on vient de faire, Voir la remarque de la procédure cu
g8 VI-2-9.

Remarque | au cas oU l'on n‘aurait pas placé les disquettes vaoulues ou donng des
nams erronnés, 1'un ou l'autre des messages suivants serait affiché,

e - - -t . . - e oo W T K Cwm S o W LD S S e WS W ovs W e e W oS W Bio ieme Wae cms Mwe wes
. - ——— s o= > iote = o cae Sme te iem e M v W . . W e W . - M WY e T W - 0 e " wer e

- ——— —— . . . W . - v WD TS EaD P S - T v WS > e wme WS S tw WS M WS HD WeS @M wee e wbe @eo wo wes

REPLACER le disque Systeéme dans le drive 1 et taper @ pour quitter le Filer.

VI-2-4, POUR VOIR LE CATALOGUE D'UME DISQUETE

Le disque Systéme doit toujours é&tre dans le drive 1, Placer la disquette dont an
veut lire le catalogue dans le drive 2, puis taper F pour appeler le FILER.

Les commandes L ou E dannent le Directory (catalogue) , mais la commande E est
beaucoup plus utile car elle donne plus de renseignements, Taper donc E, et donner le nam
du disque dont on veut voir le catalogue (sans oublier les deux points !), ou taper tout
simplement le numérao du drive ouU il se trouve ( #4! ou #3! pour le PASCAL), .

Par exemple, le catalogue d‘une disquette d’un logidel appelé PLUME II. se
présenterait ainsi !

e e - - ——— i “—s s ————— ————_——— e — - — ———" ———— - —— — -

¢ DIR LISTING OF ? FLUM :
¢ OFLUMZS H
! SYSTEM.AFFLE 32 9-NOV-80 6 DATAS
! SYSTEM.FASCAL 41 22-SEF-80 33 CODE:
¢ SYSTEM.MISCINFO 1 4-MAY-7% 79 DATAS
! SYSTEM.LIERARY 11 18-MAR-83 €0 DATA?
! SYSTEM.STARTUF 2 26-MAR-83 91 CODE:
! TFCOM 1 1-AFR-83 %3 DATAS e A
) N : N * R
! DIR.CODE 14 1-aFR-83 94 CODE: YA:r™'. -0
¢ TOF.CODE 11 1-AFR=-83 108 CODEga bis 10 o o
¢ GTFCOM.CODE 30 1-AFR-83 119 (nngrbguﬁt*‘;;y;”
! SAFE.CODE 14  1-AFR-83 149 COneY  qen 2477
¢ TXTOTF.CODE 8 1-AFR-83 142 CODE:
¢ TFTOTXT.CODE 9 1-AFR-83 171 CODE:
¢! FORMATTER.CODE 4 14-AUG-80 180 CODE:
! FORMATTER.DATA & 14-AUG-B80 184 DATA:
¢ < UNUSED - ?0 190 :
¢ 14/14 FILES, S0 UNUSED, ?0 IN LARCEST

. - - ——— ——————— ——— ——— " — - —— —— - ——

Ce catalogue donne le nom du disque (si on 1’a appeld par son numéra d= drive cu :
"volume"), ainsi que les ncms, les lbngueurs en blocs et les dates de création d=3 ficrl
ou programmes, Dans le cas ce I'APPLE, sur les 220 bleocs de cette disquette, il =n r

90 de libres et d'un seul tanant,

Si l'on avait tape L au lieu de E pour demander le catalogue, on aurait chiaru |
meme tableau moins les ceux zolannes de droite qui indiquant le cumul des blc
nature des fichiers enreqis:rés,

On peut remarquer .23 :Srogrammes compilés exécutables par le2 mot COLE 2t
fichiers de données ou d2 *2xt2 ~ar le mot DATA,

Taper Q pour quittsr .2 TILZR.,

1]
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VI-2-5, PQUR EFURER UNE DISQUETTE

~~  Le fait d’éliminer un fichier du catalogue paf&ivers moyens ( dont la fonction B du
Filer), n‘efface pas physiquement le fichier du disque. Il ne fait qu’en interdire l'accés,

Le PASCAL loge les fichiers sur un disque les uns & la suite des autres
contrairement au DOS d'un APPLE ou au Systéme d’Exploitation CP/M qui les répartit en
petits morceaux dans les secteurs libres. Si l'on a éliminé des fichiers, on laisse des
zones libres mais pas toujours de dimensions suffisantes pour y loger d’un seul tenant un
nouveau fichier, C’est la raison pour laquelle, en PASCAL, il faut “faire le ménage'" en
épurant le disque des zones abandonnées et en ré-arrangeant successivement les fichiers
restants.,

Les zones non encore libérées des fichiers éliminéds sont indiquées dans le
Catalogue/Directory par ‘unused’s

Taper F pour appeler le FILER puis K pour "'Crunch” qui est la fonction utilisée pour
épurer une disquette.

Donner le nom de la disquette a ’‘cruncher’ (sans oublier les deux points) ou san
numéro de drive et répondre & la question suivante par l'affirmative pour nettoyer les 230
blocs et pour ré-arranger le Directory.

¢ FROM END OF DISK, ELOCK 2380 ? (Y/N) ¢

Durant l'opératian, les fichiers dont les noms défilent 4 1'4cran prennent 1a place d=z
fichiers éliminés et sont regroupés en blocs jointifs 'en téte” de la disquetta,

,‘
u

Quand c’est terminé, profiter de ce que 1’on est dans le Filer pour demandar par E !
catalogue et admirer le travail, et surtout pour voir combien de blocs de S1Z carzactz:
restent disponibles pour des sauvegardes futures.

u

Taper Q pour quitter le Filer aprés avoir remis le disque Syst2me dans le drive 1.

Remarque @

Lorsque l'on travaille sur c2s fichiers et qu’cn =n =limins cartains, 1l =3t &S:oo 2
faire de temps en temps l'é¢puration de la disquette par la fonction ‘Crunch’ du Filar,
faire de la place, et pcour r2 pas 2tre pris au d2pourvu si l'on veut sauvegardsr un fFich:
dont la dimension ne lui z2-mettrait pas d’@tre logé d’un seul tenant,

~

~r
-

(TN}
A

o
LR
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VI-2-6, POUR COPIER UN FICHIER ~§UR UNE AUTRE DISQUETTE

On utilise la méme procédure que pour la copie d’'une disquette complete (voir §
VI-2-3), sauf que l'‘on donne le nom du fichier en plus de celui de la disquett2, Rappelons
que le nom de la disquette peut étre remplacé par le numéro PASCAL du drive,

Taper F pour appeler le Filer, puis T pour charger le programme de2 transfert,

Supposons que nous voulions copier un programme appelé GENED.CODE et qui se
trouve sur une disquette appelée PLUME! sur une autre disquette appelée ABC! . On
donnera les réponses suivantes aux questions posées.

—— —— ——— - — - " > e ) e D eee tem W W — — — . - - B WS we W W . Gas oy W s > o
. e > - WS s o = e e . w— e e W - G — . WS W @SV s WEe Wes W W W W e . S VS @ wve

s o e — — . . . B> G e s - o = ene W S — — - v = e S WSS Wt W - it @e WaD e vem wwe ww

On a toute liberté pour donner un autre nom de fichier en réponse & la question ‘Ta
Where’ . D’autre part, il est souvent fastidieux d’avoir & retaper le méme nom que le
fichier d‘origines On peut taper tout sxmplement le signe ‘dollar’ (aprés le nom du disqued)
en réponse a cette question,

Taper Q pour quitter le Filer aprés avoir remis le disque Systeme dans le drive 1,

jAYET Aain
43 bis, Tuc ¢y FrOCUX
62700 BRUAY 7 » 2 TOIS
Tel\21)624” 22

VI-2-7, POUR ELIMINER UN FICHIER INUTILE

-

De temps en temps, il devient nécessaire d’éliminer des fichiers jugés définitivement
inutiles pour en récupérer la place,

Taper F pour charger le Filer, et taper R (comme ‘remave’).

Il suffit de répondre & la question par le nom du disque suivi du nom du fichier, puis
de répondre ‘oui’ (Y) a 1a demande de mise a jour du Directory.

—— - ———————— — —— - = —— ————— - — . w—wr¢ = - e = s wm e v - - e
- - — - —— - — - ————— - = —— - —— e — - ——> - o — —— - wes - — - e —

. UF'D_QTE OIRECTORY 7 (Y/M) Y :

. —— - i - —— - —— - m_t - = e = s . ate s me wm - aee wme . eee e wee

Ne pas oublier que le fichier n’ast qu’éliminé du Directory, c2 qui rend son accés
impossible, mais ses dcnness sont toujours sur le disque et pranrent une place inutila,
Faire usage du ‘Crunch’ c1 1'cn vaut l'effacer réellement, Voir le § VI-2-5,

Taper Q pour quitter le Filer apres avoir remis le disque Systeme dans le drive !,
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VI-2-3, POUR CHANGER LE NOM D'UN FICHIER

Appeler le Filer en tapant F, puis taper C (comme ‘Changa’) .
Un nom de fichier peut comparter 15 caracteres,

Il y a plusieurs fasons de changer le nom d’un fichier. Supposons que nous voulions
changer le nom ABC!LETTRE d’'un fichier contre le nom ABCITEXTE . On peut répondre par
1’'une ou l'autre des fagons suivantes !

. -~ —— - s . e W= W= . — o W o8 WS G WS CES WD T Wes wen Mms D oS e S Yo e S . WSe e mes vems e mwe

¢t CHANGE 7 ABCILETTRE :
. CHANGE T0 WHAT 7  AECITEXTE s
oubien par, TR
: CHANGE 7  AECILETTRE,ABCITEXTE ¢

— T — - " - - —— o i w4 e S W D WP - e e ew . W v . - - - e - -

Les deux noms sont séparés par une virgule et sans espaces: Ce qui st plus simple
et rapide. Taper Q pour quitter le Filer aprés avair remis le disque Systéme dans le drive
1 '

VI-2-9, POUR CHANGER LE NOM D’'UNE DISQUETTE JAYET Alain
43 biS, rae oy T
62700 BRI =% -

Appeler le Filer en tapant F, puis taper C . Tel 21y 2 - .

Un nom de disquette peut comporter 7 caractéres,

Il y a plusieurs fagons de changer le nom d’une disquette, Supposons que nous
voulions changer le nom ABC! d’une disquette en DEF:. On peut répondre par l'une ou
l'autre des fagons suivantes :

—— - ———— —— —— ——— e —— - — — — — — - - - ——— — a—- s — — — . — - S —— -

— - o — - —— — . > = e . - - - — - o, w~o ! = — ol ——

ou bien par,

- e e - —— — —— - —- W — . B = —— - - - —- - wn W —— i e et - —r — "

ouU encore par,

En utilisant tout simplement le numéro de drive (ou de "volume") sipare par un2
virgule du nom a danner, c’est la fason la plus simple2 et la plus rapida,

Remargue importante & ' Y

Lorsque l'on vient de faire la zcpie d'une disquette complete, les deux drives caontiennsnt
des disquettes de méme nom, ce qui est dangereux, Pour changer 12 ncm d2 la copie qusz
l'on vient de faire, il suffit d'utiliser la derniére méthode ci-dessus en ’appelant gar 2
numéro PASCAL de drive.

Taper Q pour quitter le Filer aprés avoir remis le disque Systeéme dans le driva 1.

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 Les Editions du Lozic:
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VII. PLUME II EN 1 HEURE

— -Vdus. aver fait 1’acquisition de PLUME II qui est compasé d‘une ou deux (dans le cas
de I’AFPLE) disquettes contenant le logiciel et d’une disquette, dite pé&dagogique, qui
contient déja des textes écrits avec ce logiciel, que nous allons utiliser mamt:—nant pour
faire connaissance en une heure,

Si elle n’y est déja, placez la copie de sécurité du logiciel que vous venez de faire.
Dans le cas de I’APPLE, c’est la copie appelée PLUM1! qu’il faut prendre.

Mettez en marche votre ordinateur ou frappez RESET si vous étiez déja avec FLUME
II ou sous PASCAL, Aprés quelques instants, un menu apparait sur votre écran. Nous
1’appellerons MENU PRINCIPAL,

o e e o — S "= oS Weh e . TS Wes Wes W e = e D e WS e Yot S WS fm T W W BE G teme = moes rose ree

(C) 1983 LES EDITIONS DU LOGICIEL

-—((( 01-AVUR-83 )))~~ ' r .

x 1/EDITEUR DE TEXTI‘S FILUME TIT

2/DEFINITION DES FARAMETRES
3/CONVERSION FLUME ==& TEXTE UCSD
4/CONVERSION TEXTE UCSD == FILUME

X S/7MISE A JOUR DE LA DATE
X S/SAUVEGARDES ET TRANSFERTS
7/GESTION DES DISQUETTES

X A/AUTRE DISQUE FROGRAMME

Si vous posséder un APPLE, les astérisques de @ menu c=:=1
disponibles sur catte disquette., Las autres =2 trouvent sor la s=zcan
présente un menu identique aux astérisques prés.

Pour changer de disquette, il suffit d= taper A et da placsr dans l2 drive | Ualtre
disquette Programme. Apres avoir frappé la barre espace, PLUME II sstranitialise,

—-REMFLACEZ ILE DISQUE FROGRAMME ACTUEL
FAR iE DISAUE FROGRAMME VOULU--

SINOQN,V0US ALLEZ REVENIR AU MEME MENU?

e 00 oo vo oo oo

\
== TOUCHE QUELCOMNQUE

Toujours dans le cas 22 I'APPLE, la disquette appelée PLUM!L! ast calle qui contisnt
le Traitement de Textes zrccrement dit (Editeur de Textes), c’=st deonc celle qui szra
utilisée en permanence.

La disquette appelée FLUMZ! sert principalement i la premiégre utilizati:n
"sérieuse" de PLUME II z~ur définir taus les paramatres du Systzme matériel dont vzo
dispaosez, Elle contient egalement des utilitaires comma vous le savez, puisque vcus vanz
de formatter des disquettes vierges.

cea |
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Aprés ces explications propres-a 1'APPLE, considérons la disquette pédagogique.
Celle-ci contient quatre exemples de textes ou fichiers écrits avec PLUME II,

Le premier texte est une lettre, qui vous familiaricera avec I’'Editeur de textes en
utilisant quelques-unes de ses commandes. Cet exemple s'appelle LETTRE.,

Le deuxiéme exemple est une bibliotheque de formules de politesse pour des lettres,
Cet exemple s’appelle FORMULES,

Le troisiéme est un extrait du texte ayant servi & l’'impression de ce manuel, Vous
pourrez y voir les commandes d‘impression utilisées, Cet exemple s’appelle E3,

Enfin, le dernier exemple montre comment on peut appeler des textes successivement
pour constituer un document imprimé tres long. Cet exemple s’appelle EDIT.

>> SI VQUS ETES PERDU, TAPEZ LA TOUCHE 'ESCAPE’
Cela vous raménera toujours a un menu sans rien "casser" !

VII-i, PREMIERE EXPERIENCE
Le menu principal est affiché a l'écran,
- Placez la disquette pédagogique (appelée EXM?!) dans le drive 2,
- Frappez 1 pour charger 1’Editeur de textes.

- Le menu suivant apparait, nous 1’appellerons MENU EDITEUR,

e s - —— — - > = v s - - ————— - - e = W —— o s = — = w— —

MENU EDITEUR DE TEXTES
1/ COMFOSITION (80 CARACTERES) Caan
NEL L
2/ RECHERCHES ET REMFLACEMENTS éf"
b‘q) »‘M 2 \.
3/ SAUVEGARDE 6213\)16\ e

S/ CHARGEMENTS
6/ CATALOGUES

0/ RETOUR AU MEMNU FRINCIFAL

TEXTE EN MEMOIRE ! 0 CAR.
ESFACE LIERE : 18432 CaR.

*
.
3
3
.
3
.
®
3
+
.
*
*
®
.
.
4/ EDITION :
' .
+
.
I3
L4
.
*
.
*
L4
.
L3
.
I3
.
.
L]
*
.

- Frappez 5 pour’Chargements’.
- Aux questicns posees ensuit@, frappez 1 pour ‘Chargement du document de travail’

- Nous voulons charger LETTRE, il faut en denner son nam Pascal UC3D, c’est 3 dir=,
nom du disque ! nom du fichier. Vous répondez donc EXM!LETTRE et vous taper RETUE,
I1 ne faut pas oublier les ceux points qui séparent obligatoirement les noms du disque =t
du fichier en PASCAL !

- En réponse a la question ‘Faut-il charger un autre texte ?/, vous répondez NON en
tapant 2, et le Menu Editeur reapparait,
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- Frappez alors 1 pour ‘Composition’, et vous voyez le texte & l'écran. Vous pouvez
observer tout en haut de l’écran le mot ‘TEXTE’ qui vous signale que vous &tes en "mode
TEXTE", mode qui va vous permettre de travailler sur ce texte,

- = Le curseur est situé sous le premier caractére du texte., Pour le déplacer, vous
utilisez les quatre fléches de vatre clavier, Dans le cas de 1VAPPLE II Plus, les
déplacements vers le haut et vers le bas sont simulés respectivement par le ;} (point
virgule) et par le L,

Nous allons jouer avec le curseur. Taper plusieurs fois la fléche de droite, le curseur
se déplace sous le texte vers la droite. Tapez plusieurs fois la fléche vers le bas (touche
L sur I'APPLE II Plus), le curseur se déplace vers le bas, Frappez RETURN et le curseur
va en début de ligne. Frappez le slash /, et le curseur va 2 l1a fin de la ligne, Et.., et votre
curseur a disparu si vous avez un écran en 40 colannes ! N’ayez crainte, PLUME II va vous
le montrer si vous frappez CTRL A (Contrdle A), car le texte de LETTRE a été compose
en 80 colonnes. A chaque action de CTRL A, vous pouvez voir une moitié des 80 colonnes.

Frappez RETURN pour envoyer le curseur & la gauche du texte (et Ctrl A si vous ne le
voyez pas !)y puis par la flache vers le haut (ou le } sur un APPLE II Plus), faites remonter
le curseur., Pour l'instant, vous savezr l'essentiel sur les déplacements du curseur, le
manuel vous en apprendra plus. JAYET

4% B ©reux
62700 LR AL . 1TOIS

“\.i-’%jn

Insertion de texte @ Tel. (21 62.57.22

Placez le curseur, en dessous de ‘Monsieur’, sur la position juste avant le texte
‘Nous nous permettons de .../, puis tapez I. Vous passez en "mode INSERTION" comme
l’indique le haut de 1’écran, '

Frappez alors la phrase suivante, en respectant le point final et auquel vous ajoute:z
un espace. Tenez compte des minuscules et majuscules si votre clavier le permet, Si vous
etes en 40 colonnes, tapez CTRL Z et vous verrez le texte se déplacer quand le curseur
arrivera & droite de l'écran. Vous pourrez utiliser Ctrl A et Ctrl I pour retrouver le
curseur,

Suite a votre lettre du 30 Février, nous vous faisans parvenir une
documentation sur notre Traitement de Textes PLUME II,

En cas d’erreur de frappe, vous revenezr en arriére par la fleche gauche et vous
retapez le texte correct. Vous aurez remarqué que le nouveau texte que vous avez frapp2 a
"bousculé” le precédent et que PLUME II est revenu & gauche de l’écran automatiquement
pour ne pas couper un mot en deux a la fin de la ligne.

Enfin, vous frappez la touche ESC et vous avez la joie de retrouver le texte modifie,
Si vous regardez la partie droite du texte, les longueurs des lignes vous paraitront
curieuses, mais PLUME II a tout conservé en mémoire et lors d’une impression tout sera
ramené dans l’ordre ! Revenez A gauche du texte.

Modification de texte !

\ .

Un ‘30 Février’ est plus qu‘une faute de frappe ! Nous allons la corriger. Amenez le
curseur sur le 3 de ‘30’ puis taper U, Vous étes passé en "made CORRECTION",
profitez-en pour taper ‘23’, sans aller plus loin, et terminez en frappant la touche
ESCape., Et voila le travail ' , vous auriez tort de ne pas en profiter,

>» S1 VOUS ETES PERDU, TAPEZ LA TOUCHE 'ESCAPE’
Cela vous raménera toujours a un menu sans rien "casser" '

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 Les Editionms du Logiciel



marel “PLUME II' / H1 87

Destruction de texte |

Nous allons maintenant éliminer un mot, Placez le curseur sur le M de ‘Monsieur’,
puis frappez trois fois CTRL D. Les lettres ‘Mon’ ont disparu, il ne reste plus que ‘sieur’,

" Comme il serait trop fatigant de frapper Ctrl D pour éliminer un long texte, nous
allons essayer autre chose, pour effacer tout le deuxigéme paragraphe de la lettre.

Amenez le curseur sur le P de PLUME puis tapez 1. Un signal retentit et le message
'POINTEUR 1’ apparait en haut de 1’écran.,

Flacez maintenant le curseur sur le H de ‘habitudes’, et faites le descendre encore
d’une position par la fléche vers le bas (ou par L)y Ensuite frappez 2, et vous marquez le
texte d‘'un second pointeur, comme 1'indique le message en haut de 1’écran,

Puis vous tapez D, comme ‘Destruction’, et, comme le texte & détruire fait plus de
100 caractéres, un message vous en demande la confirmation. YVous répondez OUI en tapant )
1, et le texte disparait tandis que l’ensemble se réarrange, DR “I=1in

Permutation de deux textes ! Tél .21 6.

Nous allons permuter le deuxiéme et le troisiéme paragraphe de notre lettre, ceux
qui restent puisque 1'on vient de détruire le deuxiéme paragraphe d’origine.

Amenez le curseur sur le Pde ‘'PLUME’ au début du deuxieéme paragraphe puis tapez
1, Déplacez maintenant le curseur sur le dernier caractére de ce paragraphe, le 2&¢me point
de ‘etc..’ et tapez 2

Amenez le curseur sur le premier caractere du troisiéme paragraphe, encore un P de
'PLUME’ et tapez 3, Enfin, déplacez le curseur a la fin, c’est a dire sur le point final de ce
paragraphe et tapez 4, Ouf !

Maintenant, le spectacle se déchaine sur votre écran si vous tapez X, et les
paragraphes ont changé de place.

>> Au point ou nous en sommes, nous avons un peu malmené le texte d’‘origine, La
meémoire de votre ordinateur contient le texte que vous avez modifié. Mais, sile cosur
vous en dit, vous pouvez tout recommencer au deébut, car le texte d’arigine est bien
sagement stocké sur la disquette EXM! <<

Notre lettre n’a pas belle allure, ne serait-ce que parcequ’elle ne comparte pas de
formule de politesse finale, Parmi de nombreuses possibilités de PLUME II que vous
découvrirez dans ce manuel, nous en choisissons une particuliére qui vous servira
souvent, et qui fait appel a un autre fichier.

Fichier d‘insertions |

\
La disquette pédagogique EXM:! contient un fichier de formules de politesse toutes
faites pour différents cas ce lettres. Ce fichier s’appelle 'FORMULES’,

Nous sortons du texte e la lettre affiché a 1'écran en frappant ESCcape, ce qui nous
raméne au Menu Editeur.

Vous tapez 5 pour ‘Chargements’ puis 2 pour ‘Chargement pour insertions’. A la
question qui demande le nom UCSD du fichier a charger, vous repondezr par
EXMIFORMULES et Return, sans omettre les deux points. Ensuite vous tapez 0 (zéro) pcur
revenir au Menu Editeur, et enfin 1 pour retrouver notre lettre bien connue,
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Sans hésiter car vous nous faites confiance, et sans chercher & comprendre car vous
-/ le trouverez plus tard dans le manuel, vous tapez successivement J Q 4, et vous vous
déplacez directement a la fin du texte de la lettre,
e _.-Continuant & nous suivre aveuglément, vous passez en made INSERTION en tapant I, .
~~puis CTRL I (Controle I), et enfin 3 & la demande du numéro de segment, Le miracld"
s’opére, et votre lettre prend meilleure mine avec sa formule de politesse, Frappez ESC
pour quitter le mode INSERTION.

Il y a cependant un grave défaut ! La lettre est adressée a4 un Monsieur (devenu
d’ailleurs un ‘sieur’), et la formule de politesse s’adresse a une dame !

Nous pourrions corriger le ‘Madame’ en ‘Monsieur’ en passant en mode
‘CORRECTION' par la frappe de U, ce serait trés simple, Mais pourquoi faire simple si
l'on peut faire compliqué ?

En prenant cette mauvaise pente, nous allons en fait découvrir une autre possibilite
de PLUME II, qui servira le plus souvent a des taches trés sérieuses. Nous allons donc
rechercher et remplacer automatiquement ‘Madame’ par ‘Monsieur’,

</
>>SI1 VOUS ETES PERDU, TAPEZ LA TOUCHE 'ESCAPE’ .
Cela vous raménera toujours a un menu sans rien "casser" % <o+ 115in
REE R [N 4
43 T
Remplacement d’un mot ! S2nu

Frappez ESC pour revenir au Menu Editeur, puis 2 pour ’‘Recherches et
Remplacements’s Taper 1 pour rechercher sur la totalité’ du texte, et enfin 1 pour un
‘Remplacement automatique’.

Répondez NON par Z a la question concernant la conversion en majuscules, et
répondez aux questions suivantes par ‘Madame’ pour le modele a rechercher, et par
‘Monsieur’ pour le remplagant.

PLUME II part a la recherche de la ‘Madame’, vous la trouve, et échange ce gradeux
modeéle contre un ‘Monsieur’. S’il y avait eu plusieurs ‘Madame’, cela se serait passeé aussi
fadlement, et l’écran vous en donnerait le décompte.

(I

Reprenant notre sérieux, nous vous précisons que bien des surprises (agréables)
vous attendent quand vous aurez consulté le manuel en détail et en particulier le chapitre
III de I’Editeur. Nous n’avons donné id que quelques commandes de travail sur un texte,
parmi bien d’autres possibilités de PLUME 11,

REFRODUCTION INTERDITE - (C) COPYRIGHT 1983 Les Editionms du Logiciel
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VII-2, DEUXIEME EXERCICE

Nous sommes entrés dans le vif du sujet dés le début de ce chapitre VII '‘PLUME en {
heure’, pour.vous montrer avec quelle facilité vous pouviez faire immédiatement du
Traitement de-Textes. Vous avez été amené a vair de nombreuses fois le Menu Editeur, il
ne vous est paginterdit de voir ce qu‘il y a sur ce disque pédagogique. Il vous suffit de
taper l’option 4 de ce menu pour obtenir le ou plus exactement les catalogues, car l'un est
trié par ordre alphabétique,

A la demande du nom du disque, vous répondez par EXM! , sans oublier les deux
points, Aprés avair obtenu le catalogue désiré, vous en sortez en suivant les instructions,
c’est A dire en frappant successivement une touche quelconque et deux fois 0 (zéro),

Maintenant, nous n’‘allons rien faire ou presque et regarder. En effet, nous allons
charger un texte trés long qui est celui utilisé pour imprimer les pages 33 a 37 de ce
manuel, Ce texte est appelé E3, et nous allons 1'examiner.

A ce propos, vous avez sans doute remarqué, en haut des pages de ce manuel, que
'en-tete est suivi de deux caracteéres. Ce sont les noms des nombreux fichiers qui
constituent 1’ensemble du manuel, ce qui semble ne rien vous apporter. Et pourtant si, car
cela vous permettra de vous retrouver rapidement dans ce manuel,

Les lettres correspondent aux 7 chapitres, E comme Editeur, T comme Tfcom, U comme
Utilitaires, A comme Annexes, P comme Pascal, G comme, comme Généralités, c’est a dire
‘'Vos premiers pas avec PLUME II, et enfin H comme , . + ‘PLUME en | Heure’s Rien n’est
parfait !

En feuilletant rapidement le manuel tout en surveillant la lettre et le chiffre, vous
pouvez savoir dans quel chapitre vous @tes et au début ou vers la fin,

Aprés ces remarques pratiques, nous allons charger ce fichier E3 qui contient de
nombreuses commandes dont vous pourrez voir la signification en consultant le manuel a
partir du 8 III-1-4 de la page 33,

A partir du Menu Editeur, vous frappez S pour ‘Chargements’, puis,

- Frappez 1 pbur ‘Chargement du document de travail’ TAYET Alain
- Frappez 2 pour ‘Chargement a la place’ JAYEL A

Tia riiee i WoateuxX
-~ Frappez 1 pour 'Abandon du texte actuel’ b r"'atf-""r"}; NS TOIS
- Donnez le nom UCSD du document a charger, EXM!E3 62700 1 ' 22 '
- Répondez 2 pour NON, pour ne pas ajouter de texte Tel. (21) 62.57.

- Enfin, taper 1 pour ‘composition’, L=

Nous allons faire defiler le texte qui est apparu & l'écran en nous servant J2 la
fleche vers le bas (touche L sur un APPLE II Plus),

Vous pouver remarquer les commandes incluses dans le texte qui sont toutes
précédées du signe @, qui, pour des raisons typographiques, sera remplace par A& dans le
manuel,

Ces commandes, tenant sur une seule ligne, sont saisies en méme tamps qu= le
texte et ne seront intergréts2es qu’au moment de l'impression ou d‘une simulaticn a

l'écran, Elles sont exceptionnellement nombreuses du fait de la complexite du texte de ce
manuel.

Sans entrer dans le deétail id, puisque le manuel vous donnera toutes les
informations nécessaires, nous vous donnons ci-dessous quelques explications.



marel “"FLUME II" / H2 %0,

53—
a/
a8

3J(10,80)

30(13)
au
Ey4
a!
aP
as
3C(40)

etc.,

en-téte des  paqes

"bas de paqge

passaqge en mode proportionnel

marqge 3 gauche 3 13 10eme position et justification
3 droite 3 la 90eme positiomn (10+80)

retrait d4’um début de paragraphe
gouliqre 1a ligne swivante
passaqge en caracteére standard
passaqQe en caractére élarqi

saut 3 13 page suwivante

pa3ssage en caractére compressé

centrage de 1a ligre suivanmte avec um caractére élarai

En ce qui concerne le texte lui-méme qui a été composé avec un APPLE II Plus, vous
pouvez remarquer les touches qui ont été programmeées pour obtenir tous les caractéres
frangais., Par exemple le $ qui donnera A l'impression le &,

Yous pourrez vous reporter a la fin du chapitre V (Annexes), en page 71 du manuel,
pour mieux voir comment sont obtenus ces différents caracteres.

Maintenant que vous avez fait connaissance avec PLUME Il en | heure, vous pouvez
passer au chapitre II pour la définition des parametres adaptant PLUME II a votre
configuration matérielle, ou continuer a étudier les diverses commandes plus en détail et
en découvrir bien d’autres en allant au chapitre III de 1’Editeur de Textes,

TAYET loon
MSqﬁ‘vuwhﬁ’f‘Fux
62700 f oy T oL L TOIS
Tel (21 457022
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tome , ecraot en 154 ezt un trzitement de texte franmgais, cous Pascal UCSD.
ooter zwec la dis

quette PLUMI ern-lecteur 1 et une disquette formattée sous
zcaxl en lecteur 23 z2u bout de qualques instants, le menu principal apparait,
reézentant 2 options (lee "¥" du menu indiquent lez options disponibles sur la
tzquette Fluml, les autres figurant sur PLUMZ).

o cae

OFTION 1: LEDITEUR DE TEXTE (%)

Im° stient le menu de 17éditeur de texte et sec 7 options:

le plus, on trouve en bas d’écran le nombre de caractéres occupés par le
jiocument en mémoire, aincsi que la place restant disponible.

1/ Compeosition du texte {en €0 colonnes)”

1le permet de compocser les textees, de les corriger, ou de les modifier. Quand
n péneétre dans cette option, on est en mode "texte", ce qui permet de
isualicser un texte ,préalablement chargé. On pacsse en mode insertion en
rappant I, ce qui permet d’incsérer du texte ou des commandes dans un document
xistant, ou de commencer & frapper un texte. Toujoures depuis le mode texte,

n pascse en mode modification en frappant "U". On revient de 17un de ces modes

n mode texte par ESCAPE. Le mode dans lequel con <e trouve est rappelé en haut
Técran.

ur un Apple 11+, en 40 Lolonnes le texte ecst créé en minuscules, mais affiché
17écran en majuscules,

TRL-W affichera la lettre csuivante en Majuscule, et les suivantes en
inuscules,

TRI -E affiche tous les caractéres suivants en Majuscules (en inverse &

“é an). Un nouveau CTRL-E quitte ce mode.

2c quatre fléches permettent de déplacer le curseur de N cases & la fois (&

riori N = 1>, Sur un Apple 11+, la fléche en bas ect remplacée par L, et la

lé¢che en haut par "3". On peut modifier la valeur de N en utilisant le point
“.") qui multiplie N par 2, et la virgule (","> qui le divise par 2.

crequ’on change le cene du déplacement, N reprend la valeur 1.

eturn renvoie au début de la ligne courante.

A" renveoie & la fin de la ligne courante.

F" déplace d’une page—écran, dans le sens de la dernit¢re commande (haut ou

as).

J" puie Q permet de divicer le texte en quatre partiec égales. Ensuite entrer

¢ numéra du quart au début duquellvous désirez aller. Far la suite, taper
irectement J et le numéro scuhaité (0 renvoie au tout début du texte, 4

envoie a la fin du texted.

i voue travaillez en 40 colonnes, CTRL-Z2 permet de faire suivre le curseur

ar 17affichage. CTRL-Z2 e<st annulé par CTRL-A.

1 est concseillé de commencer un texte par un Return pour faciliter les

ncertions en tout début.






JAYET Alain
43 bis, rue des Festeux
62700 BRUAY EN ARTOIS
Tel (21) 62.57.22

En mode texte ou modification, CTRL-D efface 12 caractére situé sous le
curseur.

" " " s CTRL-B ins&re un caractére blanc & la droite du

curseur, et décale le reste de 1a ligne

En mode insertion, chague Return inszé&re une ligne blanche au niwveau du curseur

{(celle ci peut 2tre enlevés par CTRL-D).

Il est possible de placer quatre pointeurs dans un texte; en mode texte,
amener le cursesur & 17endroit désiré, 2t presser 1, 2, 3 ou 4. Le pointeur
restera A& cet endroit tant qu‘une des cocmmandes D, C, M, X ne sera pas
utilisée, Les pointeurs servent é4galement pour les sauvegardes et impression
partielles,

Pour détruire de longues parties d’un texte, sze positionner sur le premier
caractére de cette zone, et placer le pointeur 1. Aller sur le dernier
caracteéere & détruire, et ¥ placer le pointeur 2. Frapper alors D (détruire),
pour effacer la portion comprise entre les deux pointeurs. Si cette portion
comporte plus de 100 caractéres, une confirmation est demandée.

Pour recopier une portion du texte, passer en mode Texte, encadrer la partie
dl‘llquer par les pointeurs 1 et 2, placer l2 pointeur 3 & 1“endroit o 170n
dv _ire recopier, et presser "C" comme "Copie"

Pour déplacer une portion de texte, procéder comme pour une copie, mais
presser "M" (Mouvement).

Pour permuter deux chaines, encadrer 1a chaine 1 par le2s pointeurs 1 et 2,
encadrer 1a chaine 2 par les pointeurs 3 2t 4, puis presser "X". 5i les deux
chaines sont consécutives, placer les pointeurs 1 et 2 comme décrit
précéddemment, le pointeur 3 en fin de seconde chaine, ot presser "M%,

Dez tagquets de tabulation peuvent &tre posés (10 au maximumd: Meutralizer la
commande de justification active, passer 2n mode insertion, positionner l=

a

curseur dans la colonne oll vous désirez placer un taquet, =t fairs CTRL-P. Par

la suite, en mode insertion, CTRL-T vous fera sauter au tabulateur suivant,

27 Recherches et remplacements”
Cztte option permet la recherche d’un mot, uns chaine, 2t leur remplacement
par une autre chaine de caractires. Conformément au premier sous-menu
prézentéd, la recherche peut se faire sur 172n=zemble du texte, ou szezulement
dans la partie comprise entre les pointeurs 1 ot 2 (qu’il faut avoir
oo Ctionnd auparavant) . uUn econd sous menu permet de zdélectionner un
renplacement automatique (to te occurence de 1a chaine cherchée est
zwstématiquement remplacée), ou un remplacement 2n pxs % pas (1 utiliszteur
choisi, occurence par occurence, 3711 désire procéder ou non au remplacezmanto,
Srtrer snszuite le message X rechsrcher (20 caractires 2y maxximum), =t 1=
-haine de substitution. Le nombrz de chainzs ftrouwds=z, =t 12 nomors e
rrrolazements Sffectuds zonmt indigqusz o3l fornno
I Taguegar o2
s-rz aotion pearmet de zzuvzgardse 1 btz actuzllezmen arfzeznt o2a TET T
it onassibole de zanuegarder lastobalib: du tzobe, ou zeglament 12 o0 T o
r L, oaptrz 2z oaaintegrs 1ot 20 oUn mezzage: andique xlors quzld =f 12 noonc
s ico: oda SUZ agctabs picdizziirzs ox la zagueagazcde de oz bzobel Un Frnaan
s Fazocal doat stre zauveoardd dans dez oblooz o conzacubifzgo ool ozt dons
B cmapzacl: 22 faire piriodrquament de bx ooiwc2 ozar la o dizqueths
—3itiIn
- T cerg. Tlume Zonnd . = ro S .
v Do T ) - T Tl 1 Y : 1t s R b To- B
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Impression Tur LEpier: 7
Il e=st pozzible dréditer tout le texte, ocu z=implement la portion
COmp rrs; entre lec pointeurs 1| et Z. Lz premiére fois qu‘on lance une
impressicn,il est nécészzaire de répondre % la zuite de questions
zuilvantesz:
+ Mombre totzal de lignes par paoes (20 & Z00>: Ce nombre définit la
tzille de 1z feuille (en général &4 pour le format américain 11 pouces,
et 72 pour le format eurcpéen 12 poucecd.
+ Fozition de la premiére ligne du texte par rapport au haut de 1la

feuille.
+ Fosziticon de la derniére ligne du texte par rapport au bas de la page.
+ 7 zurz Y711 une entéte zu début de chaque page? cet entéte doit étre
entré au début du texte, précédé de la commande "&-".
+ Dancs le cas ou un entéte cera imprimé, sur quel ligne le sera t7il
(entre 1 et la premiére ligne du texte).
+ Colonne de départ de 17enteéte.
+ Colonne de fin de 17entéte (numéro de page).
+ Les pages ceront-elles numérotées toujours & droite, ou de fagon
alternée pour un document recto-vercso?
+ Y aura t7il systématiquement une ligne imprimée en bas de chaque page
(cette ligne ecst entrée au début du texte précédée de "a/">?. Donner
"alore la position de cette ligne par rapport au corps du texte.
+ Quel caractére sera utilicsé pour le soulignement (Return si
1“imprimante posséde le souligné intégré).
+ Décsire t7on que tout le texte ccit imprimé en minuscules?
+ Ect-on satisfait des parameétres que 17cn vient d7entrer.
+ Décire t’on enreqgistrer ces paramétres sur disque (sous le nom de
cstandardlayout) pour les réutilicer ultérieurement?
+ Décire t'on imprimer les valeurs des différente paramétres.
Quand tousz ceci paramétres généraux sont entrées, il faut encore entrer
les paramétrestropres & cette édition, c’est & dire:
+ le nombre d’éxemplaires désirés (1 & 29).
+ le numérc de la premiére page éditée.
+ » aura t7i1 un arret & chaque bas de page?
+ Est-on d’accord avec ces nouveaux parameétres.
L/ imprecssion peut &tre stoppée en appuyant sur une touche quelconque,
maie PAS CTRL-RESET, car le document en mémoire ecst alors perdu.

- Simulation sur écran:
La vicsualisation & 17écran permet de voir le texte tel qu’il sera
imprimé. les sauts de page sont reprécsentés par une ligne de points. Le
code <itué au bout de cette rangée indique le type de caractéres
actuellement en service:
000 caractéres standards,
001 caractéres ctandards proportionnels,
010 caractéres condensés,
011 caractéres condensés proportionnels,
100 caractéres élargic, \
101 caractéres élargis proportionnelcs,
110 caractéres élargis condensécs,
111 caracteérezs élargis proportionnels.,

- Editiaon d"un fichier d’imprezcscion:
Cette cption géneére un fichier texte qui est la réplique éxacte du texte
imprimé dans sa micse en page finale.

/ Chargemente” . '
Cette option appelle un autre menu précentant les quatre options suivantec:

‘5-






Chergement Jdy document de trzozil: permet e chargement d'un fic5. e
Eete s QUL Zera considére comme document de travail., Le nom du fichier doit
stre entré/zous sa forme Fazcz) compléite fromuclumeinomfichiers. Si oun
tente et déii en mémoire, uUun TOUS Mmenu vous permet de le charger en
remplacement du texte actuel, en fin de texte actuel, cu de 1/incérer au
niwead du o pointeur 1, ATTEMTION, le fzit dentrer simplement Return comme

nom o de fichier effzace le document en mémoire.
- Charcement paur i ons: permet le chargement d‘un fichier dit

ert |
e

i
=

l_ﬂ mn

“secmenté" {wuoir plu 2s2. 11 fzut indigquer le nom "UCSD" du fichier crest
t dire le nom attribué & 1z dizquette, suivi de "i"y suivi du nom du
fichier proprement dit. Si le fichier d’insertions dépaccse S12 octets, =seul
e premier bloc est chargé, et un mezzage apparait.

- Lzrgeur de 1-ecran: permet de définir le nombre de colonnes sur lequel on
veut travailler 040 & 13220

- Retour au menu de l'édlfeur

"é&/ Cataloguec”

Atfiche la licste des fichiers et ‘programmes mémoricés sur la disquette
f-réciser le nom de la disquette, ou le numéro de 1‘unité qui la contient).
. ux formes d ' édition peuvent etre célectionnées:

- Catalogue normal ("<...>" repére un emplacement libre sur la disquette,
"{==" indique un fichier TEXT). Cette cption permet également d’éliminer un
ou tous les fichiers de cette dicsquette.

= Catalogue trié (tri alphabétique sur les quatre premiers caractéres du
nom du fichier).

JAYET Alain
43 bis, rue des . wsreux
62700 BRUAY EN ARTOIS
Tel (21) 62.57.22

“0/ Retour au menu principal”

OPTION 2: DEFINITION DES PARAMETRES

Flume 11 posséde un fichier de paramétres nommé TFCOM qui permet d’aJapter
Plume 11 & la configuration, et aux besoine de chaque utilisateur. Un sous
menu est précenté:

"'/ Enreqistrement des paramétres”
-t our chaque paramétre, la valeur actuelle est affichée; il est alors
possible de la laisser inchangée (répondre 2 pour NON)>, ou de 1a modifier
{répondre | pour OUI, puis entrer 1a nouvelle valeur du paramétre sous la
forme dune <uite de code ARECIIY. Les paramétres sont (avec indication des
codes pour une Epson):
- Pour 17 imprimante:
+ Code de pascsage en impression condensée (135),
Pacssage en impression allongée (14>,
Passage en imprecssion proportionnelle (néant),
Retour en impression standard (18 20>,
Ecspace arrieére en mode stamdard (&),
Espace arriére en mode compréccsé (8),
Ecspace arriére en mcade allongé (&),
Espace arriére en mode proporticonnel (néant),
début de <soulignement (27 45 1),
Fin de soulignement (27 45 0),
Incertion d’un espace élémentaire en mode proportionnel (néant),
Insertion de deux espaces élémentaires en mode proportionnel (néant),

+ + + + + + 4+ + o+

&






g,

+ Inzertion de trors espaces élémentaire
+ Lezrgeur stzngzrd imprimée (nombre de
- opour, le clavier:

+ {0 tcuchesz peuvent étre reprogrammées, par exemple pour cbtenir les
caracterez accentués =zur votre ancecstral Apple II1+. Pour chacune des 10.
Vigrnes présentées, i1 faut entrer la valeur de la touche & frapper au
clauvier, lz valeur dec caractéres spéciaux (relevéecs dans le manuel de
17imprimante, et la valeur des lettres maiuscules correcspondant’ & ces
caractéres minuscules accentués (& -3 EJ.

t la touche "littéral", c’est & dire la touche a précser pour que les<s
touches deéfinies ci-descsus redonnent leurs caractérec d’origine, et non
plus les caractérecs accentués (7, ce qui de plus attire 17attention par

mode propoer woznnel (néant),
ee par lianed (80>,

q
nt
w o

T
-

o

I
ract

- lez touches de déplacementse du curseur et de manipulations de chaines.
(ce cont les touches qu’il faudra precser, pac lec codes ASCII).

+ Recopie d’une chaine de caracteéres (C).

+ Déplacement d’une chaine de carcatéres (M).

+ Permutation de deux chainec de caractéres (X).

+ Taquete de tabulation (CTRL-P, CTRL-T, CTRL-C)

2/ Essai du clavier”®

"3/ Essai de 1/ imprimante”
JAYET Alain
"0/ Retour au menu principal’ 43 bis. rue des Festoux
‘ 62700 BRUAY EN AKTOIS
Tel (21) 62.57.22

OFTION 3: CONVERSION PLUME --> TEXTE UCSD

Cette option permet de convertir des textes écrits avec Plume Il |pour les
utilicser dane des programmes écrite en Pascal. Confirmer par 1 que vous
décsirez utilicser cette option, puis entrer le nom du texte & convertir, et
le nom cscus lequel il sera transcrit au format UCSD (le systéme rajoute
automatiquement .TEXT). :

OPTIOMN 4: CONVERSION TEXTE UCSD --> PLUME

Cette option permet de convertir dec textes créés sous Pascal UCSD pour
lez utilicser, lec modifier... & 17aide de Plume I1. Confirmer par 1 que
vous décirez utiliser cette option, puic entrer le nom du texte Pascal a
convertir

(le eyetéme rajoute automatiquement .TEXT), et le nom sous lequel il sera
tranccrit au format Plume II.

\
QPTION S: MISE A JOUR DE LA DATE (%)

A chaque sauvegarde d un fichier sur disque, la date ect enregistrée en
face du nom de fichier. I1 est donc important de la mettre & jour en début
de travail grace A& cette option (la date de la derniére session est
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Cette cotion permet de fzire une copie partielle cu totale de la dicquette,
oraZs & zes 4 optione:
“1.7 zzuvegarde de disquettes
Fermet de copier la totalité diune dizquette, Zpécifier le numéroc du volume
source selon la nomenclature Fascal (4 pour le drive 1, S pour le drive 2);
le cztalogque de la disquette présentes dane ce lecteur est affiché., Entrer
le numéra du drive de destination, le catzlogue en est alors affiché,
Contirmer votre décir de dupliguer 1z dizguette par 13 la copie ="éffectue
normalement en 7 passecs.

~

27 transfert automatique’

Cette option permet de transférer toucs lecs fichiers de la disquette source,
maic sans éftacer lec fichiercs déja présents sur la disquette destination.
Le trancfert ce pascse comme vu précédemment.

3/ transfert en pas a pas”®

Fermet, comme 1 option précédente, de trancférer tous les fichiers de 1la
disquette source sans effacer les fichiers de la disquette destination,
mais, cette fois, il faut donner son accord avnt le transfert de chaque
fichier.

"0/ retour au menu principal”’ .
sans commentaire! JAYET Alain

43 bis, rue des Festeux
62700 BRUAY EN ARTOIS
Tel (21) 62.57.22
OPTION 7: GESTIOMN DES DISQUETTES

Précente un sous-menu comportant les cptions suivantes:

"1/ catalogue ordinaire”

Le catalogue "ordinaire" affiche la licte des fichiers mémorisés dans
1“ordre de leur implantation physique sur le disque. Les fichiers textes
~ont repérés par le symbole "<{=="; les zones inutilisées de la disquette
ont repérées par "<.....>". de plus, quatre options sont proposées en bas
d’écran permettant de renommer la dicsquette, de détruire des fichiers...

"2/ catalogue trié"

La licste des fichiers présentes sur cette disquette est maintenant affichée
selon un ordre alphabétique portant sur les quatre premiers caractéres du
ncm du fichier.

"3/ formattage de disquettecs”
Cette coption permet, <ans quitter Plume 11, de formatter des nouvelles
disquettes au format Pascal UC3D.

"4/ retour au menu principal”
voir plus haut!







JAYET Alain
43 bis, rue des Festeux
62700 BRUAY EN ARTOIS
OPTIOM A: AUTRE DISQUE PROGRAMME (%) Tel. (21) 62.57.22

“Note:1“ Le dernier chapitre du manuel Plume Il a été inclu dans ma
documentation "System.Pascal". [l traitait des points suivants:

- copie de disquettes,

- catalogue complet (directory),

- récupération des zones libres (Crunchage),

- formattage des disquettes,

- renommer un fichier,

- détruire un fichier...

*FICHIERS SEGMENTES®

Deux zones mémoires distinctes sont utilisées par Plume I1: 17une contenant
le texte que vous frappez, 17autre réservée pour stocker des 4léments de
textes (formules de politesses, date courante...), qui pourront 2tre
facilement insérés dans le texte sans avoir & les retaper (maximum 512
octets).

C’est dans cette seconde zone que 17on chargera lex fichiers dits
"segmentés", c’est A dire composés d’un ensemble de phrases toutes faites
ou de commandes. Les différents éléments sont séparés lezs uns des autres
par le symbole "AE", et sont rappelés par leur numéro d‘ordre (ex CTRL-1 4
inserera l“é¢lément 4 & la position courante du cur - .eypr).






"COMMANDES INCLUSES™

Il est possible d’inclure des commandes X

(pour changer de mise en page...).
en début de ligne, 2tre

chariot.

- &% sélectionne le
- a% sélectionne le
- &! sélectionne le
- & _sélectionne le jeu de

Jjeu de
Jeu de
Jjeu de

seule sur cette ligne,
caracteéres standards de
caractéres condensés de
caractéres &largis de
caracteres pr

portionnels de 1 imprimante.
— a0¢n) Place le premier caractadre de

a ligne suivante en colonne n.
- a3aJ(n,0) Fixe n comme marqge qauche po

r la suite du texte. Le 0 indique
gue l1’0on ne désire pas de justificatio

A droite.
- aJ{n,m) Fixe n comme marqe qauche, =

(n+m) comme marqge droite. Assure
donc une justification cocmpléte du tex

e (si les paramétres n et m sont
corrects).
- aJ{(Cnhn,m)> Demande A centrer

le texte

u milieu de 1a ligne. n st le i
de caractéres que 17imp

nombre maximal
in..aote peut imprimer par ligne, m
1a taille désiréde d’une ligne

du p

est
vé 3 imprimer.

- 3C{n) permet de centrer un titre (n

st le nombre maximal de caractéres
impr imables par lignes).

- AU demande A souligner 1a

ligne suiv

nte.

-a=.......

permet d’insérer des comme

taires qui ne seront pas imprimés.
— &P saute & la paqe suivante.
- 3~..... permet d’entrer le texte que

1’on _désire voir fiqurer dans les
entétes (sur la méme ligne que le

numé

o de page).
- 3/ ..... permet d’entrer le texte que

1“on désire voir fiqurer dans les
bas de pages.

- %" fogrce la =zuyite du texts X 2tre im
rimée =n majuscules, \

- %f annule la command= %".

- %E permet de séparer le2s difftérents
léments d’un fichier zeoments

- AF¢Cnom fichier) permet d473pn=zlar 12
jchier dont le nom 2=zt précizs, =t
 de 17inclufe % czt endroit du document

i
i
|

2iCVY W (XY T2 e rmet e oazian
23 commandes dir=2chas %
] “imprimantey 12z walsyrz pazszzz zaont

lesz waleurs décimalezs 423 c2d=z:

ALl nécd==xin=2=.

17intérieur méme d‘un document

Une commande doit toujours étre placée
et terminéde par un retour

17imprimante.
1“imprimante.
1“imprimante.
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