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Chapitre 3. Intioddction & la-compilation — Donmne une

intreduction au vocabulaire du compilatewr, une

compareleson entre interprétowr et compilateuwr,

et un apergu du dével oppement diun programme avec

le compilateur.

Chapitre 4. Dépannage avec 17interprétewr — Déorit comment

dépanner la file sowce aveco 17interprétewr de
1" AFPLESOFT avant de le compiler.

Chap?tre 5. Compilation - Déarit 17utilisation de TASC en

Chapftre 6. Exdécution dun programme compilé — Décrit comment

Chapitre 7. Cﬁmparai

détail, ainsi que les diverses option=z.

faire towner une file abjet compilée.

N entre 1Minterpratewr et Je
compilateuw - Ce chapiftre est & lire avant de
tenter de compiler un programme.

1

Chapftre 8. Amélioration du langage — Décrit les extensions

qutapportent TABC & 17 AFFLESOFT.

Chapitre 2. Comment travailie le compdlatewr.

—_

Chapitre 10. HMessages derrewrs et dépanmnage — Décrit chague
P C f - i

messags d7errewr et discute de

rrobl &ms

Appendilces s

-
-

D.

Ce

Déplace des files binaires aveo l17ulilitaire ADR — Comment

BLOAD et RBSBAVE des files binaires avec lTutiliteire (U

-

Con e de TASE et conversion en DOS X.3 —~ Comment copres =t

ala
convertivr le compilatew TRSC.

Creation de disque antomatigue.

Notes sur GFFLESOFT.

programmes comEild

Milisation do la mdmoire par

Utilisation de la page séro par les programmes compllés.

manuel priés que l7utilisateuwr a une banne connais

langage AFPFLESOFT.
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i
1.2 CONMTENU DU FROGREAMME TASC.
1. TAGE ~ Le compilateur AFRPPLESOFT.
: 2. PASSO,FASSL,PPASSE - Composants internes de TARSC.
’ t
I . I, RUNTIME — Librairie de routines en langage machine
: utilisdes par les programmes complleées.
i 4, ADR - Utilitaire pour files binaires.
: HB. CREATE ADR — Utilitaire powr creéer ADR suwm une aulre
! disquette. :
:
: 6. BALL — Frogramme de démonstration.
!
! . .
i
: —
| .
N
4 ’
.
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2. DEMONMTRATION.

IMFORTANT

Fage 4

Avant de commencer cette démonstration, il est fortement
de mettre la
disquette maitre de cOte., 711 est nécessaire de transformer

coneg

2111¢ de faive wune copie de cette disquette et

cette disquette en DOS 2.2 , utili=zer le programme
proceédure est expliquée & 17 appendix R,

Ce chapitre fournit pas & pas les instructions pour

MU IN.

uts biaer

Cette

TASC. Mous vous recommandons foartement cetite démonstration avant

de compiler un [urogrammes.
Fremiérement, bontez la disquette et tapez @
RUN TASC

2,

Fuis répondes aun questions posdes

Sowrce {file? RBALL

objet code file:
(default ball.abj)? <RETURM:

La file sowce est un programme AFPLE

) P -
Etre suwr la aeme disou

~
La file souwrcs est suppo

OFT nomme BALL qgui
e le disquette. La file objet est en langage machina
créde par le compilatew . La file originale est RALL.ORJ.

exniste

etite gue 1

icompilatewr, sinon 311 faudrait le epécifier. Les diffdrencs
s fies en utilisant
compilatson

j

S g

. A
connecteuras an drives peuvent Gtre s
Sinumdro de connmectewr > el Didnumdro de driver. La
t utilisé. Les

est plus rapide si un seul drive e

MEMORY USSEE:
RPEFAULT COMFIGURATION? <RETURM>

GETIOMNS:
DEFAULT COMFIGURATIONT <RETURMZ

Bi vous refusez les configuwations par défaut i -d

dovires: expliciter spécifigquenent la valeur de plus
sont expliqudtes au chapiltre

de compilation. Ces options

Lorsgue la compilation comnence, le drive est accdédd pr
constammont soit pour lire la file sowge. soit pour

file objet. Fendant la compilation, le compilatoeur

e o T ey Py e ST 2 e T

commandss
peuvent tre exécutdes en tapant <CTRL-D» suivi de <RETURR:.

PaeUus,

ieurs

licte

Gorire

ST

o

1a
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1%écran le programme sowrce et génére les messages apprapriés si
des erreurs sant rencontré Quand le listing du programme
SOource s’arréte, la premiére partie de la compilation est
terminéde et le compilateur affiche :

¥ EEEEQEGINMNING FASE2.

La seconde partie de la compilation utilise le drive davantage.
Four indiquer le processus de compilation, le compilateur
affiche un peoint de temps en temps. Lorsque o’est terminé, il
atfiche : ‘ ‘

*¥#xxxCODE GEMERATION COMFLETE

A ce point, le processus de compilation est termineé.
Répondre "Y' & la guestion suivante:

COMPFILATION IMFORMATION AMD LIMNE MUMBER
REFERENCE TARLET YES

Celtte entrée acceplte auvssi la commande dirive <CTRL=DX>. 81 vous
vouler la liste de compilaetion suw une imprimante, vous pouve:s
le faire en entranti

<CTBRL=Dr>FR#{numdéro du connecteuwr de I7imprimante’

TASE imprime alors 17information deésirde et revient & 17inter-—
prétewr et affiche le message:

#HEEeCOMPILATION COMPLETE

L avgmentation de la vitessoce dexécution du programme LR3LL es=t
. Apparent compare au meme proagranne excoute szous

T. Comparesz les vitesses en langant le programme
interprété:

FLd BALL
Fuis exécutez le programme compilé:

BLOAD RUMTIME
BRUN BALL.ORJ

Notes que la librairie RUNTIME doit Btre BLOAD cn mémoire
-~ -
avant que EBEALL.ORI puisze ctrre BRUN.

Vous aver maintenant rédussi la démonstration compléete. Lisex
bien le chapitre 7 avant de tenter de compiler un autre
programme AFFLESOFT.

B
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; 3. INTRODUCTION A LA COMPILATION.
' .1 VOCARULAIRE.
"
FILE SOURCE - Le programme AFPPLESOFT est appelé file souwrce
car c’est depuis cette file que le programme en langage machine
; ect © . be CATALAG liste les noss des programues cources
i L OAPPFLESOFT avec la letire A procédant la taille de chaque file.
FILE ORJET - TASC translate les files sources en files objets
en langage- machine. Le CATALOG liste les noms des files objots
de TASC avec la lettre B précéedant la taille de chague file.
§ - TEMES DE COMPILATION - Temps mis par le compilateuwr pour
i translater une file source en file obhjet.
¢ TEMPS DTEXECUTION - Temps mis par un programme compilé &
. s” exécuter.
i
: LIBRAITRIE RUNTIME — Collection de routines en angage machino
uwtilisdes par le programme compilé. RUMTIME doit Gtre chargdé en
mémoire avant 1 exécultion d'une file objet.
. .
i
J.2 DIFFERENCES ENTRE COMPILATEUR ET IMNTERFPRETEUR.
‘ l.e micro-processeur de 17AFFLE n’exdoute que ses propres
! instructions machine. 11 n'exdécule donc pas un programme
AL FT odirectement., Chague 1nstruction deit Ctro eiaul do
! far des routines @crites en langage machine qui permettent
; 1Mexdoulion de chague instruction BAGIGC.
i
Supposies: que vous ayez un livee en Anglals, langue que vous ne
connai ssez pas du tout, powr le traduire, veus auwres beccin d7un
dicticonnaire Frangais—aAngleais. En AFFPLEZOFT, c’est pareil, 11
doit tradulre ses inclruc
Si ce livre est d&crit en aic, vous le lires plus facil
et plug rapidement. O eot avec le compilatour.
- e R
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Z. 3 PROCESSUS

DE DEVELOFFEMENT DU FROGRAMME,

aver la
P oo amme
le dépanner

Cela commence
Une fois le
i sinon

création dun programme source OFFLE
toermindg, 11 doit towrner correctement,
en utilisant 17interprétewr APFLESOFT. Etant

donnmé que la syntaxe de 17interprétew et du compilatewr sont
tres eimilaires, un programme correct en interpretewr doit
. correct en compilatew. :
. n . . . .
suite, ce programme pout etre compilé, 81 la coampilation
réeussie, le compilatew fournit une file objet qui peut étre
exécutée camme un programme en langage machine., 91 le compi la-
teuwr détecte une erreurg le proacessus revient en mode AFFLEGOET.
—
~.
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4. DEPANNAGE AVEC L INTERFRETEUR D APPLESOFT.

¥ -
) 1. Création d'un programme source.
2. Lancement du programme sous interpréteur pour rechercher
et corriger les erreurs.
\

4.1 CREATION D*UN FPROGRAMME SOURCE.
Le programme doit Btre écrit comme un programme AFFLESOFT
habituel, puis il peut 8tre sauvé sur disguette aveo 8AVE.
TASE peut seulement compiler des files AFPLESOFT sur disquetto.
4.2 LANCEMENT DU FROGRAMHME GVED AFPLESOFT.
Le programme doit towner correctement en AFFLESOFT avant
d*&tre compilé. &i l=z progranme utilise des possibilités de
TASC non disponibles dans 17interprétewr, 11 sera nécessalre
de dépanner le programme avec le coampilatew, voiv chapitire Q.
l.e compilation permet de relrouver des erreurs qul passeralont
inaperdues & 1 interpréteur, toutefois, les erreurs de
logiques sont plus facilement corrigeables aveco
17interpréteur.

: ~.

L i

H

t

P

i

\
\

Flp watwmag o e




- e ey T S BT

haut
espace chaine de caractéres
variables
cade abjet
<
..~x-,-»;'~¢'7"»2‘-‘5'!'_.':r»‘",;uwv'w.'vu‘-vvrw,,v R P T T e B e 6 AT % A 8 e e i e . e _

32 Sk

*¥xx T A §.C ¥#% Fage 9

5. COMPILATION.

1 . . . .
ICe chapitre explique plusiceurs aspects techniques de la

‘compilatian.

1. Options.
2. Terminer la compilatiaon.

J. Compilation d un grand praogramme.

Gol QFTIONS.

La démon=ztration montrait seulement un prooramme & compiler.
TASC inclue plusieuwrs cptions qui peuvent 8tre ulilisdes po
micur contrGler la compilation. Four éecifler les valeurs
ces oplticons, taper N0 lorsque le coapilateur affre les valeu
par défaut. '

—

S.1.1 Utilisation de la mémaire.

La mémoire utilisde par le fonctionnement du compilateuws est
divisde en trole zones:

'

1. Librairie de fonctionnement.
~.
¢ 2. Frogramme objet.

I, Variables.
TASEC permet 17 adressage séparé de chacun de ces bhlaoce. Lecs
. . . .\ . . , ~n . .
possibilite dt adre meémoire peuvent etre wtilisdes pouwr
2qer des programmes en langage mac table
formes, ou d’autr parties jmpoartantes de la mémolire.

oe

Templacencnt par défaut de ces hloacs ost o

proagramme, veriabl La librairie est situde en bas
Cmoare,  s=wivioda et dos variables. Lo lithrairie
commonoe & 17 adre Y. ba conficuwation dre la
memoire par défaut ect
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RUNTIME (librairie)
bas )
I. adresses de ces blocs sont csimples & spécifier. La nouvelle
adresse du bloc librairie doit &tre entrée comme un nombre,
$RO3 par défaut. Les adresses peuvent Etre spécifildes en
hexadécimal ou en décinnl. Les adresses hexadécimales doivent
elre précédd du signe dollar ($).
|
La librairie doit Etre LLOAD pouws que le programme compilé
puwisse touwner. Flle est chargées en $863 par défaut. A une
ladresse diffédrente, la litwairie doiit Stro chargee &
;l’adresge correcte en utilisant 17 option A7 avec la commande
BLOAD. Voir appendix A powr davantage diinformations suw le
cauvetage et chargement du code objet bincire et de la file
FUMNTIM

S

3

i

.7 adresse de départ du code abjet doit Etre spécifide par :

1. Le mot HGR1

8l

. Le meot HGR2

Un nombre décimal ou hexadécimal

2]
.

4. <RETURN:

HGR1 et HGRZ place simplement le déhut du programme au—de e de
1 ¢cran haute-résolution appropri l.es 4 K de la librairie
RUMTIME. sont placés par défaut au-descous de la premiére page
graphique havte-rdeolution. Cet emplacement par défaut de la
librairie est suggdrd pour un programme ubtilicant e graphigue
haute—rdzolutian. Une adre due décimale ou hexadécimale
peult aussi Tire epécifilde, mals

mefier de ce qu’il peut
detruire en travaillant. Taper pow. placer le code
ohjet & la fin de la librairie par défaut.

~.

. . . n A e
Lipspace des variables peut etre spécific explicitement ou
allouweé por defaut. L7espace des variables commence & la fin du
code objet par défaut.

Les programmes compilés utilisent le pointews HIMEM normal pour
déterminer le sommet de 17espace dicponible pows les chalnes

de caracteres. Le bas de cet espace est placed, ainsi le kloc

qui e ern heault de la mémoire vet protégdé. En conséquence,
Pordre normal par défaut (libvrairie RUNTINE, programine objet,
variables) place le bas du stockawe des chainees de caracltéares

2 la fin de 17 espace dc vardaisl Le fait de espdcifier qguiun
aultre bloc reside en haul de la mdmoire place le beas da etockege
des chaine des caractéres & la fian de ce hloc.
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9.1.2 Options de compilation.

Ces options suivantes sont par déf

OFTION DE COMFILATION
Lieting de compilation
Fause sur errewr
Arithmétique entiére
Constantes
- RESUME/cade

entiéres
cl

FRépondre par THOT
£l vous voules
& la derniére

ou

b r‘_! >
modifier
question.

att

17 entirée
&

Option listing de.compilatimn.

lLe compilatewr liste normalenent
MO & cetle option, i1 Y

précautions, 5Qes spéclaux
d habitude.

n’

et mess

~.

Mér-mal ement ,

a ]7utilisate
répondant TR
message d’erreur

Jes
o

erreu
L ey

stoppent
ou

d®arrt

ne sera

affichdé.

Option arithmétique entidre.

v Lemyp
augmonte

1l vy

irf e
la wit
aquel ques

& la moiltid du
JIOgr amme

Jimitatlions.

qui

(=4

Constantesz entieéres.

Dars un proogramme complld,
doo

les const
[&IN|

Uirag t

TE QNN et e CCOnme

S
T e

questions dont
par

Il &
aura pa

ceront

la compilatian
de cond

ter

Voir chapitre 8.

R

¥ Fage 11

. . . o . . . < . . n
Il existe cing options de compilation qui peuvent €ire
spécifides avant aque le processus de compilation conmence.

aut :

DEFAUY

YEG®
YES
YES
YES
NQO

la réponse est

defaut o=t par TYES?

ou

file
s de

sOuUrce. En
listing. Les
affichdés

répondant
erreur s,
comme

et permet
tinuer la compilation.
rJ

Ey
3" & cetle option, la&a pause sera supprimee et aucun

Ps ncgrmal .
utilise

les

may =

entlers,

antes peuvent
des

~
elra

virgule

nombires &
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flottante. La sélection de 17cption constantes entiéres permet
stocker sous le format entier. i une constante est ausel
alre sous forme virgele flottante, le coMpilateur inclue
2 deus formes dans le code compilé. La conversion de con it e
n fonctionnemnent est totalement éliminde. Loption constantes
entidres augmente la vitesse deddécution du programme.

Hes consta = entieres prennent deus ooctets dans la file objets
a représentation en virgule flottante en requiert cing.
Jemploi de constantes entidéres diminue la taille du code objet,
lores gue, bien e 17emplol de constantes réelles et

2ntl Gr meé 1 angd 17augmente de fagon non neégligeable.

RESUME/ZCOFTION DE DEFANNAGE DU CODE. .

Cette option peracet diinclure 17 imstructicon RESUME dans le
programme objet. L7instruction RESUME, en AFFLESOFT, permet. en
cas dierrear, de ne pas stopper lTexdécution du programme, mais
de revenir sur 1 7instructicon gui a causd 17 errewr des gue le
programme est termindg, Comme 17ARFLESOFT, TASC suppoir-te
pleinoment 1Tinstruction ONERR GOTO. Le mécanisme est identique
& celuil de 17AFFLESOFT.

Cette option requiert gue le compilatew géndére un extra code au
début de chaque instruction suceptible de générer wune erreur. La
sélection de cette option entraine une augnentation de la tairlle
du programme et une diminution de la vitesse dexdcution.

Cette option présente 17avantage d inclure 17 adresse du code
chiet dans tous les me d’erreur. Mormalement, quelques
erreurs géndrées par la xirie FRUNTIME comportent 17 adresse
du code objiet. Cetle option peut Btre utiliste powr dépanner
avec le compllateur. Touvtefoi=s, ceci diminue la vite )
diexdoution et augmente la longuew du code compilé. 51 cette
option nest pas choisie, 17instruction RESUME sera ignorée.

5.2 FIN DE COMFPILATION.

< done <CTRL-C» est
e Toutefols,le
eférable de
. le

& éte

Le compilateur Eourne en langage machir
ignordé et deit etre remplacd par <RESE
caompl latew accedoe suvent au drive, aussi est-i1l g
ne pas utiliser <REGET>. Fouwr solutionner ce proble
commpilatew cherche occasionnellemant wry 2 CTHILC-
tapé, et dane ce © i
egal ement ftre st
en réponse & oun LR
compilation.

termine la compilation. Le compalateur pe

S ern tapent <CCTRL-CH comme promior caract
UT, mais ceci ne stoppe pas correctement lea

Fui s que 17arrét de la compilation lai la file objet
incompléte, TASC annule la file objet i la compilation est
annulée. TASC modifie le DOS, ainsi, 1 utilisation de <RESETY ow
de <CTRL-C» dans une entréc )al le DOS dans un dtat modifid.
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Le DOS doit étre rechargeé si le compilatewr est stoppé
anaormalement. le fait de tap SCTRL-Crx hars dune entrée e=t 1
seule manidére correcte de Lormniner la compilation. Lorsgu’il e=t
est correctement stoppé. le compilateur remet le DOS dans son
état normal.

9.3 COMPILATION DTURN GRAND FROGRAMME.

iLe code objet compact, l7utilisation basde sur la disquette et
les variables communes permettent déjd de compiler des
programnes de bonne taillez sans modification. Toutefois, =i un
programme est simplement trop important pouws Eere compileée au
pour tenivr en mémaire disponible, des meswes spéciales doivent
etre prises. '

=

9.3.1 Reéduction de 17espace de la table des symboles.

La table des symboles du compilatew doit contenir les
informations sw les variables, les fonctions, les constante
les numéros des lianes de référence, et attributions commune

—

La table des symboles est examinde avant chaque nouvelle entrée
et cet examen prévient la duplication de 17information. La
premidére utilisation dune variable requiert que le compilat
crée une nouvelle entrée, malse les réfdrences suivantes ne
requl érent aucun espace additionnel. Similairement, bien
gurtinitialement un numéro de ligne réfdrencée danse une
instruction de branchement ocrée une entrée powr la ligr
références multiples ne requierent aucune entrée suppld

Fes fonctions requidrent quatre emplacements dane la table
symboles, et les numéros de lignes réfdrencées en rearisrent
trois. Les variables simplec requiérent cing emplecements et lez
variabhles de taebleauw en requidgrent =iy plus une powr chague
dimension. Les variables communes requierent deux emplacemenzs
supplémentaires par variable. En pratique, 17élimination des
fonctions, lignes référencédes ou variables est difficile maiz
possible.

Les trés longs programmoes gul dépassent 17 espace de la lable desz
asymwbholes donnent le ceage dferrewr TSYRDROL TAELE FULL"Y dur ant
la compilation. Il exi plusiew s solutions a ce prablome.

La solution la plus simple est de ne peas choisiv 17 option
constantes entidres. En effelt, aveo cette option, 1 constarnte
sont initialement stockdes comme d entiers. 51 plus tard,
elles doivent etre utili comme nombres & virgule flottanie,
elles seront convert =t entrdes dans la table des eymboles
comme constantes & virgule flottante. L7entrde comme entier
initiale cococupe cinag empleacements. 51 17 entreée en virgule

%
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flottante additionnelle est requiswe, elle occupe huit
emplacements.

Sans cette option; les constantes scont stockéess sous forme
virgule flottante, ce qui sauve cing emplacements par variable.

Far contre, ceci diminue la vit

raae A7 endoution, donoc est &
ptiliaer le moins nossible. 81 le message derrcur subsiste, 1l

Fault séparer le programme en deux parties.

CH.3L2 Béparation dlun programme en plusieuwrs parties.

Guand le code objet d'un programme ne tient pas dans la aémoire
disponible ou daont 1 espace de la table de gymboles ezt trop
important, le programeme peut scuvent otre séparé en deux
programmes plus petits. On peut utiliser la disguette comme vile
commune ou le premier programme rentre des donndes et ol le .
second programme les lit,

1

Tasc permet également dutiliser des variables communes. Les
variables sont simplement déclardes instructions communes dans
les dews programmes et le compilateuwr alloue le stockage et peut
sauver aussi les valews sw disquette si ndéce
technigque que TASC utilice powr commund guer entre ses trolis
parties @ Ff G, FR851, et PABSBE. Voir chapftrw 8 pour plus
d*informations.

aire. Clest la
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6. EXECUTION DTUN FROGRAPFME COMPILE.

Bien qu exdécuté de fagon identique & un programme en APRPFLESOFT
et chargd comme file binaire, un proagramme compildé nécessite un
mecanisme de chargement et de mise en route différent.

. Un programme interprétde est stocke comme file AFFLESUOFT et
est indigué par la lettre "A° dans le catalogue de la disguette.

. Il est lancé en tapant RUNM <nom de filer. Au contraire, un

pragramme compllé est etocké comme file hinaire et est indiqué
par la lettre "B dans le cetalogue de la disquette.

Puisque le programme compildé nest plus une file AFFLESOFT, i1l
ne peut plus ¢tre mig en route par la commande RUMN qui donnerait
le message FILE TYFE MISMATCH, et doit donc Btre lancé en tapant

ERUN <nom de file>

CBuand un pragramme est BRUN; la librairie RUNTIME doit déj& btre
en memolre. 81 elle y était dejd avec le programme preécedent,
elle n'a pas besoin d'etre roechargée.

La séquence normale pouwr exdécuter un nouveaw programme compilé
est )

RI.OAD RUNTIME

ERUN <naom de {file>

Un programme compild ne peut Etre exécutd que si 1Tinterpréeteur
APPLESOFT est en mémeoire et ne peut travailler aveco le BAGIC
ENTIER. :

2. Witisation de 17ampersand (&) — Une fois que le programme
compilée a éteé chargé et exdcutdéd, 11 peut Etre réexdéouté en
tapant un "% suivi diun K RN, e programme compilé utilice le
Y% comme vectewr powr pointer auw début du code chjet lors de
1Texdcution, ainsi ce vectew peut Etre utilisé aussi longtemp
que le dernier programme touwne. LTuatilisation de ce vectewr e
par aillewe plus facile demploi que 1 utilisation de CALL
puisqgu’avec cette commande, il faudrait connaitre 17 adresse de
départ du code objet.

3. Arrét diesccution dfun programnme compilé — Fuisque le code
compilé est exdcutd directement et nest plus sous 1a
supervicion de 17interpréteur, TCTRL-C ne fonctionne plus
durant 17 exdcution du programme. Sauf en cas d un INFUT, tout
caractére tapd sera igrnordé.

Toutefeois, en tapant <CTRL-C» comme réponse & un INFUT, la

fonction est identique & 17interprétewr, ce qui signifie que le

- R, - - o 2 o e A " - » Lk, .y e - e - & ’;'EPFT N,

programme compildé doit etre stoppe par un Fa CRESET > ne

réinitialise pas correctement 17 interprétew AFFLESUET, donc une
. » - . . . S

commande NEW doit etre utilisée apréds interruption d7un

;
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programmne compild.

A, Commande NEW - Cause la réinitialisation des pointew
programme en memoire. En
réexdéocutd si aucune
dans 1 ' espace du

1 Yinterpreteur, mais nefface pas le

. : . g
conadquence, un programee caomplleé peut etre
ligne de programme n'a élé tapée et ctockdée
Lic !

programme.

S. Commande immédi ates. Le code compilé ne tient pas une
variables, donc 17interprétewr ne peat pas trouver la
wtilicédes dans un programme compillé.

a variahble & at
octouwrne une

valeur des variables
Llexdécution d un programme compilé qui utilise 1
le fait de taper la commande immédiate FRINT A ¢

valew qui n’a avcune relation aveco la variable A uwtilisde par

le programme compllé.
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7l COMPARATISON ENMTRE LE LANGAGE INTERFRETE ET COMIMILE.
e chap?tre décrit les diffédrences qui doivent Etre prises en
compte lors doe la compilation dun programme. 81 un programme
ompilé ne towrne pas correctement, voir le chapitre 1@ pour
lus diinformation.
7.1 INGTRUCTIONS NOM EXECUTEES.
La plupart des instructions AFPFLESOFT sont exdcutées =ans
modification. Les instructiorns suwivantes ne sont pas inclues
dane TASC = -
CONT DEL LIST L.OAD
LOMEM: MOTRACE WECALL SAVE
SHLOAD STORE THRACE &
7.2 INSTRUCTIONS SUFPFORTEES AVEC DES LIMITATIONS.
DEF FHN DIM <CTRL-C>»
. -
7.2.1 Utilisation de DEF FN.
TASC et AFFLESOFT permettent la définition dun argument cimnle,
fonction arithmétique rédelle aveo 17instruction DEF FN. En plus,
interprétew permet de redéfinir les fonctions en uwtilisant le
meme nop de fonction. TASE ne supporte pas cette redéfinition,
Dédrne 17interprotewr, un DEF FN est défini du commencement & la
{fin du programme et peut se trouver & n'importe quel endroit. Le
compllatew cherche ces définitions & la compilation, par
conséquent, il ne peut y avolr qu’une définition par variable.
S7i1 vy a plusicuw's définitions de méme nom, le compilatews sort
un message dTerrewr TPUNMDEFTD FUNCTION® . De plus les fonctions
devenues inddfinies sont =igrnalées durant la compilation.
7.2.2 Linstruction de DIMemsionnement.
LPinterpreétew fouwrnit trois méthodes de dimensionnement d’un
tableauw :
1. Dimensicnnement consctant — Exdcultion diune instruction de
. dimensionnenent dans laguelle lez dimensions epdcifides ocoupent
' le méme espace pour le tableau chaque for1s que le programme

towrne. -

e il Tt T TR e —
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2. Dimensionnement dynamique — Exdécution d'une instruction de

dimensionnemsnt dane Jaquells les dimensions spécifides sont des
2P ions arthmétiques occocupant wn espace de stockage
dependant du caxloul de ces expressions.

3. Dimensionnement par défaunt — Si un tableau est rencontré
avant une instruction de dimensionnement, le tableau est donne
pour une valeuw de 10 maximum par défaut powr chague dimension.
Exemple @ un tableauw & troie dimensions procuit (16,19,16).
Etant donné que 17AFFLESOFT permet 1 utilisation du @, le
tableauw se trouve récllement dimensionneé & 11 éléments.

Le compilatew ne supporte pas le dimensionnement dynamique des
tableaux. Toute instruction de dimensionnement doit comporter
des constantes entiéres, et mnon en virgule flottante, ni des
dpressions arthmeétigues. Les instructions de dimensiconnemant
peuvent se situer n'imparte ol dans le programme, mais. dolivent
touvjours préceder 1o tableauw dimensionné. Les tableaux pouvent
Stre dimensionnés plusiewrs fois, mais toujouwrs les dimensions
spécifides doivent Elre identiques. Un tableauw non dimensionne
recoit la dimension de 10 par défaut pour chaque élément
souscrit. :

Une crreur est geéndrée si un tableau est référenceé aveco un
nombre d”é&léments différent du nombre utliseé en premier paur la
méme variable. ¢

Seule la taille mémoire limite la dimension des tableaux.

7.2.3 UWtilisation de <CTRL-C» pouwr stopper un programme compile

LN

L AFFLESOFT permet 17utilisation de <CTRL-C» pow stopper un
programme. En plus, le fait de taper <CTRL-C> en reponse a un
INFUT suivi dun RETURN stoppe également le programme.

Le code compilé ne recherche pas le {CTRL-CH> dwant 17exeécution.
1} ne peut etre stoppé que nar <RESETX. Une commande MEW est
alors nécessaire pour réinitialiser 17APFLESOFT. Voir chapitre
6.

o

Puisgue le code compilé ne recherche pas <CTRL-C> pendant
1Texdécution, 1l en supporte 1 usage pendant une instruction
INFUT. Le fait de Ltaper <CTRL-CH> suivi d7un RETURN en réponse a
un INFUT ctoppe le programme et aeffiche le message s

TEREARE TN 43T,
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7.3 AUTRES DIFFERENCES DE LANGAGE.

Quelques instructions APFLOSOFT deoivent 8tre modifides powr 8tre
edécutdes correctement.

7.3.1 Utilisation des mots IF/THEN.

En APFLESOFT, 17instrucltion IF/THEN ne peut pas comparer
directement des chalnes de caractéres. Toutefoi 1 emplci de
telles chalfnes dans cette instruction ne cause pas derrewr, car
elles sont transformées en valeurs numériques pour 8tre testées.
Liutilisation dun IF/THEN aveo une expression chalne de
caractéres utilizée plus de deux & trois fols dans un programme
cauvse 1 errewr @ TPFORMULA TOO COMFLEX®. De plus, la valeur
numéirique retournée n’est pas représentative de la chalne.

Voici des exemples dexpressions considérdées comme chaine :
CHR® (3 AG+RS STHRS (I#J)
- .
Les exemples suilvants sont évaludgs numériguement et sont par
conséquent des expressions numérigues

NE<Rs+CE ASCCHRS (2) FLAG AND A%<CS

l.e compilatew supporte pleinement 1 utilisation de JF/THEN dans
toutes ses formes aveo des arguments rumérl ques, mal s un
argument chaine de caractéerez est indiqué comne erreur durant la
compilatian.

7.3.2 Le GET numeérique.

Narmalement, 1°APFLESOFT permet le GET essentiellement pour
entrer un caractere sous la forme chalne de caractéres.
Toutefois, i1l est possible de 17utiliser aveco une variable
numérique. Seuwlement, si oun GET numdrigue regoit une autre
entrée gu’une entrés nunériquo, 17interprétewr donne un message
derrew et stoppe 17esdcution du programme. Le compllatewr
Elimine ce probleéeme en retownant la valew © pouwr toute entrée
non numérigque, et ne génere pas de message dTerreur.

7.3.3 Le READ numdérique.

L' OFFLESOFT ne permet pas aux chalnes de caractéres d’&tre lues
dans des variables mumdri Far exemple, bien que les ’

inctruclions BOTAH i ek Lctent o opemoent onaannd
elles sont lues dans des variabloes de caractdre

chelnes . doer
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seconde génére un TP?SYNTAX ERRORT qgquand elle est lue-dans une
variable numérique :

16 DATH
i 2¢ DATA

l.e compilateuwr é¢limine cet inconvénient. Toutefois, 1a version
jcompilée diun INFUT génere un messaege " ?PREEMNTERT gquand une
virgule est entrée.

7.4 DIFFERENCES OFERATIOMNELLES.

- 7.4.1 La pile.

Les programmes compilés et interprétés utilicsent une partic de
la mémoire comme pile pow stocker les informations nécessaires
awt instructions GOSULR/RETURN et FOR/KEXT. Les rroulines
utilisées par le compilateur sont plus efficaces que celles de
1interprétew . Certains programmes townant aveo des erveures de
surcharge de pile peuvent touwner sans probléme une fois
compilés. i :

Il v a 2854 octets de libre pour la pile. Lentrée d un RETURN

en prend dew:, et le FOR en prend 16, 11 vy a surcharge =71l y a
plus de 1227 appels par GOSUE ou plus de 10 boucles FOQR/NEAT. Une
partie de la pile est également utilisdée par les routines FRINT
et STR$. L ulilisation de o instructions occupe les 164
derniers octets disponibles dans la pile. Donc, 1l faut dans la
mesure du possible s en tenir awt resbrrictions de 17interpr

i
7.4.2 ONMSRR GOTD et la pile.

L¥instruction ONERR GOTO est la source de la plupeart des
problémes aveo la pile dans les programmes compllas et
interprétds. Les problémoes ont lieuw lorsque 17 interpréteur
interne ocu une routine sovt aveo une condition dierrew . La
plupnart des routines internes utilise une partie de
la pile pow un stockage temporaive. La cortie avec
condition d7errewr peat laleser quelagues paraenctres :
la pile. Guand 170HERR - pas en action, le proaramme slopg
con exécution et 1Minformation sur la pille re cause auoun
problemne.

Ouand les errewrs sont tenues parADNFRR GOTAQ, les estra—entrhes
recstent danc la pile et le controle est transféré & la routine
de maintenance des erreurs. S1 la maintenance des orrouwrs e

termine aveo REBUHE, la pile esl restawrde et les extra-oct

ne cautsent plus aucun probldéme. 81 1la routine de saintena2noce des

~
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grrreurs ne se termine pas par hLEWHF la pile nest pas
estaurée. La répétition de ce pFDLL“JUE provoque la mise en
epassement de la pile.

BN Le manuel AFFLESOFT imclue un preogramme en langage machine qui
) rectaure la pile. Cette rovtine restawre aussl la pile quand
elle est utiligsde avec un programme compilé. Toutefois, le code
compilé ne sauve pas towjour le pointew de pile avant chaqgue
instruction. Quand la routine essaie de restauwrer la pile, lo
pointew nTest pas placed correctement. Four prévenir ce
proabléme, le cade compilé doit sauver le pointeur de pile avant
i D ocheaqgue instruction. Liinstruction BRESUNE requiert également ague
S ST ! le code compilé sauve 17 information avant chaque instruction. La
géndration d un extra-cods RESUME/dépannage est urne eoption de
i _compilation, puisqu’il ralentit 1l exdcution et augmente la
e i longuews du programme.
: Cette option DOIT 8tre inclue dans le programme compilé powr. qus
] la routine df facement de la pile du manuel APPLESOFT pua
EEE T AT : fonctionner correctement. L7oubli diinclure cette option
' provoguera le saut du programme compilé dans le monitor ouw
Tautres ennuis. Bien sur, cette option ne doit pas

rencontrera d’
VAl . .
etre utilisde sans ndécessité absolue.

spéciaww au langage machine.

Certains programmes en AFFLESOFT uwtilisent des techniques
spéciales pow passer dee informations en langagoe machine. L=
méthode la plus commune e dinclure un extra-teste cuivant
1Mappel au langage machine. Far exemple, les instructions
suivantes peuvent Gire utilisées :

~.

v
i A TR PR e e e ST BT S

PUSRG)Y ", 006"
CALL S20"FROGRAMMERZY

Ces instructions travaillent avec 17interpréltewr car le
progranme on langage machine peut changer le pointeur de
; 17interprétewr dans 17instruction couwrante et empl Soher oue le
: caractéres additiconnels scient vus., Fulasque le compilatens
(A : i scrute toutes les instructions & la conpilation, 1l exitrea-lexte
et 1 sera cignald comme erraew de syntaxe. Voir le chapfire 9 pour
plus d¥informations & ce sujet.

s 7.4.4 Wilisation de MAXPFILE

dene un prooramme compalé.

La commande MAYFILES réserve le nombre demplacements mémoire

tampons (buffors) pouwr les filez. Le nombre de buffers

dieponibles détermine conbien de files peuvent Cire ouvertos

aimul tandment. Fulcsgue 1THEC supporte plvlnumhni toutes les

SRRRLE commandes du DO, la commande FAXFILES peut Sire utilisde dans
U proar arime ol Lé. Joutefois, le DOD nexdcute pas loes

e T, . -
e ange w I NG i S AT AR 5 4T Y T i
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operations additionnelles pouwr exécuter correctement MAXFILES
dans un programme compiidé. Le DOS change la valeur stockée dans
HIMEM, mais 11 n’altere pas les aubre pointew s gui doivent
Bure changds pour qu’un programme compildé puisse Btre conforme &

la nouvelle valeur de HIMERM.

L MAVE TI C . . A A
MAXFILES, dans un programme compilé, doit &tre suivi par

I insteuction HIMEM a{inAde placer tous les pointews
correctement. Ceci peut eétre accompli  par 17instruction
suivante :

HIMEM: FEER (1 15) +256%PEER (116)

Ces deux inestructions détruisant les valeurs chaines de
A

. ~ .
res, elles dolvent etre employédes dans les premiéres
ch pragramme.

L ay

1i it

7.4.5% Utilisation de RUN avec COMMON.

Liinetruction RUN est., en AFPFLESOFT, normalement utilisée comme
o de immédiate depuis 17éditewr, mais peut aussi Gtre
utilisée dans un programme. RUN effece toules les variables et
réexédcute le programme enltier, mais aveo un numéro de ligne,
commence 17 exdécution & cette ligne. '

TASE inclue également cette instructicn. Sans numéro de ligne,
le programmo et exdécutde en utant au vectewr Tampersand’ .
L'effet oo identique & 17AFFLESOFT. &1 le pro
variahl @ commauie, ou a des variahles endcifides
sxules les varizables locaeles seront effacédes. 51 le programm
epéaifie DE WA, alors mbre les variables communes seront

LPutilisation d7un RUNInumdéro de ligne® provooue un CLEAR, suivi
dun GOTO au numdro de ligne spécifid. lLes variables communes ne
cseront jamaio effacdes, puisque la commande CLEAK compilee
initialise wWlement les variables locales. Voir chapftre € pour
plus d'informations.

7.4.6  RMEW, END et 8TOF.

Les instructions MEW et END compilé fonctionnent comme en
interpréteur. O imprime le message SHREAK IN #HH4°, mais le
numérao spécifie est une adre code objet et non wn numdro
cir ligre. Les trols comaand effacent toul programms interpréteé
s trouvant en mémoire, initialicent correctement les poinlouwrs
AFFLESOFT et reviennent en interprétows. .

e 1 T A N T o e % e S Y A Y et SR BT e S e e
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A . : ) .
4.7 Arrvet anormal diun programme compilé.

i«’utilisatimn de la page zéro différe suivant que le proagramm=
et compild ou interpreétdé. LTexdcoution d un programme compilé
commence par un appel & une routine placeée en page zéra. Lors—
quun programme compilé exdcute un END, STOF ou N . ou est
stoppd par wr SCTRL-CH duwrant une instruction INFUT, 11
réinitialise la pea« »dro pour 1 Minterprétewr avant de terminier
1 7exécution. Ceci termine 17 exdcultion correctement.

LPutilisation de RESET pour arréter un programme compllé re

reinitialice pas la page zdéro powr 1Minterprétewr. 11 nlest donc
possible diutiliser 17interprétewr & ce point. Mome si 1

instructions parai it fonctionner normalement, 1 7interpréteonr

S ou praoavoqgquer dTauntres ennul . Une comman e

NEW est alors nédcessalre pouwr reéinitialiser correctement

1 interprdéteur.

7.4.8 PFointews AFFLESOFT précservés par le céde‘campilé.

Il v a gﬁux pointeurs utilicés par 17 interprétewr qui saont pr&-—
servés pendant 1 exdcution dun programme compilé. Ces deux

pointew s sont MEMSIZ et TXTTAR., MEMS1Z est le pointewr du san—
met de la mémoire affectd par 17instruction HIMEM, et TXTTAR
le pointew de début de praogramme. Ile rdsident respectivement
en $73-74 (115116 en décimal) et $67-68 (1635-104 en décimal) .

compildés utilicent MEMSIZ comme 17 interpréteur et
514

Les programmes
1 instructicn HIMEM change le contenu de ME
N

Les programmes compile niutilicent pas TXTTAR, maic
Iinterprétew 17utilise pouwr pointer ~u début du programme e
mémoire. L7interpréteur et le DOE 1 utilisent auvssil pour déci Zor
ol le programme LOADE commencera. Les programnmes compilés
nrécervent TXTTAL, aincsi un programnme complld pouwrra alsement
FlUNner un programme interprété utilisant le DOS.

Le format de stockage d un programme ubtilisd par 17interprete o
de 3 requiert que 17emplacement juste aw-dessous do la
zone de praoagramme pointde par TXTTAR contienne zdro. Un
programmae peut encore Stre entré quand cet emplacemnent n’ect

pas & réra. mais la tentative de lancor le programms? prodgulsa s
PROYNTAX URRORT . Cette restriction tient ern utilisant 3
DOS powr charger ow lancer un programme rprétdé. TXTTAR
pointe & con ement poar défeut %8 9l est mis & Téro
guand 1761 8 L initialisd, laissant ainsi TXTTAR & sa
val euwr nor male.

1

Fow- maintenir cet avantade, le compilateur lail 17emplacem=nt
SHOG protogd. La préservation de cet esmplacemeont permet & un
proogramme comppl G de Tanoor wn pragr o interprétd cons avoil - &

o gy 30 P e A 5V 1 ot AR A B € £ PR o e ey 4 S e mi e s+ s e e o g .
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stocker un zéro en $R00.
raisons simllaires,

G

$G01-4802 sont protégés pour des
aussl 1" adr par défaut pow la librairie
1 en décimal).

Les
du

Progiramm

interprétés sonl chafnés en utilisant la commande
DOS FUN. L pragrammes compilés sont chalnds en utilisant
commande BRUN. Four faciliter le chaflnage, TASC permet des
variables communes (COMMON) . Un programme exdécute
peut uwtiliser leg variables COMMOMN pour passer les

la

en séqgquence
informations.

7.4.160 Opérations s chaines de caractéres.

TASC gére les chafnes différemment. L7 interpréteur duplicue
habituellement les valeurs de chafnes dans une instruction telle
que @ A% = Bb. 81 trente chaines doivent avoir la méme valew-,
IMinterpréteur stoct trente fois la méme chafne en méncire,
gqui ralentit 1 exécution du

ce
P Ogrr amme . )

TESC élimine les copies de oh en permettant plusieurs
chafnes en un point de mBme valeur dans la mémoire. Ceci élimine
néce e de dupliguer les chafnes et rend les opg¢rations
plus rapides. En échange, pouwr Gire irés rapide en assignement,
TAGED est légérement plus lent pow construire et prendre les
chalres eéparément. LEFT$, RIGHTS ET MID3 sont moins efficace
Fuiegue ccos fonctions sont molns wtilicdes que les assignomente,
la méthode utilicde par TASE reste plus efficace dans san

st e

la

3

Les chatne inutilisdes doivent &tre élimindes.
‘nettoyage’ est déterminge par deux
disponible et le taux de chalnes
gendralement wne opdration asses
la quantite de chaines utilisdes
que le nettovage devient néces
est suspendue pendant cette opé

La fréguence du
facteuwrs @ 1 e=zpace
inutiles. Le nettovage ect
longue dont la dwée dépaeand
danz un programme.
ire, 1l exécution du
ation.

de
Chague {fois
MmO anme

Le nomhre de foiz que le nettoyege est ndcessaire psut Etr e
réduit en diminuant le taus de clhiatne inwtil au en augmoentant
1"ecpace disponible pouwr ces chafnes. Davantage d7oszpace pout
Gtre abtonuw en rdéduilsant la taille des tableaw:, eon raccowroie—
sant le programme ow en plagant MAXTILER & un nombre plus petit.
Le taux de chalres inutile peut &tire diminué en & sant 1% em—
pPloi de LEFTS, RIGHTS, ML et les concaténations. Puisqgue |
ne duplique pas les chafnes powr les seignements, lew nosbre
n'a pas diinfluence. Le temps reqgquis nottoyvade ezt grossiore—
Fepent proportionnel carré du de chaltnez, dono en di-
mi et cy {

AL

all

Al rmomtayr e

ce nombive doe moltid, le nettoyauo = vera guatre foig
Plus rapidement.
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a AMELICRATIONS DU LANGABE
[REC fowrnit deuwx améliorations majewres & 17AFFLESDFT qui
ffrent une subtanticlle augmentation de la vitesse et une
hui esance de programmation :
1. Arithmétique entiére réelle, boucles FOR/NEXT entiéres et
' 2. Variables communes (COFFON) .
| Powr ce faire, TASC inclue cing nouvelles instructions @
CLEAR CHATIN CLEAR COMMON DEFCOMMON
INTEGER . USECOMMON
Ces nouvelles instructions et les améliorations de lanuage
s A \ o, . B
quelles permelttent vont &lre étudi ées dans les sections
suivantes.
8.1 ARITHMETIQUE ENTIERE.
Ceci permel une vitesse dexécution plus rapide qu’ aveco 17inter-—
préteur
8.1.1 Arithmé¢tique entiere dans les programmes en interpréteuw.
LPAFFLESTFT inclue 17°atilisation de variables entiéres, mais 11
les convertit en nombres & virguwle flottante avant toute
opdratian. ce gqul ralentit la vitesse cution. Le seul
avantage d emnployer ce type de variabhles reéside dans le fait gue
ldes variables entiéresz enployées dans les tableaus occupent deux
octets par éldment aw lieuw de cing en virgule flottante. De plus
I interpréteur ne permet pas de variables entieres comme indax
pouwr les boucles FORZMEXT.
)
8.1.2 Arithmétique entiére dans les programmes compilés,
Les programmze compilés aveo TASC peuvent auvgmenter lews vite
drexdcutian =1 dos variables rdelles cont changdosz en variasl s
antidres. Toutefois, la caonverzion d un programme en ajoutant je
signe 7% pouwr chaque variable prend du temps. Four eliminer ce
probhléme, TASC inclue une instruction de déclaration INTEGRERN
INTEGER permet de définir des variables entiéres sans ajouter le
. . N . A .
signe %. FPar exemple, la variable rdéelle T pout etre doclarde
comme entidére en incluant simplemsnt 17instruction INTEGER 1.
e
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8.1.3

L¥instruction INTEGER,

Fuisque 17interprétewr ne rocomnmait pas 17instruction INTEGER,
le fait de 17inclure dans une instruction normale produirait une

1

erreur

Four

de syntare =i

évi ter

le programme était
ce problémne,

lance

S0ous

dans

sorant

ure
compilatear

clea v

inetruction

des REM

cpéciala |
connaftre ces REM spéciales actives,
distinguédes

~M

mermal e

tactive®.

drexclamatian

apn e

le mot

FEr

Far

nempley

‘

sl vante

deérc ) are

I comme

variable

entiere :

Four

AFFLESOFT.

au
elles

en utilisant un point

17 insetruction

17instruction INTEGER doit Gtre inclue
permettre

' ' 160 REM! INTEC

Lese
serrant également distingudes dans des REM actives. Ces nouvelles
instructions seront lgnordées lors de la mice en route sous
interprétewr, mais seront reconnues par le compilateur et

traité comme des instructions normales.

H

P - Lrinstruction IMTEGER peut déclarer des tableauwr ou des
variables simples. Les tebleaux sont déclardes en incluant le nom
i ER T A

et les dimensions dans la méme forme quile le seraitent dans
instruction DIM. Les dimensions spdécifides doivent ftre
identiqgues aux dimensions des autres instructions INTEGER,
DEFCOMIMON, COMMON ow DIM. )

une N

i
i

Les variables multiples peuvent ftre déclarées comme enticdres
en séparant les nomse de variables par une virgule. Les ezspaces
sont permis entre les nmoms de variables et la viroule malrs pas
dans les noms de variables ow dans les dimensions de tableau.

FUieque plusiews programmes peuvent déclarer toutes leurs
A variabloes comme entiéres, TARD inclue une option pour INTEGER.
IR Si le premier caractére di{férent d'un ezpacement sulvant
e INTEGER est un astérisque (#), toutes les variables numeriques

e serant traitdées comme entildéres,
Fien que de multiples déclarations de variables entieres sont
permi . seule la premidre awra un effet. Les instructions
e } sulvantes sont toutes scceptables
: 16 REM! Y., K, L
; 20 REM! oy ARE9) RO
' i IO REM!
ey e :
. . ! : . . .
| v ! Les déclarations suivantes incluent des espaces dang les noms de
' ‘ ! i variables et sont denc inacceptables @
'5\ : ie REMY INTEGER AL A 2.4 3
E 20 REM!D INTEGER B&AC ZE, 71, D Z(5,7)
- Sy
e e T A e i S S T 4 T e T T R 8 0 LT T e e e e v e e, - T I
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Les instructions INTEGER peuvent se suivrie ou étre mel angées
avee des REM inactives, mais doivent prdédcéder toutes autres
instructions du programme. Le compilatews recherche toutes les
REM du prograsme et ignore les messadss qul ne commnencent pas
ﬁar urn peoint diexclamation. Les REM ne conternant gu’un des
mots—cleés INTEGER, COMMON, CLEAR COMRMON ou CLEAR CHAIN sont
aussi ignorees. Fendant Ja compilation, le compilateuwr indigue &
17utilisatew qu’il exdécute une REM active en affichant
CTRECOGHNIZEDT . Ce messaqe - affiche méme si 17option de
noan—affichage a eté sélectionndée. Ces messages doivent Etre bien
survellldés, car une REM incorrectement active est difficilie &
détecter en dehors du message “"RECOGNIZED ..

R.1.4 Roucles FORJMEXT entieéres.

LYinterprétewr ne permet pas 17emplol de variables notées du
signe (7)) dans les boucles. L7instruction INTEGER permise par
TABE permet aux boucles FOR/MEXT de maintenir la compatibilite
aveco 17 intepréteur., :

TASC utilise des variables entieres déclarees aveo l7instruction
INTEGER ~ Far example @

16 REM! INTEGER I

20 FOR I = 1 TO 1o @ FRINT I @ MEXT I .
LYinstructi on INTEGER résoud le probléme de la compatibilitdé
ever 17interpréteur,. puicque la variable de contréle est traitée
comme une variable réelle par 17interpréteur. TASC reconnatt la
variable de boucle comme une variable entiéere ot prodult un code
epdcial pow cette boucle. La valeur de la variahle doit Etre

e

cdmprise entre —-3E767 el +3Z2767.

8.1.5% QOpérations entiéres.

Les valeurs entidéres dans une expression ne sont pas ltouwjours
caloculdtes dans le mode entier. 81 17opération contient daale

des variables réelles, ouw =1 17entier est utilisd comme argument
d une fonction qui suppose une valow réelle, 17enltier serait

converti en mode réel.

Lutilisation de guelques opérations sur entiers est controloe
par le choix de 17 aption arithmétique entiére. Les addition,
soustraction, multiplication et division peuvent cgénérer des
dépascenenits dane 17 accumul atewr dienticors, ains T lewr emplol
peut etre explicitersnt controleé. Si 17option ect choisies les
opérations cw entiers sont exdocutdes si les deux opérandes sont
enticras.

rome
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e Si 17option nlest pas choisie, les opérations sur entiers ne
seront cutées gque pouwr des comparal sons et tests logil ques.
éetant donnd gue ces opdérations ne peuvent géndrer de surcharge
eﬁ Jeaeuwr utilisation est automatigque.

!

!
Cette option ne doevrait Blre climinde qu’en dernier ressort. €1
ITinclusion de L7 arithmétigue entiére ne produilt un depassement
e dans peu de cas, les expressions qul produlsent ce
' dépacsement peuvent—étre farcee= en mode réel.

Les opérations suwivantes sunposent des valeurs entiéres :

CHivg ’ COLOR= DREAW
FOR (entier) HCOL.OR HLLIN
HFLOT . HTAR T
LEFTS LET (entier) MID%
O GOSUR/TQ DL FPLOT
FOEE () PR RIGHTS
ROT= SCALE SCRM

SFELE D= SKHC souscrits
THR VILIN . VTAR

o WATT (2%3 YDA

—~
Les nombres entre parenthese indiquent quels paramétres sont
traités comme des entiers dans les opdérations midtes.

- Les divisions sont toujours exdécutdes en mode fractionnaeire
o puisau’ ol les fownissent des rdsultats fractionnaires. Les

opdrations suilvantes peuvent ftre exécutéss en entier si

pod 1'option est choilsie :

addition multiplication

RN ;. negation soustraction

S . Les opdrations euilvantes peuvent Etre faites soit en réel soit
i en entier sans forgage de la conversion :

' AMND FRE IF/THEN
i MOT OR FOs

Rl
Toules les autres opdérations cupposent des valeuwrs réelles. Les
varialiles devront Oltre déclar s récelles ou entiréres sulvant les
opérations les plus enploydes dans Je prograemmne. Les operations
suivantes retowrnent des valow s entiores @
& LEN DL
o FOS i SCRM
-
i
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Puora T d 8.2 CHAINAGE AVEC COMMON.

Poatd TASC fowrnit aussi la po
- ‘ communes enire programme

ibilite de passer des variables
chalnds. LTaddition de “COMMON® pormet

! 3 Ca plusiewrs programmes de pa 2t des valewrs communes sans awvol
K DR SR o & les ctocker el & les recharger. Un bloc mé&moire est rdservé ot
e

protége des programmes RUNNés succeseivement et chague

TULE programme se réfere au méme bloc de valeurs gquiils executent.
RN ' Les variables déclardes communes (COMMON) dans un programme sont
: ’ ] alloudes dans le blaoc dans 17ordre spdécifique correspond & lewr
o e emplol dans les différente programmes.

a3

Les noms actuels uwtilisds pouwr réfdrencer ces variables n’ont

aucune importance. Lemplacement mémoire commun est responcsable

(]

de la correspondance. Far exemple, supposons que le FROGRARNME
R déclare la variable Al comme sa premiére variahle commune et que

: o le FROGRAMME 2 déclare la variable A2 comme sa premicére variable
commune, 17 enplacement de © dew! variables dans le blooc commun
est le méme, la valew laissée dans la variable a1 & la 4in du
FROGRAMME 1 est la valewr initiale de la variable AZ au
commencement du FROGRAMME 2. )

R 8.2.1 USECOMMON et DEFCOMMON.

t
i
Vi . o e e et e e s e s e s et e e e 0 i et e g e et e S e

bt Ces instructions sont utilisdes pour déclarer des variables
e communes, ©lles peuvent étre inclues dans des REM actives @

pabee 16 REM! DEFCOMMON I,J5K

Des instructions dtiples COMMONM sont permises. Toute
déclaratlion IHMTE 1 doit précéder les instructions COMMON et e
S - deux doivent préeceder les sutres incstructions, seuf les REH

S inactives. Un ordre incorrect produirait une ervewr DECLARAGTION
duwrant la compilation. COMPION peut spécifier tout type de
variabiles simples ou tableaws.

h

Les variables peuvent Stre déclardes en INTEGER et COMMON. La
declaration diune variable commune par 17 instruction CORMMON
ST plusicurs fois dans le programme causera 17 errewr DECLARAT IO
oo ¢ dwrant la compilation. Toute instruction DIM doit epéciflier les

:
! memes dinensions powr le tableauw.
' i

. COMMON et initialice les variablesz ¢
i trouvant, landie gue USECOMMOM accepte wi bloco CORMOM ddjé mie
} par un aubre programine sans effacer le bloc. DEFCOMAGN prezente
TR ! wun probléme quand plusieurs programmes sont recocordés a un mer
Dt 5 principal. L7utili tion de DEFCOMMON dans le menu produlrait
EERFREE ! 1"effacenent de 17infarmation venant du sousz-programme, mals
G ; USECOMMON n7initialiserait pas du tout le blac.

e . DEFCOMMOMN place un bloc

e ; La solution est d ajouter un autre praogrammne contenant DEFCOMMON
qui chafnerait an menu principal , et wtiliserait alors USECORMON

. e
gt ™ iy .
e, ey gomey A e e S T TN ey o i Y e N TR S R T e e

o o L e L a5 A SR R o b



(R
T g
' sl -
"

Gi e
(I
RN

7
LY
BRI T
KN ERE
)
b5

. .
'
i
"
ot
..
.
A

s
N

[
T2
S

i

R N L R ACE P RTRISS SPS EV L S AR T IR L S0 i e ke

¥xx T A & C #%% ' FPage Jo -

dans le menu :

Départ du orooramme avec DEFCOMMON
I
I
v
Menu du programme avec USECOMMON
X
I
o I
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 1 :
. I I 1
N I R 1 i I -
Vv Vv : Vv

Souse—proagramme 1 Sous-programme 2 Sous—programme >

avec USECORMON avec USECOHMIORN SECOQMMON
Chaf®né au menu Chafné au menu Chafrié au manu
du programme. du programme. du programme.

lLe programme démarre en plagant initialement le bloc COMMQON,
puise 1l va auw menu principal et ne retowne plus au début. Cette
disposition prévient tout effacement par DEFCOMMON chaque foics
que le menu est rappelé.

3.2.2 CLEAR CHAIN et CLEAR COMMOM.

La version compilée de 1l 7instruction CLEAR en AFFLESOFT n’efface
pas les variables communes. TASC le permet par son instruction
CLEAR COMMUON qui n’affecte pas les variables locales. CLEAR
COMMON doit ftre utilisde dans une REM active.
’
L inctruction CLEAR CHAIH doit Blre inclue immédiatement avant
Minetruction BRUNM. CLEAR CHAIN permet de sauvegarder le
stockage des chafnes de caractéres pendant le chafrage. 981 cette
instruction est omise, les valews des chafnes peuvent 8tre
perduecs ou mcdifides. CLEAR CHAIMN force le nettoyage de la
memoilre et réinitialise les variables locales, cette instruction
doit Ctre contenue dane une REM active sur la ligne avant la
commande BRUN.

],.2.3 Comment travaillent les variables communes.

LLPespace du hloc commun est alloud danse 17 ordre de déclaration
des veariables communcs. lese entiers cccupent 2 octets chaoun et
le nombres réels en occupent cing. Les variables chafnoes de
caracltéres oocupent deuwsr octets chacunes, mails puisqu’elles sont
alloudes en portions sépardes du bloc, 11 nest pas pogssible de

A e
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es melanger aveco les variables. nuaédriques. Le format de ces
ariables est différent en compileé. L7octet de longueur pour une
-hafne est stocke auw déhut de la valeuwr de la chafne au lieu
o avoir un pointew de chaline.
iLes tableaw: sont allouds aveco le souscrit le plus & droite
variant le plus vite. Far exemple : A¢(1,1) AL,2) A2 1)
A2, 2) . Chaque ¢lément occupe deus & cing octets suivant son
type-
ILL7espace dans le bloc commun est divisé en deux sous-blecs, pour
variables numériques el chaines. Dans chague sous—-bloc, 1Mordre
de 17allocation de 17espace d variables ect déterminé par
1ordre dans Jeqguel les variables sont déclarées par les
instructions COMMON. Guend le code compilé est exdculé,
il sTassuwre que la taille du bloc numérique et cha®ne est
identique & la taillle des blocs pass par le programme
précédent. e compilateur recherche i, par exemple, dix octets
déclards comme deux fois cing votets de variables numérigues
réslles dans un programme ne it pas devenues cing fols deus
octets de veriables entiéres dans un autre programme. Ce type
d errewr peut Gtre éviteé facilesent en plagant les déclerations
COMMON 1denti ques dand les deux programmes. e mélange de taille
du bloc COMMON produit 17errewr "2TYFE MISMATCH® a 17 exécution.
- A
COMMON peut aussi eltre utilisé pouw passer des parametres en
langage machine. e début du blec et les positions des variables
dans le bloo sont fixés, ainsi les programmes en langage machine
peuvent étre rétérencés & des emplacements statiques pour les
variables. Le programme compileé peut auvsst FOFEE les valews des
variables dans un enplacement prédéterming avant d appeleaer le
proagremme e langage machine. Certaines routines désigndées pour
. : etes placent lewrs variahles €
routines ne peavent trovailler aveo un
programme comnpillé, puiszgue la liste des variables est éeliminde.
Ces praogrammes doivent done @lre modifies par 17usage de COMMGH
ou par doo valeuwrs de PORE explicites.
8.2.4 Notes sur COMMORN.
Lrecspace pow le bloc COMMON est allaoud au commencemant de
epace declard pour le stockage du programms. Les progranaes
formant un bloc COMAON doivent tous &lre compilé svec 1la mime
adresse de départ pow 1 espace programme. En recherchant les
instructiaans COMMON,. le compilatewr incréemente )7 adresse memalre
de départ du programme compilé pour lajisser la place au-dessous
pour les a1 albl e communces. Le fait diinclure un GOTA ou une
REM de déclaration de bloc COMMON failt que le proaramme compile
bioc COMMON, produlsant des resultats
GG,
-
R — e e -
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Fuisque COMMON n’est pas inclu dans le langage AFFLESOFT,
yrutilisation de 17interprétew opows dépanner les programmes
utilisant COMMON est difficile. Toutefois, le DOS fouarnit un
mme en Jangage machine qui peut simuler cerfaines

aveo la commande CHAIN.

Une méthode vtilisant les files disquette permet de simuler le
bloc COMMOM. En imprimeant (FRINT) et en entrant (INFUT) les

variables communes dans le meme ordre qu'elles le seront danes
bloc commun, vous pouwrres détecter les erreurs dordre.

L =

L2 EG 0 Création diun systéme de programmes.

),

FCOMMON et USECOMMON servent & crdéer de

incstructions D

l.e

arands systémes AFPPLESOFT qui communi guent chacun entre euws. Un

exemnple simple est décrit ici pow démontrer les interactiona
possibles. La distinction entre BRUN avec COMMOM et un simple

ERUN est aussi démontré.

Ketour au MERU.

controlé per wn menw principal.

Les programmes communid quant tous entre ewd, la taille du bloc

N . ~ o "
commun doit etre identigue dans chacun de ces programmes. Dows

selutions cont possibles o
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1. Utiliser les memes déclarations COMMONM dans toue les
programmes ainsi que toutes les informations communes T
rattachant, ou

n

2. Utiliser les mBrmes déclarations COMMON dans chacun des
troie encembles, 15 dinformation commune aveo les aulres
ensembiles ouw le monu principal . Dans ce cas, 11 y & traois
series de déclacrations COMMOM, une pow chaque ensemblo.

Les fragments de programme culvants démontrent comment les
programnes peuvent ftre chainés. Ils montrent aussi 1l empled
Jgrun BRUN avec COMHMON et d’un BRUN simple

MEMU

1060 ITNFUT "GEUEL ENSEMRLE 2 "IN

1016 IF M o= 1 THEN FRINT DEUERUN GLY
1620 IF N o= 2 THEM PRINT DS"ERUN AR

1936 IF M o= 3 THEN FRINT DS"RBRUNM AR
GL

1o — REM! DEFCOMMON A, B(Z,4), C%
1aoa REM! CLEAR CHATIN
1010 FRINT DS"BRUN GLIY

GL 1

10 . REF! USECOMMON AL, BI(3,4),Cl%
1eo0 REM! CLEAR CHATIN
101¢ PRIMT D$UBRUN GL2"

GLZ2

10 REM! USECOMMON AR, B2, 4 ,CED
1eoo REM! CLEAR CHAIN
1910 FPRINT DeURRUN GL3Y

GL3

io REMY USECOMEMGHN AI'S; BI(E,4) ,C34

10 PRINT DSURBRUN FOMUY

\ i
) :
Ces exenples montrent 1 ensemble Gl. Les deusr autres ensembles
-
"“'v -
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sont similaires. Remarquoer que le MENMU n'a pas de déclaration
'cuwmune, puisqu’il ne passe ni ne regolit d'informotion. GL &
unt deéclaration DEFCOMMOMN car 11 doit passer l17inTormation &
GLi, mais i1 n'en regoit pas du menu. La declaration DEFCOMMON
plpece le bloc commun et 17 initialise. '
|
GL vtilise un CLEAR CHAIN avant 12 ERUM, puicsque GL doit passer
1information & GL1 qui déclare USECOHMON puisqgu™il doit
recevolr et ne pas initialiser le bloc commun pacsé par Gl.
.
GlL1 inclue un CLEAR CHAIN pow passer 17information & GLZ qui
ekt similaire & Gll, et passe 1l information & GLZ. GL3 utilise
sdgalement USECOMMUN pour accepter le bloc passé par GL2 maic ne
contient pas de CLEAR CHAIN avant BRUN puisque qu’ aucune jnfor-
mation nest & passer auw MENU.
-
! ~
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I
9. COMHMENT LE COMFILATEUR TRAVATLLE.
lLa premiére fonction d un compilateuwr est de translater un
programme sowrce en langage machine. Ce processus est divise en
deux parties : )
1. fAnalyse de la syntaxe -~ La reconnaissance dos
instructions AFFLESOFT que le compilateur prend comme
* entréea. -
2. Generation du code - La oroduction du langage machine
equivalent aux instrvctions AFPFLESOFT.
L*¢tude des ces deux parties majewes est précédde par une
descripticn du programme qul les exdécute. |
4
G. 3 FABSG, FARBL, ET PAS '
TAEC est un compilatewr & deux "passes’, puisqu’il compile en :
dews parties majeuwres. La FASS prend seulement les entrees -
utilisatew et place les parameétres de compilation et nest donc
pas le processus actuel de compilation. :
e o e . . ;
Les FASSG et FASSE chalnent aux FPASST et PASSY, respectivement. :
Les trois passes sont éorites en AFPLESOFT et TASC les utilise :
N . §
pour se compiler. ;
La premiére passe est la FASS1 qul exédcute les analyses de i
syntaxe et géndre le plus de code. Comme elle examine aussl le :
pragramme, la FASST collecte 17information suwe les variabhles et i
les numéros de ligne et stocke 17intormation dans la taeble des
symboles.™ . §
i o
lLa table des symbholes est utilisdée pouwr stocker toute ;
information sur le programme. La compilation de toute celte !
. infarmation et son incertion élimine le temps ndcessaire a la )
recherche durant 17interprétation. :
’ !
Fuisque FASSE ne peut &l louer le stockage des variables ou §
connaltre les adresses de tous les numéros de ligne jusqu’a ce :
que tout le programme est éteé passd en revue, il ne peut insdrer
Tadrecsse actuelle dans le code gu’il génére. A la place, 11
; doit laisser une place ot lez adro . pourront fire ol acess
: plus teard. FASSZ exdcule le placement aprés que FAESL a1t
: . . M .
: terming le processus swwr la file souwrce.
: :
{ :
H FASS? utilise 17information fownie par PASST pouw allouer le i
: stockage des variables. PASSEL tient un enregistrement de 1 uzage :
des variables dans la table des symboles, ainsi PASSZ utilice I :
table de symholes pouwr allouer le stockage. PASBED uwlilice les ’
- types de variables stockees pour décider combien d?espace :
allouer, puis sauve 17 adresse du stockage allouwé & chague i
. +
sa wp g o, 7T "““’-‘«Fav-:r-g,f.w A RS P S S g e B g e o . i -




e N i SRS g ot et i syl 2 2 b

T YT, g e £ o 1w T8 e e g prind g

P AR L A e b T IS, (i & ezt et L e €

¥ K T A 8 C ¥R . PagE\ a4

variable aveo les

infornations suwr ces variables.

Les numéros de ligne
tenue de tous les numdros de ligne et adresses en mémoire
ﬁqﬂuiurt trop de mémoire, donc PALKST stocke les adresses des
numéras de ligne dane la file disguette "CLINENUMY en géndrant
le code. FASS2 utilise cette file pow remplecer les nuaméros de
lignes réf moées & leuwr adre actuelle. Cotte adresse
deéterminde, FABSZ doit cherch toutes les références lailesdes
indéfinie dans FAS51. Flut que de conserver une liste énorme
de tous les emplacements dans le pr amme oll chaque variable
est wutili 2¢ FASST rassemble toutes lezs rétdreonces pour onaouwe
variable ou numéro de ligrne dans une chaline. Chaque référence
conticent 17adresse de la réfdrence precédente au lieuw d une
adresse inconnue.

—~

Fuisque la file est convertie avant, ces chaines cont mise
leur position courante aprés le commencement de la +ile. PAGGT
garde la référence la plus rdcente dans la table dos symbioles
qui pointent suwr la suivante plus récente et ainsi de sudle.

Ce chafnage laisse FPASS2 avec la fin de la chatne pouwr chague
place de rdéfdrence et PASEEZ wilise ce chalinage pour remonte
placer les références indéfinics. Ce processus est le seoul but
de FASHE. Exdcuter ce systéme sur disguette est long, mais
permet de s’affranchir des limitations de longuews de programme
que réclemerait un systeme travaillant en némoire.

20 AMALYSE DE LA SYRNTAXE.

Crect le.premier pas dans le processus de compilation, pulsque
le compilateur doit Stre o hle de comnorendre le prograame
solirce avant de pauvoir géndrer un code. L'anaysewr de
doit examiner la ligne cowante ot décider
elle repre te avant que le géndrateur de
code produlre.

&
T L e €2
structl on
dive quel

Le processus de reconnailssance dinstructions peut Btre sédparé
en deux parties : analyse lexicale et analyse grammaticale. Le
groupement de lettre dans des mots est une analyse lexicaled le
groupement de mots dans une phrase e une analyse grammaticale.

9.2.1  fAnalyee lexicale.

Elle vérifie les caractéres dans une ligne entrde el cédpare los
mots qui font partie des instructions AFPLESGFT. Ces rots, comme
FRIMT, FOR, etc, sont appelds moto-clés. Une analyse lexicale
prend TR O ot prodeit TFORL = AR TO C7 L Cotte analyoe
aubetitue un code nuedrigue pour chague rot-cle Lrouve,
permettant de les relrowver plus tara. La reconnas @ ce
TGRS, t=t, et TTOT dons les excaples precddents praoduiract
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Liynterprétewr analyee lexicalement chague ligne de programme
comme elle est tapde, programmes AFFLESOFT sont
gtockeés dans un format reconnu. Quand un proaramme est licste,
1Minterprétewr substitue le mot approprié powr chaque code de
reconnal ssance, et le programme devient lisible. lles programmes
stockdés aur disquette sont aussi dans un format code de
econnal ssance.

Fuisque 17interprétewr reconnalt ses programmes, TASC n”a pas &
erxecuter d'analyse lexicale. Toutefoig, TASC doit erncore
analyser grammaticalement 17entrée. Cette analyse est
normalement accomplice en utilisant une de ces deux approches @
du haut vers le bas ou du bas vers le haut. lLes deux méthodes
produisent le mEme resultat, elles prennent une entreée qui a eté
analyesde lexicalement et identifient les groupes logiques
drinformation. La m&Ethoade baut vers bas suppose d” abord que
1Pentrde est une certaine instruction, puis tente de trouver les
parties conetituantes. La méthode bas vers haut examine d’abord
les parties, puls en déduit guel type diinctruction 21les
représentent. La plupart des instructions ARPFLESOGFT peuwvent Etre
identifides en regardant le premier caractére, aussi TASCO
analyse les instructions de hault en bas.

e,

. . A . .
Les expressions doivent aussi etre analysészs grammaticalement.
Méme si elles ne sont pas conposées de lettres et de mots, elles
incluent encore des symboles gue le compillatew doit pouwvolr
organisex. et comprendre. Cette analyse doit examiner
1% enpr =i et décider commont 17 Juer. Elle uitilise lee

Y . . LY S R n - TSR, - . UV UV O - "
régles de précédence et touteos parenthescs prdeontes pour

. . : . -~ o
decider quelles opédrations doivent etre exdcutdes en priorice.

il

Le code géndrateuwr ne considére pas la precédence, ausai
17anayse grammaticale doit rdordonner les opérations quelle
pourra sortir eéaquentiellement durant la géndration du code. Les
expressions seront analysdes du bas vers le haut, et

réordonnde & 1l'aide dune pile.

Les expressions réordonnaes 2 au génératewr de code
dane Ta forme “triple’. Un L une unité consistant en
urn opcdratewr ebt un ou deus opdrandec. Les opdrations ouw
fonctions gul nont gutun seul operandoe lalsse
l1ecpace pouwr 1M autre inutilise, Lopérande diun triple est
souvent le résultat diun triple precedent. LWexemple de triplez
suivants reprézente 1 expression

A 1w

R 7 e T A SRR g s sy




e AT e e Wil

R e A

e, e

Cirete AT N, CPFSPE A, B s i i A, Pt A o AN A2 £ o it e B e e

Lo

Prcerses g,

“générer une multipli

P A T e e

*¥#¥ T A G C *## FPage 3

b

TRIFLE # OFERATEUR QFERAMDE GAUCHE OFPERAMDE DROLT

i chearge E
2 charyge C

X multiplie triple 1 triple 2

4 charge A

th

additionne triple 4 triple

24

.

Les triples 1 et 2 indiguent quelles variables B et C doivent
Pa . e . . P
etre chargées. Le triple 2 instruit le géndrateur de code de

tation de Bop
guelle valeur doit &

- C. Le triple 4 indique
bre chargde powr A. e triple 9 epdo

ifie que

A doit Btre additionnd au résultat produit par la multiplication

dans le triple 3.

-3 GENERATION DU CODE.

la génération de caode travaille de dewt manieres différentes. Le
code pold- expressions est générd par un appel explicite aw

geénératew de code & 17aide des triples. l.e code pour

instructions est géndreé duwant 17 analyse syntaxigque. Par

exemple, 1 appel & la routine CLEAR est géndéré aus
1Tanalyse syntaxique reconna?t 1instructian CLEAR. La
des instructions comme END. GR, TEXT,etc. sont représ

3

un appel simple & une librairie ou & la routine AFPL

Leres dnmet

“uctiones gquil dmplilguent des expresesions font aussil

. N
seltot que

plupart

ntées par
SOFT.

normalement 17cbjet d7appel stuple. L7analysew de syntaxe
Al E . - . P .
reconnalt l7instruction, et 17 analyse grammaticale,l expression.

Un appel au génératewr de code produit 17inme
evaluer 17'evpression, et 17 anal yseuwr de

Lruction pour
synltare termine

le cade

pow 17instruction ave: appel langage machine & la routine qus

utilice cotte valewr.

KR

LY¥intoerpréteowr doit chercher la liste des variables et

les

numéros de Ligne dane 17 ordre pour trouver une varlable ou un

numero de ligne. e compilatew ., lui, génére une adro
pour les variables el les numdros de ligne. du lieuw de
recherchor ool gue chose a 17 cution, 1e compila

[

e abisolue

collocre

toutes les infarmations sur le programme & la compilation. au

lieuw de cherchier le numéraoe de ligne lorequ™il rencontre

80, le code compild savte simplement & 17 adres
pais le compilatewr.

e dega

un GOiQ

fournie

Le compilaltew ne cherchant pacs ses inforaatians pendant

1 Texécution du programme, doit donc les rechercher & l1a

compilation.
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9.4 TECHMYGUES SFECIALES.

Rien gque la vitesse dexécution soit importante, si la longuour
du code compilé est supdriewe au programme sOuwrce, pouwr un
programme déja long, cecl peut devenir une cause d oennuis. Dans
cette optique, TASC utilise plusicurs techniques qui géndrent un
code compilé.

Q4.1 Accessibiliteé des variables,

Liaccessibiliteé des variables est une sowce majeure dexpancion
du code. Les codes compilés et interprétés doivent tous deux
charger et stocker des valewrs dane les variablec.
Lraccessibilite des variables est requice pr
aussl le compilatewr utilise—t-il des routin de chargement et
de stockage, ce gui permet de sauver un pew diespace mémoire. La
routine de transtert peut ftre inclue dans le code chjot
sewlement une fois au liew de 17employer & chaque fois qua c’est
nécecsalire.

que constamment,

LY information nécessalre pouwr cette routine est 17 adresse
mémeire de la variable. Cette adresse doit ftre pasaee & chagas
fois que Ja routine est appelde. LL7adresse est normalement *
passée par deux registres du microproce »ur . Chaque fois gu’une
N . B gy o - £ . .
variable est accédde, le meéme proc = répete @ chargement
des reqgistres, appel de la routine, chargersnt des registres,
appel de la routine...

Liutilisation des registroes pouwr pacsser les adresses diminue de
plus de la moitié la gquantiteé de code requis powr accedor &
chaque variabrle., On peut encore améliorer le processus e@n ayant
ung routine cpéciale pour chaguoe variable. Cette routine prend
la meme place guw une routine gdndrale, maile chagque accos & cottoe
rariable pout simplement appeler cette routine gspécialic il
n*est done plus nécessaire de passer 1 adresse & cette routine.

Cette technique prend plus diespace si la variable n?
utilisde quune fois, mals sauve de 1’espace =i elle
utiliste plusieurs fois. Far exemple, une variable reéférenceée

vingt fois utilise 67 octets auw lieuw de 140 octels normalement.

Malhew eusemnent, cette technique ne travaille bien que i les
variablo= ne sont référenceées quiune foise. Fudosqgu’une varlaole
peut Elre cheargée, stockée, ajoubce, eto., 11 est réelluoment
necessaire dlavoir une routine spécisliasge par variable et po
chaque opdration. Flusiows routines soraient donc requl ses pay
variable.

3. ~

Four paldlier & ce probléme, TASC vtilise une méthode plus
sophiellquae. FlutGt aue de géndrar plugsioure roubilnes par
variable, TASC geéncre une seuwle routine. Cette routine a des
pointe d7entrées différents pour chague type diopération sur jos

i e R
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iables. Ces pointse d’entrdédes chargent chacun un nombre
{éroent pouwr indiguer 17opdration nécessaire, puis ils
utfilisent tous le méme code pour charger 17 adresse de la
variabloe, Toutefois, & cause de la sous—-routine qui est
maintenant wtilisde pouwr exdéculer diffdrentes opérations, elle
saute & une routine spéciale qui utilise le numéro de
lfopération pouwr distribuer et exécuter l7opération correcte.

7.4.2 La librairie RUNTIME.

TASC "utilise d'autres technigues pow réduire la taille du code
objet. Flusiews techniques uwtilisées déplacent des parties duo
Tade objet et les placent dans la librairvie. Ceci augmente la
taille de la librairie, mais rédduit subtantiellement celle du
code.

La librairie RUNTIME inclue dans TASC réduit également 17 espace
nétcessaire sur disquette, puisqu’il suffit de ne la charger
guiune fois. Tous lese programmes wtilisent donc une librairie
commune. Un désavantage subsiste, toute la librairie est
utilisde pour chaqgue prograzmme, Far exemple, pow un programme
nTutiligant pas les chafnes de caractéres, la routine, elle, les
contient. Toutefois, les grands programmes utilisent la plus
arande quantité de routines disponibles, alors que les petits ne
les utilisent pas tous, mais ont plus de mémoire disponible.
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16, MESSAGES DT ERREUR ET DEFARNMAGE.

Ce chapftre explique les messages dierrewr qui peuvent se
produlre & la compilation ouw a l'exdcution.

10,1 MESSAGES DTERREUR A LA COMPILATIOM.

TAST utilise dewr lypes de messages derrewr @ précautions
erreurs fateles. Les erreuwrs fatales indiqgquent les probleéem
empécheront la réussite de la compilation. Les précautions
indiquent simplement le= instructions qui seront ignordédes par le
compilatew .

les précantions qui indiguent un code inexécutable sont
habituellemnent causées par des instructions swivant un GOTO ow
un RETURN suwr la méme ligne de programmae. Les précaulions
n’emp@chent pas guiune file objet soit créde, mals auvcun codeé ne
sera genérdé pows lMinstruction signaleées. RESUME est ignoreé <3
l17option nest pas choisie.

Les erreurs fatales produisent un message et une prise dierreur.
Le pointewr derrewr, 'ERR!, apparait dans 17 instruction
incarreckte au point ol 17 erreur est reconnue. les erreurs
fatales font que la file cobjet incompldéte est annulés. La
compilation ne continue qgue =1 touvtes les autres errewes peuventl
etre détecte « la génération du code ne continue pas. Voici la
liste des erreurs fatales et leurs causes :

DECLARATION INTEGER ou COMHMOM @ déclarations hors de la
séquence ou non en début du programme.
USECOMMO et DEFCOMMOMN déclards dans un eimple

> OO amnme .
i Variable déclarée COMMON plus d'une fols.

IMCOMPLETE Expression incompléte.
OQubli de parentheécse droite dans une expression.

OFERAND Opérande i1lleégal danse une expre
Constante arithmétigue trop grande.

REDEF INED Fonction définie plus d'une fois.
Dimensions d’un tableaw spdcifigue différent
des dimensions spéocifidens la premiére foie.

SUERSCHIFT Oubli du premier souscrit.
Dimension n’étart pas une constante enticdre.
Dimension négative ou supériecure & 327867,
Flus de ©8 souscrito. :
Mombre de couscrits différent que dans le .
premier usage.
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SYWRDLE TARELE Compilatewr hors de 1 espace de la table des
’.

L symholes. Voir section S.3 .
SYMNTAX Oubli ou ajout d’un caractére ouw dune donnée.

Numdéro de ligne <u iewre &

T00 COMFLEX Expression trop complexe.

IF/THEN : trop de boucles.

TRO LLONG Entrée de ligne supérieuwre & 240 caractéres.
: Code objet ou variables pouwr le programme
compilé supérieuars & 48H.

YFE MISHATCH Fresence d’une expression numeérique la oW e
chatne de caracters

Ve Sa.
Expression chalne de caractéres dans IF/THER.,

< était supposde, ouw vice

Les numéros de lignes inddfinis ouw fonctions produleent des
erreurs fatales au commencement de PASHR2. e numdéro de ligac
dorné dane le message dlerrewr est la derniére référence de ia
fonction ou ligne. Toute aulre référence doit Etre corrigée,

l.e compilhteur suppose une file sowce qui a été analysde et a
eu les espaces déplacés par 1Tinterprédteur, le compilatew ne
permet pas des extra-espaces. Les espaces additionnels cauwseront
des erreurs de eyntare durant la compilation. 81 une fiile
contient des espaces additionnels, les déplacer em LISTant 1@
programme dans une file texte, pule EXECuter la file texte en
revenant en mémoire.

~.

162 MESSAG DT EFREUR FENDANT L"EXECUTION.

A part 1Merrcow T?PTYFE MTSMATCHY, les mecssages dervewr proaduits
par un programme compilé somt identiques & cewt produits par
17interprétew . LTerrewr TTYFE MISHATOE ne devrait pas sortiv
& 1Texécution, puisqu’il est rocherché durant la compillation.
Cette errewr peut &tre vtilisde pow indiquer un errewr de bloc
COritn,. Voir section 8.

Fuicque le code compild Loun proaramme en langage nachine, i)
ne peut affic de mundéro de ligne dans ses me qes dferrews.,
Far cortre, 11 produit une adresse do code objet. Cette odr
peut Stre compariée aveo la ligne correspondante due progranies
source AFFLESOFT en utilizant le numdro de liagne & 17 adroes
référence du code objet offert & la +in de FABELD

oode

L. 871 y o dore
. Ial :

errours dans le programme, 1) devera @tre dépannd avec

IMinterprétear.

Certaines erreuwrs ayant couwrs & 17exécution n'incluent pas une
adresse du cade objet. Cos crrewrs sont affichdes aveo 17 adrec
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G. Lutilication de L7 option OMERRE/Dépannage rend possihle oA
; le compilatow de toujouwrs inclure une adresse du code obj:t,
mais 17 inclusion de cet option rend la file objet plus leite
et plus longue. FPouwr cette raicon, le développement du praogramme
/ﬁt son dépannage deit Gtre faits le nluse possible avec
AdATinterpréteur.

"Les erreurs produisant pendant 17 exécution d®un [rogramme
compildé ctoppent le programme cans reéinitialiser correcltement
lMinterprétew . NMEW aprés une wrrour permet de s asswrer gue les

. point e et les adresses utilisds par 17interpréteuar sont

replacés correctement,

T 1e.3 SOUR

8 DE FROBLEMES COMMUNS.

Cette section explique les problémes qui peuvent survenir aveco
un programnme compllé.

10301 ARPFLESOFT.

TASBC re peut fanctionner gqu’avec 17interprétews AFFLESORFT, qu®il
soit en R, ou en cartc langage ow en carte RAM, mais p avec
- celui qui se chargeailt comme un programme IMTEGER.

160.3.2 Graphi gues Hoaute-Résolution.

TaaE

AL supporte pleinement tous les graphigues haute-—r
sans moadification. AP UFT utilics deous = -
réside de 8192 & 16 uls AFEFFY et HER
16284 & 24575 (34000-30FF

>

o uk 1 oy

o o

.ooaul
Qul réeciao oo

Liexecutian dune comn HEGR ou HERZ écrit des zdreo= dans la
zone ménolre approprl € detruirait done toute partie de
programme compilé, librairie ouw variables gui <« étendraat dans
cette zane. Le programme complldé ne powrrailt donc peas O
exécuté, problome est habdloel lement aisd & recornmaft o et a
corriguer, car 1l oa lieu aveo les programmes 1
graphiqgues haute-reésolution et prodult ¢
cammarde HOR ow HERE,
Ces prohlémes peuvent Blre évitds en exaninant leos
fournies & la fin de la compilation. Les adresses

i indiguent oll ee trouvent le programms, la Jibrairie et

: variableo. Si le programme clilise la haute-résoluatian,

? aque les adresses n'entrent p dans le domains HER il

i clest le cas, le programae doit Htre recompil e en uwtiby el
17 emplacument mémoire comma Gtudié aw chapitre .

R YUt
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les tables de forme utiliscées par la haute-résolution sont
de pe plus subtils. Elles doivent Ctre
ou ane la mhmuirenﬁ.mme un proagramne en
Langage machine, et créent csouvenl les m = probleém
. : : : . - n
contlit mémoire. La table de {forme peut r Lder aw meme emplace-
nent que le code compilé. :

s de

A Y e e

En fajt, les tables de forme pour programmes interpretés
A .
tendent & tre stockdes exactement la& ou le programme compllé ce
trouve., e programme interprétd se situe normalement au-desscous
des pages haute—rdésalution, au la table e situe-t-elle ju=te
au-dessus de la page havte-résolution. Liemplacement de cette
: P S i o pmeaet g d st 1 ® et s hee i £ e
table doit etre déterminée en regardant 17 adresse epécifiés dans
f les FOFE qui la placent en mémoire. 571l y & conflit, 1l doix
_etre simple de réallouer 17adreszee de la table. Sinaon. le
. . - S, e D EEY 3. - ey = e . s
programme pewt aussi etre compileé & une autre adresse. Voir
chapitre . :

Le graphique bhasse-résolution narmal ne doit pas poser de
problémes. La partie mémolire utilisde est 1a mEme que pour &
page texte et cette zone est hors de portée des programaes
interprétés @t compillés.

— .
16,3.3 Frogrammes en langage machine.

Les programmes en langage sachine sont utilisés avec AFFLESO
pouwr dos applications spécifiqu . Pudisoue la compilation ochs
totalement Jla représentation interne du programme, awel oues
Programne on langage machine risguent de ne plus powvaolr
travailler aveco le programme compllé.

Un tel programme ne fonctionnora pas car 11 dépend des carac_o-
rietigues du proaramme interprétdé, la routine ne langage macnirn
devira donc &tre rédcrite. Toutefois, cortaines routines ne
préeésentent que des conflits demplacement mémoire.

i

. . ) A
Certains pragrammes on langage machine sont chargés en aéme
temps quo le programme AFFLESOFT el sont difficiles & doteciar

comme par exemple le progeramme FENNY ARCADE. Ces proura EXTE
généralement anpeldés par dee CALL & partir de 17APFLES .es

I

adresces spaecifides dans les CALL ow les FORE doonent une bc
indication de 17oemplacement ol ce progranme cause le proclen
La plupart des rautines scnt ecrit pow récider en Hoge L.
eat inutilisde per Jlinterprétewr ot le compilateur, mais dont
certaine part nt utilie s par le DUS. La Fage 3 cocoupe
les adresses 7681025 ($A0e-33FF) .,

.n

Les routines leocalisdes en Faage trols ne causent pas de
probléme: habituellemont. Puoisguelle ntest pas ubtiliaoe

i

cade compilé, les programnes en langage mx

trauver . Mais les CALL dams les URKNER GU

par lo
china pouvent =7y
utilicent une rovtins
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; speciale AFFLESOFT qui est ut’lisde pour éliminer les problémes
; causés par ONNER GOTO. VYVoir chepftre 7 powr plus diinformations.
; Jdel3E0 4 Frogrammes o auto-modifiant.
. . A A
Certains programmes interprdétés so modifient ews—memes tel que
le programme “FHONE LISTY de démonstration. Dans ce programme,
les donnéc sont sauvées & 1Tintériew du programme lui-méme et
font donc partie intdgrante du programme. D auvtres programmes
suppriment des lignes afin d"B6ire exdécutés plus rapidement .
ensuite. Ces programmes ne fonctionnent pas correctemsnt guand
ils sont compilés. La soule fagon de les compiler est de les
_rédcrire normalement.
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DEFLACEMENT DE FILES BINAIRES AVEC L UTILITAIRE ADR.

A1 FILES RINAIRES.

Cette section décrit comment charger et sauver des files en
langage machine.

Le DOS inclue trois tvpes de files : AFFLESOFT, TEXTE et
EINAIRE, Le type deo file est indiqué par une lettre @ o,T ou E.
Les files en langage machine sont stockées en RIMNAIRE.

.2 SAUVETAGE ET CHARGEMEINT DES FILES RIMAIRES.

La commande RSAVE sauve une partie de la mémdire sw disguette
dans un format binaire, c’est la {fagon dont sont trzités les
pragrammes cagpiléa. Avec cette commande, 17adresse de départ et
la longuew du programme doivent ftre fournies :

—

RBEAVE  <nom de fileir, A <adresser, L <longucur>

n

A est 17adresse de départ et L la longueuwr du programmne. Sans le
signe % placeé apreées ces deun lettres, la valuwi sera donnde en
deécimal, avec le signe $ place aprés, la valew sera donnee en
hexadécimal . Les param@tres @ numéro de connectew, numdra da
drive, numéro de volume peuvent Gire précisds ou non.

~
Les cammandes BLOAD ot BRUN eont similaires a la commande
Tlles chargent normalement le contenu de la file disque =
la méme zane mémnire d ol elle avait ¢-é précédemmnent sauveée
(par BSAVE) . Far exceople, le chargement dun programme <
situant en 4000 sera rechargeé en 4000, Toutefois, 11 est

possible de le recharger & un autre emplacement en le prdécisant

RLOAD <nom de file>, A 6000

Ce aud provoguera le chargement en &000 aw lieuw de
Mormalement, 11 n'y a pas lieuw de modifier celte de

chargenent, mice & part la librairvie RUNTIME dent 17 adresoe pear
défaut et Hudl SRSTRN

La commande BRUN lancera le programme dés qu’il so trauvera en
meEmoire.
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A3 LTUTILITAIRE ADR.

Cet utilitaire pormet de connali*tre 17adresse de départ'mt la
longueur du programme compildé. Le DOS tient 17 adresse de départ
et la longuew de la file la plue récemment BLOAD ou BRUN dans
un emplacenent spécial. Lutilitaire ADR regarde simplement le
cantenu de cet emplacement et affiche des paramétres. ADR est
une file texte, elle s’execute en tapant "EXEC ADRT. ADR
ntaffecte avcun programme ow file en memeoire, elle exécute
simpiement we instructicon FRINT powr fowrnic 17information
nécessalre,. ADF ne fonctionme qu’a partir de 17AFRFLESOFT.

ADR affiche les paramelres en décimal. Les nombres seront &
utiliser avec les parametres A7 el LY pouwr BSAVE le programme
sur disquette @

RLOAD <nom de filesr
EXEC ADR
BSAVE <nom de file

e Atadre

L=l onguewr >

L adresse (A) et ia longuewr (L) sont donc trouvées par EXEC

- ~n . X N )
ADR. La meme procedure peut Bire emnployée powr déplacer df autres
files binaires sur le TASC - RUNTIME, FASSO, FASS51 et FASHER.

Le prografme CREATE ADR est également fouwrni et permet de aréer
o antres files texte ADR sur dautres disquettes. La proceduwre
pour tramsférer la {file ADR sw une autre disquette est simple

1. Charger le programme CREATE ADR & partir de la disquette
TASC.
2. Emlever la d

~.

.

squette TASC.
R Instrer la disquette devent receveoir le copice de ADR.

4. Taper RUN.

Le programme CREATE ADR ocuvre wune file texte appelde ADR sur la
disquette, é¢crit la commande FRINT, ferme la file et stoppe.
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CREATION DTUN SYSTEME AUTOMATIGUE.

Il est trés simple de lancer autamati quement un programae deés
que la disquette est bootée. Le poogramme AFFLESOFT donné dans
cette section BLOAD la librairie RUNTIME et BRUN la file
désiree. IIn tapant ce programme comme un programme HELLO swr une
disquette, le proaramme compilé sera execute des le chargemenl
de la disquette. ’

Dans le pragramme suivant, le programme & charger se nomme
FPROGRAMME . GBJ. Fowr 17utiliser, changer simplement ce nom.

10 PRIMNT CHRS%(4) + "ELOAD RUNTIME" + CHR$(1Z) + CHR$(4) -+
YERUN FROGRAMFE. ORI "

CHR% (4) correspond au <CTRL-DX, CHR$(13X) a RETURN. L7instiraction
FRINT exécute les deus commandes DISKE - un BRLOAD et un BRUN. Le
RETURN e«t nécessaire pow séparer les deud commandes.

Le programme AFPFLESOFT est détruit par le chargement de RUNTINME,
donc RL.OAD et BRUN doivent se trouver dans la m@mg instruction
FRIMNT. Clest auvszsi powrquoi la concaténation (+) est utilicée
pouwr réunir les chaltnes.
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'APﬁEMUIx D
SUR AaPPLESOET .
et appendix donne des informations sur quel gues instructions
SEFLESQFT qui ne sont pas donndes dans le manuel AFFLESOFT.
| 1. TAR et SFC dans les inctructions FRINT.
2. Réontrée de naramgtres anrégs une erreur dans TNFPUT,
- 3. Dessin sur éoran aveo DRAW et XDRAW.
4. Les instructions OMERR GOTO.
9. Les instructions FOR/ZNEXT.
D.1  TaARE et SFC.
Utilisds en dernier item dans une instruction PRIMNT, TAR et ST,
agiscent comne < iles étaient suwivie d un point-virgule et
suppriment 17 impression du RETURN.
Far exemple, les lignes de programme suivantes sont
éqguivalentes 3
PRINT "MEME" TAR{1G0) @ PFRINT "LIGHME"
FRINT "HEMEY TARIO) 3 FRIMNT "LIGHE"
! AFRINT "HMEME" TaRola)y “LIGHE"
H .
: Ces trois formnes afficheront s
MEME LIGHNE
D.2 LT INSTRUCTIGH IMPUT.
; Lorsgue le moss TEREEMTERT apparait, ITinstructson ITRNEU
H comnpléte est réexdcoutde.
D. 3 DRAW el XDRAMW.
tilises dans des formes hante-résolulion, =i les coardonnoc:s A
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sent les valowrs requises,
RO est aftfiché. Si
la partie coupdoe réapparait

et VY deépas
GUANTITY E
d*écran,
1" écran.

LN message

S

D.4  CHERR GOTO.
OHERRKR GOTO
ignore les
LPinstruct
exécutée @

a un petit probléme
instructions sulvant
ion FRINT "ET ARRES"

quil
ur
e

ONERR GATO
ligne 16 ne

P

1o PRINT GUTo 3o: PRINT YET
20 8TOF
EO PRINT "ERRBEUR"

TAYVANTY = OMERR

IMinterpréteur.

D.G

FOR/NEXT.

Toutes les conditions utilisdes pour les boucles

par TAGC.
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TPILLEGAL

un bord
bord de

fait que 1 interpréteur
=Sty

sera jamals

la meas

ARRESY

. . = par Fer n .
Le compilateuw tient 170ONERR GOTO de la meme maniére que

sont maintenues



