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LE TRAITEMENT DE TEXTE
AVEC LE REDACTEUR

Dans cette premicre section. vous ferez connaissance avee le programme de traitement de
texte REDACTEUR. spécialement congu pour le micro-ordinateur Apple ][

LES DISQUETTES

[Les disquettes. faites de matiére plastique et recouvertes d'une pellicule magnéusable,

servent a conserver des données informatiques.
LES FICHIERS DE TEXTE

Quiconque utihise des documentsdactyvlographiés ou imprimés sart a quel pomnt organi-
sation de 'informauon ainsi conservée est importante. I est néeessaire de pouvorr
facilement trouver une section ou un chapitre du document sans avoir pour autant a ¢n
faire unc lecture exhausuve.

Pour un ordinateur. les documents deviennent des “hichiers de texte ™. Ceux-ci contien-
nent P'information enregistrée et sont idenufiés de sorte que. sur demande. Fordinateur
puisse mettre en mémoire un texte donné

11 nest pas nécessaire de comprendre le foncuonnementd un ordinateur pour tirer profit
de son extraordinarre efficacité. Qu’il nous suffise de donner des noms aux fichiers de
texte que nous préparerons et Fordinateur. puisque ¢'est 1 sa foncuion, fera le reste!

LE REDACTEUR

e REDACTEUR estcomposé de deun programmes distinets: le programme EDITEUR
et e programme IMPRIMEUR. TS sont tous deux copiés sur T disquete Maitre du
REDACTEUR




e

LES ACCENTS FRANCAIS

Le programme REDACTEUR se distingue des autres programmes de traitement de texte
parce qu'il est fran¢ais. 11 permet de produire des documents avec caracteres francais
accentués et tous les messages de I'ordinateur sont donnés en frangais, ce qui facilite
d’autant le travail au clavier.

L’EDITEUR

Le programme EDITEUR sert au traitement de texte proprement dit. En fin de travail, il
vous permet la sauvegarde de votre document sur disquette, de sorte que vous puissiez le
conserver. le corriger ou le modifier 3 volonté. L'EDITEUR offre maints movens de
faciliter le traitement de texte. Le document sur lequel vous travaillez est affiché a I'écran:
au fureta mesure qu'il disparait, alors que votre travail progresse, il est logé en mémoire
et sur disquette.

L’ IMPRIMEUR

Le programme IMPRIMEUR vous permet d'obtenir des copies imprimées de vos
documents.

MESSAGES D’ERREUR

La disquette Maitre du programme REDACTEUR contient a version 3.3 du DOS de
Apple (logiciel d'exploitation). De ce fait, 1l peut arriver quiun message derreur soit
affich¢ par le logicaiel dexploitation qui est. dans sa version intégrale. rédigé en langue
anglaise. Cecr exphque que les messages DISK FULL ¢t FILE NOT FOUND par
exemple, puissent apparaitre 3 'écran en licu et place des messages DISQ. PLEINT ¢t
FICH. INTROUV.

LE DEROULEMENT DE L OPERATION

Vous verrez a la page suivante quelles sont les ¢tapes de production d'un texte imprime.
d'abord avec le programme EDITEUR ensuite avee son complément indispensable:

FIMPRIMEUR




L'EDITEUR

Choix du nom du
FICHIER DE SORTIE

l

Choix du nom du
FICHIER D'ENTREE

(ou texte neuf)

l

EDITION DU TEXTE

(Tapez. corrigez ou
modifiez un texte)

TUTEUR

l

SAUVEGARDEZ

votre travail

(Le FICHIER DE SORTIE
de cette session de travail
peut étre
le FICHIER D'ENTREL
de la prochaine

session de travail)

TUTEUR

(R}

oy

L'IMPRIMEUR

Choix des fichiers
a imprimer

(N'importe quel fichier
sauvegardé sur la
disquette utilisée)

|

FORMAT D'EDITION

(Optionnel)

l

IMPRESSION D’ESSAI

(Opuonnel)

!

RETOUR A L'EDITEUR

{ (s1 nécessaire)

|

{ IMPRLSSION
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" ATTENTION !

NE RETIREZ JAMAIS LA DISQUETTE DU LECTEUR
AVANT D'OBTENIR A L'ECRAN UN MESSAGE QUI
VOUS LE DEMANDE EXPRESSEMENT.

e REDACTEUR ne corrige le catalogue d'une disquette de
données que quand un fichier a été sauvegardé. SI VOUS
RETIREZ LA DISQUETTE DU LECTEUR AVANT DE
SAUVEGARDER LLE TEXTE SUR LEQUEL VOUS TRA-
VAILLEZ.OU MEME SI VOUS OUVREZ ET REFERMEZ
LA PORTE DU LECTEUR. VOUS RISQUEZ DE PERDRE
LA TOTALITE DES DONNEES ENREGISTREES SUR LA
DISQUETTE.

N'ouvrez la porte du lecteur de disquettes que si I'ordinateur
affiche un message en ce sens a 'écran. ou quand vous étes
certain d'avorr compléte les manocuvres habituelles de sauve-
garde.

Vous pouvez reurer la disquette quand apparaissent les mes-
SULES SUIVAnts:

INSEREZ DISQUETTE SOURCE ET <RT>

INSEREZ DISQ. DEST. T <RT>

Par arlleurs. Lo disquerte doitrester dans le lecteur tant que le
fichier sur lequel vous travatlles n'est pas sauvegarde.
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CHAPITRE 1
L’EDITEUR

LA MISE EN TRAIN

fctcommence votre prise de contactavec le REDACTEUR. Au lieu de vous laisser partir
seul @ la découverte. nous vous aiderons & procéder par étapes. Dans cette premicre
section, nous ferons connaissance avece I

CDITEUR. programme qui comprend une
importante série de commandes servant a 'édition d'un texte.

Nous présumons. au départ. que vous connaissez parfaitement le procédé d'utilisation de
votre ordmateur et des lecteurs de disquettes. de méme que les précautions qui s'imposent
lors de la mampulation des disquettes. (Voir chapitre | du manuel DOS 3.3 ou 'Appen-
dice A du présent manuel)

Avant toute chosel protéees la disquette onginale de votre
programme REDACTEUR en apphquant un “fremn dlacces.”

Vous aures par atlleurs besomn d'une disquette de travanl. Le cahier de référence DOS de
Apple donne toutes les istructions necessanes pour L preparation des disquettes pan
"utlisateur.

Fa mise en tram consiste en principe G placer la disquetie du programme REDACTEUR
munie du “frem dlaceds™ dans e lecteur de disquettes No [0 den fermer la porte et de
mettre Fordimateur en marche. Fomoims de dixsecondes vousaurez sur I'écran le Menu

mitial du REDACTEUR

B R L R I Y

SIVOUS NC PATVENCZ Pis & dVvolr 4acces au programme. consultes
FAppendice A du présent manuel

Hod s P R A TR

9
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LE MENU INITIAL

Lorsque la disquette sarréte, le menu initial apparait a 'écran.

SOGICIEL
LE REDACTEUR % MENU INITIAL
VERSION FRANCAISE

COPYRIGHT 198z DAVID KIDWELL
COPYRIGHT 1982 SOGICIEL (TRAD. FR.)

—

EDITEUR (VERSION SANS CARTE RAM)
z IMPRIMEUR (VERSION SANS CARTE RAM)

3 SORTIE

4 EDITEUR (VERSION AVEC CARTE RAM)
S IMPRIMEUR (VERSION AVEC CARTE RAM)

6 EXAMEN DES REPONSES PREETABLIES
7 PROGRAMME DE MODIFICATION

FAITES VOTRE CHOIX (1 A 7)

Voici donc notre Menu initial. Qn y trouve un nombre de possibilités parmi lesquelles il
vous suffit de choisir. Pour I'instant, pressons le [ sur le clavier:

1 [RET]
et cela aménera 'EDITEUR en mémoire L' TDITEUR est un programme gui vous
permet de composer ou de modifier un texte donné.

FICHIERS D'ENTREFE ET DE SORTIE

Frinformatique. onappelle “fichier™ un ensemble structure de donnces ains classées par
I'ordinateur.

I eprogramme REDACTFUR utihse des TTCHTIERS DYEN RIT ctdes FICHTERS DE
SORTIE. Chaque fors que vous termimez un travarl. vous devres lesaun cearder en
mémoite dans un FICHIER DE SORTIE 1 ost par ailleurs possibles an moment de la

mise en tram. de passer directement aun FICHTT R DTENTR I

I ¢ message sunant apparait mantenant a Fecran

10
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FICH SORTIE?

I ordinateur vous demande ici quel nom vous voulez attribuer au fichier dans lequel vous
sauvegarderez votre texte en mémoire. Prenez I'habitude de ne JAMAIS tenter de
sauvegarder de fichiers de texte sur votre disquette Maitre du REDACTEUR. (Cest pour
éviter de le faire que vous avez placé un frein d'acces sur la disquette originale.)

Nous sauvegarderons notre texte dans un FICHIER DE SORTIE. sur unc disquette de
travail.

Si vous n'utilisez quun scul lecteur de disquettes. retirez la
disquette Maitre du REDACTEUR ctinsérer votre disquette de
travail.

Sivous utihisez deun lecteurs de disquettes, Taissez la disquette

Maitre du REDACTEUR dans le lecteur 1 et placez votre

disquette de travanl dans e lecteur 2.
Donnezunnomavotre FICHIER DE SORTIE (prenez soind'étre pratique dans le choix
dun nom). Puisque nous allons utihiser le fichier TUTEUR. nommons notre fichier
ESSAL

Introduisez le nom du FICHTER DE SORTIE via le clavier puis appuves sur la touche
[RET].

Siovous utihisez deun lecteurs de disquettes, tapez: ESSALD?2
puis [RET] cecr vous assure que Fordinateur sauvegardera
votre texte sur o disguetie de travanl

Note: Le REDACTEUR place automatiquement Ie texte sur la
disquette dulecteur Tamoms quevous niimdiquies D2 G L sune
du nom du fichier Ne Lisses pas dlespace entre les donndes

lorsque vous es entres v de clavier

[ “ordinateur se met ensuite a la recherche du tichier demande. STl ne peut le trouver il
affiche la questuon suvante:

FCH. l.’\‘l':\'
ON 1.1 CREE?(OSN)

Lapes O (pour: Oun. HEn"est pas nécessanre dappuver sur [RE T Votre reponse nmappa-
raitra pas sur Fécran et le REDACTEUR procederas sins plos

I “ordinateur bt L disquette tandis que e REDACTEUR STapprére aonous donner aeces
au nouvean fichier FSSAL
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L ordinateur demandera ensuite ot il doit prendre les données qui seront traitées dans le
fichier ESSAL Apparait alors le message suivant

FICHIER D'ENTREE? OU <RT>
Stvous vouhez travailler sur un texte déja existant, vous introduiriez. sur le clavier, le nom
du fichier en question. Quand il s"agit d'un fichier que vous venez tout juste de créer,

appuvez sur [RET] et vous obtiendrez un écran vide.

St vous voulez consulter la histe des fichiers que contient la disquette avec laquelle vous
travaillez. tapez C.

Dans notre exemple. nous allons travailler avec le fichier TUTEUR.
LE TUTEUR DU REDACTEUR

Assurez-vous que la disquette Maitre du REDACTEUR est dans le lecteur No 1.

Cela est paruculizrement important s1 vous n'utilisez qu'un
lecteur de disquettes. carle fichier TUTEUR estsur la disquette
Maitre. Une fois celle-ci en place. le REDACTEUR pourra
procéder @ Mappel du programme ¢t Pintroduire comme un
FICHIFR D'ENTREE.

Pour appeler le fichier TUTFUR. répondez au message:
FICHIER IDENTREE? OU <RT>

que nous avions tout a 'heure. par:
TUTEUR [RET]

I 'EDITEUR chercherale fichier TUTEUR quiillira comme FICHIFR D'ENTREE . Les

premicres henes du texte apparaitront au haut de 'écran

Tor ceun qui nTutihsent quiun seul lecteur de disquettes devront
renirer L disquetie Maitre etreplacer T disquette de travanl dans
lelecteur TV ous comprenes dega strement pourquon thest plus
simple de travalier avee deoy decteurs de disquettes. nhest-ce

pas’
Apparait alors au bas de Fearan Te message sunvant
CMD:

STOIS20 10U TEUR
2530 3540 S:ESSA




L ordimateur donne donc e nom du FICHIER D'ENTRIEE et celui du FICHIER DE
SORTIE. Les nombres qui accompagnent les noms des fichiers sont les positions du
tabulateur, ce dont nous reparlerons plus loin.

Suivez maintenant les instructions données par le fichier TUTEUR. Cela vous permettra
de bien comprendre toutes les possibilités qu'offre le programme EDITEUR.

Note: Lorsque nous indiquons plus d'une touche a I'intérieur

des crochets, vous devez taper I'ensemble des touches données

simultanément. Ainsi par exemple, pour taper [CTRL A]. vous

appuvez sur la touche [CTRL] et s<ans la lacher? vous appuyer

sur [A]. (On ne doit pas non plus licher la touche [SHIFT)

lorcque I'on tape une lettre)) En tout autre cas (2P ou [ESC] A

par excmple). vous devez appuyer sur les touches séparé¢ment.
XXX EEIFAXL R A Rk R A kL X KX F

St vous avez le moindre probléme. essavez ce qui suit:

I. Reprenez les manocuvres & partir de 'introduction du fichier TUTEUR.

2. Reprenez I'ensemble des manocuvres depuis le tout début,

3. Consultez le Manuel de référence Apple ou 'un des appendices du présent
manucl. Pour vous assurer du bon fonctionnement de votre ordinateur. passez
un programme BASIC simple du DOS 3.3 etvoyez sitout va comme il se dont.

4. Prenez contact avece le représentant Apple de votre region

S. Enocas d'ennu majeur. et une fois que vous avez ¢puiné toutes les ressources

disponibles. écrives a Sogiciel ou I'on cherchera une solution possible a votre
probleme.

A AR B R KL KK KRR A R 2 d kR
Vous vorer de retour du fichier TUTEUR.

Résumons ce que vous avez appris.

ILLE CONTROLE DU CURSEUR
Commandes
nA 1 ¢ curseur se deplace de nlignes. Sinestun nombire positf (ex - 34A) e

curseur se déplace vers fe bas de Pécran, Stnestnégant (en o -2A) e

curscur se déplace vers e haut de Peeran
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nP ¢ curscurse déplace de npages. Sinestun nombre positf (ex.: 4P). le

curscur se déplace vers la fin du texte. Sin est néganf (ex.: -2P), le
curscur se déplace vers le début du texte.

Les modes “‘insertion™ et “‘changement™

[CTRL A)

[SHIFT CTRL A]

[ESC][CTRL A]
[CTRL P]
[SHIFT CTRL P]
[ESC][CTRL P]
Fleche a droite

Fléche 4 gauche

Le curseur se déplace d'une ligne vers le bas de I'écran.
Le curseur se déplace d'une ligne vers le haut de I'écran. si
vous avez apporté les modifications nécessaires a la
touche [SHIFT] (voir Appendice D).

I.e curseur se déplace d’une ligne vers le haut de I'écran.
l.e curseur se déplace d'une page vers la fin du texte.
Le curseur se déplace d'une page vers le début du texte.
Le curscur se déplace d'une page vers le début du texte.

(—) Le curseur se déplace d'un espace vers la droite.

(—) Le curscur se déplace d'un espace vers la gauche.

Lettres majuscules et minuscules

On dactylographic en principe un texte en lettres minuscules. On obtient des majuscules

en appuyvant sur la touche [FSCYavant de taper unce lettre. Stvous voulez taper tout un

texte en majuscules. appuyez deun foissur la touche [FSCY Appuvez une nouvelle fois sur
[ESC] et vous hibérerez la clé des majuscules et pourrez de nouveau taper en lettres

minuscules. Sivous avez modific la touche [SHIEE Tl vous suffit de la tenir enfonceee

lorsque vous tapez une lettre pour obtenir une majuscule

NOTE

I arsqgue la ¢l¢ des mapuscules estengagce (et quiun *S* apparait

duns e coin droitau bas de Pecran). fes commuandes imphquant

la touche [SHIFT] ne pourtont ¢tre effectuces correctement et

seront lues comme 1 Fon omettnt dhinclure cette dermere.
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LE TRAITEMENT DE TEXTE

Commandes

Insertions et changements
[CTRL C]
[CTRL D)
[SHIFT CTRL D)
[ESC)[CTRL D]

[CTRL 1

Mode ““insertion™
Mode “changement™

Sauvegarde le texte sur FICHIER DE SORTIE

Passe du mode ““insertion™ au mode “‘changement™ et
vice-versa.

Détruit le caractere sous le curseur (et redispose le texte
qui suit).

Détruitle caractére a la gauche du curscur et redispose le
texte qui suit).

Détruit le caractéere a la gauche du curseur (et redispose le
texte qui suit).

Renvoie au mode ““commande™.

COMMANDES ADDITIONNELLES

Voicr quelques commandes utiles a emplover avee le programme EDITEUR:

nl

-nl

B
[CTRL. B]

8
[CTRI E)

Fn mode “commande™. déplace le curseur a droite de n
espaces

Fnmode “commuande™ . déplace e curseur a gauche de n
CSpaces.

En mode “commande™ ou. .

en mode Tinseruon” ou tchangement’ ramenent le cur-
scur au debut du texte.

I'n mode ““commande™ ou...

en mode Tinsertion™ ou “changement’™ amenent le cur-
seur a la fin du texte

Fnmode “commuande™ . permet dimtroduire un nouveau
fichier 1 ordimateur demande de vénitfier sile texte a é1e
samvegarde avant de proccéder. car tout travail non
récupdre serant arrémediablement perdu. Siovous aver
sauvegardé (S)votre tente (3 moims que vous ne deésiries
pasleconserver) tapez O (pour: Oun). Apparait ensinte la
question: FICH SORTIE?

| S
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Vous noterez qu'en mode “‘commande™, le symbole - (négatif) inverse la commande. En
mode *‘insertion” ou “‘changement™, ce sont les touches [SHIFT] et [ESC] qui ont le
méme effet.

GENERALITES

Commande Insertion et Changement
COMMANDE Caractere Caractére de contréle
[RET] Nécessaire Non permis
COMMMANDES Inclut Commandes muluples
MULTIPLES les nombres (Ex.: [CTRL AJCTRL A}

(Ex.: 2A) ou [REPT CTRL A})
COMMANDE
INVERSE Signe moins [SHIFT]} ou [ESC]

COMMENT SAUVEGARDER DES FICHIERS DE TEXTE

Une fois que vous avez terminé le travanl que vous vouliez faire a Nintérieur d'un texte
donné.surun FICHIER DE SORTIE donc. passez en mode “commande™ et appuyez sur
latouche S.Stvous souhaitez sauvegarder le texte dans un autre fichier tapez S{Nom du
fichier}. Sila disquette se trouve dans un lecteur de disquettes supplémentaire, tapez:
S.Dd ou S.Ss.Dd (ou d est le numéro dunite et s le numdéro de fente d'entrée/sortie dans
lequel est connecté de fecteur de disquettes).

Exemples:
S Sauvegarde le otente dans le THCHIFR DE SORTIE

S.s0.d2 Sauvegarde le texte sur la disquette placée dans le lecteur No 2.
connecté dans fu fente No 6.

SNOUVEAU Sauvegarde e texte dans e tichier NOUVEAU en licu et place
(méme disquettey du FICHIER DE SORTIE.

SEIN.I Sauvegarde le tente dans de fichier FEND sur T disquette du
lecteur No o

1 ¢ nom des fichiers peut compter jusqu’a 20 caracteres (ou méme 26 caracieres styous

ntutihises pas plus dune disquette pour saovegarder votre tevte)
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""ATTENTION !

Ne tentez jamais de SAUVEGARDER un texte lorsque la
disquette a ¢té retirée de I'unité. ou encore lorsque la porte du
lecteur est ouverte, car le contenu de la disquette serait irrémé-
diablement perdu. Ce n'est que lorsque le texte est extrémement
court et que vous n'avez pas a le sauvegarder par étapes que le
rnisque de perte d'un document est nul.

N'utilisez pas le méme nom pour vos FICHIERS D'ENTREE
et pour les FICHIERS DE SORTIE, 4 moins qu'ils ne se
trouvent sur des disquettes différentes. Le programme FEDI-
TEUR détruirait automatiquement tout fichier portant le méme
nom que celui que vous créez §71l se trouve sur la méme dis-
quette. Vous pourriez méme perdre les deux fichiers <al fallait
qu'il vaitune panne de courant entre le moment ou l'ordinateur
détruit le FICHIER D'ENTREE et celui ol il sauvegarde votre
texte dans le FICHIER DE SORTIE.

Si vous souhaitez donner des noms identiques. différenciez-les
par des ajouts numériques. Ex: NOM T .NOM.2 et NOM 3:ou
ajoutez encore la date de création: NOM 821001 NOM 821115
et NOM.821123.

MEMOIRE-TAMPON

Il est utile de pouvorr copier et déplacer un texte donnd a int¢nicur d'un document. Le
REDACTEUR vous permet de farre F'un et Pautre. tant en mode “commande™ qu'en
mode “msertion™ ou “changement.”

Nous travatllerons d'abord en mode “commuande.™

Copie d'un texte

Pour copier un texte. placez e curseur sur le premier caractere dutexte & défimr et
appusessur b touche Gopuissur [RET] (N oublicz pas quien mode “commande™ . vous
deves toujours faire suivre une commande de [RET]) Plicesz ensunte le curseur a la suiie
du dernier caractere du texte a copier: appuses sur i touche Gopuis sur [RET] T e texte
est alors copi¢ dans Lo mémoire-tampon. Amencs ensuite le curseur & Fendroit ot vous
désires copier le texte. Appuyes sur les touches Wet [RET] pour que Te paragraphe son
copi¢ de e mémoire-tampon.




-

Ainsi. par exemple, vous dactvlographicz le texte suivant:

UN DEUX TROIS QUATRE
cing S1x sept

Vous pouvez ensuite COPIER les mots DEUX TROIS sur la seconde ligne.

Placez le curseur sur le premicer caractere du texte a copier (la lettre D dans ce cas-ci) et
appuvez sur les touches G et [RET]

Placez ensuite le curscur immédiatement apres e dernier caractere du texte d copier (sur
Pespace qui sépare les mots TROIS et QUATRE donc). puis appuves sur G et [RET).

Placez enfin le curseur d 'endroitouvous désirez coprer le texte tapres le mot ““cing ™ dans
notre exemple) et appuvez sur les touches Wet [RET]).

Vous obtiendrez le résultat suvant:

UN DFUX TROIS QUATRE
cngDEUX TROIS six sept

Notez que Pespace qui séparait fes mots aing™ et sin’ se trouve maintenant entre les
mots TROIS et “sin™ 2 nous n'en avons pas inséré entre les mots “eing™ et DEUX.

Déplacement d'un paragraphe

Pour DEPLACER un texte donné 4 Finteneur dun document. vous procéderez sensi-
blementde la méme tagon. Places le curscur sur le premuer caractere du texte o déplacer et
appuses sur fatouche G tamst que sur [RETH. Placesz ensunte Te curseur sur e caractere
quisuitle dernier caractére dutente d déplacer etappuves sur D (pour: DETRUIRE). Le
tente défimesera copi¢ dans lo mémaorre-taumpon. Amencesz ensuite le curseur a Pendroit on
vous désires copier fe tente. Appuves surles touches W et [RET) pour que Te paragraphe
sortcopic de linmémaorre-tiimpon . Vous pounes toujours recopier fe tevte en bonne pliace st
vous aves fait une erreur quelconqgue.

Stnous avions procédd de b sorte dans notre exemples nous aunions obtenu:

UN QUATRE
(IH(.]I)I UN TROIS sept

Un G dans une case blanche apparait dansle comdromcau bas de Pécran vous mdique que
vous aves déhim e premier caractere dutente a déplacer. mas NON e dernier. Vous
pouves annuler la manocuvre en vidant Lo memaone-tampon (voir plus bas). Notes que

rien ne vous indique sTiby g ou non des donnees duns Lo memonre-tampon

On peutappeler ctcoprer autant detorsguon e vent e contenu de e memorre-tampon




A

Commandes d’accés a la mémoire-tampon

G Marque le début du texte a copier.

G Marque la fin du texte & copier.

D Marque la fin du texte a déplacer.

w Insére le contenu de la mémoire-tampon au curseur.

Comment vider la mémoire-tampon
Iy a plusicurs procédés possibles: vous pouvez...

I. appuver sur les touches Y et [RET):

19

imtroduire un autre texte dans la mémoire-tampon:

3 sauveearder votre fichier de travanl:
4. taper N (pour: NOUVEALU fichier) sunt de [RET):
S sorur du programme EDITEFUR.

Destruction dun texte défini

On peut effacer un texte en le défmssant a Made des commuandes G et D sanc utihiser la
touche W

Suggestion:

Stvous ntarrvez pas dvous souvenin de i position que doit occuper e curseur lors de fa

détmuion d'un texte. voicr un moven de contourner L difficulte

L orsque vous défimssez un texte. fe curseur couvre dabord le premier caracterer vous le
places ensuite entoute finde texte. aprés fe dermier caractére. de sorte que e texte a définr
ait et ENCADRI par les positions du curseur (si vous ne considérez que extrémité
canche du bloc Tumimeay que dessine ce dernier)

1 mservion dun texte déhimcommence a L position du curseur et Nordimateur déplace le
tente enastant vers Ll dronte afin de ménager Pespace néeessaire a4 ajout opere. Apres la

comnmuinde W le curseur se trouve done a Lo i du texte insére

On peut utiliser Lo mémorre-tampon de L méme facon en maode “isertion™ ou change-
ment.” Faites:

[CTRT G Texte[CTRD G POur copier un et




[CTRL G]Texte|CTRL D] ..pour dc¢placer un texte.
[CTRIL. W] ~.pour nscérer e texte en bonne place.
Cela nest pas compliqué aprés tout: 1l vous suffira de quelques essais pour posséder

Pessentiel de la manocuvre. Faites particulicrement attention aux espaces entre les mots
en début et en fin du texte a définir.

RECHERCHE

Il arrive souvent que vous cherchiez un mot dans un texte. En mode “commande™, cela
vous sera ficile. Vous placerez d'abord le curseur au début du document sur lequel vous
travaillez (Commande B).

F{Mot cherché}{RET)

NE laissez PAS dlespace entre les différentes commandes. Lespace serait considéré
comme partic intégrante du mot cherché.

En mode “insertion™ ou “changement™ tapez [CTRIL F] Lordinateur vous demandera
(su-dessus du mot CMD) de donner le caracicre. le mot ou la phrase d chercher.

QUEL MOT?
Fntrez les données. purs tapez [RET).
Le programme EDITEUR. une fois le traval de recherche effectué. placera le curseur

apres le dermier caractere du mot cherché. au milicu de P'éeran. Sile motestintrouvable. e
curseur se retrouve a la toute fin du fichier

I"ordinateur cherchera le mot indiqué tel que vous aves tapé. @ moms que vous n'avez
pas retenu Poption U (Voir chapitre 6). auquel cas lettres majuscules et minuscules sont
considérées sans distinction ducune.

Vous connaissez maimtenant toutes les commandes de base du programme EDITEUR du
RIEDACTEUR. Mins vous en apprendres encore plus au fur ¢t & mesure que nous

Progresserons

\ous trouveres un résumé des commandes du programme FDITTTUR sur T carte de

reférence hivrée avec le présent manuel

Piassons manntenant au programme INPRIMEUR. G Uiide duguel nous pourrons fanre

imprimer le texte sur lequel nous aurons travalle
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CHAPITRE 2
L’ IMPRIMEUR

L' IMPRIMEUR est un programme du REDACTEUR qui permet de déterminer la
présentation d'un texte et d'en tirer une copie imprimée.

Avant de faire la moindre tentative d'impression, assurez-vous que l'ordinateur et I'im-
primante sont correctement connectés. Le REDACTEUR présume que 'imprimante est
connectée dans la fente No |

St vous avez quelque doute sur Porgamsation du svstéme. passez & 'Appendice C et
procédez au test que I'on y suggeére.

R KRR KRR KK KRR R Rk K KKK Kk *

Il vous sera impossible d'imprimer un texte a 'mde du pro-
gramme REDACTEUR si votre imprimante ne répond pas
parfaitement aux commandes de ordinateur. Voyvez les dif-
férents manuels de Mutihsateur ou demuandez 'ade de votre
détaillant Apple.

P R R R Y

L’APPEL DE L’IMPRIMEUR

11 v a deux fagons d'appeler le programme IMPRIMEUR.
1A parur du programme EDITEUR. en mode “commuande™. en tapant
X [RET])

| "ordinateurvous demandera sivous avez SAUVEGARDE voue teate, car le contenu de
la mémotre sera effacé au moment ot vous quitteres le programme FDITEUR.



Sivous répondez par la négative (N), I'ordinateur vous raménera en mode “‘commande™
afin que vous puissiez procéder a la sauvegarde.

Stvous répondez par I'affirmative (O), I'ordinateur vous demandera de placer la disquette
Maitre dans le lecteur No 1, et appellera le programme IMPRIMEUR.

2. A partir du MENU INITIAL, tapez 2 pour avoir directement accés au pro-
gramme IMPRIMEUR.

Le lecteur de disquettes se mettra alors en marche et le MENU PRINCIPAL du pro-
gramme IMPRIMEUR apparaitra a I'écran.

MENU DE L’ IMPRIMEUR

© David Kidwell
© SOGICIEL (Verzion francaise)

CHOISISSEZ:
1. Page FICHIERS TEXTE

2. Page CONTROLE DE SORTIE

3. Imprezsian

4. Page MISE EN PAGE

5. Pag9e CARACTERISTIGUES DE L’IMPRIM.
&L Appel Je 1TEDITEUR

/. Sauvegarae Je: répanzes

8. Fin

Tapez un chiffre au D commande DOS

Ivabiendes différences d'une imprimante a Mautre; cCest pour cela qu'il vous faudra un
peu de pratique pour 1¢ussir a imprimer correctement vos textes. Pour commencer.
choisissons le fichier que nous allons imprimer.

FICHIERS DE TEXTE

Chorsissez Fopuion 1. Voict ce que vous veriez appataitre a Pécran:



LE REDACTEUR
FICHIERS TEXTE

FIC.:
10:
Z0:
30:
4@
50:
650
70:
B@O:

FICHIER D*ADRESSES:
q0:

TAPEZ _E NOM DU FICHIER &t 10:NOMyDnySn

.

C-CATALOGUE D COMMANDE T:OS & MENU

Votre disquette comprend un texte de démonstration.

Avec la disquette Maitre dans le lecteur No 1 tapez C{RET] pour appeler le catalogue des
fichiers de texte.

Apparaitra alors a I'écran une table du format sunvant:

01:EDITEUR-AIDE
02:TUTEUR
03:DEMONSTRATION
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE

Retenez le chiffre qui apparait avant DEMONSTRATION ¢t tapes [ESPACE] pour
retourncer d la pauge FICHIERS DE TEXTLE.

Tapez ensuite:

10:3[RET (St bien sar. e fichier DEMONSTRATION apparait eficctinve-
ment au numéro 3))

I'n haut de page. le nom du fichier appelc apparaitra vis-a-vis du nombre 10 Cela signifie
que ce sera le premier fichier a étre imprimé sivous travaillez sur plusicurs documents a la
fois. Sivous avez fuit une erreur. corrigez simplement la page FICHIFRSDETENTE T e
Catalogue vous ¢vite en fart d'avorr & taper le nom complet diun fichier. car il vous suftit
den reporter le numéro. Notez que les touches @ et [RET] sont essentielles



Le texte apparaitra alors a I'écran. Nous allons maintenant entrer les codes nécessaires a
I'imprimante.

En mode ““commande™. on passe au mode INSERTION en tapant I[RET].

Supposons que les codes a ajouter sorent: [CTRL TJ8ON[RET].

Nousavons déja appris qu'en tapant [CTRLI]. nous revenons automatiquement en mode
“*commande.” Que fairc? Tapez plutot [CTRL XJ[CTRL I]. afin que le programme

REDACTEUR sache que [CTRL 1] ne doit pas étre ici considéré comme une commande,
mais plutdt comme un simple mot.

La commande [CTRL X] indique a 'EDITEUR qu’'il faut introduire ce qui suit dans le
texte, et non le considérer comme une commande.

l.orsque le curseur clignotant est en tout début de texte. tapez:
[CTRL X]J[CTRL I]8ON[RET)

Le code que nous venonsdiinsérer sera la premicre instruction lue lors de 'impression du
lexte.

Revenez en mode “commande™ et SAUVEGARDEZ votre fichier sur la disquette de
travail.

Ceux qui n‘utilisent qu'un scul lecteur de disquettes réussiront
maintenant a déterminer quand il convient de changer de dis-
quette: nous ne ferons done plus de différence quant au nombre
de lecteurs utihisés.
Ceux qui utilisent un lecteur de disquettes supplémentaire
devront toujours faire suivre les noms de leurs FICHIERS
D'ENTREE et de SORTIE de I'indication D2

Choisissez 'option | au MENU PRINCIPAL de ''TMPRIMEUR. puis tapez:
C[RET)(ou C.D2[RET] avec deux lecteurs)

pour appeler le Catalogue de la disquette de travarl.

Il est nécessaire de faire sunre la commande C de D2 sivous
utithses deux lecteurs de disquettes.

Revenes a la page FICHTERS DE TENTE ¢t tapes e nombie cotrespondant & votre
fichier TEST.



Ty

Exemple:

10:2[RET]
ou

10:2.D2[RET]

Vous pouvez revenir au MENU PRINCIPAL de 'IMPRIMEUR en tapant [CTRL Q).
puis de la. vous pourrez passer a I'impression (Option 3).

Sivous n'obtencz pas les résultats souhaités lors de I'impression, nous vous suggérons de
reprendre les manoeuvres a partur du début de ce chapitre. Insérez de nouveaux codes.
consultez le manuel de votre imprimante, demandez I'aide de votre marchand ou consul-
tez simplement 'Appendice E du présent manuel.

LE FORMAT D'EDITION (MISE EN PAGE)

Ce n'est pas tout d'imprimer un texte sur lequel on a travaillé. Encore faut-il pouvoir
modifier les coordonnées quand cela est nécessaire. Choisissez I'option 4 du MENU
PRINCIPAL de 'IMPRIMEUR et vous verrez apparaitre & 'écran la page FORMAT
DEDITION (que 'on nomme par ailleurs “Mise en page™).

L5 REDACTZUR
MIiSc EN PAGE

~ARGES SAGE SGRTIE
Sanche: 1@ Lon3ueur:hé Juztaif. 1iNON
Srolter 7@ Largeur tBQ 0 Comerame DalGN
—aut HE) # Déout Ma /M i
[ AR E/Gt 1 D Coype HEMSIN
Al1néats Imtert. ol Eem. (p.1S
~3Q¢ N TatretIor,P3Qc
Todr
A
[ ¢
A GALCHE AL AR W —=AUT Z ~2A5 5 = MENU
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Voila donc I'ensemble des paramétres d'édition sur imprimante. Le premier paragraphe
se comprend facilement. Nous en donnons malgré tout le détail au chapitre 12. Mais pour
I"instant, passons au plus pressé.

Les marges préétablies correspondent a celles du papier a lettres standard.

Pagination
Trois parameétres touchent la pagination:
Debut 2 L'impression commence 3 la page 2.
No/Type :D Pagination en nombres décimaux. (On peut aussi
choisir la pagination en chiffres romains.)
Page No Titre:3.r,Page Le numéro de page apparaitra a la troisieme ligne.

dansle coindroit. et sera précédé du mot Page (etd’un
espace).

Vous noterez que tout caractére qui doit étre précédé de [CTRL] apparait souligné a
I'écran. C'estdonc, parexemple. [CTRL Z] qui permet de déplacer le curseur vers le bas.

Les en-tétes

Ajoutons quelques lignesde titre. A I'aide des commandes appropriées, placez le curseur
apres

Titre:

et tapez:

3.c.Débats de I'Assemblée[RET]
Le titre ci-haut sera donce placé a la troisieme higne (3), au centre de la page (c).
Ajoutons une seconde higne de utre:

2:4.c Affarres exténicures|RET]

\ous pouvez ainsi donner jusqu’a quatre hgnes de titre. chacune d'elles devant étre tapée
de la fagon suivante:

(higne).(position) {Texte} [RET]

I es virpules quiséparent les données sont ESSENTIEFLLES
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Il est aussi simple de compléter le titre par I'ajout de la date. Essayez d'introduire la date
d’aujourd’hui a gauche de la page imprimée, sur la troisi¢me ligne.

Procédez de la méme fagon pour paginer. N'oubliez pas de laisser un espace entre votre
{Texte} etlacommande [RET]. Comment pourriez-vous placer le chiffre de la pagination
en bas de page?
Note: Les numéros de pages. titres et dates doivent étre placés en marge du
texte, peu importe cependant que ce soit au-dessus, ou en-dessous des

marges.

Tapez [CTRL Q] pour revenir au MENU PRINCIPAL de 'MPRIMEUR.

PAGE CONTROLES DE SORTIE

Choisissez I'Option 2 au MENU PRINCIPAL et voici ce que vous obtenez a I'écran:

Fichier:
# de PaSe..:tl Ootets Tibrez 0000
# de corPle. il N > rubri’uge:

TOUCHEZ DE COMMANDE:

B-Début d'1merezzi1an c-Arrét cur erreur
C-Continuer I-I9nore Yez omas=
J-Nogvelle rFrage P-Fayze¢ en Y1n Page
R—Adrezze zugrvante S-Arré&t fin Ti1chier
DCommande DOS T-Tezt

G—-Meny PrinciPac W-Effacer ti1tresz
COMMANDE :

Nous verrons le détail de ce tableau au chapitre 12,

I ¢ nom du fichier qui dont étre impnme parait en tete de tableau.



TEST
Avant de passer a l'impression proprement dite, profitons des avantages que présente
I'option TEST. Tapez:

T [RET]

La lettre T apparait alors dans le coin inférieur droit de I'écran.

Tapez ensuite:
B [RET]

et I'impression commence... a cette différence prés qu'avec 'option TEST, le texte défile
sur I'écran seulement et que I'imprimante est mise hors circuit. En fonction TEST  le texte
ne peut avoir plus de 70 caractéres de largeur, ce qui explique qu'une partie de votre texte
est sans doute tronquée. sans que cela n'ait, heureusement, de conséquence.

Sivous utilisez un écran de télévision en lieu et place de I'écran vidéo. vous
aurcz peut-étre de la difficulté a hire le texte.

Vous pouvez contréler le texte qui défile en appuvant sur la touche [ESPACE]. ou
retourner ala page CONTROLES DESORTIE en tapant la méme touche lorsque FAIT
apparait dans le coin inféricur gauche de 'écran.

L’IMPRESSION EFFECTIVE

De retour a la page CONTROLES DF SORTIE. tapez:

B [RET}
pour imprimer effectivementle texte. Vous verrez apparaitre le titre et la date. mais non le
numéro de page. puisque le fichier TEST compte une scule page.

PAUSE

St vous voulez imprimer un document de plusieurs pages sur des feulles volantes.
sélectionnez Foption PAUSE en tapant

P [RET)

avant de commencer Fimpression. e programme IMPRIMEUR arrétera Nimpression
aprés chaque page et attendra que vous tapies [ESPACE] pour poursuivre.
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CHAPITRE 3
LES COMMANDES ENCHASSEES

COMMANDES ENCHASSEES DANS LE TEXTE

Nous avons fait connaissance. dans les chapitres précédents, avec les programmes EDI-
TEUR et IMPRIMEUR. Nous allons maintenant parfaire notre savoir en ce qui a trait
aux commandes enchassées.

C’est par cette série de commandes. qui sont “enchissées’™ dans le texte de 'utilisateur,
que le programme REDACTEUR présente le plus d'avantages et d'efficacité. L'ordina-
teur exécute les commandes enchassées lors de 'impression du texte. quand travaille le
programme IMPRIMEUR. Elles permettent de contréler la mise en page: marges, titres,
pagination ct dates.

En principe. les réponses pré-¢tablies du REDACTEUR suffisent quand on ne travaille
que sur des documents simples et courts. Mais il peut arriver qu'il vous faille définir des
présentations particulieres si vous produisez des textes complexes: les commandes
enchissées vous faciliteront alors la tache.

Cela parait compliqué? Ne vous inquiétez pas. car...

Il n’est pas nécessaire de connaitre le programme dans tous ses détails pour
utiliser efficacement le REDACTEUR.

N oubliez pas les commandes qui vous sont utiles, celles dont vous vous servez le plus
souvent. Fn cas de besoin, référez-vous a la Section 111 de ce manucl et vous trouverez le
détail de chacune des commandes du REDACTEUR. La carte de référence jointe au
présent manuel contient par ailleurs suffisamment de détails pour vous dépanner.

LE FORMAT DES COMMANDES ENCHASSEES

Toutes les commandes enchassées sécrivent selon une syntaxe identique:
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[RET]
XX[RET)

Le premier [RET] peut apparaitre a la fin de la ligne, du paragraphe ou de la commande

enchassée précédente. Ce n'est que quand il apparait en tout début de fichier que
I'ordinateur I'ignorera.

Certaines commandes enchassées sont suivies de chiffres ou de caractéres:

XX n
XX ¢

(Notez qu'il faut laisser un espace entre la commande enchassée et le symbole qui la suit.)

On peut taper une commande enchassée en lettres majuscules ou minuscules, sans
différence aucune.

LES MARGES

On peut modifier les marges d'un texte en tout endroit, a 'aide des commandes
enchassées.

Chaque commande enchassée doit occuper sa propre higne et
étre suivie de [RET]. 11 est aussi nécessaire que la hgne
précédente se termine par [RET]. Dans ce manuel. nous ne
reproduirons chaque fois que la hgne de la commande enchias-
sée et jamais le [RET] qui la précede.

Voici quelques exemples de modification des différentes marges:
LM 5 Place la marge de gauche a 5 espaces.
.RM 70 Place la marge de dromte a 70 espaces.
TIM 10 Place la marge supéricure a la 10¢ hgne.

.BM 50 Place la marge nféneure d la S0¢ hgne.

Ainsi, si vous voulez placer un paragraphe enretrant par rapport au reste du texte, vous
ajouterez une commande enchassée comme suit

LM (Nouvelle marge)[RET)

RM (Nouvelle marge)[RET]

P
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au début du texte dont vous souhaitez modifier la présentation. Vous dactylographiez
ensuite le paragraphe en question. Les nouvelles marges seront valables tant et aussi
longtemps que vous ne demanderez pas au programme IMPRIMEUR de les modifier.

Lorsque vous voulez retourner au format original, introduisez (a la suite d'un [RET], cela
va de soi):

.LM (Valeur originale)[RET]
.RM (Valeur onginale){RET]
Lorsque vous utiliserez le programme EDITF,UR. vous ne verrez pas les marges

modifiées: ce n'est que lorsque le programme IMPRIMEUR est en marche que I'ordina-
teur en tient compte.

La marge de gauche doit toujours étre 3 la gauche de la marge de droite (de valeur
moindre donc) et celle du haut doit aussi avoir une valeur plus petite que celle du bas.

Les commandes enchassées annulent automatiquement les réponses préétablies du

programme IMPRIMEUR. Il n"y a que la position des lignes de I'en-téte que 1'on ne peut
modifier a I'aide de ces commandes.

L’INTERLIGNE

1l est facile de modifier U'interligne a I'intérieur d'un texte. Vous pouvez choisir de
travailler a simple interligne. oud'insérer de 1 3256 hignes entre les hgnes de texte. (Valeur
préétablic: simple interligne.)  Pour modifier 'interligne a I'intérieur d'un texte. faites:

.SS (interligne) Défimtion de interligne
SS 1 Simple interligne
SS 2 Double nterhgne

DIMENSION DU PAPIER

LLa longueur des feuilles de papier est préétablic 4 66 hignes (format lettres). Vous pouvez
définir une longucur de papier différente a 'aide des commandes enchiiss¢es ouencoreen
corrigeant la page “Formatd'¢dinon.™

Vous pouves ainst chorsir dimprimer sur du papier 1égal. dont la longucur est de 84
lignes. ou encore taper des ¢tiquettes qui n“ont pas plus de 6 lignes.



[.a commande enchiassée se donne comme suit:

.FL (Longueur) Détermine la longueur de chaque page.
EN-TETES

Le REDACTEUR vous permet de placer un en-téte au haut de chaque page ou encore,
des notes en bas de page.

Titres

On peutinsérer des titres en modifiant 1a page ““Formatd'édition™ ou encore, en insérant
des commandes enchissées dans le texte. Vous pouvez définir jusqu'a quatre titres
différents. 11 s"agit ensuite de les faire imprimer chaque fois que vous souhaitez les voir

apparaitre dans le texte.

Pour chaque uitre il fautindiquer: le numéro (de 1 a4). le numéro de la hgne, la position et
le texte méme.

Format: T1 (Numéro).(Ligne).(Position).{texte}
Exemple: T1 1.4.L.PROGRAMME

Le titre PROGRAMME sera donc imprimé a la quatrieme ligne, a gauche de la page.
Les virgules sont nécessaires.

Pour demander ou annuler 'impression d'un ttre, tapez:
TO 1 Imprime le utre No I
NT 1 Annule I'impression du titre No [|.

Lorsque vous avez défint un utre 1l sera automatiquement imprimé au haut de chaque
page.a moins que vous n'utithsiez une commande enchdssée pour en annuler I'impression.

N oubliez pas d'utiliser la commande ANNUL ER en fin de travail d'impression. afin de
rappeler les données préétablies de la page "Formatd'édinon.” Vous prendrez sans doute
I"habitude. chaque fois que vous imprimerez un nouveau fichier, d'utiliser la commande
ANNUI ER en guise de précaution supplémentarre. ce qui vous évitera de mauvaises
SUTprises.
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Les numéros de page

La commande enchissée qui gére la numérotation des pages est quasi identique a la
précédente:

Format: PG (ligne)(position).{texte}[RET]
Exemple: PG 2.c.page - [RET]

Les mots “page - n”* seront donc imprimés sur la deuxiéme ligne. L'espace qui suit le
trait-d’union EST nécessaire.

Le programme IMPRIMEUR débutera I'impression a la page 2, 8 moins que vous ne
donniez de commande contraire.

NU Imprime le numéro de page.

NN Annule 'impression du numéro de page.
Peuimporte que vous souhaitiez imprimer ou non les numéros de page: le REDACTEUR
tient compte de la pagination méme sielle n'est pas effectivement indiquée. Vous pouvez
donc débuter la pagination au beau milicu d’un long document. ou choisir de ne paginer
que quelques pages et non I'ensemble du document.

Il v a une commande enchassée qui vous permet de faire débuter la pagination par un
nombre autre que I (ce qui est utile st vous n'imprimez gqu'un deuxieme chapitre, par

exemple). Pour ce faire. tapez:

PN 7 Imprime le numéro de page en comptant a parur
du nombre 7.

Date

La date peut faire partic de 'impression.

L.a commande enchassée suvante permet de spéaifier ta date:
FFormat: DT (Ligne).(Position). {texte}
[-xemple: DT 62.C.16 novembre 1984

Alors apparaitra le texte 16 novembre 1984™ au centre de T higne 62, sur chacune des
pages du document.

Comme dans le cas des titres enchissés, fa date estimprimeée dés qu'elle apparaitdans une
commande enchissée et aussi longtemps qu'on n"annule pas cette dernicre.
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.DA Imprime la date.

ND , Annule I'impression de la date.
REMARQUE: TOUTES les données enchassées, titres, numé-
ros de page et dates, doivent apparaitre en dchors des marges du
texte proprement dit.

TOUS les titres doivent apparaitre a l'intérieur des marges
gauche et droite du texte telles que définies a la page “*Format
d'édition.” Cela assure par ailleurs 'uniformité des titres uti-

lisés.

NOUVELLE PAGE

La commande enchassée suivante permet d'introduire une nouvelle page:
NP Passe a la page suivante.
LE TABULATEUR
On peut définir jusqu'a 16 arréts du tabulateur a 'aide de la commande enchissée
suivante:
Format: TS (pos.1.pos.2.pos.3..)

Exemple: TS 10.20.35.50

[.es arréts du tabulateur seront donce placés aux pomnts 10, 20. 35 et 50 par rapport a la
marge de gauche.

Pour appeler automatiquement la commande de tabulation. choisissez un caractere (dont
vous étes certain de ne pas vous servir atlleurs dans le texte): ainsi, par exemple. tapez:

Format: TC (caractere)
Exemple: TC =
(Voir chapitre 9 pour détails additionnels.)

Le programme IMPRIMEUR utihisera Te tabulateur chaque fois quiil rencontrera le
caractére-1émorn que vous aurcs choist,
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Ainsi, $1 vous avez tapé:

TC &
.TS 10.20.30

et que votre texte contient la ligne suivante:
abcHabcHabceHabe

I'I'MPRIMEUR donnera:

abc abc abc abc
En résumé:
TS pos.l.pos.2...pos.n  Place le tabulateur aux positions 1. 2... n.
TC ¢ Prend le caractere défini (¢) comme caractére-
temoin.

Le centrage des lignes
Pour centrer une higne de texte, faites:
.CE Centre la hgne sunante

Vous ne pouvez centrer ainst qu'UNE SEULE hgne a 1a fois.

LA JUSTIFICATION

Le programme REDACTEUR peut justufier un texte a gauche ou a droite et peut le

centrer parfartement. Il est cependant possible quiil vous faille modifier les coordonnées

de 'imprimante a Nintérieur du programme IMPRIMIEUR.

Vous trouveres les détails des modifications possibles au chapitre 13, Contentez-vous

pour U'instant de la justification préétabhe. qui raméne automatiquement le texte a la

marge de gauche.

Voict, st la chose vous intéresse, les commandes enchdscées touchant la justfication:
R Jusuficavon & drone

1] Justuticatnon & gauche

Note:  Chacune de ces commandes annule autre: on ne peut donce selece-
tonner les deux a la fors
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JuU Justification totale (gauche ct droite).

NJ Annule tous les paramétres de justification et
raméne les coordonnées préétablies.

Nous venons de voir les principales commandes enchassées. L essenticl du contenu des

trois premiers chapitres que nous terminons maintenant apparait sur la carte Mini-
Rédacteur qui vous sera utile pour fin de référence rapide.
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CHAPITRE 4
CONCLUSION DU MINI-REDACTEUR

C'est a peu de chose prés I'ensemble du Mini-Rédacteur que nous avons vu dans les trois
premiers chapitres de ce manuel. Nous concluons cette premiére approche du REDAC-
TEUR par quelques informations complémentaires qui vous faciliteront la tache.

Avant d’aller plus loin, nous vous suggérons de faire une courte révision afin de mieux
vous familiariser avec la marche a suivre et de profiter de tous les avantages des pro-
grammes EDITEUR, IMPRIMEUR ainsi que des commandes enchassées. Dans les
chapitres qui suivent, nous devons prendre pour acquis que vous possédez une connais-
sance suffisante de ces programmes. Prenez donc le temps de bien les maitriser avant de
poursuivre.

LE MENU INITIAL

Lors de I'initialisation de la disquette Maitre du REDACTEUR, I'ordinateur affiche le
menu initial a I'écran. Dans le chapitre 1, nous avons choisi I'option 1:

1 EDITEUR (VERSION SANS CARTE RAM)

Nous présumions donc que vous utilisez un Apple standard de 48 K de mémoire. L'option
2 du méme menu se satisfait aussi d'une mémoire de 48 K.

L option 3 vous permet de quitter le programme REDACTEUR. Cela vous raméne a un
écran vide en téte duquel se trouve un curseur clignotant.

L "option 4 est plus intéressante:

4 EDITEUR (VERSION AVEC CARTE RAM)
Qu’'est-ce qu'unc carte RAM? Il s’agit d'une carte de circuits électroniques qui permet
d’augmenter la mémoire vive de votre ordinateur. La plus populaire des cartes RAM est

sans contredit la Carte Langage Apple, qui permet de réaliser des programmes en Pascal
ou en Fortran.

39



LTS

Ceux qui possedent un Apple avec carte RAM peuvent appeler les programmes EDI-
TEUR et IMPRIMEUR simultanément, ce qui permet de sauver du temps et d’éviter bien
des opérations fastidieuses.

[."option Sestidentique a la précédente, a ce détail prés que le programme IMPRIMEUR
passe avant le programme EDITEUR. Voyons maintenant les deux dernicres options du
menu nitial.

PROGRAMME MODIFICATION

Le REDACTEUR est divisé en deux programmes qui sont: "EDITEUR et I'IMPRI-
MEUR. Mais pour avoir accés a ces programmecs, quelles que soient les caractéristiques

de votre équipement Apple, vous devrez en préciser les parametres, grice au programme
MODIFICATION.

Le programme MODIFICATION compte nombre de questions dont les réponses per-
mettront a I'ordinatcur de bien gérer I'ensemble de I'équipement utihsé. Les réponses
données apparaissent sous forme de tableau en fin de programme.

On peut appeler la page des réponses préétablies du programme MODIFICATION en
choisissant 'option 6 au Menu inmual. Vous taperez donc:

6[RET] (Examen des réponses préctablies)
Les paramétres sont identifiés en début de higne et apparaissent a la suite du signe = .

La premiére ligne indique le niveau de langage Basic que vous utilisez. (1.e Basic étendu
[Applesoft BASIC] est le plus courant.)

I es quatre lignes suivantes fixent les parametres d'utihsation des lecteurs de disquettes.
Vous indiquerez le nombre de lecteurs que vous utilisez, les lecteurs dans lesquels vous
placerez votre disquette Maitre et votre disquette de travanl ete. L'ordinateur s"orientera
automatiquement vers I'un ou I'autre lecteur, selon qu'il doive lire un fichier de texte ou
un programme du REDACTEUR.

Sautons pour instant 'utihisation des “canettes™™ . que nous verrons en détail au chapitre
14.

Vous pouvez ensuite modifier la ¢l¢ des majuscules. opération que nous expliquons a
I’Appendice D. Vous n'effectuciez des changements que st vous dever utiliser le bouton-
poussoir No 2.

La hgne “FIN MEM./256™ indique a Putihsateur ol est fixée Fadresse de HIMEM.

Lorsque le paramétre est 150, HIMEM est a Padresse $9600. ce quiest normal avec un
Apple 48 K. Cette adresse peut varier st Pon utihse de 'équipement penphenque gu
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nécessite des valeurs supéricures a $9600. Mais cela n'est que d'un intérét relatif pour
I'amatcur; si vous étes malgré tout curicux, consultez le manuel DOS ou le manuel de
référence Apple (.

La ligne “"MARQUEUR FDR™ concerne le caractére repére (Fin de rubrique, qui indi-
quela find'un ensemble de variables). ce dont nous discuterons plus a fond a la Section 11.

L'option “*manette de jeux™ vous permet de brancher une manette de jeu qui devra alors
étre connectée en permanence.

Le programme MODIFICATION vous permet de fixer une fois pour toutes les réponses
préétablies. ce quivous évite de devoir les entrer sur le clavier chaque fois que vous voulez
imprimer un texte.

Appuvez sur n'importe quclle touche pourrevenir au Menu initial Passons maintenant a
I'option 7: PROGRAMME MODIFICATION. L ordinateur vous offre la possibilité de
revenir sur votre décision et d'annuler 'appel du programme, si vous avez tapé 7 par
erreur. En répondant O (pour: Oui), vous poursuivrez 'appel du programme MODIFI-
CATION. Pour ¢n sorur a tout moment, faites [CTRLC][RET] et vous reviendrez au
programme BASIC.

Continuons. Sivous utihsez deu lecteurs de disquettes, répondez O [RET] a la prochaine
question. La disquette Maitre sera done placée dans le lecteur No 1 et la disquette de
travail dans le lecteur No 20 Donnes ensuite le numdéro de fente (6. en principe)et celui de
FPumité (20 en principe).

La question sunvante concerne La fente du lecteur qui contient la disquette Maitre. que
vous ne devriez normalement pas avorr R (I};;;]g(»r_ 1 apez alors N[RFT]_

Tapez encore N [RET] puisque nous ne placerons pas de texte en ““canetie™ pour l'instant.
Modifions maintenant les parametres de 'imprimante. Tapez O [RET]. Ne vous laissez
pas impressionner par le tableau qur apparait alors a "écran. Uuhsez votre manuel
Applesoft ][ ou faites-vous wider par votre marchand si vous avez des difficultés.
Voict une modification fréquente des parametres de imprimante:

{CTRI 1]8ON
Cette instrucuon permet dimmprimer des hignes de 80 caracteres. Certames imprimantes

ne peuvent donner de teate de plus de 30 caracteres sans cette modification.

Note: Pour mtroduiie la higne de modifications en code décimal,
utihsez une table quivous donnera: 9 pour [CTRIL 1].56 pour &,
48 pour O et 78 pour N. Vous taperes done: 9{RET]SO[RE-
TJAN{RET)IR[RET] Complétes en tapant O[RET]

41



Ao

Sautons la question suivante en tapant: N[RET].
Nous analyserons la commande LISTE au prochain chapitre; tapez donc N[RET].

Si vous voulez modifier la clé des majuscules (tel que décrit & I'Appendice D), répondez
par O a la question suivante. Choisisscz ensuite ['option 4.

Si vous devez faire appel a un programme spécial pour opérer I'imprimante que vous
utilisez, la question qui suit vous permet de lui réserver une place en mémoire. Plusieurs
imprimantes ne peuvent autrement faire marche arriére, taper en espacement propor-
tionnel ou générer des caractéres frangais avec accents. L'Appendice E donne d'autres
détails sur le sujet et ' Appendice F explique la procédure 4 suivre pour générer des lettres
accentuées. En principe, vous répondrez donc par N[RET].

Sautons les questions suivantes pour l'instant.

L'ordinateur donne enfin la liste des réponses préétablies et vous offre la possibilité de
les modifier. Si elles vous conviennent telles quelles, tapez O[RET].

Vous pouvez ainsi modifier les paramétres grace au programme MODIFICATION
autant de fois que vous le voulez, ce qui vous permet en fait d’opérer un systéme qui
répond vraiment a vos besoins.

LES CLES MACRO

La fonction MACRO est particuliérement utile. Elle permet de remplacer une série de
caractéres par un seul caractérc; vous perdez bien sir toute possibilité d'utiliser indivi-
duellement la touche ainsi défime, mais les avantages que vous retirerez de l'utilisation
d’une clé MACRO valent bien une petite concession.

Voici un exemple. Jusqu'ici, ncus avons maintes fois utilisé le nom REDACTEUR. qui
apparait a plusieurs reprises dans le présent manuel. Si vous deviez copier a la lettre notre
texte, il vous suffirait, pour les obtenir, de placer I'ensemble des caracteres “REDAC-
TEUR™ dans une clé MACRO et d’appuver sur une seule touche.

Vous pourriez ainsi n'avoir qu'a appuyer sur [CTRL O] pour que I'ordinateur lise
nécessairement “REDACTEUR. Bien que vous n'aviez plus du tout accés a la touche
[CTRL O]. vous n'y perdez surement pas au change!

Pour placer un ensemble de caracteres dans une ¢lé MACRO, tapez:
“{RET]
L.'ordinateur vous demandera de donner la touche que vous sacrifiez: choisissez un

caractére d'impression ou une touche de controle, peuimporte. Dans notre exemple. vous
devriez taper:
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[CTRL O][RET]

Vous pouvez ensuite taper la série de caractéres que vous souhaitez placeren MACRO, ce
qui serait, toujours dans notre exemple:

REDACTEUR [RET)
Pour taper les crochets, faites:
[SHIFT CTRL M]{SHIFT CTRL 1]
(1l faudra que vous aviez modifié la clé des majuscules pour ce faire.)

Vous pouvez préparer plusieurs clés MACRO (dans la mesure ou le total des caractéres
ainsi placés ne dépasse pas 110), et les conserver dans un fichier MACRO.

Pour sauvegarder une cl¢ MACRO, tapez:

{Touche}[RET)
Vous ne pouvez pas sauvegarder de clés MACRO sur votre disquette de travail. Elles sont
copiées automatiquement sur la disquette Maitre. dans le lecteur No 1. Si vous voulez hire
ce que vous avez placé dans une clé MACRO, tapez:

“{Touche}.DI[RET]

Vous pouvez par ailleurs réaliser des chaines de clés MACROL les unes appelant les autres.
afin de faciliter la dactvlographie de vos textes.
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EN GUISE DE CONCLUSION AU MINI-REDACTEUR

Cecimet finau MINI-REDACTEUR du REDACTEUR. Mémessi le REDACTEUR peut
“faire beaucoup plus. le MINI-REDACTEUR est suffisamment puissant pour répondre
“aux besoins de la plupart des utilisateurs d"Apple.

Et ensuite? Passez a I'action et lancez-vous dans le traitement de texte. Vous verrez que
vous avez en main tous les outils pour réussir les taches qui vous semblent les plus ardues.

Dans les chapitres qui suivent. vous pourrez poursuivre I'apprentissage du REDAC-
TEUR. Ne cherchez pas a tout retenir par cocur: les cartes de référence rapide sont la pour
vous éviter ce genre deffort. L'une se rapporte au MINI-REDACTEUR et I'autre, au
programme REDACTEUR dans son entier.

La deuxi¢me section de ce manuel n'est pas un roman: il n'est pas question de la lire page
sur page en tentant de tout assimiler. Servez-vous en plutdt comme manuel de référence,
en le consultant au fur et a mesure que se présentent les problémes et chaque fois que vous
avez des besoins particuliers pour des textes donnés.

Les pages qui viennent sont riches en informations de toute sorte. Prencez le temps qu’il
faut pour profiter au maximum de votre lecture!

A4



SECTION II
LE REDACTEUR AVANCE
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CHAPITRE 5
LE TRAITEMENT DE TEXTE ETENDU

Cette section du présent manuel s’adresse a I'utilisateur dont les besoins sont particuliers
et dépassent largement ceux de I'utilisateur moyen ou de I'amateur. Vous y trouverez

réponse a nombre de vos questions et solution a bien des problémes de traitement de
texte!

LE MATERIEL

Bien que le programme REDACTEUR puisse offrir une remarquable performance avec
un équipement minimum, il serait utile, voire nécessaire, de modifier sensiblement votre
installation si vous tenez a en tirer un rendement maximum.

1. Modification de la cl¢ des majuscules

La modification de la clé [SHIFT] vous permet de taper des majus-
cules en maintenant cectte derniére enfoncée au moment ou vous
appuvez sur une lettre donnée; votre clavier se compare alors a celui
d'une machine a écrire traditionnelle. Vovez les détails a I'Appen-
dice D.

2. Deux lecteurs de disquettes

Le programme REDACTEUR ne vous permet pas de sauvegarder vos
fichiers de travail sur la disquette Maitre. Il vous faudra donc toujours
utiliser une disquette de travail, que vous devrez souvent insérer dans
le lecteur de disquettes a la place de la disquette Maitre, si vous
n'utilisez qu'un seul lecteur de disquettes. LLa manocuvre est peu
pratique et contraignante. Confinez la disquette de travail au lecteur
No 2 par le biais de 'option 7 duMenu imitial qui vous donne acces au
programme MODIFICATION.
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3. La carte RAM

La carte RAM augmente considérablement la puissance de I'ordina-
teur Apple en faisant passer la mémoire de 48 K 4 64 K. L"avantage
‘principal de I'installation d'une carte RAM réside dans le fait que les
programmes EDITEUR et IMPRIMEUR peuvent alors étre utilisés
simultanément. En quelques touches, vous choisissez I'un ou I'autre et
ce, sans délai aucun! Et les parameétres choisis dans le programme
IMPRIMEUR ne seront pas automatiquement effacés a chaque nou-
vel appel, ce qui rédunt d'autant le travail au clavier.

Ensuite, la carte RAM vous perm‘cl de remplacer la disquette Maitre
du lecteur No | par une disquette de données (disquette Data): au licu
de partager le peu d’espace disponible de la disquette Maitre entre vos
clés MACRO., les réponses préétablies de 'IMPRIMEUR et les for-
mats de 'TEDITEUR. vous disposerez d’une disquette compléte pour
ce faire.

Enfin, vous réduirez le temps de travail de la disquette Maitre en ne
I'utihsant qu'une fois en début de session. au lieu de la garder en
permanence dans le lecteur de disquettes.

4. LLe moniteur vidéo

L.e moniteur vidéo est d'une importance extréme. surtout s1 vous devez
utiliser votre ordinateur de nombreusces heures chaque jour. Préférez
les écrans standard. a affichage vert. aux moniteurs de télévision qui
sont beaucoup plus lumincux.

[ ¢ MINI-REDACTEUR a été développé pour permettre Putilisation du programme
REDACTEUR avec un équipement minimal, soit un seul lecteur de disquettes.

Mais il serait avantageux que vous sachiez modifier votre installation au fur et @ mesure

que grandiront vos besoins, de sorte que votre ordinateur puisse toujours donner un
rendement satisfarsant.

L INITIALISATION DES DISQUETTES DE TRAVAIL

Avant d'utihser une nouvelle disquette, 1l faut Nimtiahiser. clest-a-dire la préparer
recevorr les fichiers que vous voulez v sauvegarder. Llimtiahsanon efface au prealable
toutes les données qui se trouvent sur la disquette.

Le programme REDACTEUR offre deux movens de réahiser Pimttalisation d’une dis-
quette de travail. 11y a d’abord la commande * du programme FDITFUR
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*Sn.Dm Initialise la disquette du lecteur connecté ala fente n (Sou 6,
enprincipe) etde 'unité m (1 ou 2). Répondez par O (Qui) a
la question de vérification qui suit_ et 'initialisation débute.

W ATTENTION !!!

N'utilisez pas la commande * lorsque vous avez un fichier en
mémoire, auquel cas vous risquez de le perdre en totalité. SAU-
VEGARDEZ votre travail AVANT d'inttialiser une nouvelle dis-
quette.

Il y a. sur la disquette Maitre du REDACTEUR. un programme utilitaire appelé
DECOMPTE DES SECTEURS. Utilisez la fonction BRUN (BASIC) pour en faire
I'appel. C’est un programme qui copie, de bit a bit, une portion de la mémoire. Ce
programme ne fonctionne pas lorsque le REDACTEUR est en marche. Pour que I'initia-
lisation soit efficace, gardez disponible un maximum de mémoire et imitez les fonctions
du DOS que vous copiez.

N'attendez pas davoirun travail en cours pour initiahser une disquette: faites-le alors que
la mémoire utilisateur est vide, de fagon a ne pas cournir le risque de perdre de précicux
documents.

"ATTENTION !

Avant toute chose. apphquez un frein d'acces sur votre dis-
quette Maitre du REDACTEUR. Ne prenez pas de risques
inutiles. Ne retirez le ruban adhésif que lorsque cela sTavere
absolument nécessaire. Remplacez-le chaque fois par une
éuquettc auto-collante ncuve.

I. A partir du programme EDITEUR. 1apez:

*S6.D2
2. Placez la disquette a initiahiser dans le lecteur No 2 et fermez la porte.
3 Répondez par affirmative (O) pour débuter le processus dlintahi-
saton.
4. Reprences autant de fois que nécessaire, en préparant toutes les dis-

quettes de travail dont vous pourricz avorr beson du meme coup.
Identificz-les ensuite soigneusement @ aide dun cravon feutre.

by Une foisle travail dimtalisation terminé. tupes [Q) et [O] pour quitter

le programme REDACTEUR. ou [BRUN DECOMPTE DES SEC-
TEURS] st vous travaillez en BASIC
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6. Si vous n’avez jamais utilisé le programme DECOMPTE DES SEC-
TEURS. choisissez I'option 3 et lisez attentivement les instructions.
Retirez la disquette Maitre du lecteur No 1 et remplacez-la par une des
disquettes que vous venez d’initialiser. (Choisissez I'option 2). Apreés
avoir fermé la porte du lecteur, tapez [RET] pour compléter la prépa-
ration de la disquette. Faites de méme pour chacune des nouvelles dis-
quettes.

N'oubliez pas de sauvegarder tout travail avant de procéder a I'initialisation de
nouvelles disquettes.

LA REPONSE A VOS BESOINS

Rares sontles utilisateurs d’ordinateurs Apple quidevront utiliser I'ensemble des possibi-
lités offertes par le programme REDACTEUR. Vous ne devez en fait faire que selon vos
besoins et rien ne sert de tout apprendre par coeur. Choisissez les outils qui vous sont
nécessaires et ignorez, pour linstant, tous les autres.

Dans les prochaines sections de ce manuel. nous aborderons des commandes que nous
avions évité de présenter lors de I'étude du MINI-REDACTEUR. Nous reverrons donc
les programmes EDITEUR. IMPRIMEUR ¢t MODIFICATION et vous donnerons les
moyvens de les adapter a vos besoins.

Dans la Section 1. nous donnons tous les détails de chacune des commandes du
REDACTEUR. Utilisez cette partie du manuel comme livre de référence et consultez-la
4ussi souvent que nécessaire.

LES DISQUETTES DATA

Vous devriez préparer une disquette Data (DATA = données) contenant tous les parame-
tres courants que vous utiliserez lorsque vous travaillerez avec le programme REDAC-
TEUR. Copiez-v par exemple les clés MACRO que vous définissez. Cela vous sauvera
beaucoup de travail et vous facihitera d'autant la tache.

Si vous n'étes pas totalement satusfait de la distribution des touches sur le clavier de
I"Apple. modifiez-en la disposition a volonté a 'aide des clés MACRO!

Deméme, il vous arnve d'utiliser tres souvent des formats identiques pour la disposi-

von de vos textes. gardez-les & portée de ta main™ <ur la disquette Data.

Siencore vous reprencz souvent des paragraphes en tous ponts identques, fors de 1a
préparation de contrats par exemple, préparez-les une fois pour toutes et placez-les sur
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votre disquette Data. Grace 4 la flexibilité du programme REDACTEUR. vous pourrez
combiner paragraphes et histes d'adresses pour réaliser des envois de masse avec un
minimum de dactylographie.

Préparons donc une disquette Data:

l. Initialisez une disquette vierge. Ne purgez pas totalement la disquette
et prenez soin de garder le DOS, afin de pouvoir I'utiliser en dehors du
programme REDACTEUR.

2. Copiez les programmes EDITEUR-AIDE et DECOMPTE DES
SECTEURS de la disquette Maitre sur la disquette Data. Vous aurez
acceésalafonction AIDE entapant H[CTRL QJ. Pour ce faire, utilisez
la fonction FID du DOS 3.3 de I'Apple .

'ad

Prenez note de tout ce que contiennent vos disquettes Data et
¢tiquetez-les au fur et a mesure que vous les produisez afin de ne pasen
mésuser ou les détruire par mégarde.

La disquette Data peut aussi servir de canette pour le programme IMPRIMEUR.
L.orsque vous sauvegardez une partic de fichier a I'aide de la commande G. utilisez la
disquette Data: en effet. le programme REDACTEUR ne vous permet pas de sauvegarder
un texte par le buais de la commande G sur a disquette de travail. puisque celle-ci contient
le FICHIER DE SORTIE.

Prenez enfin 'habitude de faire souvent des copies de votre disquette Data: un accident
eststvite arrnveé. .

FICHIERS ET DOCUMENTS DE TRAVAIL

S'il est bien de pouvoir utiliser un programme aussi utile que le REDACTFEUR. il n'est
pas moins utile de développer des habitudes de travail qui vous faciliteront les choses.
Réunissez d’abord tous vos fichiers paralléles (clés MACRO. réponses préétablies du
programme IMPRIMEUR. partie de fichiers. etc.) sur une seule disquette Data.

11 n"est sans doute pas nécessaire de prendre des précautions particulieres si vous ne
travaillez que sur des documents trés courts. Mais il faut beaucoup plus d’organisation
pour gérer un systéme qui compte nombre de documents d'une longueur respectable. 11
vaut alors mieux agir avee précaution. Utihsez alors des disquettes différentes pour les
FICHIERS D'ENTREE et les FICHIERS DE SORTIE. Nessavez pas de toujours
occuper un maximum despace sur vos disquettes: gardez quelque place pour de futures
modifications. De toute fagon, le programme REDACTEUR demunde le double de
I"espace occupé réellement par un document pour en assurer le trartement. Sila disquette
ne conuient pas suffisamment despace hibre. e programme donne le message DIS-
QUETTE PLEINE et peut méme modifier, ce fuisant. d autres fichiers sauvegardés sur la
méme disquette.
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Réduisez la longueur de vos fichiers en traitant vos textes par portions ne dépassant pas
une douzaine de secteurs. A force de travailler avec le REDACTEUR.  vous constate-
rez qu'il est plus facile d’opérer le programme avec des fichiers aux dimensions réduites. 11
y ades commandes enchissées qui vous permettront de refaire facilement 'unité de votre
fichier initial, en procédant simplement a un assemblage en fin de travail.

Nous discuterons néanmoins des problémes que présentent les fichiers de longucur
excessive au chapitre 6.

La fonction FID est un excellent moyen de copier des fichiers. L'avantage qu'elle présente
réside en ce qu'elle redistribue les fichiers sur une disquette de sorte que 'accés a
I"'information soit beaucoup plus rapide. (Ce que ne fait pas la fonction COPYA par
exemple.)

Sovez organisé. Cela veut dire en fin de compte qu'il vaut mieux prendre le temps
d’organiser votre travail dés le début, que d'attendre de faire des erreurs pour corriger
ensuite. Utilisez comme il se doit les trois_types de disquettes qu'impose (presque) le
programme REDACTEUR: la disquette Maitre. la disquette de travail et la disquette
Data. Copiez régulierement tout document d'importance pour parer a toute éventualité.
Rangez enfin vos disquettes dans un endroit str. a 'abri de la chaleur.
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CHAPITRE 6
LE TRAITEMENT DE TEXTE AVANCE

Dans ce chapitre, nous ferons connaissance avec quelques fonctions plus complexes du
REDACTEUR. La suite de cette deuxiéme section sera consacrée a I'étude de cas
particuliers.

I1 serait surprenant que vous deviez vous servir de toutes les commandes du REDAC-

TEUR: choisissez celles qui vous seront utiles ou créez vos propres chaines de commandes
a I'aide des clés MACRO.

COMMANDE DETRUIRE

En général. les commandes des modes “insertion™ et “changement™ sont identiques a
celles du mode “*commande™, a cela pres qu'elles requicrent I'utihisation constante de la
touche [CTRL]. En voici quelques-unes:

K Efface le texte a parur du caractére sous le curseur
et jusqu'a la fin de la hgne.

-K Efface le texte & parur du caractére précédant le
curseur et jusqu'en début de hgne. (Note: Sile
curscur est en tout début de higne, la hgne préce-
dente sera ausst effacée!)

[SHIFT CTRL Q) Efface tous les caracteres. de la posiion du curseur
au procham espace ou jusqu'au prochain [RET].

St aprés avon effacd un texte, vous constatez avoir fait une erreur. ne désespérez pas! Le
texte défintpar la fonction K a été placé en mémoire (maximum de 255 caracteres) et vous
estencore accessible. Cen“estdonc que sivous tentez deffacer plus de 255 caracteres que
vous risquez de perdre une partie du texte a détruire. Lordinateur garde en mémoire les
derniers 255 caracteres défins.
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[SHIFT CTRL W] Redonne les caractéres effacés lors de la derniére
manocuvre (Maximum de 255 caracteres).

[SHIFT CTRL Y] Vide la mémoire-tampon de la fonction K.
Sivous avez effacé unc portion de texte cn utilisant plusieurs fois la commande [SHIFT

CTRL D], I'ordinateur vous rendra le texte tel que corrigé, ce qui signifie que vous
pourricz obtenir quelque chose qui ressemble a ceci: ésrevni etxet!

MODIFICATION DES CARACTERES

Voici comment passer de minuscule & majuscule, et vice-versa:

[CTRL L) Modifie la lettre sous le curseur et fait passer celui-
Cl au caractére suivant.

[(SHIFT CTRL L]} Modifie la lettre @ gauche du curseur et fait reculer
celui-c1 d'un caractere.

On peut par ailleurs utihser ces deux commandes avec la commande [REPT].
LES MOUVEMENTS DU CURSEUR

Le programme REDACTEUR offre bien des facons de controler le curseur et facilite ainsi
votre travail. (Notez que certaines commandes n'ont pas d’effet immédiat sur le texte qui
apparait a I'écran.)

[CTRL J] Déplace le curseur vers le bas de I'écran, sans en
changer la position horizontale.

[SHIFT CTRL J] Déplace le curscur vers le haut de I'écran sans en
changer la position horizontale.

Le format des paragraphes n'influence ni 'une ni 'autre de ces commandes.

Notez que la commande J a une fonction différente en mode ““‘commande™ (déplace le
curseur de droite a gauche)de celle de [CTRI. J)en mode “insertion’ ou “"changement.”™
(Dans cc dernier cas, ce sont les fleches a gauche et a droite qui servent a déplacer
horizontalement le curseur. Clest [a une des seules exceptions quant a I'équivalence des
commandes dans les différents modes: “commande™. “insertion™ ou “changement.™

On peut aussi déplacer le curseur d'espace en espace:

[CTRL Z) Amene le curseur au prochamn espace ou au (RET]
sunvant
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[SHIFT CTRL Z] Amene le curseur & 'espace précédent ou au der-
nier [RET].

LE TABULATEUR A L’ECRAN

Les chiffres qui apparaissent sous le mot COMMANDE a I'écran indiquent la position
des arréts du tabulateur. On peut modifier ces derniers en mode *“‘commande’ en tapant:

Tn,n,n.... Ou neest la position corrigée du tabulateur. (Maxi-
mum de §).

Pour utiliser le tabulateur, taper:

[CTRL T] Le curseur se déplace a I'arrét suivant du tabu-
lateur.

Grace al'affichage des arréts du tabulateur sur I'écran, vous pouvez immédiatement juger
de la disposition du texte. Le programme REDACTEUR vous permet de travailler sur
un écran standard de 40 caractéres ou sur un écran de 70 caractéres.

Si vous devez réaliser des tableaux, vous apprécierez I'option 70 du REDACTEUR, que
vous pouvez obtenir a I'aide de la commande suivante:

70c Sélectionne l'option 70 caractéres par ligne.
40c Sélectionne l'option 40 caractéres par ligne.

En fait, vous pourriez choisir n'importe quel nombre de caractéres par ligne, entre 10 et
70. L'ordinateur ne donne cependant que deux dimension d'affichage, I'une correspon-
dant a I'option 40. et I'autre a I'option 70.

N'oubliez pas de modifier les marges de texte des programmes IMPRIMEUR et LISTE en
foncuion de I'option que vous retenez. Siles marges sont placées a Set a 65, prévoyez 60c
par ligne pour éviter les surprises. ..

Si. en wtravaillant en option 40, vous décidez de placer un tabulateur au-dela du
quarantiéme caractere, 1l vous faudra obligatoirement changer d’option et définir un
nouveau nombre de caracteres par hgne.

L"option choisie reste valable tant et ausst longtemps que vous ne la modifiez pas, a moins
que vous n'inttiahisez a nouveau votre disquette du REDACTEUR. ATTENTION: Les
commandes de tabulation ne laissent pas de vide entre fes mots. mais placent plutot des
espaces: vous ne pourrez donc pas réahser de justification de votre texte avec le pro-
gramme IMPRIMEUR lorsque vous utilisez des tabulations multiples
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L’AFFICHAGE DU TEXTE

11 se peut que le temps que prend votre Apple pour afficher le texte que vous dactylogra-
phiez vous fasse perdre de la vitesse et vous oblige a ralentir votre travail. Vous n'avez
pourtant rien a craindre puisque le programme REDACTEUR garde le texte dans une
mémoire-tampon tant et aussi longtemps qu'il ne parait pas sur I'écran.

Mais vous devriez prendre I'habitude d’amener au bas de I'écran la ligne que vous tapez.
Le REDACTEUR n'aura pasarelocaliser un trop grand nombre de caractéres et le temps
de réaction sera plus rapide.

Lorsque vous laissez le curscur en haut de page, le programme REDACTEUR doit
réécerire 1ous les caraciéres que contient la page chaque fois que vous frappez une touche!
Votre Apple a beau étre rapide. vous ne pouvez lui demander de dépasser certaines
limites!

Voici donc une commande qui pourra vous étre utile:

{SHIFT CTRL N] Ameéne le curseur au bas de I'écran en déplagant le
texte vers le haut. (Si vous en étes a la premiere
page d'un texte, celui-ci restera fixe sur 'écran.)

Attention cependant! Lorsque le lecteur de disquettes se met en marche (lors de 'appel
d’un programme ou de la sauvegarde d'un texte). vous ne pouvez continuer a entrer des
données au clavier:sivous tentez de le faire. vous risquez de perdre quelques caractéres au
cours de la manocuvre.

Il v a d’autres commandes qui permettent de déplacer le texte sur 'écran:

[CTRIL. N] Amene le curseur au hautde I'écran en déplagant le
texte vers le bas.

[SHIFT CTRL (] Amenc le curseur au milicu de 'écran ET de la page
de texte. Cette commande ne s’applique pas quand

le curseur est a la toute fin d'un fichier ou en bas de
page.

LE RESPECT DES FICHIERS

S1vous accumulez les fichiers de texte sur une scule disquette et que vous faites nombre de
corrections. vous éviterez les risques de modificanion accidentelle de vos documents en
utilisant la commandc suivante:

Z Place le texte en mémaoire
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La commande Z assure I'unité du texte que vous avez modifié, corrigé, édité enfin. Le
programme REDACTEUR exécute automatiquement cette commande chaque fois que
vous sauvegardez un texte sur disquette.

Nous savons qu'il est avantageux de pouvoir appeler simultanément les programmes
EDITEUR et IMPRIMEUR. Mais la carte RAM de 16 K présente encore d'autres
avantages, comme celui de vous permettre de placer une quantité accrue de texte en

mémoire. en licu et place de certains sous-programmes de 'EDITEUR et de I'IMPRI-
MEUR.

A T'aide du programme DECOMPTE DE SECTEURS. vous pouvez éliminer certaines
fonctions inutiles du DOS et gagner encore plus d'espace pour vos propres fichiers. En
rationahisant par ailleurs I'utilisation de I'espace disponible sur vos disquettes de travail a
I'aide du REDACTEUR. vous obtiendrez encore un meilleur rendement.

Si vous travaillez sur de longs documents. disons de plus de 50 secteurs. vous avez tout
ntérét a les sauvegarder sur des disquettes différentes de la disquette qui contient les
fichiers de sortie. Vovons pourquoi.

Le programme REDACTEUR peut traiter des documents comptant jusqu'a 65 535§
caracteres, qui occupent donc 256 secteurs sur une disquette. Cela correspond a la
capacité totale d'unc mémoire de 64 K (65 535 octets). Il est évident qu'un tel document
est trop long pour étre traité en une seule fors avec un Apple J[de 64 K. puisque les
programmes de gestion du systéme nécessitent Putilisation d'une partie de la mémoire
disponible. Pour régler le probleme. 1l faut créer une “*mémoire fantéme™ swr la disquerie
qui contient les fichiers de sortie.

Lorsque la mémoire de I'Apple est saturée. le REDACTEUR sauvegarde automatique-
ment unc partie de votre document sur la disquette des fichiers de sortie. Cela explique
que le lecteur contenant cette derniére disquette se mette en mouvement de temps a autre
tandis que vous poursuivez votre travail!

Mais le processus devient vite complexe et plus vous devez faire de corrections sur un
document qui est long. plus les nisques derreur sont éleveés

Ceque Ponrecommande alors, cestde ne JAMAIS sauvegarder de fichier de texte sur la
disquette des fichiers de sortie. Au heu de la commande SIRET]. faites:
SINom du fichiert.Sm.Dn [RET]

11 va de soi que le lecteur de disquettes idenufic par Sm.Dn doit étre différent de celui qua
contient la disquette des fichiers de sortie.

Stvous utilisez deux lecteurs de disquettes, vous pouvez par exemple assigner Je lecteur
No 24 la disquette de travail a aide du programme MODIFICATION . Ce fuisant.vous

réserverez e decteur No 2°a la disquette des fichiers de sortie ets du méme coup. a votre
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mémoire fantéme. Vous ne devrez plus utiliser d’autres disquettes dans le lecteur No 2. a

moins que vous n'accepticz de prendre le risque de perdre une large portion de vos
documents...

Aprés I'initialisation de la disquette Maitre du REDACTEUR, vous remplacerez cette
derniére par votre disquette de travail. Procédez ensuite comme suit:

1. Placez une disquette initialisée dans le lecteur No 2 et choisissez un nom repére
pour vos Fichiers de Sortic. disons: CIBLE.

2. Si vous travaillez sur un nouveau fichier, choisissez un format a partir de la
disquette de travail.

3. Sivous voulez éditer un fichier sur lequel vous avez déja travaillé, remplacez la
disquette de travail du lecteur No | par celle qui contient votre texte.

4. Sivous avez encore besoin de votre disquette de travail originale, interchangez
de nouveau les disquettes du lecteur No 1.

5. Vous pouvez ensuite commencer votre travail. Le programme REDACTEUR
placera automatiquement le texte produit dans le fichier CIBLE sur la disquette
de travail. Il ne vous reste plus qu'a faire attention de ne rien copier sur la
disquette du lecreur No 2.

6. Pour sauvegarder un texte, 1l vous faudra procéder de fagon quelque peu
différente. Tapez alors:

S{Nom du fichier}.DI{RET]

Il peut étre utile de modifier le nom du fichier. en le faisant suivre d'un
numéro-repére, par exemple.

7. Lorsque vous avez terminé votre travail. sauvegardez volre texte sur une autre
disquette que celle du lecteur No 2. de sorte que vous obteniez automatiquement
une copie de votre document. Si vous utilisez deux lecteurs de disquettes. cette
nouvelle disquette Data devra étre placée dans le lecteur No 1.

En fait, il devient nécessaire de bien distinguer les commandes de sauvegarde du pro-
gramme REDACTEUR de celles que vous employez avec les logiciels Apple. Puisque
vous ne sauvegardez jamais de document sur la disquette des fichiers de sortie (que nous
avons appelée CIBLE), vous n'avez jamais a minahiser la disquette lorsque vous passez a
un nouveau fichier.

Au fond. 1l faut quatre lecteurs pour ne jamais avoir a interchanger de disquettes. Vous
devriez connecter vos lecteurs de la tagon suvante:

FFente 6 Unite No ' Disquette Maitre
Disquette de travail
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Unité No 2 Disquette CIBLE
Fente No S Unité No | Copie de la disquette des fichiers d'entrée et
de sorue.
Unité No 2 Disquette originale: fichiers dentrée et de
sortie.

Vous n’aurez ainsiqu'a taper S5 pour sauvegarder un fichier, au lieu de I'habituel S5.D1 .

Prenez garde de toujours tenir compte du nombre de secteurs disponibles sur une
disquette avant de tenter de sauvegarder du texte. Cela vous évitera de détruire accidentel-
lement une partie de vos documents.

L'ordinateur ne vous donnera pas ici de message d'erreur. C'est pour ccla que vous
devriez toujours utiliser une disquette vierge pour sauvegarder vos documents de travail.
surtout s'ils sont particulierement longs. (Vous entendrez toutefois le “*bip™ habituel.)

FONCTION CHERCHE

Il est possible de chercher un mot ou des caractéres donnés. tant en mode ““commande™
qu'en mode “insertion” ou “changement.” Les fonctions CHERCHE. SUBSTITU-
TION et RECHERCHE sont proches parentes.

Pour mieux vous familiariser avec ces trois fonctions. nous vous recommandons de
chercher un mot courant dans un texte de plusieurs pages. tout en observant bien cc qui se
passera.

Vous n'étes nullement obligé de chercher un mot a partir du tout début d'un fichier (ains:
que nous l"avions fait au chapitre 1 avec la foncion RECHERCHE). Vous pouvez
entreprendre les recherches en tout point dans le texte.

Le programme REDACTEUR entreprend la recherche a partir de la position du curseur
ctserendjusqu’ala findu fichier (ou jusquiau début, sivousavez inversé lacommande en
ajoutant le signe -). On peut aussi compléter l'instruction RECHERCHE par une donnée
numérique; si vous tapez SEict. Pordinateur Starrétera sur le caractere précédant le
cinquieme et qui apparait dans le texte.

snlftexte) Trouve le meme mot donné (texte) dans le teate qui suit
(ou dans celur qui précede. sila commande est précédce
de )

Vous pouvez procéder a une recherche de moten mode “insertion™ ou “changement™ en

tapant ([SHIFT CTRL FJ. Lordinateur pose cependant la question “QUEFL MOT?™.
Entrez alors le mot que vous cherchez et tapes ([RET].
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Lorsqu'il trouve le mot cherché, I'ordinateur place le curseur sur le premier caractére qui
suit le mot en question, qui sera alors au centre de ['écran. Si vous avez inversé la
commande, le curscur sera placé sur le premicr caractére du mot cherché qui sera, cette
fois encore. au milieu de I'écran. Avec la fonction RECHERCHE. vous n'avez pas a
retaper le mot a chercher; si vous ne le modificz pas. vous n'avez qu'a taper:

F[RET] ou -F([RET]
ou encore:
{CTRL F}{RET]} ou [SHIFT CTRL F][RET)
Le dernier mot cherché est placé en mémoire et ne sera effacé que quand vous définirez un
nouveau mot cible. Vous pouvez donc utihser la foncuon RECHERCHE a tout moment
sans introduire une nouvelle fois le mot a chercher, si celui-ci est toujours le méme.
Il n’yv a pas movyen d'interrompre le processus de recherche d'un mot. Une fois que le
REDACTEUR s’est mis au travail. vous devez attendre que le mot soit trouvé, ou encore

laisser le programme couvrir I'ensemble du fichier.

Mais 1a ne s’arrétent pas les avantages des fonctions CHERCHE, RECHERCHE et
SUBSTITUTION.

Il est possible de définir un ensemble clé de caracieres tout en remplagant les caracteres
variables par le signe =. Ainsi. s1 'on cherche:

-Fiur==g en mode “commande”

I'ordindteur rapportera tous les mots qui comptent les lettres tro puis la lettre § trous
caractéres plus loin. Nous aurons donc les mots: transport. trois. altruiste, ete.

Les ensembles clés permettent de chercher des mots sans tenir compte des majuscules et
des minuscules. Ainsi:

I cur
nous rapporterart les mots leur et Leur. comme Monsieur et heure.
Pour limiter la recherche au scul mot “leur™ b faut taper
FIESPACE]) cur[ ESPACT]

I "ordinateur ne rapportera que les mots de quatre fettres qui se terminent par cur.
, .
L’Option U

Avee 'Option U de programme FDETEUR ne tant pas Lo distncuon entre les lettres

mauscules etles fettres minuscules Stvous aveszselectionne FOpuon U et quiun U dans
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unc case blanche apparait au coin inférieur droit de I'écran). la fonction:

Fleur

-

vous rapportera les mots Leur et leur, autant que 1Eur, IEUr et LEUR.

En mode “commande™, vous pouvez sélectionner I'Option U en tapant U[RET]. En
mode ‘‘insertion”” ou ‘‘changement™, il faut taper [CTRL SHIFT U] ou encore
[SHIFT—].Notez que [CTRL UJestI'équivalent fonctionnel de [—]: les deux commandes
déplacent le curseur d'un caractére vers la droite.

L’Option V

Vous sélectionnez I'Option Ven tapant[V]en mode ““commande™. ou [CTRL V]en mode
“insertion” ou “‘changement.™

Avec I'Option V| le programme REDACTEUR arréte chaque fois qu'il rencontre le mot
cible dans le texte. Tapez [ESC] st vous voulez interrompre le travail de recherche. En
fonction RECHERCHE., c’est en tapant [RET] que vous demanderez a I'ordinateur de
poursuivre la recherche du mot cible. En fonction SUBSTITUTION. I'ordinateur pour-
suit sa recherche sans changer le dernier mot cible trouvé si vous tapez [RET]. Si vous
tenez a remplacer le mot cible, pressez nimporte quelle touche et cela se fera automati-
quement tandis que FEDITEUR poursuivra sa recherche.

Avec I'Option V. le mot cible, une fois repéré. n"apparait plus au centre de Pécran. Vous
voyez par ailleurs le texte défiler sous vos veux. ce qui peut étre utile lorsque le mot cible
apparait trés fréquemment.

Cependant. la recherche ne peut étre aussi rapide quand vous avez sélectionné 'Option V',

puisque 'ordinateur affiche constamment la totalité du texte a I'écran, ce qui ralentit de
beaucoup le processus surtout st le fichier en question est relativement long.

SUBSTITUTION

Sila foncton RECHERCHT permet de tocaliser un motdonné. la fonction SUBSTITU -
TION fait plus en subsiituans au MOt ¢n question un Nouveau Mot que vous aurez
préalablement déterminé. Siovous voulez, par exemple. remplacer le mot “ici™ par
“ailleurs™, tapez:

Rici[CTRL Rjatleurs[RET]

Vous pouvez himiter les effets de la fonction SUBSTITUTION en tapant:



LR

25Rici[CTRL Rjailleurs [RET]

auquel cas, les 25 premicrs ““ici” trouvés scront remplacés par “ailleurs™, mais non le
261¢me et les suivants.

Vous pouvez aussi automatiser la fonction en tapant:
ORici[CTRL R]Jailleurs[RET]

afin que le programme EDITEUR ne stoppe pas chaque fois qu'il rencontre le mot *“ici™
et se rende automatiquement en fin de fichier tout en opérant, ce faisant, la substitution
demandée.

OR{A}[CTRL R]{B} Remplace le texte A par le texte B en
tous points dans le fichier concerné a
partir du curseur.

-OR{A}[CTRL R]}{B} Remplace le texte A par le texte B en
tous points dans le fichier concerné a
partir du curseur et jusqu'au débur du
fichier.

Il n'est pas possible de définir des ensembles clés avec les fonctions RECHERCHE et
SUBSTITUTION, car il est clair que I'ordinateur remplacerait tous les caractéres du
texte, ceux-ci étant par définition couverts par le symbole =!

Lalongueurdela hgne de commandes n'est pas illimitée. Vous ne disposez en fait que de
63 caracteres pour introduire le mot cible et le mot de substitution. L'ordinateur vous
donneraun signal sonore quand vous approcherez de la longueur maximum de la ligne de
commandes (a deux caracteres pres).

LISTE

Le programme REDACTEUR permet d'afficher a 'écran un fichier de texte sans quitter
le programme EDITEUR. Voverz le chapitre 11 pour plus de détails sur la fonction
LISTE.

LA SAUVEGARDE D’EXTRAITS DE FICHIERS

Vous savez sauvegarder des fichiers entiers sur vos disquettes Data. Voyons maintenant
comment vous pouvez ne sauvegarder qu'une fraction de vos fichiers avec le programme
REDACTEUR. Sachez au départ qu'il est IMPOSSIBLF de sauvegarder une partic dun
fichier sur la disquette qui contient le fichier de sortic. Puisque vous ne pouvez retirer
votre disquette de travail lors de Fopération, cela ne devient possible que sivous utilisez
plus d'un lecteur de disquettes.
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Placez d’abord le texte a sauvegarder dans la mémoire-tampon. En mode “*commande™
vous taperez:

»

{Nom},Sn,.Dm Sauvegarde le contenu de la mémoire-
tampon sur la disquette du lecteur m
connecté a la fente n.

AJOUT

On peut appeler un texte copié sur disquette et I'insérer dans le fichier sur lequel on
travaille. Placez d’abord le curseur a I'endroit o vous voulez placer le texte & insérer, puis
tapez (en mode ‘‘commande’’):

M{Nom}.Sn.Dm ) Insére le texte sauvegardé dans le
fichier {Nomj}. sur la disquette de lec-
teur m. connecté dans la fente n. a
I'endroit désigné par le curseur dans le

[T ) . S
: — texte de travail. Le fichier copié n'est
NN T .0 pasaffecté par cette opération.
AN [
TS,
e Vo r'\,""’ R /

- z
) e

AIDE

La fonction AIDE | ainsi que son nom I'indique. vous sera d un bien grand secours. En
fonction AIDE. le programme REDACTEUR affiche al'écranla hste des commandes du
programme EDITEUR et exphque la fonction de chacune. Pour v avoir acceés, tapez:

H ou [CTRL Q] Appelle la fonction AIDE.

Pour obtenir des détails sur une commande précise. tapez la lettre appropriée une fois
s¢lectionnée la fonction AIDE. Sivous voulez en savoir plus sur un caractére de controle,
tapez-le en omettant la touche [CTRL]. Ainsi, pressez la touche K pour obtenir des détails
sur la commande [CTRL K] ou [SHIFFT CTRL KJ. En tapant [RET]. vous revenez au
programme EDITEUR.

DECLIC AU CLAVIER

Certamnes personnes se plaindront du peu de bruit qu'émet un clavier d'ordinateur! En
effet, habituées au tic-tac des machines a écrires. ces dernicres regrettent le chquets des
touches manueclles. Cest pour satistaire les élans nostalgiques de certains que "Apple
peut. sur demande. produire un “chic” sonore chaque fois que F'on presse une touche.
Pour sélecuonner Poption Déche tapez:
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O (**O” et non zéro!') En mode *‘commande’, améne 'option Déclic.

Notez que [CTRL O] ne donnc pas le méme résultat. (Vovez le chapitre 9 pour plus de
détails.)

INSERTION DES CARACTERES DE CONTROLE

Il arrive que vous vouliez inclure dans votre texte des commandes qui ne devront étre
opérées que plus tard, lors de I'impression par exemple. Tapez alors [CTRL X]avant le
caractere de la commande en question:

[CTRL X] Enregistre le caractére qui suit tel quel au lieu
d’obéir immédiatement a la commande donnée.

Si. par exemple. votre imprimante requiert une commande particuliére précédée de
[CTRL I]. vous taperiez:

[CTRL X]J[{CTRL IJ{commande}

RESUME

Rappelons qu'il n'est pas nécessaire d'assimiler en une scule fois 'ensemble des informa-
tions contenues dans ce chapitre. Sachez vous limiter a ce qui vous sera pour instant
utile. La carte de référence ““Traitement de texte avancé™ contient la totalité des fonctions
que nous venons de voir.

Prenez le temps de bien connaitre chacune des fonctions que vous utilisez avant d'en
apprendre une nouvelle. La puissance du programme REDACTEUR est a votre service:
mais ne jouez pas pour autant a 'apprent sorcier. Dans les chapitres qui suivent, nous
présentons nombre d'applications différentes pour les fonctions et commandes du
REDACTEUR. (Le chapitre 9 est sans doute celui qui vous sera le plus utile.)

Passons donc maintenant au coté pratique du REDACTEUR
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CHAPITRE 7
LETTRES ET ETIQUETTES POSTALES

Le REDACTEUR vous permet de gagner un temps précieux dans la préparation de
lettres et d’étiquettes postales. surtout st vous utilisez souvent des présentations
identiques.

Vous pourriez ainsi sauvegarder sur votre disquette Data nombre de présentations que
vous utilisez souvent. de sorte que vous n'avez plus qu'a les copier au licu de les
dactvlographier intégralement lorsque vous en avez besoin.

LapageFormatd'édition’ du programme IMPRIMEUR peut aussi vous étre bien utile.
Fixez-v les parametres courants, que vous modifierez au besoin a 'aide des commandes
enchassées. N'oubliez pas de tenir compte des marges du texte lors de la définition des
titres. des numéros de page et de la date (Voir chapitres 2 et 3).

LE COURRIER PERSONNEL

Pour vos lettres personnelles. vous pourriez préparer le format suivant:

ND[RET)]

LM 40[RET])

RM  70[RET]

Votre adresse[RET]

Ville et code postal[RET]
LM 10[RET]

Une fois Nadresse de retour tapée, Pordinateur reprendra la présentation standard de la
lettre. I a commande ND évite que soitinsérée la date qu apparait dans la page “Format
dédivon.”

Sivous prenez fa peine de sauvegarder ce petit paragraphe sur votre disquette Data. vous
pourrcz Nutiliser a volonté. chaque fois que vous en aurez besoin. Hne vous restera plus

qu’a ajouter chaque fors la date. purs a commencer votre lettre!
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LES LETTRES D’AFFAIRES

Il est probable que vous ayez besoin d'un format plus officiel pour vos lettres d'affaires.
Voici celul que nous vous proposons:

PG 4.r Page[RET]
.DT 6.r{date}[RET]
ND[RET]

UL #[RET]

(Sautez le nombre de lignes voulues pour faire place a votre en-téte, a moins
que vous ne l'inséricz dans la présentation.)

{date}(RET]

T1 1.5.r{nom}[RET)]
.DA[RET]
{nom}[RET]
{compagnie}{RET]
{ruc}{RET]
{ville}[RET)

[RET]}

Cher {nom},[RET]
[RET])

[RET]

{Texte de la lettre}

Choisissez alors le papier en fonction de vos besoins: papier a en-téte ou feuilles blanches.
En principe. on ne doit pas paginer la page frontispice.

Le titre et la date ne seront imprimés qu'a partir de la deuxiéme page. La date n"apparait
pas sur la premiére page a cause de la commande .ND.

Sivous tapez a simple interligne, vous n"avez aucunc spécification particuliére a inclure
(réponse préctabhe). Le symbole # indique le soulignement.

LETTRES TYPES

Vous sauverez beaucoup de temps si vous prépares une lettre tvpe, qui sera en fait le
“tronc commun’ du texte de différentes lettres que vous étes appelé a dacivlographier
souvent. Placez des caractéres-témoins dans le texte partout ot vous devez apporter des
modifications. Vous préparerez une liste d'adresses dans un fichier a part etle programme
IMPRIMFEUR se¢ chargera de modifier les variables chaque fois quiune nouvelle lettre
serd imprimeée.
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Chacune des lettres ainsi préparées sera personnalisée. quel que soit le nombre de copies
que vous chargerez votre IMPRIMEUR de vous produire.

Vovons d'abord comment on crée un fichier d'adresses. Ce qu'il faut avant tout, c’est de la
méthode. Un fichier d'adresses peut, par exemple, ressembler a ceci:

Marie[RET]
Lafond[RET]

918 rue du Parc[RET]
Laval[RET]

QUEBEC H7N 2G9[RET)
/[RET])

Dems[RET]
Champoux{RET]

3 Rue des Lilas[RET]
DRAVEIL [RET]
FRANCE 91210(RET]
/[RET]

Marcel[RET]
St-Arnaud[RET]
Chemin du Midi[RET)
BALE[RET]

SUISSE 4055[RET)
/[RET]

IlsTagiticien faitd'une série de variables séparées par des touches [RET]. Chaque groupe
doit étre séparé du suivant par un caractere repére que nous avons ict défini comme: /.

I."ensemble de nos variables est donc:

Variable 1 Prénom
Variable 2 Nom de famille
Variable 3: Numéro et rue
Varable 4 Ville
Vanable 5: Pays et code
Il est nécessaire que le contenu de chaque variable soit identique, d'une adresse a 'autre.

Srunce vanable ne s'apphque pas a une adresse donnée. la higne doit au moins comprendre
la touche [RETY.

On peut garder a peu pres tout genre d'information dans des fichiers dadresses. 1 n"est
meéme pas nécessaire d'yv inclure @ proprement parler des “adresses™. On pourrait alors
¢laborer un svsteme dhdentfication des chents d'une compagnie. des patients d'un
hopital. ou des abonnés a une revue, par exemple.

Chacune des rubriques (ensemble de variables) peut compter jusqu'a 255 caracteres. Au
licu de taper des espaces blanes pour compléter le nombre pour chacune des tubniques il
suffit de taper [RET ] apres le dernier caractere de la rubrique, ainst que nous avons fait
dans notre exemple.
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11 est important de séparer chaque rubrique avec le caractére repére (ici: /). Le pro-
gramme MODIFICATION offre la possibilité de définir un caractére repére qui marque
la fin de rouie rubrique (FDR = fin de rubrique).

Voyons maintenant un excmple de lettre rédigée avec des variables multiples:

NN

ND[RET]

.SA/[RET]

.AD #[RET]}

#2 HI[RET]

#3(RET]

£4 #5[RET]

[RET)

Cher H2[RET]

[RET]

Je tiens a vous faire part des avantages que présente le programme REDAC-
TEUR pourtous les utilisateurs d'ordinateurs Apple. Vous auriez intérét, #2,
a prendre contact avec le représentant de la région de #4[RET]

[RET]

Votre tout dévoué [RET]

[RET]

[RET]

[RET)

[RET]

NP[RET]

.GR[RET]

SA/ Place / comme caractére repere. La touche choisie devra s¢pa-
rer tous les ensembles de variables dans le fichier d'adresses. 11
convient, puisque vous perdez lacces a la valeur réelle de la
touche repére, de chosirun caractere que vous ne devrez jamais
utthser a dlautres fins.

AD = £ devient un autre caractere repere. indiquant au programme
IMPRIMEUR Pinsertion obligatoire d'un ensemble uré du
fichier d'adresses. que ce soit =1, #20 =30 ete

NP Place 'imprimante en posttion atinde poursunvre fe travarl avec
'impression de la lettre sunvante

.GR Demande au programme FDITEUR de hire Pensemble sunvant
dans fe fichier d adresses en vue de Fimpression de la lettre sui-
vante.

Sivous n'utihisez pas de papier continu.vous devies demander a Fordimateur de faire une
I pap )

pause ala fin de chaque page. Sélectionnez Fopuion 2 du programme F DITEUR et tapes

P (pour. PAUISE).
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Sivous voulezimprimer la lettre modéle, appelez le programme IMPRIMEUR et passez a
la page “Fichiers de texte™, puis tapez:

I0:LETTRE.TYPETEXT.DI
90:ADRESSE.TEXT.DI

Incluez la mention D1, afin que I'ordinateur ne cherche pas inutilement dans le lecteur No
2. Passez ensuite a la page “"Formats d'édition.” Tapez W pour éliminer les formats en
mémoire. Vérifiez le résultat de votre travail a I'aide de la commande T (TEST) avant de
faire imprimer votre page modele. .

Le meilleur moyen de se familiariser avec la préparation de lettres et d’envois multiples,
c'estencore de relever ses manches et de se mettre au travail. Faites de nombreux essais et
vous deviendrez vite un maitre en la matiére.

LES ETIQUETTES POSTALES

En plus de classer des en-tétes de lettres dans un fichier d'adresses. on peut aussi garder
sur disquette une hste de clients ou d'abonnés afin de faciliter le travail d*expédition du
courrier de masse. Nous modifierons donc notre format lettre pour n'en garder que les
données qui nous intéressent. a savoir: le nom et I'adresse.

Il vous faudra quelques essais pour déterminer le nombre de lignes nécessaires a I'impres-
sion d’unce éniquette. Les étiquettes ¢tant en principe de format standard, vous devriez
pouvoir déterminer un nombre fixe de hignes par adresse. quiest de 6 dans la plupart des
cas. Voici un exemple de programme d'impression d'adresses postales dans lequel nous
avons conservé / comme repére FDR.

SA/[RET]
AD #[RET]
TM I[RET]
BM 6[RET)
FL 6[RET)
LM 2[RET]
RM 40[RET)
ND[RET]
NN[RET)

22 51 [RET)
43 [RET)

24 [RET) 5 [RET)
26 [RET)
NP[RI'T)
GR[RIT)
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Nous avons donc donné une longueur de 6 lignes par adresse, placé les marges a 2 et 40 et
annulé I'impression de la date et du numéro de page. Les variables #1, 42, #3 #4 H#S ct #6
donnent:

Le prénom, le nom de famille
Le numéro et la rue

La ville

Le pays et le code postal

Lacommande .NP améne le papier (ou les étiquettes pré-encollées si vous étes particulie-
rement bien équipé) en position pour I'impression de I'adresse suivante, en passant a la
septiéme ligne. La commande .GR demande au programme IMPRIMEUR d’amener en
mémoire le prochain ensemble de variables (rubrique). ’

Lorsque vous imprimez vos étiquettes, assurez-vous d'avoir bien indiqué le nom du
fichier d'adresses a la ligne 90; vérifiez de méme le format donné a la ligne 10. Ne mélangez
pas les données car vous auriez des résultats on ne peut plus curieux!

LE SAUTE-MOUTON

S'il est pratique d’avoir de grandes histes d’adresses, cela peut aussi poser de séricux
problémes. Supposons d'abord que vous avez 100 étiquettes a préparer et qu'en impri-
mant la soixantieme, le papier se plie etempéche le bon fonctionnement de I'imprimante.
Vous corrigez la situation... et vous étes découragé car vous croyez devoir recommencer
au tout début.

Heureusement, cela ne sera pas nécessaire. A la page “*Format d'¢dition™ du programme
IMPRIMEUR, se trouve la commande Rn qui vous permet de sauter I'impression de n
ensembles de vanables. Assurez-vous aussi que 'IMPRIMEUR reconnaisse votre repére
FDR, en appelant le programme MODIFICATION et en donnant de nouveau le carac-
tere repere.

Sivous avez de trés longues listes d'adresses. il serait sans doute avantageux de les couper
en sous-ensembles, surtout s'il vous faut utihiser plusieurs disquettes pour garder 'ensem-
ble de vos données. Le programme REDACTEUR vous facilitera la tache. une fois votre
fichier morcelé. en vous permettant de lier les différentes composantes entre elles. st vous
tapez:

A{Nom} Fait suinre le fichier d'adresses suivant sans faire de
pausc.

"YNom} Fait suivre le fichier d adresses suivant en faisant une
pause.
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Il suffit de placer Fune de ces deux commandes en fin de fichier, apres le dernier repére
FDR. Si vous choisissez le point d'exclamation, I'imprimante s’arrétera, ce qui vous
permettra de changer de disquette ou d'ajouter du papier. Pour poursuivre le travail
d'impression. appuyez sur la touche [ESPACE]. Vous pouvez compléter le nom du fichier
en ajoutant les numéros de fente et d'unité.

Le dernier probléme que posent les grands fichiers d'adresses réside dans le fait qu'il est
difficile de n’en imprimer qu'une partie.

Mais on peut heureusement, avec le REDACTEUR. imprimer un nombre donné d'en-
sembles de variables du fichier d'adresses. C'est par le biais des commandes enchassées
que I'on peut y parvenir. Celles-ci donnent un caractére ou un ensemble de caractéres
repéres qui permettent 3 'IMPRIMEUR d'effectuer un choix.

.Al{caract.} L IMPRIMEUR tape toutes les adresses qui commencent
par ‘‘caract..”

AN{CARACT.} L'IMPRIMEUR omet toutes les adresses qui commen-
cent par “CARACT.”

Vousdevrez avoir préparé votre fichier d'adresses en conséquence, et c'est pourquoi nous
signalions tout a I'heure I'importance de I'organisation. 11 y aura donc, au début de
chaque ensemble de variables. une ligne dédice tout spécialement aux caractéres repeéres.
Si vous avez un fichier d'adresses qui comprend chents, fournisseurs et amis, donnez
simplement la commande: .Al AMIS. . AT CLIENTS ou . Al FOURNISSEURS en début
de travail. Voici. par exemple, la premicre adresse de notre fichier modifié de la facon
susdite:

AMIS[RLT]

Marie[RET]
Lafond[RET]

918 ruec du Parc[RET]
Laval[RET)

QUIBEC HIN 2GY[RET]
/[RET)

QUESTION

Le REDACTEUR possede une commande qui permet intervention de Puthsateur
pendant le processus dimpression: QU . A l'aide de cette commande. vous pouvez
introduire des caractéres par le clavier au moment de 'impression. En la jumelant aux
commandes RK (REMARQUE) et Al vous pouvez avoir acces au fichier d'adresses
pendant que s’exéeute le programme IMPRIMEUR pour modifier. par exemple. un
caraciere repere.
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Ainsi, par exemple:
QU '[RET]
.RK Spécifiez lec nom de famille[RET)
Al '[RET]

Lorsque le programme IMPRIMEUR devra exécuter ce groupe de commandes. il inter-
rompra I'impression pour donner a I'écran le message: **Spécifiez le nom de famille™™: vous
obtempérerez et I'MPRIMEUR ne vous donnera plus ensuite que les adresses qui
respectent les données imposées. a savoir ici celles qui portent le nom de famille que vous
aurez indiqué.

COMPARAISONS

La commande enchassée .IF permet la comparaison de deux données. Les symboles de
comparaison sont: < (plus petit que), > (plus grand que). = (égal a). # (différent de). +
(plus grand que ou égal a) et - (plus petit que ou égal a). Si I'affirmation est vraie,
I'ordinateur imprimera le paragraphe qui suit la ligne de symboles. Si I"affirmation est
fausse. I'ordinateur sautera les lignes qui suivent jusqu'a ce qu'il rencontre une higne qui
dcbure par !,

Les deux exemples qui suivent vous permettront de bien comprendre utihisation des
commandes .1F, .RK..QU ¢t .FI.

PREMIER EXEMPLE

SA/[RET)

LAD #[RET)

£2 #1[RET)

H#3[RET]

H4 =S[RET]

{RET]

Cher #2(RET]

[RET)

FIRET)

A (#6)[(108)(RET)

Votre commande nest pas suffisante pour justifier un paiement différe.
Veuillez prendre note que nous ne complétons par la poste que les com-
mandes s¢ chiffrant 3 un mmmum de 25 S [(RET])

"(RET]

I (56)[(1000S){RET]



Merci de votre encouragement. Nous espérons que notre service vous sa-
usfait.[RET)

'[RET)

AF (#6))(10008)[RET)

Nous sommes heureux de vous compter parmi nos chients. Notre représen-
tant prendra contact avec vous pour vous offrir de substantielles réductions
sur les achats de masse.[RET)

'[RET])

SK 2[RET])

NF[RET]

Votre tout dévoué [RET]

SK 6[RET]

Picrre Bellehumeur[RET]

.NP[RET]

.GR[RET]

SECOND EXEMPLE

SA/[RET]

AD=[RET]

=2 ZI[RFT]

=3[RET]

=4 =5[RET)

[RET)

Cher =2 [RET]

[RET)

FI[RET)

RKIndiques le montant du don[RET)

QU &[RET)

Vous aves fait don dune somme de &S T'an dernier [RET)
A (&[CT0M[RET)

Nous vous remercions de votre contribution [RET)

'[RET)

AF (&JONRET)

Nousvousremercions de votre contiibution et espérons que vous saurez ¢tre
ausst eendreun cette annce [RET)

RET)

Prenes note que notie campagence débute e premier jour du mois procham
[RTT]

NE[RET]

Bien & vous[RET)

[RIT]

[RET)

[RET)

[REIT)

NP[RI T

GRIRTT)



RESUME

Vous voila bien convaincu des avantages du REDACTEUR pour la composition de
lettres et méme la réahisation d'envois de masse. Vous pourriez par ailleurs combiner
votre programme REDACTEUR ad’autres programmes Apple et faciliter d*autant votre
tache.
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CHAPITRE 8
RAPPORTS ET MANUSCRITS

Nous verrons, dans ce chapitre. quelques applications utiles des fichiers d*adresses avec le
REDACTEUR. Puisque vous étes maintenant familier avec les commandes enchassées.
nous limiterons les commentaires au strict minimum.

LE BROUILLON

Voiciun format qui pourrait parfaitement convenir a la rédaction de tous vos brouillons.
puisqu’il ne contient aucune des fioritures quimpose la correspondance oftficielle.

PG 4. R[JOURNAL - {VOTRE NOM} - [RET]
ND[RET]

LM 13[RET]
RM 75[RET]
.TM 8[RET]
.BM SE[RET]
.FL 66[RET]
SS 2[RET]

UL +[RET]
.BF @[RET]
PA[RET]
{Début du textel

I'n premiére ligne, nous trouvons idenuficanon du document et le nom de Pauteur. Les
commandes suivantes éliminent tous les autres parametres quine sontictd’aucunc uulite,
dontceux de la page “Formatdé¢dition.” Les marges sont par ailleurs placéesa 13 et 75
ctil ne vous reste plus qu'a composer votre texte
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LES RAPPORTS

Les personnes qui rédigent fréquemment des rapports de recherche ou d'étude auraient
intérét a préparer une présentation standard dont voici un exemple parfait:

.PG 3.r.Page[RET]
JURET]
.SS2[RET]
.ND[RET]

NT I[RET]

NT 2(RET]

LM 10[RET]

.RM 75[RET]

.TM §[RET]

.BM 60[RET]

.FL 66[RET]

UL @RET)

.BF +[RET]
SKI0[RET]
.CE[RET]
Tire[RET)
.CE[RET)

par[RET]

.CE[RET]

{Votre nom|[(RET]
T1 T4 fVotre nom[RET)
T 2.5 dTnre}[RET])
DT 6rfDate}[RET)
SK 4

.PA[RET]

{D¢ébut du texted

Voici donc une page titre sur laquelle on retrouve le titre. le nom de Pauteur et la date de
présentation du document: dans fe com supéricur droit de toutes les pages du document.
apparaissent la date. le nom de Pauteur et le titre. e texte sera justfic et imprime a double
interhigne.

e titre et la date n"apparaissent pas au tout début du format. de sorte quiils ne sorent
tapés qu'a partr de la dewxieme page diu document

I revient a Mutibsateur de modifier les marges en fonction de ses besoms spéaifiques.,
La commande .PA copiea lalettre Pimstructuion de L page “Format d'edinion™ ence qui

concerne alinéa au début de chaque paragraphe. Hoest donc important de vénfier

réponse précrabhe ala page UHormuat d'édmon™ pour ¢viter les mauyaises surprises.
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S*il vous arrive souvent de devoir insérer des paragraphes de format différent de celui du
texte général, 1l serait préférable de préparer des clés MACRO en conséquence afin
d’éviter les erreurs et de vous ¢pargner de complexes manocuvres,

L’ INCLUSION DES CLES MACRO

Voiciunexemple d'utilisation des clés MACRO facilitant 'inscrtion de textes de formats
différents.

En mode “*commande™. tapez:
C[RET]

Apparait alors a I'écran le message:
CARACT. A MODIFIER

Vous devez alors sacrifier une touche du clavier qui deviendra votre ¢lé MACRO. Le
choix est vaste, mais vous tiendrez compte de vos besoins précis et ne sacrifierez pas des
touchesdont vous pourriez éventuellement vous servir. Supposons, pour les besoins de la
cause. que vous sacrifiez les touches [CTRL O] et [SHIFT CTRL O).

Tapez alors la touche choisie:
[CTRL O]
[.ordinateur répondra par le message:
CARACT. MODIFIE: [RET] EN FIN DIMPRESSION

Tapez ensuite 'ensemble des caracteres (ou des commandes) que vousyoulez placeren clé
MACRO. puis faites [RET).

1M 20[CTRL XJ[RET].RM 6S{CTRL X]J[RET].SS I[RET]

Recommencez ensuite la manocuvre atin de préparer unce seconde ¢lé MACRO qui
permettra. par la pression d'une seule touche. de revenn dla disposinion normale du texte.
Tapez:

CRET)
(SHIFT CTRI O]
1M 10[CTRL XJ[RET].RM 75[CTRI X][RET].SS 2[RET]

Vous voild prét a changer de format a volonté. enimsérant les modifications nécessaires
dans votre texte lors de la dactylographie. Pour ce faire. vous n'aves qu'a appuver sur la
touche (CTRL O] (en début du texte de format modific) et [SHIFT CTRL O] (en fin de
texte de format modific).

—J
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L’ALINEA ET LE SOM

1AIRE

Pour faire imprimer la premiére ligne d'un paragraphe en retrait par rapport au reste du
texte (en alinéa. donc), utilisez la commande suivante:

D n Insére un alinéa de n espaces.

La commande .ID offre aussi avantage d'avoir son équivalent inverse qui permet
d'imprimer du texte en sommaire. Voici un exémple:

.LM I5[RET])

.RM 55[RET]

D -5[RET)

1. Le présent texte veut illustrer I'application de la fonction .ID inverse, qui
permet la dactvlographie de textes en sommaire.

[RET]

D -5[RET]

2. Voici le second paragraphe: notez que les numéros qui identifient les
paragraphes sont en retrait par rapport au texte lui-méme.

[RET]

AD -5(RET]

3. Le troisieme paragraphe vient compléter la démonstration.

Lorsque le texte sera imprimé. vous obuiendrez le résultat suvant:

1. Le présent texte veut illustrer Papplication de la foncuon 1D inverse. qui
permet la dactvlographie de textes en sommaire.

2 Voici le second paragraphe: notez que les numéros quiidenufient les para-
graphes sont en retrait par rapport au texte lui-méme.

3. Le troisieme paragraphe vient compléter 'ensemble.
LES CARACTERES REPERES

Lorsqu'il imprime un texte. le programme IMPRIMEUR It d'abord les commundes
enchassées. Hcalcule ensuire lalongueur de chaque hgne et assure la justification du texte
par I'insertion d'espaces entre les lettres ou entie les mots, puis envoie enfin les informa-
vons a limprimante.

11 s¢ peut que le travail de trattement de texte que vous avez a faire vous améne a vouloir
modifier la s¢quence logique du fonctionnement de FIMPRIMEUR . Sy vous recopiez e
texte de ce manuel. il vous faudra par exemple vous assurer que lorsquevousenserezala
page qui présente la commande .SS 2. PIMPRIMEUR ne passe pas immdédiatement en
doublenterligne. mais considere plutdt cet ensemble de caractéres comme un simple mot.

/N



Pour ce faire, vous ferez appel a la commande .RE. En début de texte, vous placericz:
*.RE*.." par exemple, puis tapericz *XX chaque fois qu'apparait unec commande dans
votre texte. Au moment de I'impression, I'IMPRIMEUR remplacera tous les * par des ..
faisant du méme coup la discrimination entre les commandes enchassées réelles, et les
exemples insérés dans votre texte.

.RE ab Remplacer a par b.

La commande .RE permet aussi de controler I'espace qui sépare les mots. Si vous ne
voulez pas qu’en réalisant la justification.I"ordinateur ajoute des fractions d'espaces entre
certains mots (comme Apple ][. par exemple), vous pourriez taper:

RE% [ESPACE] Remplace % par un espace.

Ainsi, le mot introduit sous la forme: Apple™ ][ serait dactvlographié sans modification
aucune a 'espace qui sépare e et ].

La commande .RE peut encore vous donner accés a des caractéres spéciaux que vous ne
pouvez taper sur le clavier. Si vous devez utiliser le symbole & vous pouvez placer en
débutde texte: .RE £.38 (o0 38 estle code ASCII qui correspond ausymbole &). Chaque
fois que ''MPRIMEUR rencontrera le symbole %, 1l donnera & ¢n fait.

PAUSE

Il est possible qu'il vous faille parfois taper un texte hors higne. soitlégérement au-dessus.
ou encore en-dessous de I'horizontale. St Fimprimante que vous utihisez vous permet de
varier la hauteur du papier de fractions de hgne. vous pourrez ainst faire avec le
REDACTEUR. Placez la commande PCc dans votre texte aux endroits appropriés et
I'IMPRIMEUR arrétera afin de vous permettre de déplacer la feuille de papier. 1l
convient naturellement d'insérer la commande avanr et apres le texte qui doit étre hors
ligne.

PC ¢ ASSUTC UNC pause au caractére ¢

11 suffit de presser n'importe quelle touche pour que FIMPRIMEUR poursuive son
travail.

IIvades imprimantes qui peuvent moditier Falignement d'un texte automatiguement. St
celle que vous utihisez permet ce genre de fantaiae. le REDACTEUR vous offre la
possibilité de définir des témoins pour 'impression au-dessus de la hgne ou en dessous de
la ligne de texte. Vous pouvez ausst demander au REDACTEUR diatficher un message
particulier chaque fois quiil recontre un caractere repere.

PU ¢ Assure une pause gu caractere ¢ Lordimateur donne un

message a 'écran demandant a Nutihsateur d'abmisser le
papier de Pimprimante.
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PD ¢ Assure une pause au caractere ¢. L'ordinateur donne un
message a I'écran demandant a 'utilisateur de hausser le
papier de I'imprimante.

Exemple: .PU &[RET)
.PD #[RET]}
E = MC&24RET)

LES MANUSCRITS

Iy a bien des facons de présenter un manuscrit et toutes sont sans doute aussi valables. Le
professionnel aura pourtantintérét a faire une fois pour toutes son choix et c’est pour cela
qQue nous vous proposons une présentation type. que nous expliquerons en détail plus bas.

ND

LM 13[RET]

.RM 75[RET]

.TM §[RET]

.BM S§[RET]

.FL 66[RET)

SS 1{RET]

UL #¥[RET)

BF @[RET)

{Votre nom]

{Numdéro ct ruej Nb. de mots: §{RET]
{Ville et code} Copyright {Anndéel{Nom{[RET]
{Numé¢ro de ¢léphone}[RET]

PG Srf{Nom de famillel - [RET)
T Lo fTure}{RET]

SS 2[RET]

NU[RET]

SK §[RET]

CE[RET]

{Tire}[RET)

CE[RET]

par{RET]

CE[RET]

{Votre nomj[RET)

SK S[RET]

PA[RET)

(Début du texte)

&0
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On donnc ici, en téte de chaque page, le nom de famille de I'auteur du document, auquel
on ajoute le numéro de page et un mot clé extrait du titre. Ainsi, sile manuscrit s'intitule:

“Modification des frontiéres coloniales™. chaque page portera par exemple la mention
“FRONTIERES™, sans plus.

La page titre est courante. Elle mentionne le nom de l'auteur et rappelle celui du
proprictaire des droitsd’auteur. Quant au décompte des mots du manuscrit, il est facile de
I'obtenir grace au REDACTEUR (en tapant # sur la ligne de commandes, au bas de
I'écran). 1l peut étre utile de compléter la page titre par la mention de 'adresse et du
numéro de téléphone de I'auteur du manuscrit.

Naturellement, nous avons inséré les commandes touchant I'en-téte aprés les données de
la page utre, de sorte qu’elles ne soient lues par I'ordinateur qu'a partir de la deuxiéme
page.

Un manuscrit littéraire ne devrait pas étre justifié et se présente en principe a double
interhgne.

NOTES EN BAS DE PAGE

Il est facile d'insérer des notes en bas de page avec le programme REDACTEUR:
FT n[RET]

11 faut cependant déterminer n a Pavance. donc connaitre le nombre de hignes qui seront
nécessaires a I'inseruion de la note de bas de page.

Une fois la note tapée en son entier, faites:

[RET)
RET)

Exemple:

FT 2[RET)

I ¢ texte qui suit sera placé en bas de page et ne devrait pas couvrir plus de
deux hgnes [RET]

"TRET)

Lorsque FIMPRIMEUR rencontre la commande (FT .1l place e teate definren memoire
et stoppe I'impression du texte courant n lignes avant la fin de s page. afin de lasser
I'espace voulu a la note en bas de page.

Stvous souhaites définir un format spécial pour vos notes en bas de page.vous devez e

déterminer a lintérieur méme du teate des notes en question. Thne faudrant pas cependant

oublier de revenir au format régulier sinon e reste du texte sermtimprime selon le dernier
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format lu par I'ordinateur! Insérez la commande .SS | au début de la note si vous
souhaitez la fairc imprimer a simple interligne, mais n'oubliez pas de revenir a la normale
frant LSS 2 a la fin du texte de la note.

LA REALISATION D’UN INDEX

Un index. facile a réaliser avec le programme REDACTEUR, donne une allure profes-
sionnelle & un document, a plus forte raison quand celui-ci est trés long. Définissez
d’abord un caractére repére avec lequel vous pointerez tous les mots qui devront étre
inclus dans I'index. L'IMPRIMEUR en prendra bonne note et redonnera les mots ainsi
enregistrés en mémoire a la toute fin du document. selon vos propres indications.

Il va de sor que I'ordinateur ne peut placer les mots de I'index en mémoire que lors de
"impression. puisque c’est alors qu'il lit les caractéres repéres. La page de I'index subit
donc les modifications que vous apportez a la présentation du texte: si vous réduisez le
nombre de lignes par page. par exemple. les pages de I'index seront elles aussi modifiées en
conséquence.

Dans la version avec carte RAM du REDACTEUR  la mémoire-tampon de I'index suffit
pour latrés grande majorité des travaux de traitement de texte. encore qu'elle ait bien sar
des limites. Si vous utilisez la version sans carte RAM de 'IMPRIMEUR. méme si vous
possédez la carte RAM vous augmenterez sensiblement la mémoire-tampon de I'index et
cela pourrait régler les problemes que posent les trés longs textes.

En plus de réahiser un index traditionnel. on peut utihser les reperes de 'index a d'autres
fins. dont la dactylographie d'une table des matieres.

IV a deux tvpes de caracteéres repéres pour la réalisation d'un index. Le premier permet
impression des mots annotés tandis que le second impose la non-impression du texte
marqué. sans pour autant que ni 'un ni autre n'empéche que le mot en question soit
copi¢ dans la mémoire-tampon de 'index.

[ a4 commandc .IN n.c assure I'impression du mot placé en mémoire de Pindex: nindique
I'un des quatre index que le REDACTEUR peut monter simultanément et ¢ est le
caractére repere (qui peut étre aussi bienun caractére alpha-numeénque. qu une touche de

controle).

1 a commande 1C n.c annule Nimpression du mot place en memoire de index: les
variables noet ¢ sont identiques a celles de la commuande précédente. Cette seconde
commande est particulierement utile pour la réalisation d une table des maticres. s cette
dernmiere compte plus dinformations que la page quielle annonce
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Le tout premier chapitre débuterait ainsi si vous choisissiez * comme caractére repére
pour la fonction Index:

IC 1.*[RET]

CE[RET]
CHAPITRE UN[RET]
CE[RET]
ALLEMAGNE[RET]

*CHAPITRE UN - L'école allemande: Von Berg et Weber * [RET)

La phrase “CHAPITRE UN - L'école allemande: Von Berg et Weber™ n’apparaitra pas
dans le corps du texte, mais sera mise en mémoire pour n'étre imprimée que lors de la
réalisation de la table des matieres.

AN nc Défimt **c™ comme caractére repére pour la copie des
mots de I'index qui sont partie intégrante du texte im-
primé.

AC n.c Définit *c” comme caractére repére pour la sauvegarde

des mots de I'index qui ne sont pas partie intégrante du
texte imprimé.

L’IMPRESSION DE L’INDEX

Le programme IMPRIMEUR a besoin d'une instruction spéciale pour procéder a la
dactvlographie d'un index en fin de travail. Vous pouvez demander la mise en ordre
alphabétique des composantes de I'index. le respect des lettres majuscules et minuscules
ou encore modifier le format d'¢dimon a volonté.

Le format des trois commandes nécessaires est identique:
Format: XX (index No).(position)
Exemple: P13.50

L'index numéro 3serait doncimprimé a la page 50 et sur les pages suivantes sinccessaire,
selon le format en cours,

Sivous omettez b variable (position). FIMPRIMEUR dactvlographiera Pindex a parur
de la dernicre page du document.

Vo les commandes en question:

Commande Ordre alphab. MAT/Min.
Pl n.p o'l NON
dA np O] Ol
NA n.p NON o'l

a3



Sivous souhaitez réaliser unc table des matiéres, la commande .NA est celle qui vous sera
la plus utile.

Certaines commandes enchassées permettent de limiter les paramétres d'édition et d’as-
surer 'uniformité du travail d'impression de I'index:

L Assure I'impression de I'index en lettres minuscules seulement.

dU Assure 'impression de I'index en lettres majuscules seulement.

.IM Assure le respect du format des lettres lors de I'impression de
I"index.

LA RESERVE

Lorsqu’on traite de I'information écrite. il est fréquent que I'on doive recopier souvent le
méme texte, mot a mot. Ceux qui utilisent leur ordinateur Apple pour faciliter la
correspondance écrite avec les clients. retrouvent sans doute invariablement les mémes
messages dans les lettres qu'ils leur envoient. Si vous étes de ceux-1a. le REDACTEUR
peut alors vous aider.

Vous pouvez garder en mémoire des blocs de texte quireviennent fréquemment dans vos
lettres personnelles ou d'affaires... et les copier au besoin en bonne place grice a la

fonction AJOUT.

LA SAUVEGARDE DES REPONSES PREETABLIES

Vous préparez nombre de lettres différentes et souhaiteriez pouvoir garder en memoire
plus d'unc série de formats d'¢dition? Rien n’est plus facile. Appelez d’abord le pro-
gramme IMPRIMEUR et définissez les paramétres qui vous conviennent.

Donnez ensuite un nom a cette copre de FIMPRIMEUR. puis tapez:
[CTRL D]BSAVEINOM.ASCOOT S1400 SIFENTELD{UNTTE[RET])
Le double de 'IMPRIMEUR sera done copié sur la disquette Data. I estimpossible de

cauvegirder votre copie sur la disquette de travail et nous ne vous recommandons PAS de

la sauvegarder sur votre disquette Maitre!
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Lorsque vous voulez utiliser ce second programme IMPRIMEUR, appelez votre
IMPRIMEUR oniginal, puis tapez:

[CTRL DJBLOAD{NOM}.S{FENTE}.D{UNITE}[RET]

Et le tour sera joué!
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CHAPITRE 9
LES FORMATS

Dans ce chapitre, nous verrons quelques applications spéciales du programme IMPRI-
MEUR et des commandes enchassées.

LES MARGES

Les valeurs préétablies des marges peuvent étre fixées sur la page “*Format d'édition™ ou
encore, étre insérées dans le texte méme a 'aide des commandes enchassées. (Voir
chapitre 3).

Toute commande enchassée dans le texte méme a préséance sur les valeurs préétablies a
la page ““Format d*édition™. Font exception a cette régle les titres, dates et numéros de
page. Afin d’assurer un minimum d'uniformité dans la présentation d'un document,
I'IMPRIMEUR ne modifie jamais la présentation des en-tétes. C'est pour cela qu'il est
nécessaire de donner les coordonnées en début de travail par le biais de la page **Format
d’édition™.

LES EN-TETES

Sivous utilisez souvent les mémes en-tétes. 1l conviendrait den fixer les parameétres dans
la page “Format d'édition.” Si_ par contre. vous emplovers des formats d'en-tétes qui
varient beaucoup. avez plutdt recours aux commandes enchassées.

N'oubhez pas que le programme IMPRIMEUR 1mpose a tout fichier qu'il traite les
formats qui paraissent a la page “Format d'¢dition™. Vous devrez donc utihiser la
commande NT si vous voulez éviter que le titre n'apparaisse au haut du second fichier
que vous imprimez. lorsque vous traitez plusicurs documents a la fois.

Sivousnimprimez quiun fichier ala fors b n’est pas nécessaire dinclure fes commandes
NT et ND (omussion du utre et de la date). Ly commande W de la page “Controle de
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sortie™ de 'IMPRIMEUR rappelle automatiquement les réponses préétablies de la page
“Format d'édition™ et annule tous les parametres lus lors de Fimpression.

C’est par I'option 7 du Mecnu initial de 'IMPRIMEUR que vous pouvez définir de
nouvelles réponses préétablies.

Les titres de paragraphes et les sous-titres en général peuvent étre centrés ((CE), tapés a la
marge de gauche (.LJ) ou encore tapés a la marge de droite (.RJ). Si vous sélectionnez ces
deux derniéres commandes pour imprimer un titre. n'oubliez pas de revenir au paramétre
courant afind’assurer I'uniformité de la présentation du texte plein. La commande .CE ne
centre qu'une hgne a la fois.

Pour débuter la pagination d'un document a toute autre page que la page 1. utilisez la
commande .PN n, ot n est le numéro de la premié¢re page devant étre paginée. On peut
modifier les numéros de page a I'aide des commandes:

1P Ajoute | a la variable de pagination.

.DP Retranche 1 a la variable de pagination.

LA JUSTIFICATION

Les commandes enchassées de justification ont priorité sur les réponses préétablies de la
page “Format d'¢dition™.

Sivous sélectionnez la foncuon Justification. celle-ci se fera automatiquement sur toute la
largeur de la higne. Selon les parametres que vous avez défims grace au programme
MODIFICATION ou encore, selon les caractéristiques techniques de I'imprimante que
vous utilisez, la justification se fera par I'insertion d’espaces ou de fractions d'espaces.

I.etexte est tapé a la marge de gauche lorsque vousinsérez la commande (L et a la marge
de droite avee la commande (R

l.a commande .JU assure le respectde tous les parametres de justification, tandis que son
contraire: N1 les annule. e programme REDACTEUR uulise la jusufication a gauche
st vous ne lur donnez aucune indication particuliére.

Dans la page “Format d'édition™. cest la hgne “Esp. Cp. qui permet le controle de la

coupe des mots. Quand un mot est trop long en bout de hgne, FIMPRIMEUR le coupe
automatiquement ou demande a Futihsateur d'indiquer o doit se faire la coupe.
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LA COUPE DES MOTS

Un texte dactylographié pagne en qualité si I'on ne force pas la justification de mots
entiers, et que I'on accepte de les couper en bout de higne.

Le REDACTEUR offre deux fonctions touchant la coupe des mots: coupe automatique
et coupe “"manuclle.” Iciencore. les commandes enchassées ont préséance sur les réponses
préétablies de l1a page “Format d'édition™.

En principe. la coupe des mots se fait manuellement. L'IMPRIMEUR stoppe I'impres-
sion du texte quand un mot est trop long pour entrer en bout de ligne et demande a
I"'utihisateur de lui indiquer ou doit se faire la coupe. Vous déplacez alors le curseur en
prenant soin de taper **->" partout ou la coupe est possible (sur le premier caractére qui
passerait sur la ligne suivante): pressez [RET] et 'IMPRIMEUR choisira I'option
adéquate puis poursuivra son travail d'impression.

Naturellement, méme s'il retrouve le méme mot. 'IMPRIMEUR vous demandera de
donner a nouveau des reperes pour effectuer la coupe, puisque le REDACTEUR ne
réserve pas de mémoire a la fonction COUPE DES MOTS. De plus. il sera nécessaire de
reprendre la coupe manuclle chaque fois que vous imprimerez votre document. Vous
devrez donc himiter. en raison de ces contraintes. la coupe manuelle des mots.

Heureusement. le REDACTEUR offre aussi la possibilité d*avoir recours 3 une seconde
fonction de coupe des mots quiest. elle. automatique. I vous suffitde définir un caractere
repere a 'aide de la commande SH ¢, Vous devrez ensuite insérer cette commande
partout ou vous crovez que la coupe sera nécessarre. donc sur les mots les plus longs.
['IMPRIMEUR 1gnorera tous les caracteres reperes dont il n'aura pas besoin et ne
coupera enfin que les mots ainst marques.

Les commandes enchassées qui permetient la coupe des mots sont:

HO Sélectionne la fonction COUPE DES MOTS.

NH Annule la fonction COUPE DES MOTS.

MH Sélectionne fa coupe muanucelle

AH Sélectionne o coupe automatique.

SH ¢ Détfimit le caractere repere pour Lo coupe automatique

[INTERLIGNE

On peut placer de T a 255 hegnes blanches entre les hgnes de tente et ces griace a la

commande enchiassée SS n Celle-ar prevaut sur les reponses préctabhes de Ta page
“Format d¢dimon™
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On peut modifier le nombre de lignes qui séparent les paragraphes en faisant appel a la
commande enchassée .PS n. Si FIMPRIMEUR suit la réponses preétablic. il ne placera
qu'un simple interligne entre les paragraphes.

La commande .PA permet la définition des paragraphes et I'insertion automatique
d'alinéas. Il suffit de la placer en tous points dans le texte o I'on souhaite qu'elle soit
effective. 11 en est de méme pour lacommande .SP ¢. qui nécessite cependant un caractére
repere pour débuter un paragraphe.

AUTRES COMMANDES PRATIQUES

L'IMPRIMEUR tient compte du nombre de lignes imprimées ct peut donc changer
automatiquement de page.

Vous pouvez modifier le compteur de lignes a I'aide des commandes .SL. .IL et .DL.
La commande .NP impose a 'IMPRIMEUR le passage a la page suivante.
La commande .FF amene la page suivante en position.

Parla commande .SK n. I'IMPRIMEUR saute n lignes (ou passe au bas de la page, selon
le cas).

I.a commande .TP permet a I'IMPRIMEUR de vérifier le nombre de lignes disponibles
surune page et le fait passer a la suivante sile nombre obtenu est insuffisant. Cela évite les
coupes indésirées de paragraphes.

Lacommande .FGn s apparente ala précédente. L'IMPRIMEUR saute alorsle nombre
voulu de hgnes, ce qui permet d'insérer un document photographique. un dessin, un
tableau ou un graphique. Sile nombre de hignes estinsuffisant. FIMPRIMEUR passe a la
page suivante et recommence son calcul.

On insére les notes en bas de page a Paide de la commande .FT nque suntimmeédiatement
le texte de Iinfra. Ce dernier se termine obhigatorement par '[RET]

11 Ajoute la valeur 1 au compteur de henes.

DL Retranche 1o valeur 1 oau compreur de hgnes.

NP Impose e passage & la page suivante

FF Place le papier en position.

SK n Permet de sauter oo hgnes (ou de passer en bas de page).
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TP n Donne le nombre de lignes disponibles.

FG n Laisse n lignes blanches pour linsertion de figures.

FT n _Laisse nlignes en bas de page pour les notes et imprime celles-ci.
LA TABULATION

Les arréts du tabulateur apparaissent dans la ligne des commandes, sous I'abréviation
CMD. Vous pouvez placer jusqu'a huitarréts du tabulateur (valeur maximum: 99) grace a
la commande Tn.n.... . En mode “insertion™ ou “changement™. tapez: [CTRL T] pour
passer d’un arrét au suivant. 'ordinateur insérant alors des espaces entre les deux.

Il'y adeux commandes enchidssées qui permettent de modifier les arréts du tabulateur. Ces
derniers changent par ailleurs quand varie la position des marges gauches et droites du
texte, si on les définit avec les commandes . TS ou .TC. Ils demeurent constants si on les
place a I'aide des commandes .AS et .TA. Voici le détail de ces commandes:

TS n.n.... Arréts variables en position n, n, etc. (maximum de 16).
TC ¢ Arréts variables au caractére repére c.
JAS n.n,... Arréts constants en position n. n. etc. (maximum de 16).

TA ¢ ATTéts constants au caractére repere C.

LA MISE EN COLONNES

LLa commande .CS n.n,... facilite 'impression de colonnes de chiffres ou de tableaux. On
peut taper jusqu'a 16 colonnes sur une longucur de ligne. a condition bien sar que les
valeurs données ne dépassent pas celles des marges de gauche et de droite. Sivous préférez
utihiser un caractere repére. faites appel a la commande .CC c.

La commande .CS impose 'annulation de la foncuion Jusufication. lors de Fimpression
en colonnes. 1 vous faudra donc, si vous imprimez un texte justifié, revenir aux parame-
tres de départ en utilisant la commande JU 3 1a toute fin de 'impression en colonnes.

Fxemple:

S 20

CC &

1233& 87[RET)
A3& 4567[RET)
1&A56TRYO[RET]
& 3SOOTR[RET)
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Ce texte sera imprimé comme suit:

1234,87
34,4567
1,4567890
,3456678

Les chiffres sont donc tous en colonne, le marqueur décimal servant de point de référence.

Si vous voulez taper des mots en colonnes, il vous faudra remplacer les espaces par un
caractére repére, disons: %. Le REDACTEUR considérera alors I'ensemble du texte a
imprimer en colonnes comme wune seule variable. Vous placerez donc la commande
.REZ[ESPACE] en tout début de fichier.

SUBSTITUTION DE CARACTERES

11 est trés utile de pouvoir substituer un caractére a un autre lors de I'impression d'un
texte. surtout lorsque I'on se sert des caracteres repéres. C'est en utilisant la commande
.RE a.b que vous prendrez conscicnee des remarquables possibilités qu’elle offre!

On peut entrer un caractére par le clavier en le tapant tel quel. ou encore en donnant son
équivalent ASCII (American Standard Code for Information Interchange). Vous pou-
vez ainsi avoir acces a des caractéres que peut générer votre imprimante, mais qui
n‘apparaissent pas sur le clavier de 'Apple.

CARACTERES D'IMPRESSION

Selonle modéle d'imprimante que vous utilisez ou encore en fonction des paramétres que
vous sélectionnez pour 'interface de I'imprimante. vous pouvez imprimer des caractéres
grasousouligner un texte avec le REDACTEUR 1 suffit d'insérer. avant et apreés le texte
VISE:

.BF ¢ Sélectionne le mode d'impression en caractéres gras pour le
texte idenufié par le caractére repére c.

UL ¢ Souligne e texte adenufi¢ par le caractére repére ¢,

Pour taper tout un texte en lettres majuscules. faites: UC. quiest une commande fort utile
pour 'impression de programmes en langage informatique (BASIC ou autres). (Pour plus
de détails. vover 'Appendice G en fin de manucel)  Pour taper tout un texte en lettres
minuscules utilises cette fois la commande . 1.C. Lorsque vous voudrez revenir au mode
normal d'impression, fates: MC.
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Si vous avez choisi I'option U et que vous utilisez la fonction LISTE (en mode **com-
mande™ de I'EDITEUR), le texte sera totalement imprimé en lettres majuscules.

CARACTERES REPERES ET CARACTERES DE CONTROLE

11 peut étre utile de sélectionner des caractéres de controle en guise de caractéres repéres,
afin de ne pas réduire le nombre de touches disponibles au clavier. En effet, si vous
choisissez le symbole 7 en guise de caractére repére, vous en perdez I'usage normal et ne
pouvez I'utiliser dans le texte courant. Toute touche de contréle peut étre utilisée comme
caractére repére si vous prenez soin de la faire précéder de [CTRL X]. afin que I'IMPRI-
MEUR l'ignore en tant que commande et la lise comme du texte.

Si vous décidez, en cours de route. de modifier un caractére repeére. utilisez la fonction
SUBSTITUTION de 'EDITEUR en tapant: OR {Caractére repére} [CTRL R]{Nouvecau

caractére repére} [RET].

NOTE: Ne jamais utiliser dans ce cas le symbole = .
LE CONTROLE PAR LES COMMANDES ENCHASSEES

Vous pouvez programmer tout un cnsemble de fonctions a I'aide des commandes
enchassées suivantes:

AF{Nom} Demande a 'IMPRIMEUR dlappeler le fichier
{Nom}.

.Fl1 Le texte quisuitlacommande est imprim¢ a pleine
ligne et 'IMPRIMEUR ignore les retours de cha-
rnot.

NF Annule la commande précédente.

On peut aussi modifier la commande .FI ¢n passant par la page “Format d’edivon.™

‘BK Force le retour du chanot (Unle pour annuler sur

unc scule ligne les effets de Lo commande F1).

PC ¢ Pause obhgatoire. Chaque fors que FIMPRI-
MEUR rencontre le caractére ¢, impression s'in-
terrompt et ne reprend que lorsque Putihisateur
appuic sur niimporte quelle touche.
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.PU ¢

PD ¢

.RK {Note}

ME{Message}

.CA nnnn

PO nnnn.mmmm

CONCLUSION

Lorsqu'il rencontre le caractére ¢, 'IMPRIMEUR
stoppe et affiche un message avisant I'utilisateur
d’abaisser le papier de I'imprimante. L'impression
reprend quand 'utilisateur appuie sur une touche.

Lorsqu’il rencontre le caractére c, FIMPRIMEUR
stoppe et affiche un message avisant I'utilisateur
d’avancer le papier de I'imprimante. L'impression
reprend quand I'utilisateur appuie sur une touche.

Affiche le commentaire et actionne la cloche.
Affiche le message et stoppe I'imprimante. L'im-

pression reprend quand l'utilisateur presse une
touche.

Appelle un sous-programme qui est logé a I'adresse
nnnn en mémoire vive.

Donne la valeur mmmm a l'adresse nnnn de la
mémoire vive.

Seriez-vous quelque peu dérouté? 11 est vrai que le programme REDACTEUR est
puissant et que les commandes sont fort nombreuses. Mais une fois encore, nous vous
rappelons qu’il n'est nul besoin de tout apprendre par coeur; qu'il vous suffise pour
I'instant de travailler avec les outils dont vous avez immédiatement besoin. Le reste
viendra de lui-méme, au fur et a mesure que les problémes que vous rencontrerez
demanderont des solutions plus hardies. 1.e REDACTEUR est avant tout flexible, et ce
n'est pas 1a la moindre de ses quahtés!

Servez-vous fréquemment des cartes de référence du REDACTEUR: tout v est. Au fond.
iln'yaaucunc raison de vous obliger a subir un lavage de cerveau. Le REDACTEUR est
docile, mais encore faut-il prendre le temps de apprivoiser.
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CHAPITRE 10 |
LES PROGRAMMES BASIC

L’EDITION DES PROGRAMMES EN LANGAGE BASIC

La révision de programmes rédigés en langage BASIC est plus facile que jamais avec le
REDACTEUR.

FICHIERS DE PROGRAMMES

St vous pouviez demander Maffichage intégral. a 'écran, d'un programme en langage
BASIC.vous auriez bien des difficultés @ en comprendre la moindre ligne. Eneffet afin de
sauver de 'espace en mémotre. les commandes BASIC sont traduites en valeurs numéri-
ques. Il faut donc. avant de procéder & I'édition d'un programme en BASIC. traduire ces
codes numériques en commandes interprétables. Cela. le REDACTEUR le fait pour
vous.

Ce qu'il faut au départ. c’est ajouter une ligne a vos programmes rédigés en BASIC afin
de permetire 'ouverture d'un fichier. la sauvegarde de votre programme et, enfin, la
fermeture du fichier.

Donnez un nom a votre programme. Essavez autant que possible de conserver le nom du
fichier original afin d'éviter la confusion entre vos fichiers de texte réel et vos programmes
informatiques. Sivotre programme s’ appelle ROUTE. donnez un nom comme ROUTE -
TEXTL par exemple.

Appelez le BASIC Applesoft et ajoutez les lignes suivantes:

0 POKE 33 33:DST3*CHRS(4):

q/:.’wdﬂw l‘l'(fu;e
PRINT DS FICHIFR OUVERT/ROUTE TEXTE™: DPen

AL
PRINT DS ROUTE.TEXNTE EST RECOPIE™ Al e
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LIST 1.63999:
PRINT D$:“FICHIER FERME":TEXT:END CLfé

Votre programme en BASIC sera copié dans le fichier ROUTE. TEXTE. Assurez-vous en
passant que la disquette que vous utilisez a assez d’espace libre pour recevoir le pro-
gramme en question,

Initialisez ensuite votre disquette Maitre du REDACTEUR et ouvrez le fichier ROUTE .-
TEXTE comme vous le feriez pour un fichier de texte ordinaire. Modifiez le programme
comme vous I'entendez, en profitant des avantages du REDACTEUR.

QUELQUES SUGGESTIONS

Enlangage informatique.onignore I'existence des lettres minuscules et tous les caractéres
n'apparaissent que sous leur forme majuscule. L’Apple ne peut lire de commande BASIC
donnée en lettres minuscules. Vous appuierez donc sur la touche [ESC] deux fois de suite
pour limiter I'affichage aux seules lettres majuscules. Malheureusement, cela enléve
quelque pouvoir au REDACTEUR.

Mais 1l v a un moven moins radical qui consiste a créer plusieurs clés MACRO qui
traduiront des touches données en commandes BASIC... et sans vous faire perdre la
moindre fonction du REDACTEUR. Ainsi. par exemple. vous pourriez décider de taper
[CTRL SHIFT G} pour GOSUB et [CTRL SHIFT R] pour RETURN. etc.

La tabulatuon peut aussi se faire facilement. La hgne a 70 caractéres vous offre des
avantages appréciables et une tabulation simple vous permet de taper adresses d'une part.
et commandes de 'autre.

Une fois votre programme terminé et révisé. sauvegardez-le a I'aide de la commande Q.
Vous passerez ainsien BASIC Applesoft tout en avant encore une version REDACTEUR
de votre programme. Il faudra donc avoir recours d la fonction EXEC du BASIC
Applesoft.

EXEC

I acommande EXEC force "Apple d acceptervotre programme de la disquette comme <1
vous le dactvlographiez au clavier. En fait, voila une fonction qui crée une confusion
volontaire entre le clavier et le fecteur de disquettes' Pour plus de détails, consultez le
Manucel Apple DOS 3.3,
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Le fichier sera donc lu comme un simple programme BASIC. L’ordinateur affichera
plusieurs messages a I'écran tout au long de I'appel du fichier. Si vous voulez suivre le
travail de I'ordinateur, tapezz MON C,1,0. Lorsque vous en aurez assez vu, faites:
NOMON C.1,0.

Pour sauvegarder votre programme, procédez comme s™il s’agissait d'un fichier BASIC
ordinaire. Vous devrez, naturellement, rebaptiser votre fichier. Procédez ensuite de la
facon habituelle pour utiliser votre programme BASIC.
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SECTION III
LE REDACTEUR INTEGRAL



CHAPITRE 11
LES COMMANDES DE L’EDITEUR

COMMANDES DE CONTROLE

Passage au mode ‘“‘changement”

MODE COMMANDE: C
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL C]

-n mode “changement™ . le texte tapé sur le clavier prévaut sur tout texte en
mémoire. Un C dans une case blanche apparait alors au bas de I'écran.

Passage au mode “‘insertion™

MODE COMMANDE: 1
MODE INSERTION ou :
CHANGEMENT: [CTRL (]

Fn mode “insertion™, le texte tapé sur le clavier est inséré dans le texte
existant, lequel est done consenvé

Va-et-vient entre les modes “insertion™ et “*changement™

MODI COMMANDI: C oou l
MODI INSFRTION ou
CHANGEMIENT: [CTRL ()

Permet de passer d'un mode a lautre. Enmode “changement™ un Cen noir
sur case blanche apparait au bas de écran.
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Modification de I'affichage de 'EDITEUR

MODE COMMANDE: nc
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Fonction non disponible

L affichage de I'EDITEUR doit se faire entre un minimum de 10 espaces el
un maximum de 70 espaces. Au-dela de 40 espaces. I'Apple affiche un
caractere légérement plus petit. La fonction présente ne modifie en rien les
paramétres de I'IMPRIMEUR.

L’option U

MODE COMMANDE: U
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: (SHIFT CTRL UJj

Loption U permet de contréler 'impression des lettres majuscules et
minuscules. Si vous choisissez I'option U, I'EDITEUR ne distinguera pas
entre majuscules et minuscules lors de la recherche d'un mot (Fonction
CHERCHER). Toutes les fonctions de I'EDITEUR liées a I'impression
(Fonction LISTE par exemple), ne s'effectuent qu'en lettres majuscules. Un
U sur case blanche apparait alors au bas de I'écran.

L'option V

MODE COMMANDLE: \
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL V]

L’option V est utile pour la recherche et la substuitution de mots. Lorsqu’il
effectue ces fonctions. I'ordinateur affiche le mot trouvé. Vovez plus bas le
détail des fonctions RECHERCHE et SUBSTITUTION. Un V sur case
blanche apparait a I'écran quand Poption V est sélectionnée.

La fonction AIDE

MODE COMMANDE: H
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL. Q]

Donne la hste des fonctions de contrdle disponibles avec e programme
REDACTEUR. N'influence en rien le fichier ouvert au moment de 'appel de
la fonction, qui n'est disponible que si le fichier EDITEUR-AIDE (de la
disquette Maitre) est sur la copie utilisée (et ¢’est pourquoti toute copie du
REDACTEUR devrait comprendre le fichier EDITEUR-ATDEND. 11 suffit
d'appuver sur la clé correspondant a la commande voulue pour obtenir des
dérails sur sa fonction. STl s"agit d'une communde de contrdle. sauter la
touche [CTRL]. (Tapez par exemple J au heu de [CTRLJ])
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L’option Déclic

MODE COMMANDE: 0)
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Sur certains ordinateurs Apple. 'option Déclic permet la production d'un
son audible qui reproduit le cliquetis d'une machine a écrire. Pour les
nostalgiques de P'effort manucl.

Le respect des fichiers

MODE COMMANDE: Z
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Assure une utilisation optimum de la mémoire vive. A n'utiliser que lorsque
les documents traités occupent un espace proche des limites de 'ordinateur.
Le programme REDACTEUR cxécute automatiquement cette commande
chaque fois qu'un texte est sauvegardé sur disquette.

Décompte de mots

MODE COMMANDE: (-)=
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Compte et affiche les mots. du curseur a la fin du fichier. (Compte les mots
qui préceédent le curseur, et jusqu'en début de fichier si la commande est
précédée d'unsigne-.) Enplacantle curseur en boutde fichier, on.obtient
le total de mots que conuent le texte.

Décompte de caractéres

MODE COMMANDLE: (-)=
MODI: INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Compte et affiche les caracteres. du curseur & 1a fin du fichier. (Compte les
caractéres qui précedent le curseur, ¢t jusqu’en début de fichier si la com-
mande est précedee d'un signe - )

Exécution du programme IMPRIMEUR

MODE COMMANDE: X
MODE INSERTION ou
CHANGEFMENT: Non disponible
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LISTE

Taille des

L2

Quitte le programme EDITEUR et appelle le programme IMPRIMEUR.
Tout fichier en mémoire est alors perdu; I'ordinateur affiche donc un mes-

sage de rappel qui permet le retour a IFEDITEUR si nécessaire.

MODE COMMANDE: Lda.c.p)
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Imprime le fichier alors en mémoire, sans tenir compte des commandes
enchassces. La commande comprend les variables suivantes, roures option-
nelles:1/Longuecurde ligne. i/Interligne. ¢/Caractére repere, p/Fente. 1in"y
a pas de virgule qui suive immédiatement la commande L. tandis que les
variables doivent éire séparées par des virgules.

! Longueur de ligne qui naffecte que la présente sortie sur imprimante.
et non le format d'édition.

1 Liinterhgne. qui n'affecte que la présente sortie.

c Caractere de controle: si I'on choisit 0, 'ordinateur envoie les carac-
teres de contrdle comme tels @ 'imprimante. St Fon choisit 1,
Fordinateur imprime les caractéres de controle sous la forme " ([CTRIL

A] devient donc “A).

p Numérode la fente dans laquelle est connectée la carte d imprimante.
(Généralement: fente No 1))

[.'impression du fichier se faita parur de la position du curscur et se poursuit
jusqu’en fin de fichier. On peut 'interrompre en pressant [ESCJL ce qui
raméne au mode “commande.”

La commande 1 (sans vanables) ne donne que affichage du texte a 'écran.

A la suite dune mterruption (touche [ESC)). on peut poursuivre Fimpres-
son en appuvant sur niimporte quelle touche

Avee Toption UL tout le texte serait imprimé en lettres majuscules

Sivous utilises des “canettes ™ attribues adresse SSEOO au programme de
controle de 'imprimante.

fichiers

LEDITEUR affiche dans e com droit en bas de Pécran. le nombre de
secteurs disponibles pour le fichier sur lequel Futihsateur travaille. Sile
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fichier de sortie a ¢té placé sur une disquette passablement chargée, le
nombre de secteurs disponibles diminue rapidement. L'ordinateur accorde
en général 256 secteurs a un fichier. Sile nombre estnégatif, cela indique que
I'ordinatecur utilise une partie de la disquette en guise de mémoire vive et que
le fichier ne pourra étre traité en une scule fois.

Abandon
MODE COMMANDE: Q
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Pour passer de REDACTEUR a BASIC. L ordinateur permet cependant le
retour 4 'EDITEUR avant I'abandon d'un programme. A partir du pro-
gramme BASIC. vous pouvez parfois revenir au REDACTEUR en tapant:
CALL 16384[RET]).

MOUVEMENTS DU CURSEUR ET DU TEXTE

Il est bien important de toujours placer correctement le curseur lorsque I'on
veut procéderal'insertion. a la correction ou a toute autre modification d’un
texte. Pour faciliter la chose. on peut imaginer que le curseur n'est qu'une
simple ligne, en ne considérant que le ¢oté gauche du bloc lumineux que
forme ce dernier.

[Lorsque vous définissez un bloc de texte. vous placez le curseur avanr le
premier caractére du texte en question puis. apres avorr tapé la commande
appropriée. vousdéplacezle curseur jusqu'a ce qu'il se trouve apres le dernier
caractére du texte. En fait, vous encadrez le texte défin.

Une commande qui concerne le texte qui suit le curseur affecte le caractere
qui se trouve sous ce dernier, tandis que les commandes qui concernent le
texte qui précede le curseur n'affectent pas le caractére qui se trouve sous
celui-ci.

Déplacement vertical du curseur

MODLE COMMANDIE:: (-)(M)A
MODE INSERTION ou
CHANGLEMENT: [CTRL A} ou (SHIFT CTRL A)

Déplace le curseur de n (1a 255) hignes vers le haut ouvers le bas de Iéeran.
[.¢ curseur est toujours placé en début de hgne. F'nomode “inseruon™ ou
“changement™, [CTRL A amene le curseur au début de la iene sunvante,
tandis que [SHIFT CTRLE A} amene e curseur au début de Ly igne pré-
cédente.
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MODE COMMANDE: Non disponible
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL J] ou [SHIFT CTRL Jj

Déplace le curseur vers le haut ou vers le bas de I'écran, sans modifier sa
position horizontale. Sila ligne cible est trop courte, le curscur se place en fin
de ligne. Si I'on répéte immédiatement la commande, le curscur reviendra a
sa position initiale en autant que la longueur de la ligne le permette.

NOTE: Le signe - placé avant une commande inverse le mowvement du curseur, qui va donc
vers le début du texie au lieu de courir vers la fin du fichier.

La varniable n, qui est opérationnelle, assure n répétitions de la commande qu’elle
accompagne. Ainsi, par exemple, la commande 5D reprend automatiquement S fois la

fonction DETRUIRE. La valeur pré-établie de n est 1.

Toute vanable donnée entre parentheéses est optionnelle.

Déplacement horizontal du curseur

MODE COMMANDE: (-)(n)J
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Fleches a droite et a gauche.

Déplace le curseur de n espaces (1 a 255) vers la gauche ou vers la droite. En
mode “‘insertion™ cu *‘changement”. la fleche a droite fait avancer le curseur
d’un espace, tandis que la fleche a gauche le fait reculer d’autant.

Passer des mots

MODE COMMANDE: Non disponible
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: {CTRL Z) ou [SHIFT CTRL Z]

[CTRL Z) améne le curseur au prochain espace ou au prochain (RET].
[SHIFT CTRL Z] raméne le curseur a I'espace ou au [RET] précédents.

Retour du curseur en début de fichier

MODE COMMANDIE: B
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL B]

Ameéne le curseur en tout début du fichier de texte.
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Envoi du curseur en fin de fichier

MODE COMMANDE: E
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL E)

Ameénc le curseur en toute fin de fichier de texte.

Arréts du tabulateur

MODE COMMANDE: Tn,n.n...
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Place les arréts du tabulateur qui apparaissent alors au bas de I'écran. On
peut fixer un nombre maximum de 8 arréts du tabulateur, d'une valeur
maximum de 99. Aucun arrét ne peut s'effectuer en dehors des limites
d’affichage de I'écran.

Arréts du tabulateur

MODE COMMANDE: Non disponible
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL T]

Ameéne le curseur a I'arrét suivant du tabulateur, en insérant des espaces.
Foncuion utile pour I'impression de programmes en langage BASIC ou
Pascal.

Déplacement du texte

MODE COMMANDLE: Non disponible
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL N]J

Déplace le texte vers le haut de Pécran. Le texte disparait ligne par ligne si
I'on effectue cette commande en toute fin de fichier.

Déroulement du texte

MODE COMMANDIE:: Non disponible
MODF INSERTION ou
CHANGEMENT: [SHIFT CTRL N}

Déplace le texte vers le bas de I'écran. Ne peut éure utihsé en début de fichier.
Commande utile pour accélérer Mimpression du texte (Voir [ raffichage du
texte, au chapitre 6).
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Centrage des pages a I’écran

MODE COMMANDE: -C
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [SHIFT CTRL C]

Déplace le texte de sorte que le centre de la page, de méme que le curseur,
apparaissentau milieude I'écran. Ne peut étre utilisé quand le curseurest a la
toute fin d'un fichier ou encore, au bas de I'écran.

Suite du texte

MODE COMMANDE: (-Xn)P

MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL P] ou [SHIFT CTRL P}

Affiche la suite du texte a I'écran et améne le curseur sur le premier caractére
affiché. Les variables - (inversion de la commande) et n (de | a 255) sont
optionnelles. En mode ““insertion™ ou “‘changement”, [CTRL P] donne la
page-écran suivante, alors que [SHIFT CTRL P] affiche la page-écran pré-
cédente.

LES COMMANDES DE TRAITEMENT DE TEXTE

Texte en lettres majuscules

MODFEF COMMANDLE: [ESC] ou [SHIFT]
MODLE INSERTION ou
CHANGEMENT: [ESC} ou [SHIFT]

Avec la commande [ESC). le caractére suivant est majuscule. Par
[ESC)ESC] on sélectionne la fonction SHIFT (Voir Note au chapitre ).
Une nouvelle pression de la touche [ESC)annule la commande [ ESC)ESC].

Modification
MODE COMMANDE: Non disponible
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL L} ou [SHIFT CTRL L)

Modifie les lettres au fur et a mesure qu'elles sont couvertes par le curseur en
passant de minuscules a majuscules.etvice-versa. [CTR L} déplace le curseur
vers la dronte, et [SHIFT CTRL L] vers la gauche.
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Effacer des lettres

MODE COMMANDE: (-}n)D
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL D] ou [SHIFT CTRL D]

Effacelalettre sous le curseur. Les variables - (inversion de la commande) et
n(de 1 a255)sont optionnelles. La commande inverse cfface le caractére qui
précede le curscur, de méme que la commande [SHIFT CTRL D] en mode
“insertion” ou ‘‘changement.™

Effacer des mots

MODE COMMANDE: Non disponible
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [SHIFT CTRL Q]

Efface le mot dont I'une des lettres est sous le curseur (jusqu'au prochain
espace ou au prochain [RET].

MODE COMMANDLE: (-XnmK
MODE INSERTION ou:
CHANGEMENT: [CTRL K] ou [SHIFT CTRL K]

Efface la ligne sur laquelle se trouve le curseur. Les vanables - et n sont
optionnelles. En mode “inserton™ ou “changement™, c'est la commande
[CTRL K]quiefface le caractere sous le curseur et tous ceux qui le suivent sur
la méme ligne: la commande [SHIFT CTRL K] efface la caractére sous le
curseur et tous ceux qui le précédent jusqu’en débutde hgne. (St le curseur se
trouve sur le premier caractére de la ligne. toute la ligne précédente sera
effacée.)

Annulation d’'une commande d’effacement

MODE COMMANDE: Non disponible
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [SHIFT CTRL W]

Donne les derniers 255 caracteres (ce qur est un maximum) effacés par les
commandes [CTRE D] [SHIFT CTRL D) [CTRL K] [SHIFTCTRIL K]et
[SHIFT CTRL Q). Les caracteres restaurés sont alors effacés de la mémonre-
tampon. L'ordinateur les rend selon Pordre inverse d'arnveée en mémorre
(dernier entré, prenner soru).
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Double passage d'impression

MODE COMMANDE: Non disponible
MODE INSERTION ou

CHANGEMENT: [CTRL O]

Le texte marqué n'est pas imprim¢é lors du premier passage de I'IMPRI-
MEUR. L'ordinateur demande a l'utilisateur, une fois I'impression ter-
minée, de replacer le papier et procéde alors a une seconde impression. ne
donnant cette fois-ci que les mots précédés er suivis de [CTRL O]. On peut
ainsi imprimer un texte avec deux caractéres d'impression différents.

Annulation de commande

MODE COMMANDE: [CTRL X]
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL X]

Chaque fois que vous faites précéder une commande de [CTRL X].I'ordina-
teur ne I'exécute pas. mais la traite comme un simple mot. Cela permet
d'insérer des touches de contrdle dans une foncion CHERCHER ou d'im-
primer un texte comme ceclui du présent manuel.

Ainsi, sivoustapez [CTRL X)[SHIFT P]. I'ordinateur affiche le svmbole @
sur I'écran et ignore ce faisant toute clé MACRO qui aurait été préalable-
ment définic sous la touche [SHIFT PJ.

Définition d’une clé MACRO

MODE COMMANDLE: “
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Les clés MACRO permettent de remplacer une série de caracteres ou de
touches de controle par une seule touche au clavier. On peut défimir, par
exemple. une ¢lé MACRO sous la touche [CTRI. O de sorte que Mordina-
teur imprime le mot “IMPORTANT! chaque fois que Nutlisateur presse la
touche en question.

Lorsque vous donnez la commande 7. lordinateur affiche le message:
TOUCHE A SACRIFIER? Tapez alors la touche qui deviendra votre clé
MACRO sans la faire suivie de [RET] (Dans notre exemple, vous taperiez:
[CTRL O]). L ordinateur répondra par INTRODUISEZ 1 F CONTENU:
TERMINEZ PAR [RET]. Faites donc tel que demandé. Tei vous taperiez:
IMPORTANT![RET].
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Sivous voulez insérer une touche de commande dans une cl¢ MACRO, vous
devez la faire précéder des touches [CTRL X]. Notez que les touches [RET]
et [CTRL M] s'équivalent.

Vous pouvez placer environ 110 caractéresen clés MACRO. En fait, la table
MACRO peut contenir 128 caractéres, mais chaque clé définie exige |
caractere de contréle. ce qui diminue d'autant la place disponible.

La sauvegarde de la table MACRO

MODE COMMANDE: ‘[Nom}(Sn.Dm)
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

On peut sauvegarder I'ensemble des clés MACRO (table MACRO) comme
un simple fichier en langage machine. Ne sauvegardez pas votre rable
MACRO sur la disquetie des fichiers de sortie. Choisissez de préférence la
disquette Data ou la disquette Maitre du REDACTEUR.

L’appel de la table MACRO

MODE COMMANDE: “{Nom}(Sn.Dm)
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Appelle le fichier {Nomj. La table MACRO est automatiquement placée de
sorte qu'elle pursse ¢tre lue par le programme EDITEUR.

LA MEMOIRE-TAMPON

LLa mémoire-tampon peut contenir jusqu'a 32 K octets de données. @ moins que la
disquette utilisée soit déja bien remplie. On peut sauvegarder un texte donné en mémoire
en le défimissant tel quiindiqué ci-dessous.

I.es marques repéres

MODI COMMANDI: G
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL G]

Il & commande G (en mode “commande™) ou [CTRL G] (en mode “inser-
non ou “changement™) permet de marquer le début d'un texte & définir.
I ors de Pexéeution de la commande. Pordinateur affiche un G sur une case
blanche au bas de I'écran.  Celur-ci disparait lorsque la definition est
compléte (4 la suite de la seconde commande G oou [CTRL GJ).
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Fin de texte a définir

MODE COMMANDE: G
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL G]

C’est la méme commande qui sert & marquer la fin du texte a définir.

Fin de texte a définir (fonction DEPLACER)

MODE COMMANDE: D
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL D]

En fonction DEPLACER. le texte défini par les commandes G et D (ou
[CTRL G] et [CTRL DJ) est effacé.

On peut insérer le contenu de la mémoire-tampon dans le texte en utilisant la
commande W ou [CTRL W]. Tant que la mémoire-tampon n’est pas vidée,
on peut en copier le contenu.

Sauvegarde en mémoire-tampon

MODE COMMANDE: (n)W
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL W]

Insére le texte contenu en mémoire-tampon a parur de la position du curscur.
Le texte a I'écran est déplacé vers la droite. On peut ajouter un indice de
multiplication (n) en mode “commande™ pour permettre la copie multiple
d'un texte en mémoire.

LLa sauvegarde de la mémoire-tampon

MODE COMMANDE: {Nom}.Stfente}.D{unité}
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Permet de sauvegarder le contenu de la mémoire-tampon comme un simple
fichier de texte. IMPORTANT: Ne sauvegardez JAMAIS le contenu de la
mémotre-tampon sur la disquette des fichiers de sortie. Utihisez plutdt une
disquette Data que vous placerez dans un autre lecteur de disquettes.
Comme on NE DOIT PAS RETIRER la disquette des fichiers de sortie du
lecteur qu’elle occupe. cette fonction n'est pas accessible aux utilisateurs ne
possédant qu'un scul lecteur de disquettes.



Vider la mémoire-tampon

MODE COMMANDE: Y
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL Y]

Vide la mémoire-tampon. On peut copier la mémoire-tampon tant qu'elle
n'est pas vidée de son contenu (Voyez les commandes W et [CTRL W]).
L’ordinateur efface par ailleurs le contenu de la mémoire-tampon chaque
fois que I'on y sauvegarde un nouveau texte. ou encore quand on quitte le
programme EDITEUR.

FONCTIONS RECHERCHE ET SUBSTITUTION

RECHERCHE
MODE COMMANDE: (-Xn)F{Texte}
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: [CTRL F]

Permet la recherche d'un caractére. d’un mot ou d'un ensemble de mots. En
mode “‘commande™, les variables - et n (de 1 a 255) sont optionnelles.

Si Poption V a é1é sélectionnée (Commande V en mode “commande™ et
[CTRL V]en mode “insertion™ ou ““‘changement™, indiqué par ailleurs par
un V sur une case blanche au bas de I'écran). le REDACTEUR arrétera
chaque fois qu'il rencontrera le {Texte} et ce. nfois. Appuvez sur [ESC] pour
mettre fin a4 la recherche ou [RET] pour poursuivre.

Si vous avez sélectionné 'option U (Commande U en mode “commande™.
ou [CTRL UJ en mode “insertion™ ou “‘changement™). 'IMPRIMEUR ne
fait pas de différence entre les letires majuscules et les lettres minuscules.

Si vous omettez de donner un mot cible a la suite de la commande
RECHERCHE (mode “‘commande™) ou en réponse au message "QUEL
MOT?" (mode “insertion” ou “‘changement™), le REDACTEUR cherchera
tout mot correspondant aux données en mémoire. (Si votre derniere opéra-
tion en était une de substitution. c’est le mot de remplacement que I'ordina-
teur cherchera alors a défaut d'avoir un nouveau mot cible.

MODE COMMANDE: (-)n)R{Texte}[CTRL R}{Nouveau
texte}

MODE INSERTION ou

CHANGEMENT: [CTRL R]
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Remplace le {Texte} original par le {Nouveau texte}. Les variables - et n (0 a
255) sont optionnelles.

Si la valeur de n sc situe entre 1 et 255, le REDACTEUR effectucra la
recherche du mot cible a partir du curseur, et jusqu'en fin de fichier (ce qu'il
fera ensens inverse sila commande est précédée du signe - Yet opérera n fois
la substitution.

Sila valeur de nest 0, le REDACTEUR effectuera une substitution globale,
en remplagant tous les mots cibles qu'il rencontrera.

En mode ““insertion’ ou *‘changement™, I'ordinateur demande a I'utilisateur
de taper: {Texte}[CTRL R]{Nouveau texte}[RET] sur la ligne de com-
mandes. La touche [RET] compléete la commande.

Sivous avez sélectionné 'option V(Commande V en mode *‘commande™, ou
[CTRL V] en mode “insertion™ ou “‘changement™, alors qu'un V sur case
blanche apparait au bas de I'écran). I'ordinateur stoppera chaque fois qu'il
rencontrera le motcible. Tapez [ESC] pour annuler la recherche, [RET] pour
poursuivre sans que la substitution n'aiteu lieu, ou n'importe quelle cl¢ pour
poursuivre une fois la substitution faite.

Si vous avez sélectionné 'option U (un U sur case blanche apparait alors au
bas de I'écran). 'IMPRIMEUR ne faint pas de distinction entre les lettres
majuscules et les lettres minuscules lors de la fonction SUBSTITUTION.

Si vous omettez de donner un mot cible a la suite de la commande SUBSTI-
TUTION (mode “*commande™) ou en réponse au message “QUEL MOT?"”
(mode “insertion” ou “‘changement™). lc REDACTEUR cherchera tout mot
correspondant aux données en mémoire.

On peut chercher des ensembles de mots d'un maximum de 63 caracteres.
Pour chercher [RET] ou [CTRL]. 1l est nécessaire de faire précéder ces

derniers de la commande [CTRL X]. (Notez que [RET] et [CTRI. M] sont
équivalents.)

LES FICHIERS

L.a fonction AJOUT

MODE COMMANDE: MiNom du fichier}(Sn.Dm)
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible
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Insére. a la position du curseur, le fichier nommé dans le fichier alors en
mémoire.

Nouveau fichier

MODE COMMANDE: N
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Vide la mémoire etappelle "EDITEUR en affichant des messages d’Entrée et
de Sortie. Avant que ne s’opére la fonction. I'ordinateur offre la possibilité de
retourner au programme EDITEUR en cas doubli de texte (non sauve-
garde¢). N'essayez pas de sauvegarder un fichier de texte si vous avez déja
reuré votre disquette du lecteur!

LLa sauvegarde d’un fichier

MODE COMMANDE: S{Nom du fichier}(Sn.Dm)
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Sauvegarde sur disquette le texte en mémoire. La commande S sauvegarde
automatiquement le texte sur la disquette des FICHIERS DE SORTIE.
L ordinateur affiche cependant un message afin de permettre la substitution
de disquettes. (NOTE: Attendez que I'ordinateur affiche les messages INSE-
REZ DISQUETTE SOURCE ET <RT> ou INSEREZ DISQ. DEST. ET
<RT> avant de reurer la disquette d'un lecteur. Méfiez-vous aussi de la
possible confusion entre deux disquettes...) Le nom du fichier de copie est
optionnel. Voyez les détails concernant les fichiers de plus de 30 secteurs au
chapitre 6.

Les commandes DOS

MODE COMMANDLE: [CTRL D}Commande}
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non disponible

Permet I'utilisation des commandes DOS en mode “"commande.™ On ne peut
cependant utiliser la fonction BSAVE pour sauvegarder des fichiers sur la
disquette des fichiers de sorue.

L’initialisation de disquettes de texte

MODE COMMANDI * Sn.Dm
MODE INSERTION ou
CHANGEMENT: Non dispomble

Permet 'imuiahsatnion de disquettes a parur du programme EDITEUR Ilest

nécessarre de spéafier les numéros defente et dunité
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CHAPITRE 12 -
LES COMMANDES DE L’IMPRIMEUR

LE MENU PRINCIPAL

Le Menu principal offre huit options, que nous verrons tour a tour dans les huit sections
de ce chapitre.

MENL DE U7 IMPRTIMELIR

€© Dav g »1dwe ]

© SCGGiCit. iVer s f Ancalse
CROTSICSED

i. Pace SICHIERS TEXTS

. Page COMNTROLE DE CORTIZ

3. Imprezzann

4. Page MISE EN PAGC

S. Page CARACTERISTIGUES Dz _ ' IMPRIM.
A, Appe' dJe 1TEDITEUR

7. Sauvegarae ges Epanzes

8. ~in

Tar-z oun o CtatTre ou o Dewamanae DOS

L

Vous pouvez en plus des commandes de FIMPRIMEUR  utliser celles du DOS en les
faisant précéder de [CTRL D], pour modifier le nom d'un fichier. appeler une copie de
I'IMPRIMEUR. etc.

Pour revenir au MENU PRINCIPAL de F'IMPRIMEUR  tapez [CTRI Q]
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PAGE FICHIERS DE TEXTE (OPTION 1)

LE REDACTEUR
FICHIERS TEXTE

CHIER D'ADRESSES:

TAPEZ E NOM DU FICHIER ex: 1@:NOMs Dy Sn

C-CATALOGUE D COMMANDE DOS G MENU

La page “*Fichiers de texte™ permet de choisir une suite de fichiers a imprimer.

La commande C (CATALOGUE) donne la liste des fichiers de texte. Sivous n'indiquez
pas de numéro de port ou de lecteur de disquettes. 'ordinateur utilisera les valeurs
préétablies. (Si vous voulez modifier ces derniéres, il vous faudra faire appel au pro-
gramme MODIFICATION.) Pour obtenir le CATALOGUE des fichiers de la dis-
quette du lecteur No 2, tapez: C.D2.

Pour donner le nom d’un fichier. il faut taper: le numéro. : . le nom en question ou le
numéro du catalogue des fichiers suivi enfin des numéros de lecteur et de port (nécessaires
st vous utilisez plus d'un lecteur de disquettes).

11 n'est pas nécessaire de taper les données en lettres majuscules. Vous pouvez ainsi
donner, par exemple:

10:appendice 11.56.d2
ou
10:2.d2
Les fichiers sont toujours imprimés selon "ordre duns lequelils apparanssent a la page

FICHIERS DE TEXTE. Pour insérerun fichier entre deux autres déjaexistants, donnez-
lur un numéro intermédiaire.

Tapez par exemple:
15:h.D2.S6
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Le fichier HI (qui est sur la disquette du lecteur No 2. connecté au port No 6) sera placé
entre les fichiers portant les numéros 10 et 20.

Le numéro 90 est réservé au fichier d’adresses (détails au chapitre 7).
11 n’est pas nécessaire de taper 10 lorsque vous introduisez un premier fichier au catalo-
gue: le symbole : suffit. S7il y avait déja des fichiers d'inscrits, I'ordinateur insérera le

nouveau fichier sans modifier I'ordre de ceux-ci.

Pour effacer un fichier, tapez-en le numéro suivi de [RET]. Les fichiers seront automati-
quement numérotés de nouveau.

La commande [CTRL D] vous permet d’utiliser une commande DOS.

La commande [CTRL Q] vous raméne au MENU PRINCIPAL de I'I/MPRIMEUR.

PAGE CONTROLE DE SORTIE (OPTION 2)

Flonier:
# Ce Pade.. il Giovetz T1hrez:0000
¥ Je corPle. il No. a2 rubri3ge:

TOUCHE= DE COMMANDE :

E-Début d’1merezzian E-Arrét zur erreyr
C-Continuer i—I%nore Ye=z ocmos
J-Nowuveile rage P-Sauyz¢ en Y1in Page
R—Adresze zylvante S-Arré&t fin Tichier
DCommande DOS T=Tezt

G =Meny Principac W-Eftacer titres

COMMANDE

L ordinateur donnc icile nom du fichier. la page du catalogue et de la copic. I indique de
plusle nombre d'octets disponibles en mémoire-tampon afin de faciliter la réalisation des
en-tetes et des index.

En page CONTROLE DE SORTIE. vous pouvez utihiser les commandes suivintes:
B(.cXs.c) Débute impression

Débute F'impression de ¢ copies, en allant de la page s a la page e Sion nentre aucune

des vaniables c s et e le programme IMPRIMEUR donnera une copie de chacune des

pages du fichier. On peut ne donner que la variable ¢ (nombre de copies). ou encore.
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sculement les variablessete. Sila variable e est plus grande que le nombre réel de pages du
fichier, I'ordinateur arréte simplement lorsque la derniére page est imprimée.

[ESPACE] Interrompt I'impression.

I suffitd’appuyer sur une touche quelconque pour reprendre I'impression (a I'exception,
il vade soi. de latouche [RESET]). On peut aussiutiliser lacommande C. L'interruption
de I'impression permet la modification. en cours de travail. des paramétres de la page
“*Controéle de sortie.™

C Reprend I'impression.
Permet de poursuivre I'impression jusqu’a la fin du fichier.
J Retire le papier de I'imprimante.

A moins que vous n'utilisiez du papier continu, FIMPRIMEUR se rend en bas de page et
fait passer la totalité de la feuille afin de permettre I'insertion d'une nouvelle feuille. En
principe. P'ordinateur utilise. pour ce faire. des retours de chariot.

R.n Saute a [l'adresse suivante.

Voild une commande utile pour quiimprime souvent un grand nombre de lettres en tous
points identiques.  Avec cette commande, L'IMPRIMEUR passe directement a I'a-
dresse n. 11 faut cependant que vous avez au préalable défini un caractere repere. (Le
programme MODIFICATION offre la possibilité de définir un caractére repere qui
marque la fin de rour ensemble de données. que 'on appelle en fait “rubrique.” (FDR: fin
de rubrique).

D Coupe laffichage sur ¢eran vidéo.

Avec des imprimantes qui peuvent taper plus de 80 caracteres a la seconde ou lorsque
vous travaillez avec des “canettes™, I'affichage sur écran retarde le traitement des
données. Lorsque la commande est donnée. un D sur case blanche apparait au bas de
I"écran.

I Regle 1o vitesse d'impression.

Permet de choisirentre Pimpression lente ou rapide. ce quiest utile stvous souhaitez hire le
texte du fur et @ mesure quiil estimprime.

I Arrét osur erreur

Provoque Parrét automatique de imprimante lorsquiune erreur est decelée dans une
commande enchassée. 1ordinateur affiche alors un message d'erreur sur Pécran.
Appuvez sur n‘importe quelle touche pour poursuivre Fimpression. Ul sTagit d'une
commande qui nest pas exéeutée immédiatement. 'IMPRIMEUR donne le message
d'erreur. mais nhinterrompt pas son travail.
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I Ignore les commandes enchissées.
Avec la commande I, 'IMPRIMEUR ignore les commandes enchassées. Pratique pour
déceler lors d'un premier passage, les erreurs dans 'insertion des codes d'impression.
(Sapparente a la commande LISTE de 'EDITEUR))

P Pause en fin de page.
Impose un arrétala fin de chaque page imprimée. Cela permet, par exemple, d'insérer une
nouvelle feuille de papier ou de la repiacer pour I'impression de tableaux ou de texte en
colonnes. Appuyez sur n'importe quelle touche pour reprendre I'impression.

S Arrét en fin de fichier.

Impose un arrét ala fin de chaque fichier imprimé. Utile pour le changement de disquettes
en cours de travail.

T Test d'impression.

Reproduit le texte tel quiimprimé sur I'écran vidéo (mais 'affichage est mité a 70
caracteéres).

W Efface les titres.
Efface tousles titres de la page “Format d’édition.” Permet d’éviter la confusion possible
entre des commandes enchassées de documents antéricurs et les commandes du texte en
cours d'impression. Rappelle aussi la réponse préétablie de pagination.

H Ignore les commandes de coupe des mots.

Cette commande n'apparait pas sur I'écran: elle permet 'impression sans coupe de mots,
méme Si ceux-ct ont été correctement codés au préalable.

O Double passage dimpression.

Assure la non impression du texte marqué, lors du premier passage de 'IMPRIMEUR.
Cette commande n'apparait pas sur I'écran.



IMPRESSION DU FICHIER (OPTION 3)

L IMPRIMEUR débute I'impression par le premier fichier selon 'ordre qui apparait a la
page “Fichiers de texte.” Revoyez la section Contréle de sortie (option 2) pour plus de
détails.

PAGE FORMAT D’EDITION (MISE EN PAGE / OPTION 4)

LE REDACTEUR
MISc EN PAGE

MARGES PAGE SORTIE

Gauche:1® LonQueuribéd Juztif. :iNON
Dro1tet70 LarGeur 180 Comerime:iNON

Haut 46 # Déout: Mai/Min M
Paz 60 #/Stvle D Coupe T INON
Alinéa:s Interi. =1 Ezep, Cp.:5

PaQe No Titre:3yryPage

>

-GAUCHE S -DROITE W -=HAUT 7 -2A8 4 —-MENU

Cette page comprend I'ensemble des paramétres de format d'édition sur imprimante. On
peut modifier ces parametres a volonté a I'aide des commandes enchassées (a I'exception
des titres, des dates et des numeéros de page).

Les mouvements du curseur

On déplace le curseur pour apporter les modifications nécessaires a 'aide des commandes
suivantes:

[CTRL A} - Vers la gauche
[CTRL S] - Vers la droite
{CTRL 7] - Vers le bas
[CTRL. W]} - Vers le haut

Parametres variables:

Gauche: Place la marge de gauche.
Drone Place o marge de drone.
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En-téte
Bas
Alinéa

Place la marge du haut.

Place la marge du bas.

Donne la valeur de décalage de la premiére ligne
des paragraphes.

La valeur de la marge de droite doit étre plus élevée que celle de la marge de gauche, mais
moindre que la valeur de la longueur de ligne.

La valeur de la marge du bas doit étre plus grande que celle de la marge supérieure. [.'une
et I'autre ne peuvent avoir une valeur dépassant la longueur de la feuille de papier.

PAGE

Longucur:
Largeur:
# Début:
H/Style:

Interl.:

Donne la longueur de la page.

Donne la largeur de la page.

Indique le nombre de départ de la pagination.
Sélection du caractére d'impression (R: romain et
D: décimal) pour les numéros de page.
Donne le nombre d'interlignes.

[Lavariable Larg. permetd’assurer que les marges de gauche et de droite ne laissent pasun
espace excessif de chaque ¢oté du texte.

En principe. la premiére page d'un document ne porte pas de numéro. bien qu’elle soit
comptée lorsde la pagination. On peut choisir la page sur laquelle débute effectivement la

pagination.

On peut placer entre | ¢t 256 lignes blanches entre chaque higne de texte.

SORTIE SUR IMPRIMANTE

Jusuf.:
Comprime:
May/Min:

Coupe:
Esp. Cpu:

Fngage ou annule la jusufication.

Engage ou annule la commande .FL
Engage ou annule Nimpression en majuscules (U).
en munuscules (1) ou mixte (M),

Engage ou annule la coupe des mots.
Consulte Putilisateur avant I'insertion d’espaces
pour fin de jusuficaton.

A moins que Nutilisateur ne le spéaifie. a jusaification se faitd'une marge a lautre (ce que

I"on peut modifier a 'aide des commuandes enchissées). On peut aussi controler le type de

justification en apportant les chanpements nécessaires a la page “Caractéristiques de

Mimprimante™.



Avec la commandc .FI, le texte est imprimé a pleine ligne et 'IMPRIMEUR ignore les
retours de chariot.

La coupe des mots est, en principe, ““manuelle’, c'est-a-dire qu'elle nécessite I'interven-
tion de I'utilisateur. On peut sélectionner la coupe automatique en insérant des com-
mandes enchassées dans le texte.

Lorsque 'IMPRIMEUR insére des espaces supplémentaires pour assurer la justification
des hignes. il permet I'intervention de !'utilisateur pour la coupe des mots (Voir chapitre
13).

La pagination

En modifiant les parameétres, vous pouvez controler I'impression du numéro de page en
donnant les variables suivantes:

(ligne) (position) {texte}
quisont: le numéro de la ligne (de 1 2 66 ou 88, ou méme plus selon la longueur du papier).
la position (a gauche [L] de la page, a droite [R] ou au centre [C]) et le texte qui
accompagne le numéro de page.
Exemple:

Page No Titre:58.c.page [ESPACE][RET]

Le numéro de page apparaitra donc au centre de la S&iéme ligne. sur chaque page. et sera
précédé du mot “page’ et d'un espace.

Ies titres

On peut donner quatre titres différents dont le format est identique:
(hgne).(position).{texte}

Fxemple:

Tire:
1:2.1 \RI"'I)."\(‘TI"ITR[RI‘,T]

1 "ordimateur imprimera le mot "REDACTEUR™ 4 la marge de gauche sur la deuxieme
hene. au haut de chacune des pages du document.

LA DATE

Vous pouves définir le format d impression de la date en donnant le numéro de hgne. la
position et le texte integral
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Exemple:

Date: 3.R ,83/07/31 [RET]
A la sortie, la date *83/07/31"" apparaitra sur la troisiéme ligne de chaque page.
Retour au MENU PRINCIPAL

Pour revenir au MENU PRINCIPAL de I'IMPRIMEUR. faites [CTRL Q].

CARACTERISTIQUES DE L'IMPRIMANTE (OPTION 5)

LE REDACTEUR
CARACTERISTIGQUES DE L' IM2RIMANTE

Numera de Carte 00 AdréZfe iu e e innnenneeeaasl
Cancettes (G/N) Ll ittt ettt ettt eneeesenen N
= de NouVETlEe PATE. ittt et i i it ei et
Retour de charint oo, e e e e eeean e (G/ND) IO
Carac. irntert. apPréz retiour.. e, LO/NY N
D&Etlal arprés retour de charior. oo ... .0
L N = = = N - I S e
Format paur le ouli8rnement oo i i en .. H
@-aucun i—-Trazt—-c un1on
Z=Zzp. arridce F-Paz d7interi.
Caractéie pPour 22 aglIGREMENT L i e e ... 295
SERACEMED™T PO rPOr TINTNE e e e e h e e e e e (SRS EHEN
T PE O I MPE  IMANT i vttt et o nms e nee e R

1=Qume Serint S

Z=SpPinwr:ter S51Q/20

3-Diabio/Seinuwriter 9515/29

4-—Autre

Paz adlimerezzian (1@ 12y 19) ..o 10
A —Gauchz § -Drorte W -Hzut 7 -Pa: o -Menuy

Cette page permet de définir les parametres qui correspondenta ceux de 'imprimante que
vous utilisez. Une fois la table complétée. elle devient partie intégrante du programme
IMPRIMEUR.

l.es mouvements du curseur:

[CTRL a) - Vers la gauche
[CTRL S} - Vers la droite
[CTRL W] - Vers le haut
[CTRL Z] - Vers le bas
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PARAMETRES

Numéro de carte ou adresse: le numeéro de la fente dans laquelle est connecté I'interface
d'imprimante ou I'adresse (hexa ou décimal) du programme de contréle de I'imprimante.
(Le symbole $ indique une adresse HEXA )

Canettes: appelle le programme qui permet I'impression et le traitement de texte simul-
tanés. Si vous voulez utiliser des *‘cancttes™, vous devez préparer |'ordinateur en
conséquence par le biais du programme MODIFICATION (Voir chapitre 14).

Caractére de nouvelle page: certaines imprimantes peuvent faire dérouler plus rapide-
ment le papier si I'on donne le caractére repére en ASCII; la valeur 0 invalide cette ligne.

Retour de chariot (O/N): instruction permettant d'imposer un retour automatique du
chariot en fin de ligne ou, au contraire, de I'annuler. Certaines imprimantes peuvent
travailler en espacement proportionnel si I'on n"impose pas le retour du chariot en fin de
ligne.

Carac. interl. aprés retour: certaines imprimantes exigent un signal d’avancement du
papier aprés chaque retour de chariot.

Délai apres retour de chariot: la plupartdes imprimantes peuvent procéder a I'impression
du papier apres chaque retour de chariot.

Caractere arriere: pour la plupart des imprimantes, la valeur & (décimal) permet le recul
du chariot d'un espace.

Format pour le soulignement: FIMPRIMEUR peut souligner de quatre facons. ce qui
permet un choix qui doit se faire ici. Utilisez le 0 si votre imprimante ne peut travailler a
reculons (ou si vous n'utilisez jamais le souhignement): I'option 1 laisse un interligne
normal entre le mot et le soulignement: I'option 2 impose un recul d'un espace, I'impres-
sion du soulignement et le retour du chariot en bonne position. Pour ce faire, 1l faut que la
valeur du caractere de recul soitde 0); I'option 3 permet 'impression de la ligne complete,
puis annule I'avancement du papier. et permet un nouveau passage pour le soulignement
(11 faut pour cela avoir répondu par O a A la ligne aprés ret. de char.™).

Caractére pour le soulignement: la plupart des imprimantes utihisent le caractére 95 pour
le soulignement.

Espacement proportionnel: permet de sélectionner ou d'annuler 'impression en espace-
ment proportionnel. Si vous demandez la justification d’un texte sans espacement propor-
tonnel, 'IMPRIMEUR insére des espaces entre les mots: s1 vous demandez la justifica-
tion en espacement proportionnel, FIMPRIMEUR insére des fractions despaces entre les
mots et les caracteres.

Type d'imprimante: il est nécessaire de préciser le type dimprimante que vous utihisez,
pour permettre 3 'IMPRIMEUR de détermimer le code despacement proportionnel. En
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principe I'option 4 couvre toute imprimante compatible avec Apple ('IMPRIMEUR
envoic alors le code 0. puis justifie en insérant des fractions d'espace (au 1/10iéme
pres!)). Il existe une option S (non affichée) qui vaut pour I'imprimante Centronics 739.
Pas d'impression (10, 12, 15): donne le nombre de caractéres au pouce. (La valeur 15 est
celle de I'espacement proportionnel.)

APPEL DE L’EDITEUR (OPTION 6)

L option 6 permet le retour au programme EDITEUR.

REPONSES PREETABLIES DE SAUVEGARDE (OPTION 7)

Sauvegarde les parameétres donnés par le biais du programme IMPRIMEUR, dont ceux
des pages “Fichiersde texte™, "Formatd'édition™ et "Caractérisiques de I'imprimante”” .
Ces données seront donc automatiquement introduites en mémoire lors du prochain
appel du programme IMPRIMEUR.

On peut sauvegarder plusicur ensembles différents de parametres. Utilisez pour ce faire
un fichier binaire sur la disquette Data ou sur la disquette Maitre du REDACTEUR.
Tapez alors:

[CTRL D]BSAVE {Nom}.ASCO00.LS1400(.Sn)}.Dm)[RET]
Fxemple:

[CTRL D]BSAVE LETTRE. PARAM ASC00.1.81400.S6.D2

Note: St vous utilisez le sous-programme CANETTES . ne sauvegardez pas vos parame-
tres sur la disquette qui contient vos cancttes.

Pour indiquer a I'ordinateur que vous voulez utithser un ensemble précis de parametres.
tapez:

[CTRL D]BLOAD {Nom}(.Sn).Dm)[RFT]



SORTIE (OPTION 8)

L option 8 permet d*abandonner I''TMPRIMEUR et raméne I'utilisateur au programme
BASIC. On peut aussi taper: )

CALL-151 4000 G[RET]
ou encore (du programme BASIC):

CALL 16384[RET]
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CHAPITRE 13
LES COMMANDES ENCHASSEES

LES FORMATS

Marges

On peut contréler I'ajustement des marges en cours de texte, ce qui permet de produire des
documents de présentation complexe avec un minimum de difficultés.

AIM n Place la marge de gauche a n.
RM n Place la marge de droite a n.
JIM n Place la marge du haut a la lgne n.
.BM n Place la marge du bas a la ligne n.

Si vous devez souvent modifier 'alignement du texte. vous pouvez donner de nouvelles
valeurs a n pour chaque ligne s1 le coeur vous en dit. Si vous utilisez une commande
multiple comme celles quisuivent. vous devez donner la position des marges pour chacune
des lignes. en tapant:

LM nl.n2.n3.. Place la marge de gauche aux valeurs de n pour les
lignes 1. 20 3. etc.

.RM nl.n2n3. Place la marge de droite aux valeurs de n pour les
lignes 1. 2. 3. cte.

On peut faire de méme pour la longueur de la page en tapant:
FLon Donne n comme nombre de hignes.

11va de sorque la valeur de la marge de droite doitétre plus grande que celle de fa marge de
gauche, et que celle de la marge du bas don étre supénicure a celle de la marge du haut. La
marge du bas doit par ailleurs avoir une valeur moindre que celle de la longueur de la
page. et la marge de droite ne doit pas dépasser la longucur de la hene. Sy cela parait
évident il n'est pas moins possible d’oublier de modifier la totahté des parametres lorsque
I'on change de format.
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Interlignes et paragraphes

On peut donner la valeur de I'interligne a I'aide de commandes enchassées. Lorsque
I'IMPRIMEUR rencontre le caractére repére d'un paragraphe, ou si vous faites la
commande .PA il saute n lignes, tel que spécifié par la commande .PS, et laisse un alinéa.

SS n ' Fixe l'interligne a n.

.PA Nouveau paragraphe.

PS n Laisse n lignes entre les paragraphes.

SP ¢ Fixe ¢ comme caractére repére pour les paragra-
phes.

Ces commandes se combinent facilement avec celles qui permetient de contrdler la
disposition du texte.

Uulisez la commande . TP n pour connaitre le nombre de lignes disponibles dans la page
que vous préparez.

St vous devez insérer des illustrations, la commande .FG n vous permet de vérifier s'il
reste assez de lignes en fin de page pour placer votre illustration et, sinon, laisse 'espace
nécessaire sur la page suivante.

La fonction .FT n permet de réserver des lignes pour I'insertion de notes en bas de page.
Le texte des notes peut étre imprimé dans un format autre que celui du texte général. La
derniére ligne d'une note en bas de page doit contenir exclusivement les touches ' [RET].
La mémoire-tampon dans laquelle I'ordinateur sauvegarde le texte des notes peut conte-
nir 3500 caracteres (et est partagée avec la fonctuion Index). Sl v a plusieurs notes en bas
de page, 'ordinateur considére la somme totale du nombre de lignes et traite I'ensemble
comme un seul texte. L'espace occupé par les notes peut sensiblement varier de celui que
vous avez préalablement fixé. Prenez I'habitude de vérifier, par la fonction TEST. le
format effecuf de la page imprimée (Voir chapitre 2).

L IMPRIMEUR améne une nouvelle page chaque fois qu'il termine I'im-
pression d'une note en bas de page. Si le nombre de lignes que vous avez
réservées est trop petit. 'IMPRIMEUR laissera une page blanche.

Le programme IMPRIMEUR tient compte de la longueur des pages en comptant le
nombre de lignes imprimées. L.e compteur de hgnes peut €tre réglé au moven des
commandes .SL. LT et .LD.

I “avance du papier peut étre modifice avee o commande FE (4 la seule condinton que le
caractére repére pour avance du papier de la page “Caractérisnques de 'imprimante™

ait une autre valeur que 0). e e ’O
-~

E - .ammBS
giodothe’
Q. -
78 °

Biav-=’
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.NP Passe a la page suivante.

SK n Saute n lignes.

TP n Vérifie le nombre de lignes disponibles.

.FG n Laisse n lignes pour I'insertion d’illustrations.
FT n Laisse n lignes pour les notes en bas de page.
'{RET] Marque la fin d’une note en bas de page.

SL n Fixe la valeur du compteur de lignesan.
L1 Ajoute la valeur 1 au compteur de lignes.
.LD Retranche la valeur 1 au compteur de lignes.
.FF Assure l'avance du papier.

Les caractéres d’impression

En principe. I''MPRIMEUR peut générer des lettres majuscules et minuscules; vous
pouvez cependant modifier I'impression a 1'aide de commandes enchissées.

Si vous utilisez une imprimante qui peut effectuer des reculs de chariot, vous avez la
possibilité de faire retaper plusieurs fois les mémes caractéres, ce qui donne a peu de
chose prés 1I'équivalent du caractére gras typographique. Les commandes enchassées
s'insérent au début et a la fin du texte @ imprimer en caractéres gras ou a souligner.

On peut enfin ne souhgner que des mots. ou encore faire souligner les espaces qui les
séparent.

e Imprime le texte qui suit en majuscules.
1LC Imprime le texte qui suit en minuscules.
MC Imprime le texte qui suit en mode mixte.
US Souligne mots et espaces.

U0 Ne souligne que les mots.

Ul ¢ Fixe ¢ comme caractére repeére pour le souligne-

ment.
.BF ¢ Fixe ¢ comme caractére repére pour I'impression

cn cdracteres pras.
Justification

Le REDACTEUR offre plusicurs possibilités:

Jusufication Marge de gauche Marge de droite
A GAUCHTH RECTILIGNE IRRFGULIERE
A DROITE IRREGULIFRE RECTILIGNE
COMPLETE RECTILIGNE RECTILIGNE

A moins que 'on nhindique le contraire. la justification est compléte On peut cependant
modifier Ta réponse préctablic a PFade des commundes 11 et RJSi Puthisateur ne
demande aucunce justfication, le texte estimprime avec une marge de gauche rectihgne.
La disposition en colonne et 'utihsation du tabulateur annulent automatiquement toute

Justification
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La justification sc fait par I'insertion d'espaces ou de fractions d’espaces entre les
mots.  Si votre imprimante peut travailler en espacement proportionnel, I'ordinateur
insére des fractions d’espaces qui varient en fonction du caractére imprimé.

LJ Justification a gauche.

.RJ Justification a droite.

Ju Justification compléte.

NJ Annule toute justification.

.PM n Sélectionne I'espacement proportionnel
(0 = nsertion d'espaces
I = insertion de fractions d’espaces).

Coupe des mots

On peut encore ajouter a la présentation d'un texte en complétant la justification par la
coupe des mots. Le REDACTEUR offre la coupe automatique et la coupe “*manuelle™
des mots.

La coupe ““manuelle™ des mots implique I'intervention de I'utilisateur. En effet. quand
I'IMPRIMEUR doit ajouter plus d'espaces qu’il n"est possible pour compléter la justifica-
tion. (tel qu'indiqué a la higne Esp. Cpe de la page “*Format d'édition™). il s’ interrompt et
demande quon luiindique ot couper le dernier mot de la ligne. Cela se fait en utilisant les
touches(—) et (—). Unc fois le curseur en place (le caractére sous le curseur sera amené sur
la higne suivante), tapez - . Pour modifier la coupe du mot. retapez - ¢t reprenez
I'opération. Une fois votre décision finale prise. vous n"avez qu'a appuyer sur la touche
[RET].

La coupe automatique des mots est possible si vous avez donné au préalable, pour chaque
mot susceptible d’étre en bout de hgne, des repéres permettant 3 'TMPRIMEUR de
décider de I'endroit de la coupe. L'IMPRIMEUR n’utilisera que les caracteres repéres
dont il aura besoin, ignorant les autres.

.HO Engage la fonction Coupe des mots.

NH Annule la fonction Coupe des mots.

.MH Engage la coupe “manuelle.”

.AH Engage la coupe automatique.

SH ¢ Fixe ¢’ comme caractére repére pour la coupe au-

tomatique.
Position du texte
On peut controler la position du texte entre les marges hornizontales a 'aide de com-
mandes enchdssées. ce qui facilite la modification des arréts du tabulateur, 'impression

de paragraphes en sommaire ou de texte en colonnes.

(Un texte est dit “en sommaire™ lorsque toutes les henes. sauf la premicre. sont

renfoncées))
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Le REDACTEUR offre deux tabulations différentes. Les arréts du tabulateur peuvent
étre invariables (et fixés par rapport a la valeur 0 pour la marge de gauche), ou variables
(ct fixés par rapport a la valeur courante de la marge de gauche). On peut définir jusqu’a
16 arréts du tabulateur, dont la valeur est obligatoirement fixée entre 0 et 99.

On peut par ailleurs imprimer un texte en un maximum de 16 colonnes. Lorsqu’'il
rencontre un caratére repére pour I'impression en colonne, 'IMPRIMEUR place /e
caraciére précédent sur la colonne suivante. La fonction Justification est automatique-
ment annulée.

.CE Centre la ligne suivante.

ID n Alinéa de nespaces sur la ligne suivante (une valeur
négative pour n assurerait I'impression en sommai-
re.).

TS nl.....nl6 Fixe les arréts du tabulateur (par rapport a la

marge de gauche).

TC ¢ Fixe ¢ comme caractére repére pour les arréts du
tabulateur en tabulation variable.

.AS nl.....nl6 Fixe les arréts du tabulateur (par rapport a la
valeur O pour la marge de gauche).

TA ¢ Fixe "¢’ comme caractére repere pour les arréts en
tabulation constante.

.CS nl...nl6 Fixe la position des colonnes.
.CC ¢ Fixe **¢” comme caractére repére pour la mise en
colonnes.

EN-TETES

Lorsquiun en-téte (Titres. date et numéro de page)a ¢té définialestsauvegarde ala page
“Format d*édition” et prévaudra tant que 'on n*aura pas donné la commande ANNU-
1.LER (page “Controle de sortie™). ou modifi¢ le tout par de nouvelles commandes
enchissées.

1.a position des en-tétes varie en fonction des marges finées d la page “Formatd’édinon.™
On ne peut composer d'en-1éte qui soit hors-marges horizontales. ou qui empicte sur le
texte méme (a lintéricur des marges verticales done). Dans chacun de ces cas ordinateur
ne donne pas de message derreur. mais annule simplement Fimpression des henes
incorrectement placées



Ty

Titres
On peut donner quatre titres différents.

TI n,L p{Texte} Titre No n, qui contient le texte {Texte}, imprimé
sur la ligne L en position p.

.TO n Impression du titre.

NT n Annule T'impression du titre.

Date

La svntaxe de la date est comparable a celle des titres:

.DT L.p{Texte} La date {Texte} est imprimée sur la ligne L, en
position p.

.DA Impression de la date.

ND Annule ''mpression de la date.

Le numéro de page
Svntaxe comparable a celle des commandes précédentes:

PG L.p.{Texte} Imprime le {Texte}. suivi du numéro de page sur la
higne L. en position p.

NU Impression du numéro de page.
.NN Annule I'impression du numéro de page.
Les numéros de pages peuvent élre imprnimés en nombres décimaux ou en chiffres

romains. Chaque numéro de page doit étre plus petit que 9999 (ou C[100] en chiffres
romains).

SR Pagination en chiffres romains.

SD Pagination en nombres décimaun

Décompte des pages

1.e REDACTEUR compte les pages. quelles soientimprimées ounon. On peut modifier
les numéros des pages a volonté, a I'aide des commandes:

PN n Donne n comme valeur de départ pour la pagi-
naton
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LETTRES TYPES

LBAN

Ajoute la valeur | au dernier numéro de page.

Retranche la valeur | au dernier numéro de page.

I1 faut deux fichiers distincts pour réaliser des lettres type. Le premier contient le texte de
base de la lettre a taper: le sccond. un fichier d*adresses en fait, contient des ensembles de
variables séparées par des caractéres FDR. L ordinateur combine les deux fichiers pour
réaliser seul I'impression de lettres toutes différentes.

SA ¢

.AD ¢

.GR

.NR

Al {Texte}

AN {Texte}

Fixe ‘¢ comme caractere FDR. (Cette commande
doit nécessairement précéder I'impression effective
des documents.)

Fixe **c”” comme caractére repére pour l'insertion
des adresses (rubriques).

L’ordinateur passe a I'adresse suivante et débute
I'impression.

L'ordinateur passe a I'adresse suivante et continue
I'impression.

Permet I'impression des seules adresses qui con-
tiennent le {Texte} donné.

Saute 'impression des adresses qui contiennent le
{Texte} donné.

L ordinateur passe automatiquement d'un fichier a 'autre si vous incluez I'une des
commandes suivantes en premiére higne du fichier d’adresses:

ANom}(.SDd)

HNom}(.Ss.Dd)

Question

Permet le travail simultané sur le fichier de texte et
le fichier dadresses {Nomj.

Permetle travail simultané sur le fichier de texte et
le fichier d'adresses {Nom} avec pause a chaque
passage afin de permettre la substitution des
disquettes.

La foncuon QUESTION permet I'intervention programmée de Putilisateur en tous

pomts dans un fichier. lors de 'impression. On peut fixer jusqu’a 8 caractéres reperes avec
la commande .QU. Au premicr passage. 'IMPRIMEUR arrétera chaque fors qu'il

rencontrera 'un de ces caractéres reperes et vous laissera entrer sur le clavier. un message
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d’un maximum de 31 caractéres. Il sera par ailleurs nécessaire d'utiliser la commande .RK
pour bien identifier le statut de la ligne ainsi introduite (Voir chapitre 7).

QU cl,c2,c3..c8

Fixe cl. ¢c2, c3... et ¢ comme -caracteres repéres.

Fonction COMPARER

Il est possible de faire analyser par 'IMPRIMEUR [l'information contenue dans chaque
ensemble du fichier d’adresses pour fin de sélection lors de I'impression.

SiI'affirmation est vraie, le texte suivant la commande .IF sera imprimé. Si I'affirmation
est fausse, I'ordinateur sautera le texte en question et passera a la ligne suivant: '[RET].

IF (a)comp(b) Compare a et b (parenthéses nécessaires).
Symboles de comparaison:

Plus peut que

Plus grand que

Fgal a

Différent de

Plus petit ou égal a

+ Plus grand ou ¢gal a

'[RET] Marque la fin du texte a sauter st laffirmation est
fausse.

O TIAVAVAN

LES INDEX

On peut monter simultanément jusqu’a quatre index, de formats variés. On peut par
ailleurs les faire imprimer en lettres majuscules. minuscules ou en mode mixte. Un index
peut encore ne contenir que des données numériques. ITest méme possible de réahiser des

index Qui ne contiennent que des données incluses dans le texte mais non impi imées(Voir
chapitre 8).

Pour qu'un mot soit inclus dans I'un des quatre index. placez le entre deux caracteres
reperes. STl s’agitd’un index de donnces non imprimées. le moten question napparaitra
F s sur le document imprime.

AN nc Fixe ¢ comme caractere repere pour index non
imprimé n.

1C ne Fiae ¢ comme caractere repere pour index n

AU Toutes les donndes de PFindex seront imprimees ¢n

lettres majuscules.
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L Toutes les données de I'index seront imprimées en
lettres minuscules.

.M Toutes les données de I'index seront imprimées en
lettres majuscules et minuscules.

.PI np Imprime I'index n. en ordre alphabétique, a partur
de la position p (nombres): ne tient pas compte des
lettres majuscules et minuscules (Apple et apple
seraient considérés comme un seul et méme mot).

JA np Imprime I'index n en ordre alphabétique, a partir
de la position p,en respeciant les lettres majuscules
et les lettres minuscules. (Apple serait différent de
apple)

NA np Imprime I'index n. selon I'ordre d’entrée des mots,

a partir de la position p, en respecrant les lettres
majuscules et les lettres minuscules.

COMMANDES DE CONTROLE

Pour remplacer un caractére par un autre au moment de I'impression, utilisez la com-
mande .RE. on peut donner le caractere de substitution tel quel, ou en code ASCIIL. (Si
vous remplacez un caractére non imprimé par un caractere normal, vous obticndrez des
variantes aléatoires si vous €tes en justufication complete.)

.RE c¢d Remplace ¢ par d lors de 'impression.

Le programme IMPRIMEUR n’empéche pas I'utilisation de commandes DOS. 11 suffit
de taper:

D1 fcommandef Fxéeute la fcommandel

Les fichiers peuvent se suivre ¢t ¢tre imprimés aulomatiquement, avec pagination
continuc. Pour ce faire, utilisez la commandec:

AF {INom}(.Ss.Dd) Appelle et mmprime e fhichier {Nom}
1.4 commande Fl permet de faire 1gnorer les retour de chanot par FIMPRIMEUR
(Impression du texte d pleine page). On peut malgré tout controler effet de la commande

F1en insérant des retours de chariot avee s commande \BK

H Texte imprimdé a pleme page. sans retours de cha-
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.NF Annule la commande .FI pour le texte qui suit.
.BK Annule la commande .FI.

Pour faire imprimer du texte hors ligne (sur ou sous la ligne horizontale), il faut
interrompre le programme IMPRIMEUR et déplacer la feuille de papier. Avec certaines
imprimantes, les mouvements du rouleau d’entrainement du papier sur des fractions de
ligne (Interligne de %2 ou ') sont automatiques, ce qui facilite d’autant les choses. Il est
important d'insérer une commande [PAUSE] en bonne et due place. Il suffit d"appuyer
sur n'importe quelle touche du clavier pour poursuivre I'impression.

.PC ¢ Fixe *'c¢"” comme caractére repéere pour la fonction
PAUSE.

.PD ¢ Fixe *“c’" comme caractére repére pour le recul du
papier.

.PU ¢ Fixe **c”" comme caractére repére pour I'avance du
papier.

On peut insérer des messages a I'utilisateur dans le texte. que I'IMPRIMEUR affichera a
I'écran (sans les imprimer) au moment de I'impression. La fonction . ME impose un arrét
qui dure aussi longtemps que I'utilisateur n'appuie pas sur une touche du clavier. La
fonction .RK n'interrompt nullement I'impression.

ME ({Texte} Stoppe et affiche le {Texte}.
RK {Texte} Faitsonnerla cloche et affiche le {Texte} sans faire
drarrét.

Pour passer en mode conversationnel avec "Apple. utilisez les commandes CALL ct
POKE. Cette derni¢re permet d'initialiser une nouvelle carte oude chager les parametres
d'un programme de controle de MNimprimante. La commande CALL permet d'appeler
d’autres programmes sans quitter 'IMPRIMEUR.

.CA nnnn Appelle le programme logé a adresse nnnn.

PO nnnn.mmmm Remplace nnnn par mmmm.
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CHAPITRE 14
FONCTIONS SPECIALES

Nous terminerons par I'étude de deux fonctions spéciales du programme REDACTEUR:
les sous-programmes CANETTES (qui permet de réaliser des canettes) et SOURIS. Ce
dernier sous-programme permet le contréle du curseur a I'aide d'une manette de Jeux.
C’est par le programme MODIFICATION que 'on peut appeler ces deux sous-pro-
grammes.

LES CANETTES

Les canettes. qui sont en fait des fichiers de texte. sont sauvegardées dans une section
réservée de la mémoire d'ou le programme IMPRIMEUR les copie sur imprimante sans
pour autant monopohiser I'ordinateur. c'est-a-dire que 'impression se fait pendani que
vous travaillez sur un auire fichicer de textre. LTidcal serait de réserver une disquette vierge
pour la sauvegarde des canettes (qui NE peut PAS se faire sur la disquette des “*fichiers de
sortie™).

Lorsque I'ordinateur exécute le programme MODIFICATION. vous pouvez choisir
'option “canettes™. Ce faisant, vous devrez déterminer les numéros de 'unité et de la
fente. En principe (réponses préétablies). ce sontlafente No6 et 'unmité¢ No 1o réservéesala
disquette Data, quisont utilisées pour travailler avec des canettes. Stvous avez le bonheur
de posséder un svsteme avec quatre lecteurs de disquettes. utihsez la fente No Set'unité

No I.

Il faudra aussiosi vous faites des cancttes, modifier la page “Caracténstiques de 'mpri-
mante”. Sélectionnez 'option D a la page “Contrdle de sortie™ pour accélérer le transfert
des donndes avant de taper B[RET].

Cest ainst qu'un fichier de texte sera d'abord copié sur la disquette qui contient les
canettes, puis, unc fois "'opération complétée imprime alors que vous pourrez entrepren-
dre de travailler sur un tout autre fichier de texte. car FEDITEUR est.malpré 'impression
en cours, a votre service!
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Bien sar. il y a un revers a toute médaille. Ici, I'adage vaut toujours puisque le travail en
cancttes monopolise une partic de la mémoire vive, qui n'est donc plus totalement
disponible pour 'utilisateur. Cela explique que vous ne puissiez vous servir de I'option
“manctte de jeux' si vous avez choisi I'option “‘canettes.” Voila qui nous améne a
recommander I'installation d’une carte RAM a ceux qui souhaitent profiter des avantages
des canettes.

Note: On ne peut utiliser la commande PAUSE (page **Contrdle de sortie™ de I'EDI-
TEUR) lors de I'impression de canettes.

Pour accélérer le travail d impression, vous auriez intérét a utiliser un interface d'impri-
mante de 16 K ou 32 K de mémoire vive. Le transfert de données serait alors presque
instantané. puisque I'imprimante serait autonome et qu'il ne serait plus nécessaire de
passer par I'intermédiaire d’une disquette de canettes... et vous auriez encore accés a la
totalité de la mémoire de I'Apple.

LA SOURIS

Il s"agit. cette fois. d'une fonction expérimentale qui facilitera le travail de ceux qui
utilisent fréquemment des graphiques. (Les foncuons graphiques sont a la base de
nombreux jeux qui ont favorisé la popularité des ordinateurs “*personnels™.)  On peut. a
I'aide de cette fonction. controler les mouvements du curseur, ainsi que sa vitesse de
déplacement de part et d’autre de I'écran. La manctte de Jeux doit étre connectée ¢en
permanence si vous voulez utiliser la fonctuon SOURIS.
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APPENDICE A
LA MISE EN ROUTE

Dans cetappendice, nous verrons les instructions principales de mise en route. Ce simple
appendice ne peut cependant remplacer les excellents manuels de 'utihisateur que vous
pouvez vous procurer chez tous les distributeurs Apple.

Sivous navez aucune expérience dans le domaine de la micro-informatique. nous vous
conscillons fortement de consulter ou de vous procurer les manuels suivants:

Apple ][ APPLESOFT
Guide pratique du BASIC FEiendu

ou

Apple ][ BASIC Programming Manual

Linstallation et 'opération du DOS (Disk Operating System) est bien détaillée dans le
manuel:

Apple ][ L.e Manucl DOS
Svstéme d'exploitation sur disquette

Si vous vous lancez pour la premicre fois sur le chemin des découvertes informatiques.
prenez patience et sachez procéder de fagon ordonnde: ne bralez jamas les ¢tapes

LE NECESSAIRE

* Un micio-ordinateur Apple ) ou Apple ]| Plus avec 48 K de mémoire.

* Un (ou micux encore’ deux') lecteurs de disquettes avee la carte de controle
DOS 3.3 connectée dans la fente No 6



* Un récepteur de télévision (ou un moniteur vidéo). Il est préférable d'utili-
ser un filtre vert, surtout si vous devez passer des heures chaque jour face a
votre écran.

* Une disquette Maitre du programme REDACTEUR protégée par un
“frein d'acces™ pour éviter les accidents.

* Quelques disquettes vierges. de qualité supéricure, si vous tenez tant soit
eu a obtenir des résultats a la mesure de vos exigences.
4

* Des sacs de plastique neufs, vendus dans le commerce pour la congélation,
de format suffisant pour contenit une disquette. Ainsi protégées, vos dis-
quettes ne prendront jamais la poussiére et auront une longue vie.

Les néophytes (comme trop d’utilisateurs chevronnés, malheureusement) ignorent les
soins jaloux qu'exigent des disquettes informatiques. Si vous n'cn prencz correctement
soin, leur durée de vie peut étre réduite a néant et avec votre disquette disparaitront 1pso
facto vos données! Vovez I'Appendice B pour plus de détails.

LE CHOIX D’UNE IMPRIMANTE

Vous devez avant tout parfaitement connaitre vos besoins. Quelle que sort F'imprimante
que vous choisirez, n*hésitez pas a mettre le prix et vous vous éviterez bien des ennuis.
surtout si vous devez faire un usage intensif de votre Apple.

Sivousoptez pour une imprimante a matrice de points.vénfiez la qualite des documents
produits avant de prendre une décision finale.

Assurez-vous de méme que vous pourrez facilement faire réparer ou ajuster votre impri-
mante en cas de besoin.

Les cartes d'imprimantes les plus simples sontles plus efficaces. en principe du moins. La
rapidité d'exécution peut jouer un role de premiere importance dans la fiabiliié du
systeme que vous monterez. I est nécessaire de vérifier par alleurs la compaubilité de
tout ¢lément périphérique avee votre Apple avanr d'en faire acquisition.

LA MISE EN ROUTE

Nous prenons pour acquis que vous saves farre Fappel du DOS. Stvous n'étes pascertain
de pouvoir mener vous-méme Fopération correctement. vénifiez avec un court pro-
gramme de jeu, par exemple. Strien ne va dejia plus. demandez de I"arde avantde tenter

draller plus avant

144



Coupcez avant tout I'alimentation électrique du micro-ordinateur. Introduisez ensuite la
disquette Maitre du REDACTEUR (munie du freind’accés) dans le lecteur de disquettes
No I.

Mettez I'Apple sous tension.

Aussitot, le lecteur de disquettes se mettra au travail. En moins de dix secondes, le menu
initial du REDACTEUR apparaitra a I'écran.

Ne paniquez pas au moindre ennui; reprencz I'opération en coupant I'alimentation
électrique. Retirez la disquette Maitre puis insérez-la de nouveau dans le lecteur No I
fermez la porte et remettez 'ordinateur sous tension.

Sile lecteur de disquette est effectivement au travail mais que vous n'avez toujours rien
aprés dix secondes. appuyez sur la touche RESET. Retirez alors la disquette Maitre du
lecteur et remplacez-la par votre disquette Maitre DOS 3.3, Assurez-vousde bien avoiren
main la version 3.3 (16 secteurs) car le REDACTEUR ne peut fonctionner avec un DOS a
13 secteurs.

Stcette derniére manoeuvre est un succeés. reprencz la tentative avec la disquette Maitre du
REDACTEUR. Si les probléemes persistent. il se peut qu'ils soient dus au lecteur de
disquettes. Si vous utilisez plusicurs lecteurs. substituez-les et reprenez les opérations
depuis le début. Si cela ne régle rien. demandez I'aide de votre distributeur et songez a
faire ajuster vos lecteurs.

Le programme REDACTEUR est compatible avec tout ordinateur Apple [ et Apple [
Plus. S'il vous est impossible dimualiser le REDACTEUR . consultez votre distributeur.



APPENDICE B

LA MANIPULATION ET L’ENTRETIEN DES
DISQUETTES

Les disquettes souples utilisées en informatique demandent beaucoup de soins, non
qu'elles soient tellement fragiles, mais parce que leur fonction est a tel point exigeante
qu’illeur faut une propreté parfaite: micux vaut prendre des précautions... que d'avoir de
Mauvaises SUrprises.

Chaque disquette de 12 cmenviron (5 Ya po.) contient un nombre incrovable de données.
Chaque ¢l¢ment de toute cette information stockée sur une disquette occupe une place si
petite que le moindre gramn de poussiere pourrait “faire failhr la belle mécanique.™

Tous les documents que vous préparerez a I'aide de votre programme REDACTEUR

seront sauvegardés sur disquettes. 11 vous sera donc utile de prendre de bonne habitudes
de travail et d’assurer unce conservation parfaite de vos documents.

CONSEILS PRATIQUES

1 Faites des copies de toutes les disquettes qui contiennent des docu-
ments Importants.,

2. N utihises jamais un cravon a pointe dure ou un stvlo pour identifier
vos disquettes. Complétez vos ¢tiquettes avant de les apposer sur la
disquette ou alors, n'utihsez qu'un crayon feutre.

1. Gardez vos disquettes dans des sacs de plasuque individucets pour les

protéger de la poussicre. La fumée de aigarctte. particuhicrement
irritante, peut a la longue endommager les disquettes.
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10.

Rangez vos disquettes en position horizontale, comme vous le faites
pour des disques.

NE TOUCHEZ JAMAIS la surface d'une disquette. Lors de la mani-
pulation, il est facile de toucher malencontreusement la surface
exposée de la disquette par la fente de I'enveloppe protectrice.

La température ambiante a aussi son importance. Si vous devez
transporter vos disquettes les jours de grand froid, attendez quelques
heures si nécessaire avant de les utiliser.

Bien qu'elles soient souples, les disquettes ne doivent pas étre phiées.

Prenez mille précautions lorsque vous introduisez une disquette dans
un lecteur. Si vous sentez la moindre résistance lors de I'opération,
retirez la disquette et recommencez. Ce n’est pas toujours une dis-
quette vide que vous manipulez, ne I'oubliez pas!

Abaissez la porte du lecteur de disquettes sans brusquerie afin de
permettre un centrage parfait de la disquette. Votre disquette serait
définitivement détériorée st vous la coinciez par mégarde entre les
pieces du lecteur.

Un lecteur ne doit pas servir de remise pour vos disquettes: retirez la
disquette du lecteur dés que vous avez terminé votre travail.

Il se vend des anneaux de renforcement que vous pourriez apposer au
centre des disquettes que vous utilisez le plus souvent pour en prolon-
ger sensiblement la durée.

C'est par magnétisation que 'ordinateur place des données sur des
disquettes. 1 faut donc éviter de mettre ces derni¢res a proximité de
tout appareil produisant un champ magnétique: écran vidéo. t¢lé-
phone. radios. etc.

N'exposez pas vos disquettes a des températures extrémes. Méfiez-
vous du solerl, des radiateurs. des coffres d'automobiles. des fenéires
glaciales T'hiver. etc.

Les marsons et les appartements sont chauffés de fagon intensive
Ihiver. ce qui provoque souvent un surcroit de problemes non seule-
mentdus ala chaleur, maisencore a 'électricnd stauque. Prenez done
I'habitude de vous "décharger™ en touchant un objet métallique avant
de manipuler vos disquettes

Convamquez-vous quiune disquette n'est pas un disque de plastique
ordinaire: une erreur malencontreuse et vous perdes des heures de

travail. Prenesz-en somn!
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ENCORE DES CONSEILS!

6.

Faites toujours des copies de vos disquettes.

Etiquetez clairement vos disquettes. Le meilleur des travaux est inutile
si vous ne pouvez mettre la main dessus.

Adoptez un systéme simple de nomenclature ou de numérotation des
disquettes et respectez-le.

Ne tentez pas de travailler avec des disquettes détériorées. Utilisez la
fonction FID (Disquette Maitre du DOS 3.3) pour copier les fichiers
existants sur une disquette neuve.

Gardez jalousement vos disquettes, comme vous le feriez en fait de
hivres précieux. Personne ne devraitavoir acceés a votre “*bibliothéque™
informatique.

Ne crovez pas trop aux miracles. Quand probléme il y a. rien ne
corrigera la situation s1 vous ne vous v attaquez pas. Réglez le
probléme et repartez ensuite a neuf.

Ce qu'il faut avant tout. c'est de la méthode. Développez un systeme

personnel de gestion des disquettes et vous verrez les bénéfices que
vous ne manquerez pas d'en retirer.
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APPENDICE C
ESSAI DE L’ IMPRIMANTE

Vérifiez le fonctionnement de votre imprimante de la facon suivante:

1. Faites I'appel du DOS (disquetie Maitre du DOS 3.3_ car le REDAC-
TEUR nécessite un DOS a 16 secteurs).

2. Mettez I'imprimante sous tension. Bien'souvent, c'est 1a que se trouve
le probléme!
3. Tapez:

PR41[RET]
CATALOG[RET]

Le catalogue de la disquette apparait a 'écran tout en étant imprimé simultanément. Si
cela ne se produit pas. vérifiez d’abord I'ahmentation de 'imprimante. puis vérifiez si le
connecteur est bien branché. En général, I'imprimante envoie un signal a I"ordinateur
quand tout est prét pour I'impression. Si rien ne se produit, le seul moyen d’interrompre
I'attente de I'Apple est de taper [RESET] (ou [CTRL RESET] sur les modeéles les plus
récents).

Certaines imprimantes permettent une fonction TEST indépendante. Consultez le
manuel de I'utihisateur.

Une fois le bon fonctionnement de 'imprimante assurd, procédez a la vénfication de
I'interface. La carte Parallele Apple répond au message:

PR#I[RET)
Certaines cartes plus complexes demandent des informations supplémentaires. Clest ici

encore le manuel de NMutihisateur. ou votre détaillant, qui vous donneront réponse a vos
questions.



Supposons que vous ayez réussi a obtenir le catalogue DOS 3.3. 11 vous faut maintenant
I'imprimer sur 80 caractéres. La plupartdes cartes d'imprimantes demandent une instruc-
tion spéciale de modification de la longueur de ligne. Vous taperez, par exemple:

[CTRL 1J80N

Le manuel de I'utilisateur devrait contenir tous les détails concernant les informations
requises par votre imprimante.

On pcut modifier la sortie sur imprimante en fonction des possibilités offertes par le
matériel choisi. Certaines imprimantes a matrice de points sont particulicrement
polyvalentes.

Pour le choix de I'interface Imprimante. il faut avant tout connaitre vos besoins, et c'est la
que votre détaillant pourra étre particuliecrement utile. Rien ne vaut une démonstration

pour prendre conscience des possibilités et des limites du matériel périphérique.

Consultez ausst les appendices E et F du présent manuel pour avoir plus de détails.



APPENDICE D

MODIFICATION
DE LA CLE DES MAJUSCULES

Le REDACTEUR tire profit de la possibilité de modifier la ¢lé des majuscules (SHIFT);
le clavier de I'Apple devient alors I'équivalent du clavier traditionnel des machines a
écrire. Chaque fois que vous enfoncez la touche SHIFT, vous générez des lettres
majuscules.

Mais il v a trois versions différentes de F'Apple J[ sur le marché. Avant de compléter la
modification de la clé des majuscules. vous devrez nécessairementidentfier le modéle que
vous utilisez. Les versions les plus anciennes n’ont qu'un seul panncau de circuits intégrés
sous le clavier tandis que le modéle plus récent compte un second panneau. placé sous le
premier. Le troisiéme modeéle enfin. autrefois distribué par Bell and Howell. a un boitier
notr, ce qui le distingue de ses deux fréres.

La modification de la clé des majuscules consiste en fait d relier un pointdonné du clavier
(Touche SHIFT) au connecteur de manettes de Jeux.

Pour identifier le modéle Apple que vous utilisez. coupez d’abord M'alimentauon électri-
que. Soulevez ensuite le capot du micro-ordinateur. In regardant sous le clavier. vous
verrez fucilement le second panncau de circuits intégrés place sous le premier. beaucoup
plus grand d’ailleurs. si vous utilisez le modéle le plus récent. L'Apple de Belland Howell
est plus facile a disunguer. griace a la couleur du boitier.

Consultez ensuite la section de cetappendice qui concerne 'équipement que vous utihiser.
APPLE DE MODELE RECENT : double panneau

l. Munissez-vous de deun connecteurs dlessar (dispombles chez tout
marchand de picces ¢lectroniques). Vous brancheres le premier sur le
connecteur qui relie les deus panncauy de circunts mtégrés du clavier
de 'Apple en procédant comme suit:
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Reliez le conneccteur d'essai a un fil électrique (grosseur 13).

Votre fil devra étre soudé au connecteur d’essai pour assurer un
contact parfait.

Coupez I'alimentation de I'Apple et DEBRANCHEZ-LE. Localisez
ensuite le connecteur qui relie les deux panneaux de circuits intégrés de
I'Apple. C'est sur LA DEUXIEME POINTE A PARTIR DE LA
DROITE que vous devrez brancher le connecteur d’essai, sur lequel
vous venez de souder votre fil électrique.

Repérez ensuite le connecteur de manettes de Jeux (qui se trouve a
I'arriére, sur le coté droit du panneau principal). Insérez I'extrémité
libre du fil que vous avez branché sur le panneau principal dans la
quatriéme ouverture, sur la droite. NE SOUDEZ PAS: rebranchez
simplement le connecteur des manettes de Jeux.

APPLE ANCIEN MODELE: panneau simple

IMPORTANT

Cette modification annule la garanue de I'Apple, puisqu’elle
oblige I'ouverture du boitier de I'ordinateur. Cette modification

n’'est

pas pour les débutants.

Voici les étapes de l'opération:

N

Coupez I'alimentation ¢lectrique et débranchez 'ordinateur. Retirez
les cartes périphériques ainsi que le connecteur de manettes de Jeux.

Retournez le micro-ordinateur ct retirez les vis (quatre a I'avant, une
de chaque ¢61¢ et deux a Parnere). Vous pouvez ensuite retirer le
panncau du dessous.

En maintenant fermement le panneau du dessous en place. ramenez le
micro-ordinateur en position normale et soulevez la partie supérieure
du boitier. Le clavier est rehé a lordinateur par un peut cable plat
facilement repérable. En prenant somn de bien repérer fe SENS du il
débranchez-le. Les connecieurs sont particuliérement fragiles ev il faut
procéder avec un soin exiréme!

Une fors que le cable estdébranché. vous pouves retrer completement
le couvercle du boitier. Repéres1a posttion de la touche SHIFT sur e
clavier. Cette derniere est branchée au clavier par deux points de
soudure. 1.'un va a la prise de terre et autre au décodeur du clavier. 11
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faudra brancher un fil entre ce dernier point (décodeur) et la qua-
tricme pointe du connecteur de Jeux.

Prenez pour ce faire un filNo 22 de 32 cm (13 po.)de longueur. Soudez
la partic qui sera branchée au point de la touche SHIFT.

Refermez ensuite le couvercle du boitier (non sans avoir vérifié la
connexion du cable du clavier. Une fois en place, le fil doit courir
VERS l'arriere du boitier.)

Replacez le panncau inférieur. En soulevant de nouveau le couvercle,
repérez ensuite le connecteur de manettes de Jeux (qui se trouve 3
I'arriére. sur le caté droit du panneau principal). I1 s’agit en fait d’un
micro-processeur a 16 broches. Insérez I'extrémité libre du fil que vous
avez branché surlatouche SHIFT dans la quatriéme ouverture, sur la
droite (broche No 13). NE SOUDEZ PAS: rebranchez simplement le
connecteur de manette de Jeux.

L’APPLE DE BELL AND HOWELL (Apple noir)

Heureusement pour nous. les techniciens de Bell and Howell ont fait tout le travail!

t9

Coupez 'alimentation électrique et débranchez votre micro-ordina-
teur.

Soulevez le capot du micro-ordinateur ¢t repérez le connecteur de
manettes de Jeux. Iy a un fil qui part du clavier et qui est retenu au
boitier par une attache (¢co6té droi). Ce fil aboutit @ un connecteur
protégé par un peut manchon en plasuque.

Un autre fil partdu connecteur de manettes de Jeux et serend a l'avant
du boitier. Il est Tur aussi retenu par la méme attache, sur le coté droit
duboitier. Hse termine par une fiche compatible avec celle du premier
fil.

Branchez alors des deux fils ensemble et le tour est jouc!

CONCLUSION

Une fois ces quelques modifications apportées, votre Apple pourra géncrer des lettres

majuscules et minuscules comme une simple machine a écrire.

I.a branche 4 du connecteur de Jeux est rehide au bouton-poussoir No 2. Elle est, en

principe. réservée a la modification de la clé des majuscules Hest cependant possible que
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vous souhaitiez utiliser une autre branche du connecteur de Jeux. Faites alors appel au
programme MODIFICATION (Voir chapitre 4).

La modification de la clé des majuscules offre I'avantage de vous donner acces a des
caractéres spéciaux que votre micro-ordinateur ne pourrait autrement générer.

TOUCHE CARACTERE

[SHIFT CTRL 1] [ : Crochet ouvert
[SHIFT CTRL O] =~ Tilde

[SHIFT CTRL X] \ : Barre oblique inversée
[SHIFT CTRL V] : Soulignement

[SHIFT CTRL M] ] : Crochet fermé
[CTRL X][SHIFT N] A : Lambda

[CTRL X][SHIFT P] @ : 3" commercial
[CTRL X]J[SHIFT CTRL N} v : Lambda (inversé)

Si vous avez des difficultés a obtenir ces caractéres spéciaux. demandez 'aide de votre
détaillant Apple.
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APPENDICE E

PROGRAMMES DE CONTROLE ET CARTES
D'IMPRIMANTES

INITIALISATION DES CARTES D'IMPRIMANTES

Certaines cartes d'imprimantes requiérent quelques modifications pour permettre I'im-
pression sur plus de 40 caracteres de ligne, ou en espacement proportionnel.

Ainsi, par exemple. pour imtialiser une carte Paralléle Apple pour 'espacement propor-
tuonnel. vous devez taper: [CTRL I1J255N. Cela peut se faire automatiquement si vous
passez par I'intermédiaire du programme MODIFICATION. Consultez le chapitre 4
pour plus de détails.

LES PROGRAMMES DE CONTROLE DE L'IMPRIMANTE

L"Apple réserve deux section de mémoire au programme de controle de 'imprimante: la
page 3 (adresses $300 a $3D0) et en-dega de $9600. La plupart des programmes de
controle de F'imprimante sont logés en page 3. Sile programme qu'il vous faut utiliser est
trop long. vous pouvez le loger dans la seconde partie de la mémoire. Un programme de
controle dimprimante qui demande $200 adresses (512 adresses en décimal). doit étre
assemblé de facon d occuper les adresses $9400 a SOSEE.

Afin d*éviter Nuulisation de la partie de la ROM que vous avez reservee a votre pro-

eramme de controle de Pimprimante, vous devez en préciser les adresses a Iaide du
programme MODIFICATION (Voir chapitre 4).

157



LES PROGRAMMES COURTS

Les programmes qui occupent moins de 32 octets (ou moins de 208 octets si vous n'utilisez
pas de mancttes de Jeux), peuvent étre logés a la page 3. Vous n'avez alors pas besoin de
modifier I"'adresse de HIMEM (qui est toujours fixée en fonction de la mémoire disponi-
ble). Vous n'aurez qu'a indiquer I'adresse de votre programme de contréle de I'impri-
mante sur la premiére ligne de la page CARACTERISTIQUES DE L'IMPRIMANTE du
programme IMPRIMEUR.

L’ESPACEMENT PROPORTIONNEL

Si vous devez imprimer un texte en espacement proportionnel, 'IMPRIMEUR doit étre
préparé en conséquence. L'IMPRIMEUR envoie en effet des caractéres de contréle qui
permettent I'impression au 1/10iéme d’espace prés! Certaines cartes d'imprimantes
interceptent ces caractéres et empéchent ainsi I'impression en espacement proportionnel.

Il vous faudra donc utiliser un programme de contrdle d'imprimante spécial.

Si vous ne parvenez pas a imprimer en espacement proportionnel alors que votre
imprimante devrait pouvoir le faire, voyez les parametres du programme MODI-
FICATION.

Donnez ensuite corréctement 'adresse du programme de contréle de 'imprimante a la
page “Caractéristiques de I'imprimante’; cela devrait corriger la situation.

EPSON MX-80 APL — EPSON MX-100 APL

Voiciun programme de contrdle d'imprimante qui vous permettra de réaliser des impres-
sions en caracteres gras et d'utiliser le soulignement. Vous pouvez I'initiahiser par le biais

du programme MODIFICATION.

Lorsque vous avez appelé le programme MODIFICATION, demandez la page “Ca-
ractéristiques de I'imprimante.” Donnez $300 comme adresse du programme de con-
trole de 'imprimante. Répondez par O a la ligne RETOUR DE CHARIOT?, et par 3
a la ligne SOULIGNEMENT. Dans le cas de I'imprimante Epson MX-100 APL, ré-
pondez également par O a la ligne qui vous demande s1 vous désirez un caractere d'in-
terligne.
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APPEL AUTOMATIQUE DES PROGRAMMES
DE CONTROLE D'IMPRIMANTE

Le REDACTEUR vous permet de réaliser 'appel automatique du programme de
controle de I'imprimante, de vos Tables MACRO et de la table PASSE-PARTOUT
(accents frangais).

Vous devez cependant apporter une modification qui se fait comme suit:

De I'EDITEUR. tapez Q: de 'IMPRIMEUR . choisissez I'option & ou encore
'option 3 si vous étes au menu initial du REDACTEUR. Tapez ensuite:

LOAD APP2

Au lignes 7800. &80 ¢t 9800. vous demanderez au REDACTEUR d'initialiser votre
programme de controle de 'imprimante. et aux hignes 7810, 8810 et 9810, d'initialiser
votre Table MACRO.

Par exemple. si votre programme s'appelle IMPRIME et que votre Tuble MACRO
slappelle MACRO. vous tuperiez:

7800 PRINT DS INITIALISATION DE IMPRIME™
8KOO0 PRINT DS INITIALISATION DE IMPRIMET
9800 PRINT DS:"INITIALISATION DE IMPRIMLE™
7810 PRINT DS:INITIALISATION DEF MACRO™
IX10° PRINT DSINITIALISATION DE MACRO™
9810 PRINT DS:INITIALISATION DE MACRO™

Vous taperiez ensuite:
SAVE APP2

Repassez Ie programme MODIFICATION afin de compléter Pinseruon de cette nouvelle
version de APP2.

l.a prochaine fois que vous initialiscres votre disquette Maitre du REDACTEUR. les
programmes IMPRIME ¢t MACRO seront automatiquement mis en memoire

APPEL DE LA TABLE DES ACCENTS FRANCAIS

Le REDACTEUR peut pénérer des accents frangais. Certames imprimantes demandent
un programme spécial de substtution de caracteres pour imprimer les vovelles accen-
tuées. e sous-programme CENTRONICS 7390 quiest sur o disquette: Maitie du
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REDACTEUR est un programme qui peut servir de départ a la réalisation d'un pro-
gramme utilitaire pour I'impression de lettres accentuées. Pour I'adapter 4 vos besoins,
vous procéderez de la fagon suivante:

‘sl

6

Quittez le programme REDACTEUR (option 3 du menu principal).
Chargez le programme EDIT.SUBSTITUTION a I'aide de la com-
mande RUN.

Le programme EDIT.SUBSTITUTION vous demandera d'abord de
lui donner le nom de I'ancienne table des accents (qui est vide a
I'origine): SUBSTITUTION.OBJOQ. Choisissez ensuite I'option 3 du
menude ce programme (ADDITION). Donnez enfin, en code ASCII,
chacun des caractéres que vous voulez modifier (voir la table a I'Ap-
pendice F) suivi des caractéres de substitution. Faites suivre chaque
caractére de la touche [RET]. A la fin de chaque substitution, tapez:

0[RET]
Vous revenez alors au menu du programme EDIT.SUBSTITUTION.
Reprenez I"'opération pour chacun des caracteéres que vous voulez
modifier. Lorsque vous avez terminé, choisissez 'option 4 au menu du
programme EDIT.SUBSTITUTION. L ordinateur vous demande le
nom de la nouvelle table. Introduisez: “"PASSE.PARTOUT™.
Chargez ensuite le programme REDACTEUR.
Au menu principal du REDACTEUR. choisissez I'option 7 (pro-
gramme MODIFICATION). Sélectionnez les options propres a I'im-
primante CENTRONICS 739
Chargez le programme APPLESOIT.

La higne 6091 <¢ ht

6091 PRINT DS:"BLOADCENTRONICS 7397

Vous la remplacerez par:

6091 PRINT DS "BLOADPASSE.PARTOUT™
Sauvegardes le programme APPLESOFT amsit modific.
NOTE: Chaque fois que vous exéeutez le programme MODIFICA-

TION (Opuon 7 du “Menu imitial™ du RIEDACTEUR). vous dever
modificr L ligne 6091 du programme APPLESOFT.
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PROBLEMES PARTICULIERS

Pour initialiser une imprimante, I'ordinateur envoie un signal PRINT. Dans la plupart
des cas, I'imprimante fait entendre un *‘clic” qui permet de constater I'efficacité de la mise
entrain. Certaines imprimantes donnent un caractére au mornent de I'initialisation. Pour
éliminer ce facheux réflexe, vous n'avez qu'a modifier I'adresse du programme de
contréle de I'imprimante ou le numéro de port a la page “*Caractéristiques de I'impri-
mante” (IMPRIMEUR); donnez en licu et place I'adresse de votre carte d’interface.

Pour trouver cette derniére, procédez comme suit:

Coupez I'alimentation électrique du micro-ordinateur.

Retirez les disquettes des lecteurs.

Remettez le micro-ordinateur sous tension.

Pressez la touche [RESET]).

Tapez PR#{fente} [RET] (en BASIC). Le numéro est celui de la fente
dans laquelle est connecté votre carte dinterface. En principe. ce
devrait étre la fente No | et vous taperiez” PR51.

Tapez: CALL -1SI[RET]

Vous passerez ainsi au MONITEUR et un * apparait sur I'écran.
Tapez: 37[RET]

L ordinateur donne alors une premiére adresse: celle-ci devrait débu-
ter par un C: c'est l'adresse supéricure.

Tapez: 36[RET]

Une nouvelle adresse apparaitra a 'écran: il s"agit cette fois-ci de
I'adresse inférieure dont la valeur devrait se situer entre 00 et 07.

Vous connaissez maintenant la position en mémoire de votre interface

9.

Retournez au BASIC en tapant [CTRL C). Replaces la disquette
Maitre du REDACTFUR et tapez PR#6 pour initialiser le svstéme.

Appelezle programme IMPRIMEUR et passez ala page " Caracténs-

tiques de Pimprimante”. Faites les modifications nécessaires. Sur la
premiére hgne. entrez Padresse en HEX (precedée de sy Tapes
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d'abord l'adresse supéricure, puis ensuite 'adresse inféricure.

Si. par exemple, I'adresse supéricure est Cl et I'adresse inférieure 02,
vous taperiez: $CI02.



APPENDICE F
LES ACCENTS FRANCAIS

LLe REDACTEUR est un programme de traitement de texte frangais, c’est-a-dire qu'il
permet non sculement la communication en frangais avec I'ordinateur, mais aussi qu'il
génere des lettres accentuées.

Le clavier de I'Apple ][ plus n'a malhcureusement pas été congu pour la dactylographie
de textes frangais. Cela impose quelques concessions puisqu’aucune touche accentuée
n‘apparait au clavier.

LA FONCTION'F
Pour générer des lettres avec accents frangais. vous devrez utihiser les touches /7 < et >

Une fois appelé le programme EDITEUR. en mode “commande™, tapez:

'F[RET]
Un F sur case blanche apparaitalors au bas de I'écran. Vous étes maintenant en mesure de
générer des accents frangais.

LES TOUCHES AU CLAVIER

Sivous sélectionnez Noption 'F les touches sunvantes du clavier de I'Apple donneront des
accents frangais

163



)

Code ASCII

Touches Caracteéres (décimal)

/a a 91

/e é 93

/i i 94

/0 o 96

/u a 126

a 64

125

124

'l i 35

< é 123

> ¢ 92
// /

Pour dactvlographier un a (a accent grave). il suffit de taper:
[SHIFT 7] [a)

Les touches " et / ont donc di étre sacrifiées. Le REDACTEUR vous permet néanmoins
de les générer en les tapant deux fois successivemeni. Votre nouveau clavier Apple frangais
fonctionne donc sans que vous n'avez a faire de concession majeure!

L’ IMPRESSION DES ACCENTS FRANCAIS

Avantdappcler le programme IMPRIMEUR . vous devez spécifier les caractéristiques de
'imprimante que vous utilisez, ce qui se fait par le biais du programme MODIFICA-
TION (voir chapitre 4).

Lorsque le programme MODIFICATION affiche la question qui commence ainst:

["IMPRIMEUR UTILISE L'ESPACE ARR]I\{R[{\
POUR SOULIGNER. IMPRIMER EN CARACTERES
GRAS ET IMPRIMER LES ACCENTS FRANCAIS.

repondes par O (pour: Oun). Chosissez opuion qui correspond a la carte dinterface de
votre imprimante. L ordimateur vous demandera ensuite si vows désirez imprimer des
accents francars.  Vous répondez par Paffirmative et sélectionnez une nouvelle fois
F'opuion qui correspond a 'imprimante que vous utihises
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Unec fois de retour au menu principal du REDACTEUR, au sortir du programme
MODIFICATION, appelez 'IMPRIMEUR (option 2). Sélectionnez I'option S (page
“Caractéristiques de 'imprimante™). Modifiez la réponse préétabhe de la premiere ligne
(Numéro de carte ou adresse) par $300. qui est 'adresse de votre programme de controle
d'imprimante.
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APPENDICE G
TABLE DES CARACTERES

Le REDACTEUR utilise plusieurs séries de caractéres. La Table des caractéres se trouve
a I'adresse SC00 (4096). Si vous voulez utiliser une série différente de caracteres, ajoutez
les deux lignes suivantes:

7820 PRINT D$:"BLOAD{Nouvelle table} ASC00O™

8820 PRINT DS:"BLOAD({Nouvelle table].ASC00"

a I'APP2.

Note: Lorsque Paffichage est en noir et blanc. le circuit vidéo coupe normalement la
sous-porteuse couleur: cependant. le REDACTEUR rétablit I'affichage couleurs.

Fle et Juw b Gduer YR IWTTY
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W owamo, o ASca 0 o WP < @ade carhis & )

LlQJ:uw Waamtme  a ﬂpo
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APPENDICE H

LA SAUVEGARDE DES FICHIERS
FORMATES SUR DISQUETTE

I1 peut étre utile de sauvegarder vos fichiers de textes tels que vous les préparez pour
I'impression. Au hieu de donner une sortie sur imprimante. vous demandez a I'ordinateur
de sauvegarder votre fichier sur disquette.

Un tel fichier sera pratique sivous utilisez les canettes, ou si vous faites de la transmission
de données via les lignes téléphoniques.

Tapez d'abord sur la ligne des commandes de 'IMPRIMEUR:
[CTRL DJOPEN{Nom du nouveau fichier{[RLET]
[CTRL DJWRITE{Nom du nouveau fichier}{RET]

L ordinateur prend ainsi connaissance de 'existence du fichier que vous venez de créer. 11
vous faudra ensuite changer I'adresse de 'imprimante pour ED.

Imprimez alors le fichier en question. Pour accélérer le processus. coupez Paffichage sur
¢cran vidéo (page “Contrdle de sortie™).

Lorsque le transfert est terming, tapez:
[CTRL DICIOSE{Nom du nouveau fichier}{RET)

Vous pouvez faire Fopération totale sans quitter le texte sur lequel vous travaillez. bin
effet. Ta commande DI vous permet d'utiliser les foncnions et commandes du DOS
comme partie intégrante de votre texte. (Voir chapitre 13)

Nous donnons i la page sunvante un programme simple en BASIC quivous permettra
diimprimer e fichier que vous aurez winse cree. (I S“agit d'un programme en BASHC
INTEGRAT Cle méme programme en BASIC Applesoftserait beaucoup plus complexe.)

.

b

Pofind exécunon, Fordimateur donnera le message: "END OF DAT AT Hseratbiende
clore tous vos documents par une page blanche. sur laquelle sera alors imprimd cette
dermere higne “parasite™ (commuande NP
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REM PROGRAMME D' IMPRESSION DE FICHIERS
DIM A$(255),D¢(1)

DIM FILE$(Z55)

D¢="":R=M <CTRL D=

FICHIER?"

PRINT
INPUT
PRINT
PRINT
PRINT
INPUT
PRINT
GOTO

“NOM DU
FILES$

D$;"PR#1":REM PORT DE L’ IMPRIMANTE

D$;5"OUVERT"FILES®
D¢ "LECTURE EN COURS":FILES®

A%
At

100
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APPENDICE 1

CONVERSION DES FICHIERS
SUPERTEXT II

Il est possible qu*avant de découvrir le REDACTEUR. vous avez utilisé le programme
SUPERTEXT II pour effectuer le traitement de vos textes.

Les fichiers crées a I'aide du programme SUPERTEXT 11 sont sauvegardés en langage
machine (binaire) et nécessitent I'utilisation du DOS 3.2.

Mais vous pouvez heurcusement effectuer malgré tout la conversion des fichiers en
procédant de la fagon suivante:

1.

o

Intiahisez le SUPERTEXT 11 et appelez le fichier que vous voulez
convertir.

Sauvegardez le fichier en question en donnant le nom et les adresses
sur la lignes COMMANDLE. Exemple:

NOM DU FICHIER AS4800.1.82F50

Le programme est sauvegardé a 'adresse indiquée dans la mémoire de
I'Apple J[ (ou de I'Apple ][ Plus). Pressez la touche [RESET] ou
[CTRL RESET] pour quitter le programme SUPERTEXT II.

Retirez la disquette SUPERTEX 11 et insérez celle du programme
REDACTEUR: placez une disquette formatée dans le second lecteur
(DOS 3.2 0u 3.3). St vous n"utihises qu'un lecteur de disquettes. vous
devrez faire le jeu des substitunions entre la disquetie Maitre du
REDACTEUR et votre disquette Data Imuiahsez le programme
REDACTEUR ¢n tapant: 6[CTRL P] (et non [RESET]Y).

[ orsque le menu mitial apparaita Pécran, passez au BASIC. L ors de
Finittahsation, le DOS 3.3 aremplacé le DOS 3 2 mmsvotre fichier en
langage machime est resté mtouché en memoire. Avec la commande
BSAVE vous pourrez le copier sur votre disquette Data (mais NON
sur votre disquette Maitre du REDACTFUR).
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6. Une fois 'opération terminée, revenez au REDACTEUR (initialisa-
tion) et appelez le programme EDITEUR. Donnez un nom de
FICHIER DE SORTIE qui soit différent de celui du fichier SUPER-
TEXT II original (Réservez ce dernier pour le FICHIER D'EN-
TREE).

7. Dés que vous ferez appel 4 la fonction INPUT, le REDACTEUR vous
avisera que le fichier introduit n'est pas un fichier de texte. Tapez
simplement O[RET] pour: Oui) et le fichier sera copié.

8. Les caractéres de controle du SUPERTEXT 11 sont différents de ceux
du REDACTEUR. Il faudra donc que vous réalisiez un passage avec
la fonction SUBSTITUTION pour corriger les commandes incor-
rectes.

9. Une fois votre travail de traitement de texte terminé, sauvegardez
votre fichier de la facon habituelle.

SUPERTEXT Il est une marque de commerce de MUSE SOFTWARE. Baltimore. MD
(U.S.A): Copvright € 1980 Ed Zaron.
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APPENDICE J

LA CONVERSION DES FICHIERS
APPLE WRITER

Le programme Apple Writer ne peut générer de caractéres sous leur forme ASCII. ce qui
cxplique que les fichiers produits ne soient pas compatibles avec le REDACTEUR. Le
programme AW.CONVERSION, qui se trouve sur votre disquette Maitre. vous permet-
tra de convertir vos fichiers Apple Writer. Pour ce faire, procédez de la fagon suivante:

Donnez la commande (en BASIC):

RUN AW A RED

Placez la disquette Apple Writer dans l'un des lecteurs.
Répondez aux messages habituels concernant le nom du fichier et les
numérosde fente etd’unité. Sivous ignorez le nom du fichier que vous
voulez converur. tapez [RET] lorsque I'ordinateur vous demandera le
nom du fichicr a convertir. Le catalogue de la disquette apparaitra

alors a I'écran et 'ordinateur vous demandera une nouvelle fois le
nom du fichier.

e fichier choisi sera d’abord converti en langage machine (binaire).
Chargez ensuite votre disquette Maitre REDACTEUR ct appeler le
programme EDITEFUR. Le fichier que vous venez tout juste de créer
en langage machine sera le FICHIER DENTREFE.

Apparaitra alors a P'écran le message sunvant

PAS UN FICHIER TEXTE.
ON CONTINUE? (O/N)

Tapez O afin de permettre la poursuite de Poperaton.
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7. Effacez les cing premiers caractéres qui apparaitiont a I'écran. Ils
¢taient nécessaires au Apple Writer, mais seront inutiles pour le
REDACTEUR.

8. La plupart des commandes de I'Apple Writer sont similaires a celles

du REDACTEUR. Passez en mode *“commandc” et amenez le curseur
au tout début du fichier. Utilisez la fonction SUBSTITUTION pour
changer le symbole “!"* pour **]". accepté par le REDACTEUR.
Exemple:

OR!'[CTRL RJ[RET]
Leﬁchicrpourraensuileélrelfailc’parleprogrammeREDACTEUR.
9. Sauvegardez votre nouveau fichier de la fagon habituelle.

Apple Writer est un produit de Apple Computer Inc.. 10 260 Bandley Drive, Cupertino,
California 95014. Copyright € 1979 Apple Computer Inc.



APPENDICE K
VIDEX

La compagnie VIDEX (Oregon. U.S.A.)a nusau point une modification de Paffichage de
I’Apple qui permet de générer a I'écran des lettres majuscules ¢t minuscules en mode
normal. 11 s"agit d’une modificaton HARDWARE . qui touche donc la partic matérielle
de P'Apple. Une fois celle-ct opérée. la touche SHIFT fonctionne comme sur une simple
machine a dactvlographier.

Le programme REDACTEUR peut générer des lettres majuscules et minuscules SANS
modification de ce genre. Sivous avez déja effectud la modification VIDEX . il vous
faudra apporter les corrections sunvantes pour assurer une partaite compatibihite entre
votre Apple amsi transforme et le logiciel RIDACTEUR.

1. Assurez-vous que votre micro-ordinateur est en made normal Apple

(ALLPHA 1 OCK).

2. Lorsque vousvoulez utiliser Ie programme REDACTEUR ne presses
pas simultanément les touches SHIFT et RESET . afin de NE PAS
activer le VIDEX.

3. Le svsteme VIDEX n'est pas parfartement compatble avec e

RIEDACTEUR. ce quinous obligera & créer neut clés MACRO pour
corriger atfichage des Tettres Lo Ko B ROTO YO Ul T et O

1 e détail du procédé de défintion des clés MACRO estdonnd au chapitre T Cen'estque
la forme majuscule des lettres ci-dessus gqui doit ¢tre modifice. Pour By Jettre Lovous
taperiez done sur la ligne COMMANDIL

“[RET]

Le REDACTEUR répondra par le message

CARACT. A MODII



Tapez ensuite:

[SHIFT L]
Lec REDACTEUR répondra alors par:

TAPEZ CARACT. MODIF. ET <RT>
Tapez:

[ESC] L [RET]

Chaque fois que vous presserez ensuite les touches [SHIFT L], vous obtiendrez un L
majuscule. Reprenez la manoeuvre pour les huit autres lettres.

4. Sauvegardez votre table MACRO sur votre disquette Data quand
vous étes sur du fonctionnement effectif de vos corrections. Pour ce
faire, tapez sur la ligne COMMANDE:

'[Nom du fichier MACRO][RET]

S. Chaque fois que vous appellerez le programme EDITEUR du
REDACTEUR. vous devrez taper sur la ligne COMMANDE:

“[Nom du fichier MACRO][RET]
(N'oubliez pas les guillemets!)
Vous pouvez aussi réaliser Mappel automatque de la table MACRO (Voir Appendice E).

La modificavon VIDEX am¢ne quelques changements touchant les caractéres spéciaun.,
qui sont les suivants:
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APPENDICE L |
MESSAGES D’ERREUR

Voici la liste des messages d’erreur engendrés par le REDACTEUR.

S OU D INCORRECT
Traitement des fichiers

LECTEUR INCORRECT

La valeur assignée au lecteur ne dont pas dépasser 256. et le numéro de la
fente doit se situer entre | et 16.

FICH. INEX.

Le fichier. selon le nom donn¢ par 'utihisateur, n'est pas sur la disquette
indiquée.

FICHIER PROTEGE

Le FICHIER DESORTIE estinaccessible.ad moimns gqu'il ne s"agisse pasd’un
fichier de texte.

PAS UN FICHIER TEXTE,

[e fichier traité n'est pas un fichier de texte. Vous pouvez malgré tout
poursuivre Popération & condinon sculement qu'il sagisse d'un fichier
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ASCII (Ce quin'est généralement pas le cas). STl s"agit d'un fichier produit
avec les programmes Supertext I ou Apple Writer. consultez les appendices
I et I

E/S DISQUE

Erreur de lecture ou d’écriture sur disquette. Il est possible que le probléme
ne touche que quelques fichiers de la disquette. Le REDACTEUR ne peut
accéder au fichier demandé ni poutsunre l'opération.

ON CONTINUE? (O/N)

Erreur E/S (Entrées/Sorties). Si vous répondez par 'affirmauve. I'EDI-
TEUR tentera de lire le maximum possible du fichier demandé afin de vous
permettre de sauver au moins une partic du texte en question.

DISK FULL
La disquette ne contient plus d'espace hibre. Utihsez une nouvelle disquette.

DE SAUVEGARDE

Une erreur E/S s’est produite lors de la sauvegarde du fichier. ou la disquette
ne contient plus d'espace disponible.

NOTE

Sile FICHIER DE SORTIE était déja existant. il a été détrunt
Vous perdrez la totahté du texte s1 vous ne parvencz pas a le
sauvegarder sur une autre disquette!

PLUS DE MEMOIRE

Vous avez introduit plus de 65 535 caractéres ou Pespace disponible sur la
disquette est nul.
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DONNEES NON LUES

La mémoire est pleine et le fichier n’a pu y étre totalement copié. Cela ne se
produit que quand la disquetie des FICHIERS DE SORTIE est pleine ou
quand le fichier dépasse 65 535 caractéres (64 K).

FICH. VIDE
Vous avez essavé d'introduire un fichier vide.

Erreurs concernant les lignes de texte

LONG. LIGNE <10 OU >70

En tentant de modifier la largeur des lignes d'affichage a I'écran du pro-
gramme EDITEUR . vous avez assigné une valeur plus petite que 10 ou plus
grande que 70 a la vanable n.

NOMBRE >255

Les multiplicateurs pour les commandes de I'EDITEUR ne doivent pas
excéder la valeur 255.

LIGNE TROP LONGUE
Une ligne de commandes ne peut avoir plus de 63 caractéres.

COMMANDE ILLEG.

Vous avez donné une mauvaise commande (sur la hgne COMMANDE).
['ordinateur donne le méme message s1 vous tentez de sauvegarder la
mémotre-tampon sur la disquette de sorue.
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SYNTAXE - LIST

L'une des valeurs des paramétres de lacommande L (LISTE) est hors limites.
La longueur de ligne peut aller de 10 a 70: la valeur de I'espacement doit se
situer entre 1 et 20: I'option caractére de contrdle vaut nécessairement |
(toutes les commandes précédées d'une fléche verticale sont imprimées
comme de simples mots) ou 0 (toutes les commandes sont effectives), le
numéro de port ne peut excéder 16. La commande L sans parameétres assure
la sortie sur écran. et non sur imprimante.

# CARTE D’IMPRIM.

Il n’v a pas de carte d'imprimante dans le port donné.
TAB > 99

La valeur maximale de la tabulaton est 99.
CHIFFRE >8

On ne peut fixer plus de & arréts du tabulateur.

FICH. AIDE INTROUV.

Le fichicr ATDE reste introuvable. Cela se produit sinila disquette Maitre du
REDACTEUR ni votre disquette de travail ne se trouvent dans un des lec-
teurs.

MEM-TAM. PLEINE

La mémoire-tampon ne peut contenir plus de 32 K (32 767) caractéres ou la
disquette de sortic contient moins de 32 K despace dispomible. La totahit¢ du
texte que vous tenticz de sauvegarder est perdue.
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MEM-TAM. VIDE

La mémoire-tampon ne contient aucune donnée. Chaque fois que vous
sauvegardez un fichier, la mémoire-tampon est vidée de son contenu (de
méme que lorsque vous tapez [CTRL Y]).

MANQUE R

Les touches [CTRL R] n'ont pas été pressées entre le mot cible et le mot qui
doit lui étre substitué.

TABLE MACRO PLEINE

LLa Table MACRO est pleine et vous ne pouvez créer la clé MACRO que vous
venez de taper.

MESSAGES D’ERREUR DU PROGRAMME IMPRIMEUR

Erreurs au menu principal

CHIFFRE >8

L'IMPRIMEUR ne compte que & options

Erreurs concernant la page FICHIERS DE TEXTE

# FICHIER <10 OU >80

Le numéroassigné a un fichier de texte doitétre compnisentre 10 et 80. On ne
peut assigner le numéro 90.



ERREUR DE SYNTAXE

Respectez la syntaxe pour 'introduction des fichiers a la page **Fichiers de
texte™

10:NOM.DU.FICHIER

FICH. INTROUV.

Le nom donné du fichier a introduire n"apparait pas dans le catalogue de la
disquette. Assurez-vous d'avoirr donné le bon numéro de lecteur.

E/S DISQUE
Il st impossible de hire le fichier demandé.
D,S OU V ILLEGAL

La valeur de la vanable idenutiantle fecteur ne peut excéder 256. et celle de la
fente ne doit pas dépasser 16,

Erreurs de format

MARGE HORS-LIMITES ‘

La marge de droite doit toujours avorr une valeur supéricure 4 celle de la
marge de gauche

MARGE DU BAS >LLONG. PAGE

La marge du bas dépasse Ta longucur du papier ou la valeur de la marge

supéricure est plus erande que celle de ke marge ifeneure.
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ALINEA H-LIMITES
L'alinéa dépasse la marge de droite.

PASROUD

Les numéros de pages ne peuvent étre imprimés qu'en chiffres romainsouen
nombres décimaux.

CHIFFRE ROMAIN > 99
On ne peut demander de chiffre romain plus grand que 99.

CHOIX INCOMPLET

L'IMPRIMEUR demande qu'une commande soit s¢lectionnée ou annulée,
au choix de I'utilisateur.

SYNTAXE — TITRE OU DATE

Erreur dans la définition d'un en-téte. Le utre. la date ou le numéro de page
dépassent I'une des marges. ou la svntaxe des commandes est incorrecte.

CODE MAJ./MIN.

Liimpression ne peut se faire qu'en lettres majuscules (U), mimuscules (L) ou
mixtes (M).

NO. DE TITRE >4

On ne peut donner plus de quatre en-tctes différents
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Erreurs sur les caractéristiques de I'imprimante

# CARTE D’IMPRIM.

Il n’y a pas de carte d'imprimante dans la fente donnée.

PAS1,20U3

L espacement proportionnel ne peut se faire qu'en mode | ou 2 (Le mode 3
n'est pas disponible).

PASO OUN

La réponse a une question demandant (O/N) est autre que O ou N.

FORMAT PAS 0-3

On ne peut donner d'autres valeurs que 0. 1.2 ou 3 a la rubrnique Souhgne-
ment (page “Caractéristiques de 'imprimante™).

PAS 10,12 OU 15

Le pas d'impression demandé est hors format (10, 12 ou 15 caracteres au
pouce).

Erreurs concernant les infras

MEMOIRE-INDEX PLEINE

On ne peut introduire plus de 3500 caracteres dans la mémotre-tampon
réservée aux notes en bas de page er aux index.
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MANQUE!

Toutes les notes en bas de page. aussi bien que les paramétres d'une com-
mande .1k, doivent se terminer par !, méme en toute fin de fichier.

Erreurs sur les paramétres de sortie

NUMERO >9999

On ne peut donner un numéro de page excédant 9999.

COMMANDE ILLEG.

Commande non reconnue. Vous avez sans doute tapé [CTRL] suivi d'une
lettre fautive, ou tenté de taper un point en début de ligne.

JUSTIF. IMPOSSIBLE

La hgne en question ne contient aucun espace et la justufication est impos-
sible.

CALL OU POKE ILLEGAL
Vérificz la svntaxe de votre higne de programme ou 'adresse donnde.

Erreurs concernant les index

<RET> DANS MOT INDEXE

L. un des mots placés enindex contient la touche [RET] Le motestplacc en
index. mais la touche [RET] est remplacée par [ESPACE]

MOT INDEXE > 80 CARACT.

On ne peut placer enindex des mots de plus de 8O caracieres Ihest prohable
que vous avez oubhé e caractere repere afa o dlun mot
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INDEX SANS FIN

En fin de fichier, I'index ne compte toujours qu'un seul caractere repére, ce
qui est incorrect.

PLUS DE MEM.

La mémoire-tampon de I'index remplit la mémoire disponible: le reste de
I'index est ignoré. (Voir MEMOIRE-INDEX PLEINE.)

INDEX VIDE
Vous avez essavé d'imprimer un index qui ne contenait aucune donnée.

Erreurs concernant les lettres types

FICH. ADRESSE INTROUYV.

La disquette ne contient pas de fichier d'adresses a moins que vous n'enavez
pas donné le nom a la page “Fichiers de texte.”

RUBRIQUE >256 CARACT.

Une rubrique (une adresse en fait, dans le fichier d*adresses). ne peut compter
plus de 256 caracteres.

PAS DE CARACT. FDR

Chaque rubrique doit se terminer par un caractere repére (FDR = Fin de
rubrique). qui se définit a Faide de la commande SA ¢ Le caractere repere
doit étre donné avant que ne sorent utilisées les commandes R (IMPRI-
MEUR). .GR ¢t .NR (mode “commande™).
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MANQUE ,

La virgule est obligatoire lors d'une commande R, afin de séparer la com-
mande de ['adresse.

FIN DU FICHIER ADR.

La commande R donnée ne peut étre effectuée parce que I'adresse indiquée
dépasse la hmite du fichier d’adresses.



APPENDICE M

LES COMMANDES DU MODE
INSERTION OU CHANGEMENT (EDITEUR)

L.a table qui suit peut servir de référence pratique pour la réahsation de clés MACRO.
Certaines touches n’ont aucune fonction propre au sein du logiciel de I'EDITEUR: vous
pouvez utiliser ces derniéres (ainsi que les touches [CTRL S)) pour vos besoins personnels
(clés MACRO).

G

[CTRL]

L.c curscur descend au début
de la lhigne suivante.

Amene le curseur en début
de fichier.

Sélectionne les modes “inser-
ton” ou “changement.”

Efface la lettre sous le cur-
seur.

Amene le curseur en finde fi-
chier.

Cherche un mot cible vers la

fin du fichier.

[SHIFT CTRL]

L¢ curseur monte au début
de la hgne précédente.

Imprime: |}
Amene le texte au centre de
I'écran.

Efface la lettre & gauche du
curseur.

Imprime: {

Cherche un mot cible vers le

début du fichier.

Copie en mémorre-tampon. Copie en mémoire-tampon

Fleche a gauche.

FFleche & gauche.

1X9

[CTRL X)
[SHIFT)



U

v

W

[CTRL)

Passe au mode **commande.™

Le curseur descend sur la
ligne suivante.

Détruit le texte jusqu'en fin
de ligne.

Modifie la lettre sous le cur-
seur (maj)./min.).

Retour de chariot.

Amene le curseur au haut de
I"écran.

Sélectionne I'impression en
caractéres gras.

Page-écran suivante.
AIDE
Substitution du mot qui suit.
Tabulation a I'écran.
Fleche a droite.
Option V.

Insertion dans la mémoire-
tampon.

Peffet de la
commande qui sult.

Annule

Vide la mémoire-tampon.

Avance d'un caractére.

[CTRL X

[SHIFT CTRL] [SHIFT)

Imprime: [

Le curseur monte surla ligne
précédente.

Détruit le texte jusqu'en
début de ligne.

Modific la lettre précédente
(maj./min.).

Imprime: )

Amene le curseur au bas de
I'écran.

Imprime:

Imprime: -

Page-¢cran précédente. Imprime:

Efface

un mot.

Substitution du mot qui pré-
cede.

Tabulanon a 'écran.
Option U,

Imprime: _

Annule I'effacement d’un ca-
raclere.

Imprime:y\

Vide la mémoire-tampon  de

la fonction DETRUIRE.

Recule dun caractere.
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Les chiffres et les caractéres de ponctuation ne sont pas utilisés comme caractéres de
controle.

Tous les caractéres peuvent vous servir de caractére repére. Vous pouvez méme insérer
dans votre texte des commandes qui ne seront pas effectives, mais seront traitées comme
de simples mots si elles sont précédées de [CTRL X].

Lorsque vous remplacez un caractére non imprimé dans votre texte par un caractére qui
sera imprimé, vous ne pourrez plus faire de justification quand vous imprimerez par la

suite le texte en question.

NOTE: Lescommandes précédéesde [SHIFT CTRL]restent sanseffet quand la clé des
majuscules a été sélectionnée par double pression de la touche [ESC] ([ESCJ[ESC]).
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ACCents fTanCalS . .. it 159, 161, 163
Affichage surécran vidéo .. ... . e 55,102, 120
Affirmations logiques . . ... .. e 72,136
ALDE 51,63, 102
AJOU T e 63,114
ANNGa e 78, 133
Annulation d'une commande ... ... e 109
Annulation d'une commande enchassée . ........ .. ... ... .. e 121
Appelde fichiers ... e 10, 24
Appelde 'IMPRIMEUR ... . 21, 104
APPle WIer L e 173
Arréten finde fichier .. 121
Arréten fin de Page . ... 121
Assemblage de fichiers ..o 94, 138
Assemblage des fichiers d'adresses ... .. ... L e 70, 135
Assemblage des fichiersde texte .. ... .. ... ... 94, 138
AVvance dU PapIeT . ..o 90, 126, 130
BASIC 96, 127
Bell & Howell o e 155
BREAK e 94, 138
Brouillons e 75
CCatalogue) .o 23,118
CALL e 94,138
CanClCS o oo e e 40, 126. 139
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Caractére repére:

(AAresSSeS) Lo 41, 67,
(COlonNes) ... 91,
(coupe des MOLS) ...t e 89,
(Index) ot e 82,
(paragraphes) ... 90,
(PAUSE) .« 79.
(QUESTION) L ottt ettt e et e e e e e e e e 71,
(recul d'unespace) . ... .. ...
(soulignement) . ... ... e 92,
(1abUlatION) L ...
Caractéres de controle . ... ... e
L@ - ol U ¢ oL 4 LU 92,
Caractéres mixtes (Maj./mMiN.) ... ...ttt 84,92,

Caractéristiques de I'imprimante

125

Carte RAM e 39,48, 57, 82
CeMIage o ittt it ittt et et e, 37,88,133
Chiffres TOMAINS ..ttt e et e 134
Cible (MOt) .. i e e e e 54. 60
Clé des majuscules . ... e 41.47,153
Colonnes (IMPresSION €M) . . oottt e e e et e et ettt iieee e 133
Commande LISTE (EDITEUR) ................................ 42.62.104
Commandes enchassées .. ... ... ... ... i 31.93. 129
Commandes enchdssées (SYN1AX€) .. ... i it e en e e 31129
Comparaisons logIQUES . ... Lttt e 72. 136
Compteurde hignes ... ... 131
Compteur de Pages . ... e e 113
Contréle de sortie (Page) ...t e 28,119
Contrdleducurseur ... . L 13.54. 106, 122, 125
Copiede teXte ... 17.112
Correspondance daffaires ... ... . . L 66
Coupe aUTOMANIQUE . ..ottt ittt e et e e e 89,124
Coupe des MOLS . ..o 89,123,132
Coupemanuelle .. ... 89. 123132
Courrier personnel .. ... 65
Créationd’un fichier ... .. L B
[T R L) 12
Data (disquette) . ... 50. 65,127
Date . 27.35.76.124. 134
DeEbut dimpression ... 119
Deéchcau clavier oo 63,103
Décompte des caracteres oo e 103
Décompte des hgnes oo L 131
Décompte des MOLS L o 80. 103
Décompte des pages .. 88,134
Décompte des pages (décromssant) ..o RE. 1234



™

DECOMPTE DES SECTEURS oo\ oottt 49,57, 59
DEMONSTRATION . ... 23
Déplacementde texte ... .. . 18,111
Déroulement dutexte a 'écran . ... .. 56, 107
DETRUIRE ...t 53
Disquette Data .......... e e e e e 50. 65, 127
Disquettes (1INAlSAUON) . .o ittt ittt e e 48,115
DiISQUETIES (SOINS) & . i e ettt e e ettt et e e 147
Documentsde travail .. ... ... .. ... e 50
DO e 115,117,137, 169
DOS (messages d'erreur) ... ... e 59
Disquette Maitre ... ... . e 140
EDITEUR .t 9,39
Effacement d'un caractére . .... ... ...t 110
Effacement dun mot ... . e e 53,109
Effacement d’une ligne ... . . e 53, 109
EFFACER ... . 30,69, 87,121
En-181eS . ot 27,34.77.87, 133
Ensembles clés ... e 60
Entrée (fichier A7) ..ot e e 10, 24
EpSOn e e e 158
Equipement informatique ... ...t 47,143
Erreurs (messages d') oot e e 177
Erreurs (messagesdu DOS) ... .. .. 59
[ESC) o e 13,108
Espacement proportionnel L. ... 126, 132, 158
Fliquettes postales ... ... 65,69
EXEC 96
FDR (Fin De Rubnique) .o o 41.67.135
Fichier dlentrée . ... 10, 24
Fichier de SOrlie .. e 10
FiChiers e 114
Fichiers:

ADRESSES e 66. 135

DIEMONSTRATION e 23

LETTRES TY PES 66

SENS DESSUS-DESSOUS . ... 167

TUTEUR 12
Fichiers (appelde) ..o 10, 24
Fichiers (le respect des) ... 56
Fichiers (noms de) ..o e 16, 118
Fichiers (tatlle des) © ..o 104
Fichiers de texte (page) ..o 22 11¥
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Fichiers volumineux ... .. . e 57
FID (programme utilitaire) .. ... ... ... .. . e 51,59
! PUHON SOTLC) ottt e e e e e e e e 127
ns:

A IPARAISON Lo 72,136

DETRUIRE ...ttt et e 53

AJOUT e 63,114

PAUSE .. e 29.79.93. 138

REMPLACER ... .. . 59.61.80,92, 113,137

RECHERCHE ... et 59.113

EFFACER ... ... .. ... ... ... ... e 30,69.87. 121
Format (Pages) ... e 117
Format d'édition (page) .. ..ottt 26,3265 122
Formats ..o e 87
Frein d’acces ... ... 145
HIMEM 40
Hors-ligne (impression) .. ... .. e 79.138
HIUSTratioNS . .. . i e i e 91,131
Impression hors-ligne . ... L 79. 138
Impression (IMPRIMEUR) ... o 24.29.119
Impression (TEST) . ... . e 29,69, 121
Impression (40-70 @SPACES) . . . e 55
Impression a pleine page .. ... e 93. 123,137
IMprimantes .. ... ... .. 125, 144151
IMPRIMEUR ... 210117
Index (Caraclere rePEre) . . . ...ttt e e ®2. 136
Index (IMPressIoN) . ..o e 83,136
Index (NON-IMPressiON) ... ...t 82
Informatique (éQUIPEMENT) . ...ttt 47,143
Imualisation de disquettes .. ... ... 48,115
Ininalisation de I'imprimante .. ... ... .. i 24.40, 144,157, 161
INSertion L 101
Interface dimprimante . ... ... ... L 144 151,157
Interhigne ... 33,130 124
JUSHAICAtON . ..o 3788123128
Justfication 3 drotte ... 37.88.131
Justification & gauche ... L 37,88, 131
Justification complete .. ... 3788131
Lecteurs de disqueties .o 11.40.47, 143
T 65



lettres accentuées
Lettres draffaires ... ... e 66

Lettres majuscules ... ... 14. 84,108, 131
Lettres minuscules .. ... e 20, 84, 108, 131
Lettrestypes . ....... .. ........... e e 66, 68, 135
LISTE (commande de I"EDITEUR) ............................... 42.62.104
Longueurdu papier .................. e e e e e e 33,129
MACRO . 42.50,77,110. 159
MACRO (table) ... ... e 42,110, 159
Majuscules . ... ... ... L., e 14,84, 108, 131
Majuscules/minuscules ... . L 54,108,123
Manette de Jeux . ... . 41
ManUSCIIlS Lo e e 75, 80
Margedebasde page ... .. ... 32,123,129
Margede droite ... ... . ... 32.123.129
Marge de gauche ... Lo 321230129
Marge SUPCTIEUTE . ..ottt et e e e et e e e e 32.123.129
MaTgES ottt e e 32.87.123,129
Mémolre-tampon . ... ... 17.19.51.62. 111, 112
Mémoires-tampon
COPIE o 17.111
Destruction . ... 17
Déplacement du texte ... e 18. 112
Sauvegarde ... 62.112
MEMOITE VIVE L oL e 57
Menu mitial oo 10. 33
Menu principal IMPRIMEUR) ..o oo o 2201170125
Messages derreur ... 177
Mode “changement™ .. ... 14,101
Mode “commande™ L 15
MODIFICATION . e 40. 118,157
Modification des Caracteres . ... 167
Moniteur vidCO .« ... 48. 144
Mot cible .. SK.59
Muluphicateurs « ... e 106
Noms de fichiers e 16. 118
Notesen bas de page ... &1.90. 130
Nouveaux fIChICrs L e 115
Nouvelle page ... .o e 36.90. 130
Numero de fente ... e 126
Numdérotation décimale ..o 134
NUmMErotation des pages .. ..o e e 2735124
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Option U ..o 20.60,102, 114
Option Ve [EEEREREEE 61,102, 114
Page ““Contréle de sortie™ . .. ... . 28. 119
Page “Fichiersde texte™ ... ... .. ... . .. 22,69, 118
Page “Formatdédition™ . ... ... . ... . 26, 32,65, 122
Page suivante . ... . e 108
Pages (formatdes) .... ... .. . i e 123
Pages (syntaxe pour lesnumérosde) ............. ... ... .. .. ..... 27,35, 124
Pagination .. ... .. ... e 27,35,88, 123,134
Paragraphes ... ... . e 76. 130
Pas d IMpression . ... ... e e 126
PAUSE .. 29.79.93, 138
POKE e e 94, 138
Présentation (Pages) ... .v ittt e 123
Programme de contrdle de 'imprimante ....... ... .. ... ... ...... 126, 152, 157
QUESHION L e e e e e e e 71,135
RAM (carte) ... e 39.48,57.82
Rap OIS L e 75
RECHERCHE ... .. . o 20059610113
Remarques insérées ... ... 94. 138
Réponses préétablies ... oo o o i 40.84. 127
Réponses préétabhies de 'IMPRIMEUR ..o oo o o oo . &4
Réserve o 84
Respect des fichiers ... o L . 56
Romains (chiffres) . . ... . 134
RuUbrIqQuUe .. 66, 135
Rubrique suivante ... ... 135
SQUIE-MOUTON .. e i e e i 106
Sauvegarde de fichiers ... L 11
Sauvegarde de fichiersdetexte oo o o L o L 14.16. 57118
Sauvegarde de la mEmoire-1ampon ... ... 62 118
Sauvegarde des réponses préctablies Lo L L 127
SENS DESSUS-DESSOUS 167
ISHIF T oo 13,108
Sommaire (IMPression €M) oo o o 78,133
Sortic (11ch1er de) o oo 11
Sortic (option FIN) L 127
SOUBENEMENT .o 92126, 131
SOUTIS (JA) 140
SUBSTITUTION .. e 61,78 92 113,137



Substitution compléte ... ... e 61
Substitution de CAraCICIES . . i ittt it e et et e e e e e 78,92, 137
Super Text Il oo 171
YT 10T o T T o P 110
Table des Malti€res . ..ttt et et e e e e et e e e 82
Table MACRO . ... e e 42.111. 159
Tabulation ... . e 36,91, 107, 133
Tabulation (A 1éCran) .. ... i e 55, 107
Tabulation (arréts constants) .......... P 91, 133
Tabulation (arréts variables) ......... ... ... ... . . 36,91, 133
Taille des fichiers ... L e 104
TEST et e e 29,69, 121
Titre (non-impression du) .. ... i e e e, 34134
TS ettt et e 27.34,.76,87,124, 134
Traitement de 1eXIe ...t e e e 15
TUTEUR . e e 12
U (OpPUON) L. 20. 60,102, 114
V(OPUON) oo e 61,102,114
VIO e 48, 144
VD E X e 175
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LE REDACTEUR

LES COMMANDES ENCHASSEES

ADc . e .. 138
A INOMY e 137
AH e 132
AL T exte) . 135
AN T ex e 135
AS L O 133
BE O 131
B e 13%
BM n e 129
CA NN 138
O O 133
G 133
CS ol O 132
DA 134
DI{COMMANDEY e 137
P 135
DT L p T exte] 134
B 131
G e 13]
0 137
P 129
T N 131
G R 135
HO 132
A N 137
dC N0 136
18 55 2 3 U 133
8 8 136
5 136
AM e 137
IN O e 136
P 138



AU e, 136
U 132
L 131
LD 131
B PPN 131
PN 132
LM N 129
MO s, 131
ME {Texte] oo, 138
MH 132
N A D 137
N 134
NE e 138
NH e 132
N 132
NN 134
NP 131
N R e, 135
N N e 134
INU e 134
P A e 130
PO O 13X
P C 138
PG L p T extel oo 134
Pl 137
PM N e 132
PN N e 134
PO NN mmmm e ] 3%
P 130
PU 13X
QU e e 136
RE ol e 137
R 132
REK T exte] o 138
RM 129
S O 138
S 134
SH 132
SR N 131
I 131
S O 130
SR 134
S S e 130
T A 133
T O 133
TEn LopdTextel oo |34
IM N e 129
TOn 134



LR

........................... 131
o e o
e MO T 13
UC ...................... -
G T o
D I '
P 1
T 126
< T e ]36
S 10
T 136
LI 126
B e e e e e e e
................ 136
O 10
RO o e
TINOM L e e

Achevé d'imprimer sur les presses de
Métropole Litho Inc.
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Mode
commande

(sn)A

(non disp.)

(sXn)J

Tnnn..

(sXn)P

Mode
ins. ou chang.

Controle du curseur

CTRL A

SHIFT CTRL

CTRL-J ou
SHIFT CTRL

CTRL B

CTRL E

CTRL T

CTRL M
CTRL N

SHIFT CTRL
SHIFT CTRL
CTRL P

SHIFT CTRL

CTRL Z ou
SHIFT CTRL

Commandes de traitement de iexte

(sXn)D

(sXn)K

CTRL D ou
SHIFT CTRL
CTRL K ou
SHIFT CTRL
SHIFT CTRL
SHIFT CTRL

CTRL L ou
SHIFT CTRIL

v

222

v ,
LE REDACTEUR

A

J

sO =

L

CARTE DE REFERENCE

Fonction

Déplace le curseur de n
lignes vers le bas
Déplace le curseur de n
lignes vers le haut.

Déplace le curseur de n
lignes (position inchangée)

Déplace le curseur vers la
droite ou vers la gauche
Améne le curseur en dé-
but de fichier

Amene le curseur en fin
de fichier

Fixe les arréts du tabula-
teur

Arrét suivant du tabula-
teur

Retour de charnot
Ameéne le curseur au haut
de I'écran -

Amene le curseur au bas
de I'écran

Ameéne le curseur au cen-
tre de I'écran

Page suivante

Page précédente

Saute un mot

Efface un caractére

Détruit une ligne
Efface un mot

Rend les caractéres effa-
cés ‘.

Maj. a min. ou vice versa




Mémoire-tampon

G CTRL G Début du texte A copier
G CTRL G Fin du texte a copier
D CTRL D Fin du texte 4 déplacer
S{Nom} ’ Sauvegarde la mémoire-
tampon
Y CTRL Y Vide la mémoire-tampon
w CTRL W Insére le texte contenu
dans la mém.-tampon
(sXn)F{Texte} CTRL F ou
SHIFT CTRL F Cherche {Texte}
(sXn)R CTRL R ou
SHIFT CTRL R Substitution
Note:  nF{Texte] = cherche la niéme apparition de {Texte}.

nR{Texte} CTRL R {Nouveau texte} = remplace la nieme apparition de {Texte}
par {Nouveau texte}.

(n) Variable qui permet n répétitions d'une commande. Exemple: 5D efface S
caractéres. La valeur préétablie de n est 1.

(c) Caractere repére quidoit étre défini lorsque demandé par une fonction donnée.

(s) Symbole optionnel (+ ou -) qui modifie la direction d'une commande. Toute
commande non modifiée est positive (+). )

Commandes systeme

C CTRL C Passe au mode “‘change-
ment™
1 CTRL C Passe au mode “insertion™
CTRL 1 Passe au mode *“‘comman-
de™
CTRL C Passe du mode *‘change-

ment” aumode “insertion™
et vice versa

(s)¥ Décompte de mots

()= Décompte de caracteres

G Début de la table MA-
CRO

HYNom}.Dn.Sm Sauvegarde de la table

MACRO




*{Nom},Dn,Sm

Lws.cp

Syntaxe:

-

Appel de la table MA-
CRO
Liste

w (longueur de ligne)

s (interligne)

c (caractére repére)
p (fente de 'imprimante)

Page “*conirdles de sortie”

B(.c.s.e)

Touche quelc.
C

J

R.(n)

CTRL D
CTRL Q

D

F

E

—

Début de I'impressions (variables optionnelles: ¢ = copies; s =
prem. page; ¢ = dern. page)

Arrét de I'impression (NE PAS utiliser [RESET]!)
Poursuite de I'impression

Avance du papier *

Saute n adresses (lettres types)

Permet une commande DOS

Améne le menu principal de 'IMPRIMEUR

Allume ou éteint le moniteur *

Modifie la vitesse d'impression *

Stoppe I'impression sur erreur (Appuyez sur une touche pour
poursuivre) .
Ignore les commandes de présentation (format)

Stoppe a la fin de chaque page (Appuyez sur une touche pour
poursuivre)

Stoppe en fin de fichier (Appuyez sur une touche pour pour-
suivre)

Vérifie I'impression (sur moniteur. en 70 caractéres)
Ignore les commandes de coupe de mots * )

Ignore les commandes d'impression en caractéres gras *

* Nore:  Lorsque vous utilisez ces commandes. un caractére sur case blanche apparait au

bas de I'écran.
Disposition du 1exic

Les marges

Présentation

M n(.non.) Marge de gauche
RM n(nn.) Marge de droite

.BM n Marge du bas

TM n Marge du haut

FL n Longueur du papier
RJ Justification a droite
.LJ Jusufication a gauche
JU Justification totale

NI Aucune justification

. R~ A w0

~ m——— e =t



v

PM n

SS n
NP
.FF
PN n
AP
.DP
SL n
LD
LI
TP n

FG
FF

Ty Pttt SN

Espacement proportionnel (0 = es-
paces pleins; I = fractions d’espace)**
Fixe I'interligne

Page suivante

Avance du papier

Imprime n comme No de page
Ajoute 1 au No de page
Retranche 1 au No de page
Sélectionne le compteur de lignes
Retranche 1 au compteur de lignes
Ajoute 1 au compteur de lignes
Vérifie le nombre de lignes restantes
(nouvelle page si ce nombre est plus
petit que n)

Laisse n lignes libres en fin de page;
Laisse n lignes libres (illustrations)
Insere le texte de la note de bas de page
(Jusqu'a [RET))

** Nore: Ce ne sont pas toutes les imprimantes qui peuvent exécuter ces commandes. Il
faut aussi que les données de la page “‘contrdle de I'imprimante™ aient été correctement

modifiées.

Position du texte

.CE
.PA
PS n

SP (¢)
SK (n)
AD (s).n
TS 116

TC (0)

.AS nl...nl6

TA (¢)
.CC (¢)

CS nl,...nl6

FONCTIONS SPECIALES

Les en-1éi1es
DATE

DA
DT LpfTexte}

ND

. Centre la ligne suivante

Alinéa a la ligne suivante

Fixe les interlignes entre les paragra-
phes ’

Fixe le caractére repére pour les para-
graphes

Saute n lhgnes

Alinéa de n espaces

Fixe les arréts du tabulateur (par rap-
port a la marge de gauche)
Caractére repére pour la tabulation
Fixe les arréts du tabulateur (marge de
gauche = 0)

Caractére repére pour la tabulation
constante

Caractére repére pour la mise en co-
lonnes

Fixe la position des colonnes

Impression de la date

impression de la date {Texte} sur la
hgne 1, en posiion p

Annule impression de la date



NUMERO DE PAGE

TITRE

.NU
PG L, p{Texte}

.SD
.SR
NN

TO n
.TI n,L p{Texte}

NT n

LR

Impression du No de page
Impression de la page {Texte} sur la
ligne L, en position p

Pagination décimale

Pagination en chiffres romains
Annule I'tmpression du No de page

Impression du titre

Impression du titre {Texte} surla ligne
L, en position p

Annule 'impression du titre

Note: On peut définir 4 titres différents. La variable L représente le numéro de ligne
(au-dessus de la marge supérieure ou au-dessous de la marge inférieure); on peut définir la
position du texte en donnant L (gauche), R (droite) ou C (centre) ou encore en précisant
au caracteére pres la position sur la ligne.

Lettres types

La coupe des mots

AD (0)
SA (c)
.GR
NR
Al n
AN n

QU (cl)2,..c8
{Nom}

"{Nom}

IF {a}comp{b}

Symboles:

= VA

<+

.AH
.MH
.HO

Caractére repére pour l'insertion des
adresses

Caractére FDR (Fin de rubrique)
Adresses suivante (ct impression)
Rubrique suivante (et poursuite de
I'impression)

Impression des adresses contenant n
seulement

Non-impression des adresses conte-
nant n

Questions (commentaires)

Travail simultané avec les fichiers de
texte et d’adresses

Travail simultané avec les fichiers de
texte et d’adresses (pause a chaque
passage)

Compare a et b (Si 'affirmation est
fausse, passe a la rubrique suivante)

plus petit que

plus grand que

Egal a

Différent de

Plus petit que ou égal a
Plus grand que ou égal a

Coupe ‘“‘automatique”
Coupe ‘“‘manuelle™
Engage la fonction de coupe des mots

B

- e



Index

STYLES

COMMANDES

NH
SH ()

IC n,(c)
N n,(c)

JA np
NA np

.PI np

L
U
IM

BF (¢)
UL (c)

.uo
.LC

.uC
MC

.DI{Commande}
AF{Nom]}

RE c¢d

.FI

.NF

.BK

.PC (c)

PD (¢)

PU (¢)
.RK {Texte}
.ME ({Texte}

.CA xxxx
PO xxxx,yyyy

L

Annule la fonction de coupe des mots
Caractére repére pour la coupe auto-
matique

Caractére repére pour l'index n
Caractére repére pour I'index non im-
primé '
Impression de I'index n & partir de p,
en ordre alphabétique

Impression de I'index n selon 'ordre
d'entrée des mots

Impression alphabétique de I"index
n, a partir de p, mais sans respect des
majuscules et des minuscules
Lettres minuscules

Lettres majuscules )
Impression en caractéres mixtes

Caractére repére pour I'impression en
caractéres gras

Caractere repére pour le soulignement
Soulignement des mots er espaces
Soulignement des mots seulement
Impression en minuscules seulement
Impression en majuscules seulement
Impression en caractéres mixtes

Commande DOS

Appel et impression du fichier {Nom}
Remplace ¢ par d lors de I'impression
Impression sans retour de chariot
Annule la commande .FI

Annule la commande .FI

Caractére repére pour PAUSE
Caractére repére pour le recul du pa-
pier

Caractére repére pour I'avance du pa-
pier

Affiche {Texte} sans interrompre I'im-
pression '
Afiche {Texte} et interrompt I'impres-
sion

Appelle xxxx

Change xxxx pour yyyy




